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Chiadne zbrane

Vichni mohou pouZivat jednoruéni a obouruéni chladné zbrang,
ale jen Zapasnik mize pouzivat ty dfevcové.

Zbrané se dé&li na Seéné (S), Bodné (B) a Uderné (U), popiipadé
jejich kombinace. Dale existuji Specialni zbrané, které na sv(j cil
maji jiny efekt.

Bodné zbrané

Mezi bodné zbrané se poditaji dyky, kopi, piky a dal§i podobné
zbrané. Maji uzkou a Spicatou Cepel, svij cil zraruji bodnutim.
Protivnik ma postih —4 na CCO pfi hodu na Vykryti. Toto méa efekt
pouze proti cilim az o dvé velikostni tfidy menSim ¢i vétSim.

Seéné zbrané

Mezi sené zbrané se pocitaji sekyry, macety, Savle a dalsi po-
dobné zbrané. Maji dlouhou a ostrou Cepel, svij cil zrafuji seknu-
tim &i fiznutim. Protivnik ma postih —4 na AGI pfi hodu na Uhyb.
Toto méa efekt pouze proti cilim az o dvé velikostni tfidy mensim
¢i vetsim.

Uderné zbrané

Mezi uderné zbrané se pocitaji obusky, hole, kladiva, palcaty a
dalSi podobné zbrané. Nemaji ostrou éepel, svdj cil zranuji pou-
hym narazem. Maji ale tfi uZite¢né schopnosti: omracit protivnika,
srazit protivnika nebo odhodit protivnika. UZivatel si mize vybrat,
jaké schopnost se pfi UspéSném zasahu protivnika aplikuje. Cil
nijak nezrani, ten si misto ARM hazi proti vyzna¢enému atributu.
Tyto zvlastni schopnosti mize uzivatel pouzit pouze proti cilim az
o dveé velikostni tfidy menSim ¢i vétsim.

Omraceni: protivnik si musi hodit proti DUR. Pokud neuspéje, je
Omracen na tolik minut, o kolik pfehodil. Jednoruéni zbrané mu
davaji postih —1 na DUR, obouruéni -2 na DUR a dfevcové -3 na
DUR. Viz pravidla pro Omréa&eni (Z&kladni kniha—Systém).
Srazeni: protivnik si musi hodit proti STR. Pokud neuspéje, je
srazen k zemi. Jednoruéni zbrané mu davaji postih —1 na STR,
obouruéni —2 na STR a dfevcové -3 na STR. Viz pravidla pro
Srazeni (Zakladni kniha—Systém).

Odhozeni: protivnik si musi hodit proti AGI. Pokud neuspéje, je
odhozen. Jednoruéni zbrané zvy3Suji Silu odhozeni o 1, obouruéni
0 2 a dievcové o 3. Viz pravidla pro Odhozeni (Z&kladni kniha—
Systém).

Kombinované zbrané

Sem patfi napfiklad bodné/seéné, tedy noze, me€e a podobné.
UZivatel si mize pfi kazdém atoku zvolit, jak se zbrar bude cho-
vat.

Dvoubfité zbrané

Nékteré chladné zbrané mohou mit dvé zakon&eni jejich nasady,
napf. dvé Cepele u sekyry, dvé hlavy u kladiva; nebo mohou byt
oboustranné, napf. dvojity me€. To uZivateli dovoluje provést
Opravny hod na zasah (hod 20 vSak i napoprvé znamena, Ze se
zbran rozbila).

Dosah vrhacich zbrani
Dosah vrZeni zavisi na STR uZivatele.

STR 1-10: dosah 5 metr(i
STR 11-15: dosah 10 metr0
STR 16-19: dosah 20 metr(

I Improvizované zbrané

Postava mlze vyuzit vhodny pfedmét (schvali GM) jako chladnou
zbraf, i vrhaci. Jednoruéni zbrafi ma DAM 5, obouruéni ma DAM
10 a dfevcova (mlZe ji vyuzit jen Zapasnik) ma DAM 20. Chladna
vrhaci zbrait ma DAM 5. Podle typu pfedmétu to m0Zze byt bodna,
se€na nebo Uderna zbran. Improvizovana zbraf se rozbije na hod
15-20. Pokud ma byt pfedmét pouzit jako improvizovana zbran,
musi byt zapsan do pfislu$ného slotu.



Lehké bodné (bodné)
Lehké bodné zbrané.

Stilet: DAM 10, jednoruéni, cena 5
Nabodavac: DAM 20, obouruéni, cena 10
Pika: DAM 40, dfevcova, cena 20

Lehké seéné (se€né)
Lehké seéné zbrané.

Srp: DAM 10, jednoruéni, cena 5
Kosa: DAM 20, obourucni, cena 10
Kasa: DAM 40, dfevcova, cena 20

Lehké uderné (iderné)
Tyto zbrané jsou v podstaté jen pevné tyce.

Obusek: DAM 10, jednorucni, cena 5
Kratka hal: DAM 20, obouruéni, cena 10
Dlouha hil: DAM 40, dievcova, cena 20

Lehké univerzalni (seéné/bodné)
Existuje i verze s Cepelemi na obou koncich rukojeti respektive
dfevce (Dvoubfita zbran), stoji dvojnasobek.

NUZ: DAM 5, jednoruéni, cena 5
Para¢: DAM 10, obouruéni, cena 10
Sudlice: DAM 20, dievcova, cena 20

Lehké vrhaci (bodné)
Tyto zbrané Ize pouZit i jako Vrhaci.

Dyka: DAM 5, jednoruéni, cena 5
Harpuna: DAM 10, obouru¢ni, cena 10
Ostép: DAM 20, drevcova, cena 20

Stfedni bodné (bodné)
Stfedni bodné zbrané.

Rapir: DAM 15, jednoru¢ni, cena 10
Obouruéni rapir: DAM 30, obouruc¢ni, cena 20
Kopi: DAM 60, dievcova, cena 40

Stredni secné (secné)
Stredni secné zbrané.

Maceta: DAM 15, jednoruéni, cena 10
Obouruéni maceta: DAM 30, obouruéni, cena 20
Berdys: DAM 60, dfevcova, cena 40

Stfedni uderné (iderné)
Kovova hlavice téchto zbrani je hladka, bez jakychkoliv bodcl
nebo Cepeli.

Kyj: DAM 15, jednoru¢ni, cena 10
Obourucni kyj: DAM 30, obouru¢ni, cena 20
Dfevcovy kyj: DAM 60, dfevcova, cena 40

Stredni univerzalni (se¢né/bodné)
Existuje i verze s ¢epelemi na obou koncich jilce respektive drev-
ce (Dvoubfita zbrar), stoji dvojnasobek.

Savle: DAM 10, jednoruéni, cena 10
Obouruéni Savle: DAM 20, obouruéni, cena 20
Korseka: DAM 40, dievcova, cena 40

Tézké bodné (bodné)
Tézké bodné zbrané.

Kord: DAM 20, jednorucni, cena 20
Obouruéni kord: DAM 40, obourucéni, cena 40
Partizana: DAM 80, dfevcova, cena 80

Tézké secné (secné)
Tézké se€né zbrané.

Tesak: DAM 20, jednoruéni, cena 20
Obouruéni tesak: DAM 40, obouruéni, cena 40
Fauchard: DAM 80, drevcova, cena 80

Tézké uderné (uderné)
Kovova hlavice téchto zbrani je pokryta ostrymi bodci nebo Cepe-
lemi.

Palcat: DAM 20, jednoruéni, cena 20
Obourucni palcat: DAM 40, obouruéni, cena 40
Kropac: DAM 80, dfevcova, cena 80

Tézké univerzalni (seéné/bodné)
Existuje i verze s Cepelemi na obou koncich jilce respektive dev-
ce (Dvoubfita zbran), stoji dvojnasobek.

Me¢: DAM 15, jednoruéni, cena 20
Obouruéni me¢: DAM 30, obouruéni, cena 40
Halapartna: DAM 60, dfevcova, cena 80

Bijaky (uderné)

Kovova hlavice téchto zbrani je hladka, bez jakychkoliv bodcl
nebo Cepeli. S toporem je spojena dlouhym Fetézem. Protivnik ma
postih —2 na CCO pfi hodu na Vykryti nebo —2 na AGI pfi hodu na
Uhyb. Tyto zbrané nelze pouzit na vykryvani.

Existuje multi-verze s dvéma az péti kovovymi hlavicemi na feté-
zech (funguje jako Dvoubfita zbran), stoji dvojnasobek.

Bijak: DAM 20, jednoruéni, cena 20
Obouruéni bijak: DAM 40, obouru¢ni, cena 40
Cep: DAM 80, dfevcova, cena 80

Krumpace (bodné)
Existuje i verze se dvéma protilehlymi kliny (Dvoubfitad zbran),
stoji dvojnasobek.

Krumpa¢: DAM 25, jednoruéni, cena 40
Obouruéni krumpag: DAM 50, obouruéni, cena 80
Dfevcovy krumpac: DAM 100, dfevcova, cena 160

Sekyry (secné)
Existuje i verze se dvéma protilehlymi Eepelemi (Dvoubfita zbran),
stoji dvojnasobek.

Sekyra: DAM 25, jednoruéni, cena 40
Obouruéni sekyra: DAM 50, obouruéni, cena 80
Drevcova sekyra: DAM 100, dievcova, cena 160

Kladiva (uderné)
Existuje i verze se dvéma protilehlymi hlavami (Dvoubfita zbran),
stoji dvojnasobek.

Kladivo: DAM 25, jednorucni, cena 40
Obouruéni kladivo: DAM 50, obouruéni, cena 80
Drevcové kladivo: DAM 100, dfevcova, cena 160



Remdihy (iiderné)

Kovova hlavice téchto zbrani je pokryta ostrymi bodci nebo &epe-
lemi. S toporem je spojena dlouhym Fetézem. Protivnik ma postih
-2 na CCO pfi hodu na Vykryti nebo —2 na AGI pfi hodu na Uhyb.
Tyto zbrané nelze pouzit na vykryvani.

Existuje multi-verze s dvéma az péti kovovymi hlavicemi na feté-
zech (funguje jako Dvoubfita zbran), stoji dvojnasobek.

Remdih: DAM 25, jednoruéni, cena 40
Obouruéni femdih: DAM 50, obouruéni, cena 80
Drti¢: DAM 100, dfevcova, cena 160

Dlouhé bodné (bodné)
Maiji dlouhou tenkou Cepel. Protivnik ma postih -5 na ARM.

Zihadlo: DAM 25, jednoruéni, cena 80
Obouruéni Zihadlo: DAM 50, obouruéni, cena 160
Sponton: DAM 100, drevcova, cena 320

Boxer (uderna)

Kovovy boxer s vyénivajicimi hroty se pevné sevie do dlané. Kaz-
dy Uder pésti je potom mnohem nicivéj$i. Funguje jako vylepSeni
boje beze zbrani (boj péstmi), ovSem stale zabira slot chladné
zbrané. Pridava +10 k DAM ruce, ve které je drzen.

Boxer: DAM +10, jednorucni, cena 10

Okované rukavice (iderna)

Okované rukavice funguji jako vylepSeni boje beze zbrani (boj
péstmi), pfidavaji +10 k DAM. Tato zbrafi nezabira slot chladné
zbrané, ale slot Specialniho vybaveni, takze uZivatel mize v pod-
staté nést o jednu jednorucni chladnou zbran vice. Uvedena cena
je za par; par zabira jeden slot.

Okované rukavice: DAM +10, jednoruéni, cena 20

Bi¢ (specialni)

Bi€ je pouzivan vSemi, ktefi pracuji s velkymi zvifaty... nebo s
otroky. Jeho udery sice zpUsobuii jen lehka povrchova zranéni,
ovSem zpUsobuji o to silnéjsi bolest. Pfi kazdém zasahu si bytost
musi hodit na odolani Bolesti. Pokud padne v hodu na zasah
Stésti, bytost utrpi efekt Bolesti automaticky. Pokud je oblegena v
brnéni s ARM 5 a vice nebo neciti bolest, je proti tomuto efektu
imunni. Uderm bi¢e nelze uhnout. Bi& nem(ize byt pouzit na
vykryti Utoku.

Bi¢: DAM 5, jednorucni, cena 20

Datky (specialni)

Dltky jsou pouzivany bezpeénostnimi jednotkami, dozorci ve
véznicich a otrokafi. Ditky jsou v podstaté nékolik kratkych biciku
pfipevnénych na jedné rukojeti. Jejich Udery sice zplsobuji jen
lehkéa povrchova zranéni, ovéem zplsobuiji o to silnéjsi bolest. Pri
kazdém zésahu si bytost musi hodit na odolani Bolesti. Pokud
padne v hodu na zasah Stésti, bytost utrpi efekt Bolesti automa-
ticky. Pokud je oble¢ena v brnéni s ARM 5 a vice nebo neciti
bolest, je proti tomuto efektu imunni. Datky funguji jako Dvoubrita
zbran. Ddtky nemohou byt pouZity na vykryti Gtoku.

Datky: DAM 5, jednoruéni, cena 20

Sit’ (specialni)

Sit je uréena na chytani zvifat, otrok(i nebo zlo€incl, ovsem je to
také zbrafi pouzivana pfi gladiatorskych zapasech. Uspé$né za-
sazeny protivnik je spoutan a paralyzovan. Nem(ze délat nic,
dokud se nevyprosti. Pokus o vypro3téni zabira jednu akci a pro-

tivnik si musi Usp&$né hodit proti svému STR. Utoku siti nelze
uhnout. Sit nem(Ze byt pouzita na vykryti Gtoku.

Sit: DAM X, jednoruéni, cena 20

Paralyzér (specialni)
Paralyzér vysle slaby elektricky vyboj, ktery doCasné znehybni
svalstvo zasazené zivé bytosti. Je béznou vyzbroji bezpecnost-
nich jednotek. ZpUsobuje Neuralni Utok. Paralyzér nem(ze byt
pouZit na vykryti Utoku

Paralyzér. DAM 10, jednoru¢ni, cena 30

Neutralizér (specialni)

Neutralizér vysle slaby elektricky vyboj, ktery doCasné zkratuje
elektrické obvody zasazeného systému. Je béZnou vyzbroji bez-
pecénostnich jednotek. Zptsobuje EMP Gtok. Neutralizér nem(ize
byt pouzit na vykryti Gtoku.

Neutralizér: DAM 10, jednoruéni, cena 30

Zapéstni Cepele (secna/bodnad)

Specialni ¢epel noze umisténa na predlokti. Sklopenim z&pésti
dolt se n0z vysune, zvednutim zapésti nahoru se zase zasune.
Nepocita se do slotu pro zbraf. Misto toho se pocita do slotu
Specialniho vybaveni, takze uzivatel mize v podstaté nést o jed-
nu jednoruéni chladnou zbrar vice.

Krétka epel: DAM 15, jednoruéni, cena 30
Dlouhé Cepel: DAM 30, jednoruéni, cena 60

Zapéstni drapy (se¢na/bodna)

Specialni kratké drapy, obvykle trojice, umisténé na predlokti.
Sklopenim zapésti dolG se drapy vysunou, zvednutim zapésti
nahoru se zase zasunou. Nepocita se do slotu pro zbrari. Misto
toho se pocita do slotu Specialniho vybaveni, takze uZivatel mize
v podstaté nést o jednu jednoruéni chladnou zbran vice. Zapéstni
drapy funguji jako Dvoubfita zbrar.

Kratké drapy: DAM 10, jednorucni, cena 30
Dlouhé drapy: DAM 20, jednoruéni, cena 60

VIgi Celisti (specialni) (jen pro Caniry)

Tradicéni zbran Canird. Specialni nahubek tvofici kovové Gelisti.
Kdyz se Canir zakousne do své obéti, nekousne ji svymi zuby, ale
kovovymi &epelemi nahubku. VIEi Celisti funguji jako vylepSeni
boje beze zbrani (Utok Celistmi), pfidavaji mu +10 k DAM. Tato
zbran nezabira slot chladné zbrang, ale slot Speciélniho vybaveni.

VIGi Celisti: DAM +10, cena 30

Tygfi drapy (seéna/bodna) (jen pro Feliry)

Tradiéni zbran Felird. Specialni rukavice s péti zasunovacimi
kovovymi drapy. Kdyz Felir sekne po své obéti, nezasekne do ni
své drapy, ale kovové Cepele rukavice. Tygfi drépy funguiji jako
vylepSeni boje beze zbrani (Utok drapy), pfidavaji mu +5 k DAM.
Tato zbraf nezabira slot chladné zbrang, ale slot Specialniho
vybaveni. Uvedena cena je za par; par zabira jeden slot.

Tygfi drapy: DAM +5, cena 30
Tonfa (Udernd)
Tonfa je obusek s kolmou rukojeti. PouZivaji ho pfevazné jen

bezpeénosti jednotky. Pfidava +2 k CCO pfi hodu na Vykryti.

Tonfa: DAM 10, jednoruéni, cena 10



Nunchaku (udernd)

Nunchaku jsou dvé kratké hole spojené fetézem. PouZivaji je
hlavné bodyguardi a rizni gangstefi. Poskytuji moznost Opravné-
ho hodu na Vykryti.

Nunchaku: DAM 10, jednoruéni, cena 10

Kladivosekyry (seéna/iderna)

Specidlni zbrané Trpaslikd. Hlava je z jedné strany tvofena plo-
chou kladiva a z druhé &epeli sekyry. Pokud uzivatel mine pfi
provadéni Gtoku dderem, maze provést Opravny hod, ale tento-
krat na secny Utok (nebo naopak).

Kladivosekyra, DAM 25, jednorucni, cena 80
Obouruéni kladivosekyra, DAM 50, obouruéni, cena 160
Dfevcové kladivosekyra, DAM 100, obouruéni, cena 320

Sekyrokrumpace (secna/bodna)

Specidlni zbrané Gném0. Hlava je z jedné strany tvofena Cepeli
sekyry a z druhé klinem krumpace. Pokud uzivatel mine pfi prova-
déni Utoku seknutim, mize provést Opravny hod, ale tentokrat na
bodny Utok (nebo naopak).

Sekyrokrumpac, DAM 25, jednoruéni, cena 80
Obouruéni sekyrokrumpa¢, DAM 50, obouruéni, cena 160
Drevcovy sekyrokrumpac, DAM 100, dfevcova, cena 320

Kladivokrumpace (uderna/bodna)

Specidlni zbrané Pulciku. Hlava je z jedné strany tvofena plochou
kladiva a z druhé klinem krumpace. Pokud uZivatel mine pfi pro-
vadéni utoku Uderem, mliZe provést Opravny hod, ale tentokrat
na bodny Utok (nebo naopak).

Kladivokrumpa¢, DAM 25, jednoruéni, cena 80
Obouruéni kladivokrumpaé, DAM 50, obouruéni, cena 160
Drevcovy kladivokrumpaé, DAM 100, dfevcova, cena 320

Uderna pést ((dernd)

Tradi¢ni zbran SkFetd. Rukojet s tézkou Udernou plochou se pev-
né sevie do dlané, jako boxer. KaZdy Uder pésti je diky tomu
mohutné drtivy. Funguje jako vylepSeni boje beze zbrani (boj
péstmi), ovSem stale zabira slot chladné zbrané. Pfidava +20
k DAM ruce, ve které je drzena.

Uderna pést: DAM +20, jednoruéni, cena 20

Bodna pést (bodna)

Tradi¢ni zbrai Skretll. Rukojet s dlouhym bodnym trnem se pev-
né sevie do dlané, jako boxer. KaZzdy Uder pésti je diky tomu
smrticim bodnutim. Funguje jako vylepSeni boje beze zbrani (boj
péstmi), oviem stéle zabird slot chladné zbrané. Pfidava +20
k DAM ruce, ve které je drzena, a jeji Gtok méni na Bodny.

Uderna pést: DAM +20, jednoruéni, cena 20

Seéna pést (se€nd)

Tradi¢ni zbran Skiet(l. Rukojet se Sirokou secnou Cepeli se pevné
sevie do dlané, jako boxer. Kazdy uder pésti je diky tomu ostrym
seknutim. Funguije jako vylepSeni boje beze zbrani (boj péstmi),
ovdem stale zabira slot chladné zbrané. Pridava +20 k DAM ruce,
ve které je drzena, a jeji Utok méni na Secny.

Secna pést: DAM +20, jednoruéni, cena 20

Uderny fetéz ((dernd)
Tradiéni zbran Skietl. TéZzka uderna hlavice na dlouhém fetézu.

Protivnik ma postih -4 na CCO pfi hodu na Vykryti nebo -4 na AGI
pfi hodu na Uhyb. Uderny fetéz mlze byt pouzit na Vykryti, ale
uzivatel ma pfi tom postih -2 na CCO.

Uderny fetéz: DAM 50, obouruéni, cena 100

Bodny fetéz (bodna)

Tradicni zbran Skfetld. Rozmémy ostry hak na dlouhém fetézu.
Protivnik ma dalSi postih -4 na CCO pii hodu na Vykryti nebo -4
na AGI pfi hodu na Uhyb. Bodny fetéz mize byt pouzit na Vykryti,
ale uzivatel ma pfi tom postih -2 na CCO.

Bodny fetéz: DAM 50, obouruéni, cena 100

Secny retéz (se€na)

Tradiéni zbran Skfetd. Siroka se¢na Gepel na dlouhém fetdzu.
Protivnik méa dalSi postih -4 na CCO pii hodu na Viykryti nebo -4
na AGI pfi hodu na Uhyb. Seény fetéz mize byt pouzit na Vykryti,
ale uZivatel ma pfi tom postih -2 na CCO.

Secny fetéz: DAM 50, obouruéni, cena 100

Chytaci klesté (specialni)

Chytaci klesté jsou velké mechanické klesté na dlouhé obouruéni
nasadé. PouZivaji se k chytani nebezpecnych zvifat a v nékterych
pfipadech i zlo€inct ¢i otroku. Nejvhodnéj§im mistem k chyceni je
krk. Uspé$né zasazena bytost je chycena a paralyzovana. Nem(-
Ze délat nic, dokud se nevyprosti. Pokus o vypro$téni stoji jednu

akci a bytost si musi Uspésné hodit proti svému STR, shizenému
05.

Chytaci klesté, DAM n/a, obouruéni, cena 40

Trojzubec (bodna)
Trojzubec ma tfi Eepele, kterymi Ize snadno blokovat Udery chlad-
né zbrané protivnika. Pfidava +4 k CCO pfi hodu na Vykryti.

Trojzubec: DAM 60, dfevcova, cena 80

Sarisa (bodna)

Sarisa je velmi dlouhé kopi, které dokaze protivniky zabijet z
bezpecné vzdalenosti. Nékteré pokrodilejSi modely jsou telesko-
picke, takze je Ize stahnout do kompakini, snadno pfenosné veli-
kosti.

UZivatel se Sarisou mize bojovat az na vzdalenost 10 metrd — a
stale se to bude povaZovat za boj zblizka. Pokud protivhik nema
Zadnou moznost jak na tuto vzdalenost také bojovat zblizka, ne-
mUZe utok opétovat.

Sarisa: DAM 60, dfevcova, cena 80

Dlouhy drap (secna)

Tradi¢ni zbran Felird. BerdyS s rozmérnou Cepeli podobné kodiéi-
mu drapu. Mezi dfevcem a Cepeli jsou zachytné haky, které po-
mahaji snadno vykryvat bodné zbrané. Pfidava +10 k CCO pfi
hodu na Viykryti bodnych Gtoku.

Dlouhy drap: DAM 80, dfevcova, cena 320

Dlouhy tesak (bodna)
Tradiéni zbran Canir(. Kopi s rozmérnou ¢epeli podobné psimu
tesaku. Mezi dfevcem a Cepeli jsou z&chytné zuby, které pomaha-
ji snadno vykryvat se¢né zbrané. Pfidava +10 k CCO pfi hodu na
Viykryti se€nych Gtokad.

Dlouhy tesék: DAM 80, dfevcova, cena 320



Vrhaci zhrane

V$ichni mohou pouzivat vrhaci zbrané. Kazda postava mlze nést
jednu sadu vrhacich zbrani. Cena je vzdy za celou sadu.

Sipka (bodna)
Mala vrhaci bodnd Cepel. Pouzivaji ji pfevazné tajni atentatnici.

Sipka: DAM 10, cena 10.

Hvézdice (secna)
Mala vrhaci hvézdice s ostrymi Cepelemi po obvodu.

Hvézdice: DAM 10, cena 10.

Bumerang (uderna)

Bumerang se vrati zpét k uzivateli, pokud je dobfe hozen. Je pou-
Zivan nékterymi lovci zvifat. Pro potfeby efektt Omraceni, Sraze-
ni a Odhozeni se povazuje za jednoruéni zbran.

Bumerang: DAM 10, cena 10.

Vrhaci niiz (seéna/bodna)
Specialni odlehéeny nGz uréeny k vrhani.

Vrhaci nGiz: DAM 5, cena 10.

Bola (specialni)

Bola jsou dvé kovové koule spoutané fetézem nebo kovovym
lanem. Cil pevné obmotaji a tim znehybni. Je pouzivan lovci zvi-
fat, ale i otrokafi. Uspé§né zasazeny protivnik je spoutan a paraly-
zovan. NemUze délat nic, dokud se nevyprosti. Pokus o vyprosté-
ni zabira jednu akci a protivnik si musi uspésné hodit proti svému
STR.

Bola: DAM X, cena 10.

Laso (specialni)

Laso je pevné lano s okem, které se pouZiva k chytani a pfitaho-
vani cilli. Je pouzivano lovci zvifat, ale i otrokafi. Cil pevné chyti a
tim znehybni. Uspésné zasazeny protivnik je spoutan a paralyzo-
van. Nemuze délat nic, dokud se nevyprosti. Pokus o vyprosténi
zabira jednu akci a protivnik si musi Usp&Sné hodit proti svému
STR. Dosah lasa je jen 10 metr(, ale uzivatel si mize zachyceny
cil pfitéhnout k sobé. Pfitahnuti zabira jednu akci. Pokud je cil
menSi nez uZzivatel, pak je provedeno automaticky. Pokud je stej-
né velky nebo az o dvé tfidy vétsi, musi uzivatel nejprve uspét
v hodu proti svému STR. VétSi cil nelze pfitdhnout, ale uzivatel se
muze pfitahnout k nému (taktéZ hod proti STR).

Laso: DAM X, cena 10.

Disk (se€nd)

Vrrhaci disk s ostrou ¢epeli po obvodu. Odrazi se od objektl, vzdy
se vSak mize odrazit jen jednou. Pokud zasahne cil, nebo pokud
ho cil Vykryje, odrazi se od néj. Hodte k20. Na hod 1-10 zasahl
dalSi nejblizSi cil, at uz se jednalo o pfitele ¢i nepfitele. Podle
pravidel Nepfimého vrzeni mize byt také vhozen napf. za roh,
odrazem od zdi, ovéem tehdy se jiz neodrazi od svého cile na
dalsi.

Disk: DAM 10, cena 100.

Vrhaci sekyra (se¢na)
Mala, lehka sekyra.

Vrhaci sekyra: DAM 20, cena 20.



Modifikace chladnych zbrani

Kromé standardnich verzi zbrani pro boj zblizka a vrhacich zbrani
existuje také mnoho rlznych modifikaci. VSechny modifikace se
vSak vztahuji pouze k bodnym, seCnym a udernym zbranim, niko-
liv ke specialnim (pokud neni feceno jinak).

Adamantiové zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou byt vyrobeny z adamantia, tehdy jsou
nerozbitné. Hod 20 na CCO tedy znamena jen oby&ejny neu-
spéch.

Monomolekularni zbrané

Cena: x5

V8echny bodné a secné zbrané mohou mit extra-uzké ostfi Cepe-
le, které dokaze snadno proniknout vétSinou materiall. Cil ma
postih -5 od ARM.

Magnetické zbrané
Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit Eepel obklopenu magnetickym polem,
tehdy dokazi zdeformovat svij cil. Cil navic utrpi jeSté Magneticky
utok se stejnym zékladnim DAM a silou odhozeni 3 (jednorucni), 6
(obouruéni) nebo 9 (dfevcové). V pfipadé udernych zbrani se tato
sila odhozeni pfipo€ita k jejich vlastni.

Sokové zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit Eepel obklopenou elektrickym polem,
tehdy dokazi sv(j cil navic probit silnym vybojem. Cil navic utrpi
jeSté Elektricky Utok se stejnym zakladnim DAM.

Termalni zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou byt vybaveny karboplastovym zafizenim,
které rozZhavi jejich Eepel do ruda, tehdy dokaZzi zapalit i roztavit
sv{j cil. Cil navic utrpi jesté Zapalny Utok se stejnym zakladnim
DAM.

Krystalové zbrané
Kosténé zbrané

Drevéné zbrané

Cena: x5

Vdechny zbrané mohou mit Cepel ze Sluneéniho krystalu
(lesklého bilého kamene), Mésiéni kosti (lesklého Cerného kame-
ne) nebo Hvézdného dieva (Sedého pdrovitého kamene). Tyto
materialy jsou velmi pevné a lehké. Snadno se s nimi manipuluje.
Zaroven jsou ale velmi prirazné. Uzivatel ma pfi jejich pouzivani
bonus +1 k CCO. DAM je zdvojnasobeno.

Energokrystalické zbrané

Cena: x 10

Vdechny zbrané mohou mit Eepel z vybitého energokrystalu. Jsou
lehké, takze se s nimi snadno manipuluje. Uderné zbrang jsou
velmi pevné a prlrazné, bodné a seéné zbrané maji extra-uzké
ostfi Gepele. Uzivatel ma pfi jejich pouzivani bonus +1 k CCO. Cil
ma postih =5 od ARM.

Disrup¢€ni zbrané
Cena: x 10

Vsechny zbrané mohou mit cepel obklopenou disrupcnim polem.
Diky tomu jsou efektivni proti organickym materialim (Zivym ci-
lim bez brnéni) — proti takovym maji dvojnasobné DAM.

Disperzni zbrané
Cena: x 10

V§echny zbrané mohou mit &epel obklopenou disperznim polem.
Diky tomu jsou efektivni proti anorganickym materialim (Strojam,
Zivym cilim s brnénim) — proti takovym maji dvojnasobné DAM.

Trhaci zbrané

Cena: x5

V8echny bodné a se¢né zbrané mohou mit specialni Cepel, kterd
se po prlniku do cile rozlozi na mensi ¢asti a zplisobi tak masivni
vnitini poranéni. Zasazeny cil si musi hodit proti DUR. Pokud
neuspéje, zbraf ma dvojité DAM.

Retézové zbrané

Cena: x 6

V8echny se¢né zbrané mohou mit misto klasického ostfi kom-
pakini motorovou pilu, ktera se dokaze profezat brnénim stejné
lehce, jako masem. Cil ma postih -5 od ARM. Proti cili s ARM 0
maji dvojité DAM.

Vibraéni zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit ultrasonicky vibrujici epel, tehdy
dokazi i pouhym slabym dotykem zpUsobit silna poskozeni. Cil
navic utrpi je$té Sonicky Utok se stejnym zékladnim DAM.

Mikrovinné zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit &epel obklopenou mikrovinnym po-
lem, tehdy dokazi popalit svij cil i pfes vrstvu brnéni. Cil navic
utrpi jesté Mikrovinny utok se stejnym zékladnim DAM.

Ozarené zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit éepel ozafenou gama paprsky, tehdy
dokazi kontaminovat svdj cil. Cil navic utrpi je$té Radiacni Utok
se stejnym zé&kladnim DAM.

Seismické zbrané

Cena: x 10

V8echny Uderné zbrané mohou mit energeticky vybojnik, ktery
kaZdym uderem vypusti mohutnou seismickou vinu. DAM je dvoj-
nasobné. Kromé klasickych Gtok( mize uzivatel také udefit zbrani
do zemé& a na malém uzemi tak vyvolat zemétfeseni. To se chova
jako Razovy utok s DAM rovnym zakladnimu DAM zbrané a silou
odhozeni 3 (jednorucni), 6 (obouruéni) nebo 9 (dfevcové). Efekt
ma dosah vSude kolem uzivatele, az do vzdalenosti 10 metr
(jednoru¢ni), 20 metrl (obouruéni) nebo 40 metrd (dfevcové).
Muze postihnout jen cile, které se dotykaji zemé. Cile, které jsou
se zemi pevné spojeny (napf. budovy), utrpi zasah s dvojnasobnym
DAM. Uzivatel sam je proti tomuto Razovému dtoku imunni.

Astralni zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit ¢epel pokrytou astralnim prachem,
ktery je schopen svij cil doslova rozlozit. Cil navic utrpi jesté
Ziravy Utok se stejnym zakladnim DAM.

Nanobotické zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit ¢epel pokrytou agresivnimi nanoboty,
ktefi jsou schopni svij cil doslova rozlozit. Cil navic utrpi jesté
Ziravy Utok se stejnym zakladnim DAM.



Neuralni zbrané

Cena: x5

VSechny zbrané mohou mit Eepel obklopenou neuralnim polem,
které je schopno paralyzovat sv(j cil. Cil navic utrpi jeSté Neuralni
utok se stejnym zakladnim DAM. Tuto modifikaci Ize pofidit i pro
Bi¢ a Dutky.

EMP zbrané

Cena: x5

V8echny zbrané mohou mit ¢epel obklopenou EMP polem, které
je schopno paralyzovat sv(j cil. Cil navic utrpi jesté EMP utok se
stejnym zakladnim DAM. Tuto modifikaci Ize pofidit i pro Bi¢ a
Datky.

Kovovy bi¢ a dutky

Cena: x 2

Bic a Dutky mohou byt z fetézd, ocelovych lan nebo ostnatych
dratd. Maji dvojnasobné DAM. Proti efektu bolestivych Gderl jsou
imunni bytosti oble¢ené v brnéni s ARM 10 a vice a ty, které neci-
ti bolest.

Adamantiovy bi¢ a dutky

Cena: x5

Bi¢ a Dltky mohou byt z adamantiovych fetézi nebo ostnatych
¢lankl. Maji dvojnasobné DAM. Proti efektu bolestivych uderl
jsou imunni bytosti oble¢ené v brnéni s ARM 10 a vice a ty, které
neciti bolest. Jsou nerozbitné. Hod 20 na CCO tedy znamena jen
obyCejny neuspéch.




Streineé zbrane

VSichni mohou pouZzivat jednoruéni a obouruéni stfelné zbrang,
ale jen Strelec muze pouzivat téZké zbrané.

Zbrané se déli na Projektilové (P), Energetické (E) a Latkové
(L) (sem patfi plamenomety, vrhaCe kyselin a podobné). Energe-
tické zbrané se dale déli na paprskové a pulzni.

Paprskové: paprsky maji nulovou odchylku, ovSem s rostouci
vzdalenosti silné klesa jejich nicivost, protoZe rychle ztraci energii.
Paprskové zbrané jsou tedy dobré pro boj na dlouhou vzdalenost,
ale jejich nicivost je relativné nizka. Zakladni paprskové zbrané
vystfeluji pouze kratkodobé paprsky (trvajici zlomek vtefiny),
,dlouhotrvajici kontinualni paprsky vystieluji pouze zbrané v
patfiéné modifikaci.

Pulzni: pulzy si zachovavaji stéle stejnou nigivost po celou dobu
letu, ovSem nejsou tak pfesné, odchyluji se. Pulzni zbrané jsou
dobré pro stfelbu na relativné kratké vzdalenosti, ovdem jejich
nicivost je vysoka.

VétSina projektilovych a energetickych zbrani existuje ve verzi
samonabijeci a automatické. Samonabijeci vystreli po kazdém
stisknuti spousté jen jednou, zatimco automatické stfili tak dlou-
ho, dokud stfelec drzi spoust. Samonabijeci tedy sffili relativné
pomalu, jsou ale pfesnéjsi nez automatické. Nékteré existuji také
v jednoranné verzi: tyto zbrané se musi pFebijet po kazdém
vystrelu.

Samonabijeci zbrané: V jedné akci mohou vystfelit jen jednou.
Postihy za vzdalenost (RP) jsou vyznadeny u kazdé zbrané
v tabulkach. Mezi samonabijeci zbrané se v pravidlech po€itaji i
opakovaci zbrang, tedy zbrané, které musi byt po kazdém vystie-
lu ruéné natazeny.

Automatické zbrané: Pokud Uspésné zasahnou, uzivatel si hodi
k20. Na hod 1-10 zasahnou jednou. Na hod 11-15 zaséhnou dva-
krat. Na hod 16-20 zasahnou tfikrat. Cil si hazi na ARM pro kazdy
zasah zvlast. Postihy za vzdalenost (RP) jsou dvojnasobné oproti
vyznagenym.

Jednoranné zbrané: V jedné akci mohou vystfelit jen jednou.
Postihy za vzdalenost (RP) jsou vyznadeny u kazdé zbrané
v tabulkach. Jakmile vystfeli, dalSi akci musi byt nabity, jinak ne-
mohou znovu vystrelit.

Upozornéni: Tézké zbrané jsou velké a neobratné, nelze z nich
proto stfilet za pohybu a navic se musi zafixovat na trojnozku
(kterou si musi Stfelec koupit, viz. Dopliiky stfelnych zbrani, str.
31). Nékteré vybaveni vak trojnoZku nahrazuje.

Optimalni a Maximalni dostiel

Pokud néjaky efekt modifikuje dostrel, pak stejnou mérou modifi-
kuje dostfel Optimalni i Maximalni (pokud neni fe€eno jinak).
Napf. zdvojnasobeni dostfelu zdvojnasobi hodnoty OR i MR.

Dvojhlaviiové zbrané

Kazda stfelna zbran mize mit dvé hlavné. To uzivateli dovoluje
provést Opravny hod na zasah (hod 20 vSak i napoprvé znamena,
Ze se zbran rozbila). Dvojhlaviiovou verzi zbrané si lze bézné
koupit, jeji cena je dvojnésobna.
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Rojové zbrané
Sem patfi vSechny brokovnice a jejich ekvivalenty. Rojové zbrané

vystreluji roje projektild, které jsou schopné zasahnout mnoho
cild.

Zasahnou vSechny cile v dostfelu a v rozsahu (oblouk o Uhlu 45
stupfl), pratelské i nepratelské, avSak kromé Schovanych. Na
Uspésny zasah kazdého z nich si uZivatel hazi na RCO zvlast.
Rojovymi zbranémi Ize mifit, ale mifeni nepfidava zadny bonus.
Misto toho dovoluje uzivatelovi trefit pouze vybrané cile.

POZOR: Proti Oddilu a Roji maji dvojnasobné DAM.

Rozptylové zbrané
Sem patfi vSechny plamenomety a jejich ekvivalenty, stejné jako

vinové energetické zbrané. Rozptylové zbrané vrhaji souvisly
proud latky ¢i energie, pfed kterym se nic neschova.

Zasahnou vSechny cile v dostfelu a v rozsahu (oblouk o uhlu 45
stupnd), pratelské i nepratelskeé, dokonce i Schované, a ignoruji
jejich Kryti (zadny bonus k ARM). Do Optimalniho dostfelu (OR)
jsou cile zasazeny automaticky — uzivatel si hodi jen Kontrolni
hod, pripadny efekt Stésti se aplikuje na jeden nejblizsi cil. Do
Maximalniho dostfelu (MR) si uZivatel normalné hazi na RCO
zvlast pro kazdy z cill. Rozptylovymi zbranémi nelze mifit.

POZOR: Proti Oddilu a Roji maji dvojnasobné DAM.



Standardni strelné zhrane

Standardni stfelné zbrané jsou nejb&znéjSim typem stfelnych
zbrani. Vystfeluji pevné projektily. Cena je za samonabijeci verzi.
Automaticka stoji dvojnasobek, Jednoranna polovinu.

Prachové zbrané (P)
Vystfeluji standardni projektily.

Jednorué: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -1 od RCO, cena 10
Obourué: DAM 10, OR 50, MR 100, RP -1 od RCO, cena 100
Tézka: DAM 20, OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, cena 1000

Blokové zbrané (P)
Vystfeluji standardni projekdily.

Jednorué: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 2000

Pyronické zbrané (P)
Vystfeluji standardni projektily.

Jednorué: DAM 5, OR 20, MR 40, RP -4 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 200, MR 400, RP —4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 4000

Termalni zbrané (P)
Vystfeluji standardni projekdily.

Jednoru¢: DAM 5, OR 20, MR 40, RP -4 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 200, MR 400, RP —4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 2000, MR 4000, RP —4 od RCO, cena 4000

Sipkové zbrané (P)

Vystfeluji standardni Sipky.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Proti cili s ARM 0 maji dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 5, OR 20, MR 40, RP -6 od RCO, cena 40
Obouru¢: DAM 10, OR 200, MR 400, RP -6 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 2000, MR 4000, RP -6 od RCO, cena 4000

Hrebikové zbrané (P)

Vystreluji standardni hiebiky.

» Tiché.

» Hrebiky: Proti cili s ARM 0 maji dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 10, OR 10, MR 20, RP -6 od RCO, cena 40
Obourug: DAM 20, OR 100, MR 200, RP -6 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 40, OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, cena 4000

Harpunové zbrané (P)
Vysteluji standardni harpuny.
» Harpuny: Proti cili s ARM 0 maji dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 20, OR 5, MR 10, RP -6 od RCO, cena 40
Obouru¢: DAM 40, OR 50, MR 100, RP -6 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 80, OR 500, MR 1000, RP -6 od RCO, cena 4000

11

Coil zbrané (P)

Vysteluji standardni projektily.

» Pristrel: Pokud je cil zasazen a UspéSné poSkozen, je kromé
toho takeé prostfelen — je zasaZen jeden dal$i cil nachazejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Tak-
to Ize prostfelit vice cill, ale kazdy je zasazen s polovicnim DAM.
Efekt St&sti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny
cil. Jednoruéni svym cildm snizuji bonus poskytovany Krytim o 1,
obourucni o 2 a tézké o 3. Prostfeleni funguje pouze v Optimal-
nim dostelu.

Jednorué: DAM 5, OR 20, MR 40, RP -2 od RCO, cena 60
Obourué: DAM 10, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, cena 600
Tézka: DAM 20, OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, cena 6000

Rail zbrané (P)

Vystfeluji standardni projektily.

» Pristiel: Pokud je cil zasazen a Uspé$né poSkozen, je kromé
toho také prostielen — je zasazen jeden dal$i cil nachazejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Tak-
to Ize prostrelit vice cild, ale kazdy je zasazen s poloviénim DAM.
Efekt Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny
cil. Jednorucni svym cildm snizuji bonus poskytovany Krytim o 1,
obouruéni o 2 a t&zké o 3. Prostfeleni funguje pouze v Optimal-
nim dostelu.

Jednoru¢: DAM 10, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 60
Obouru¢: DAM 20, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 600
TéZkéa: DAM 40, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 6000

Gravitické zbrané (P)

Vystfeluji standardni projektily.

» Pristiel: Pokud je cil zasazen a Uspé$né poSkozen, je kromé
toho takeé prostfelen — je zasazen jeden dalSi cil nachazejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Tak-
to Ize prostfelit vice cill, ale kazdy je zasazen s poloviénim DAM.
Efekt Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny
cil. Jednorucni svym cilim snizuji bonus poskytovany Krytim o 1,
obouruéni o 2 a t&€zké o 3. Prostfeleni funguje pouze v Optimal-
nim dostfelu.

» Pfehiati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Jednoru¢: DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od RCO, cena 60
Obouru¢: DAM 20, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, cena 600
TéZka: DAM 40, OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, cena 6000

Triskové zbrané (P)

Vystfeluji standardni tfisky vybitych energokrystalu.

» Probodani: Pokud cil utrpi zranéni, musi si hodit proti STR.
Pokud neuspéje, utrpi dalSi zranéni.

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 4000

Stfepové zbrané (P)

Vystreluji standardni stfepy vybitych energokrystal(.

» Rozsekani: Pokud cil utrpi zranéni, musi si hodit proti AGI.
Pokud neuspéje, utrpi dali zranéni.

Jednorué¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 4000



Krystalové zbrané (P)

Vysteluji standardni vybité energokrystaly.

» Provrtani: Pokud cil utrpi zranéni, musi si hodit proti STR a
AGlI. Za kazdy neuspéch utrpi dalSi zranéni.

Jednoru¢: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -4 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 50, MR 100, RP —4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 500, MR 1000, RP —4 od RCO, cena 4000

Dratové zbrané (P)

Vysteluji standardni kovové draty.

» Drat: Cil si musi hodit proti STR. Pokud neuspéje, Utok méa
dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 40
Obouru¢: DAM 10, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 4000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP ¢tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.

I Technologie projektilovych zbrani
V galaxii se rozsifilo nékolik hlavnich typd projektilovych zbrani.

Prachové zbrané projektil vystfeluji klasicky vybuchem stfelného
prachu v nabojnici. Jsou zname také jako ,prachovky”. Vynalezli
je uz lidé z RiSe Galactis, ale stale jsou velmi popularni.

Blokové zbrané projektil vystfeluji vybuchem bloku slisované
vybusniny, pomoci elektrickeho vyboje. Nemaji nabojnice. Jsou
znamy také jako ,blokovky*. Vynalezli je lidé z Sedych fisi.

Pyronické zbrané (presnéji éteropyronické zbrané) projektil vy-
stfeluji vybuchem éterického prachu. Nemaji nabojnice. Zbran
ovéem musi mit malou nadrzku na zasobu éterického prachu.
Jsou zndmy také jako ,éterovky*. Pfi vystielu vydavaji jasny Cer-
veny zablesk. Vynalezli je lidé z Bilych Fisi.

Termalni zbrané (presnéji elektrotermalni zbrané) projektil vy-
stfeluji vybuchem plazmy. Nemaji nabojnice. Zbran ovSem musi
mit malou néddrzku na zasobu plazmy. Jsou znamy také jako
.fermovky*. Pi vystfelu vydavaji jasny modry zablesk. Viynalezli je
lidé z Cernych Fisi.

Sipkové zbrané jsou pohanény pomoci magnetocelového nebo
vibrocelového jadra a obsahuji mnoho ozubenych kol, tahel a
prevodd. Vystreluji malé kovové Sipky pomoci napinaciho pruzi-
nového systému. Diky tomu jsou tiché a nevydavaji Zadny
zablesk. Sipka samotna je v letu stabilizovana kidélky, takze jeji
dostfel je vysoky. Magnetocelovou verzi zbrani vynalezli pul€ici,
od kterych je okopirovali goblini (vibrocelova verze).
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Hrebikové zbrané vystieluji kovové hiebiky, v jejichZ hlavickach
se nachazi davka vybusniny. Tato vybu$nina je zaZzehnuta vybo-
jem energie a hrebik tak velmi rychle a bez hluku vystfelen. Jasny
vyboj, ktery pfi tom tesla-civka nebo mikro-lampa vyvola, vSak
nelze piehlédnout. Tesla-civkovou verzi zbrani vynalezli gnémo-
vé, od kterych je okopirovali hobgoblini (mikro-lampova verze).

Harpunové zbrané jsou zalozeny na fluxmotorech nebo pyromo-
torech — potfebuiji palivo. Zbrané vystfeluji mohutné harpuny za
pomoci rychle expandujiciho plynu. Jsou to ni€ivé projektily, které
jsou v letu stabilizovany svoji ¢epeli fungujici zarover jako kfidél-
ka. Tyto zbrané jsou velmi hluéné a z ventilli vypoustéji paru a
Zhnouci uhliky (v pfipadé fluxmotoru) resp. tmavy kour a plameny
(v pfipadé pyromotoru). Fluxmotorovou verzi zbrani vynalezli
trpaslici, od kterych je okopirovali orkové (pyromotorova verze).

Coil zbrané vystreluji projektily magnetickym polem vytvafenym
v civce, ktera obklopuje hlaveri. Dosahuji extrémni rychlosti,
dokazi prostrelit i nékolik cilti najednou a po celou dobu letu za
sebou zanechavaji typickou stopu rozzhaveného vzduchu. Vyna-
lezli je VzneSeni elfové.

Rail zbrané vystreluji projektily magnetickym polem vytvafenym
mezi dvéma kolejnicemi, které obklopuji hlave. Dosahuji extrém-
ni rychlosti, dokazi prostfelit i nékolik cil najednou a po celou
dobu letu za sebou zanechavaji typickou stopu rozzhaveného
vzduchu. Vynalezli je Temni elfové.

Gravitické zbrané (nebo také grav zbran€) vystreluji projektily
umeélou gravitaci vytvafenou generéatory, které obklopuji hlaven.
Dosahuiji extrémni rychlosti, dokazi prostfelit i nékolik cilli najed-
nou a po celou dobu letu za sebou zanechavaji typickou jasnou
stopu zhnouci plazmy, ktera vznika jejich tfenim o vzduch. Vyna-
lezli je Lesni elfové.

Triskové zbrané vystieluji krystalové tfisky. Ty jsou podélné
odsekavany z celistvého krystalu umisténém v zasobniku. Odse-
kavani i vystielovani zajiStuje specialni dlato vymrstované elek-
tromagnetickym polem. Tfisky maji monomolekuldrni ostfi a
dokaZi probodat téméF jakykoliv cil. Vynalezli je canirové.

Stiepové zbrané vystreluji krystalové stiepy. Ty jsou pfi¢né od-
sekavany z celistvého krystalu umisténém v zasobniku. Odseka-
vani i vystielovani zajistuje specialni dlato vymrStované elektro-
magnetickym polem. Stfepy maji monomolekularni ostfi a doké&Zi
rozsekat téméF jakykoliv cil. Vynalezli je felirové.

Krystalové zbrané vystfeluji krystaly pomoci specialniho pistu
vymrétovaného elektromagnetickym polem. Krystaly maji mono-
molekularni ostfi Spicky a hran, takZze dokaZzi provrtat témér jaky-
koliv cil. Nemaji v3ak tak velky dostfel. Vynalezli je ursarové.

Dratové zbrané jsou rucni raketové motory, které pomoci explo-
zivniho paliva (obvykle nitroplynu) vrhaji kovové draty. Drat je
namotan na civce, ze které je pfi kazdém vystielu odmotana a
ustfihnuta ¢ast dlouha pfiblizné pul metru. Cil doslova probodne a
rozseka. Vynalezla je Treti velka trojice (Triumvirat) a dnes je
tedy pouzivaji hlavné Titani.

Kapslové zbrané jsou ru¢ni raketové motory, které pomoci ex-
plozivniho paliva (obvykle nitroplynu) vrhaji speciélni kapsle.
Kapsle je kulaty projektil s davkou vybu3niny. Vynalezla je Treti
velka trojice (Triumvirat) a dnes je tedy pouzivaji hlavné Titani.



Brokovnice a ekvivalenty

Brokovnice a jejich ekvivalenty stfileji roje malych projektilli. Cena
je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek, Jedno-
ranna polovinu.

» V/Sechny jsou Rojové zbrané.

Prachové zbrané (P)
Vystreluji roje kulatych projektild.

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP -1 od RCO, cena 10
Obouru¢: DAM 10, OR 25, MR 50, RP -1 od RCO, cena 100
Tézka: DAM 20, OR 250, MR 500, RP -1 od RCO, cena 1000

Blokové zbrané (P)
Vystreluji roje kulatych projektild.

Jednoru¢: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 2000

Pyronické zbrané (P)
Vystreluji roje kulatych projektild.

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -4 od RCO, cena 40
Obouru¢: DAM 10, OR 100, MR 200, RP —4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, cena 4000

Termalni zbrané (P)
VystFeluji roje kulatych projektil(i.

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -4 od RCO, cena 40
Obouru¢: DAM 10, OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, cena 4000

Sipkové zbrané (P)

Vystfeluji roje mini-Sipek.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Proti cili s ARM 0 maji dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -6 od RCO, cena 40
Obouru¢: DAM 10, OR 100, MR 200, RP -6 od RCO, cena 400
TéZka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, cena 4000

Hiebikové zbrané (P)

Vystreluji roje mini-hfebiku.

» Tiché.

» Hrebiky: Proti cili s ARM 0 maji dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP -6 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 20, OR 50, MR 100, RP -6 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 40, OR 500, MR 1000, RP -6 od RCO, cena 4000

Harpunové zbrané (P)
Vystfeluiji roje mini-harpun.
» Harpuny: Proti cili s ARM 0 maji dvojité DAM.

Jednorué: DAM 20, OR 2,5, MR 5, RP -6 od RCO, cena 40
Obouruc: DAM 40, OR 25, MR 50, RP -6 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 80, OR 250, MR 500, RP -6 od RCO, cena 4000
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Coil zbrané (P)

Vystreluji roje kulatych projektild.

» Pristrel: Pokud je cil zasazen a UspéSné poSkozen, je kromé
toho takeé prostfelen — je zasaZen jeden dal$i cil nachazejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Tak-
to Ize prostfelit vice cill, ale kazdy je zasazen s polovicnim DAM.
Efekt St&sti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny
cil. Jednoruéni svym cildm snizuji bonus poskytovany Krytim o 1,
obourucni o 2 a tézké o 3. Prostfeleni funguje pouze v Optimal-
nim dostelu.

Jednorué: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 60
Obourué: DAM 10, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 600
Tézka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 6000

Rail zbrané (P)

VystFeluji roje kulatych projektilCi.

» Pristiel: Pokud je cil zasazen a Uspé$né poSkozen, je kromé
toho také prostielen — je zasazen jeden dal$i cil nachazejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Tak-
to Ize prostrelit vice cild, ale kazdy je zasazen s poloviénim DAM.
Efekt Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny
cil. Jednorucni svym cildm snizuji bonus poskytovany Krytim o 1,
obouruéni o 2 a t&zké o 3. Prostfeleni funguje pouze v Optimal-
nim dostelu.

Jednoru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 60
Obouru¢: DAM 20, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 600
TéZkéa: DAM 40, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 6000

Gravitické zbrané (P)

VystFeluji roje kulatych projektil(i.

» Pristiel: Pokud je cil zasazen a Uspé$né poSkozen, je kromé
toho takeé prostfelen — je zasazen jeden dalSi cil nachazejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Tak-
to Ize prostfelit vice cill, ale kazdy je zasazen s poloviénim DAM.
Efekt Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny
cil. Jednorucni svym cilim snizuji bonus poskytovany Krytim o 1,
obouruéni o 2 a t&€zké o 3. Prostfeleni funguje pouze v Optimal-
nim dostfelu.

» Pfehiati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Jednoru¢: DAM 10, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 60
Obouru¢: DAM 20, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 600
TéZka: DAM 40, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 6000

Triskové zbrané (P)

VystFeluji roje malych tisek vybitych energokrystald.

» Probodani: Pokud cil utrpi zranéni, musi si hodit proti STR.
Pokud neuspéje, utrpi dalSi zranéni.

Jednoru¢: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 4000

Stfepové zbrané (P)

Vystreluji roje malych stfepl vybitych energokrystald.

» Rozsekani: Pokud cil utrpi zranéni, musi si hodit proti AGI.
Pokud neuspéje, utrpi dali zranéni.

Jednorué¢: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 4000



Krystalové zbrané (P)

Vystreluji roje malych vybitych energokrystald.

» Provrtani: Pokud cil utrpi zranéni, musi si hodit proti STR a
AGlI. Za kazdy neuspéch utrpi dalSi zranéni.

Jednorué: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP -4 od RCO, cena 40
Obourué: DAM 10, OR 25, MR 50, RP —4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM 20, OR 250, MR 500, RP —4 od RCO, cena 4000

Dratové zbrané (P)

Vystreluji chuchvalce kovovych dratu.

» Drat: Cil si musi hodit proti STR. Pokud neuspéje, Utok méa
dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP -2 od RCO, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 250, MR 500, RP -2 od RCO, cena 2000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.
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Granatomety a ekvivalenty

Granatomety a jejich ekvivalenty stfileji vybudné projektily. Cena
je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek, Jedno-
ranna polovinu.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ naplné Bézného druhu (viz
Viybusniny).

» Mohou provadét Nepfimou stfelbu.

Prachové zbrané (P)
Vystfeluji granaty.

Jednoru¢: DAM X, OR 2,5, MR 5, RP -1 od RCO, cena 10
Obouruc: DAM X, OR 25, MR 50, RP -1 od RCO, cena 100
Tézka: DAM X, OR 250, MR 500, RP -1 od RCO, cena 1000

Blokové zbrané (P)
Vysteluji granaty.

Jednoru¢: DAM X, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 20
Obourué: DAM X, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 200
Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 2000

Pyronické zbrané (P)
Vystfeluji granaty.

Jednoru¢: DAM X, OR 10, MR 20, RP -4 od RCO, cena 40
Obourué: DAM X, OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, cena 400
TéZka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP —4 od RCO, cena 4000

Termalni zbrané (P)
Vystfeluji granéty.

Jednoru¢: DAM X, OR 10, MR 20, RP -4 od RCO, cena 40
Obourué: DAM X, OR 100, MR 200, RP —4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP —4 od RCO, cena 4000

Sipkové zbrané (P)

Vystfeluji Sipky, které maji misto éepele vybusnou hlavici.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Piimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 5
(jednoruéni), 10 (obouruéni) nebo 20 (tézké), teprve poté dojde k
explozi.

Jednoru¢: DAM X, OR 10, MR 20, RP -6 od RCO, cena 40
Obourué: DAM X, OR 100, MR 200, RP -6 od RCO, cena 400
Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, cena 4000

Hiebikové zbrané (P)

Vystfeluji hiebiky, které maji misto hrotu vybudnou hlavici.

» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 10
(jednoruéni), 20 (obouruéni) nebo 40 (tézké), teprve poté dojde k
explozi.

Jednorué: DAM X, OR 5, MR 10, RP —4 od RCO, cena 40
Obouruc: DAM X, OR 50, MR 100, RP —4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -4 od RCO, cena 4000
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Harpunové zbrané (P)

Vysteluji harpuny, které maji misto ¢epele vybusnou hlavici.

» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 20
(jednoruéni), 40 (obouruéni) nebo 80 (tézké), teprve poté dojde k
explozi.

Jednorué¢: DAM X, OR 2,5, MR 5, RP -8 od RCO, cena 40
Obourué: DAM X, OR 25, MR 50, RP -8 od RCO, cena 400
Tézka: DAM X, OR 250, MR 500, RP -8 od RCO, cena 4000

Coil zbrané (P)

Vystfeluji granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 5
(jednorucni), 10 (obouruéni) nebo 20 (tézké), teprve poté dojde k
explozi. Jednoruéni svym cilim snizuji bonus poskytovany Krytim
o 1, obouruéni o 2 a t&zké o 3. Prudky naraz funguje pouze v
Optimalnim dostelu.

Jednorué¢: DAM X, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 60
Obourué: DAM X, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 600
Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 6000

Rail zbrané (P)

Vystreluji granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 10
(jednoruéni), 20 (obouruéni) nebo 40 (t&zké), teprve poté dojde k
explozi. Jednoruéni svym cilim snizuji bonus poskytovany Krytim
o 1, obouruéni o 2 a tézké o 3. Prudky naraz funguje pouze v
Optimalnim dostelu.

Jednoru¢: DAM X, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 60
Obourué: DAM X, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 600
TéZka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 6000

Gravitické zbrané (P)

Vystieluji granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 10
(jednoruéni), 20 (obouruéni) nebo 40 (tézké), teprve poté dojde k
explozi. Jednoruéni svym cilim snizuji bonus poskytovany Krytim
o0 1, obouruni o 2 a tézké o 3. Prudky naraz funguje pouze v
Optimalnim dostelu.

» Pfehrati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Prehrata zbrar nemlze stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Jednoru¢: DAM X, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 60
Obouru¢: DAM X, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 600
TéZka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 6000

Krystalové zbrané (P)

Vystreluji aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnésobny.

Jednorué¢: DAM X, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 40
Obouruc: DAM X, OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, cena 400
Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 4000



Frag-krystalové zbrané (P)

Vystreluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajiStuje kovovy
klin, ktery jim sou¢asné zpUsobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfndsobny.

Jednorué: DAM X, OR 2,5, MR 5, RP -4 od RCO, cena 40
Obourué: DAM X, OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, cena 400
Tézka: DAM X, OR 250, MR 500, RP -4 od RCO, cena 4000

Kapslové zbrané (P)

Vysteluji specialni kapsle.

» Kapsle: Primo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, Utok méa proti nému dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM X, OR 2,5, MR 5, RP -2 od RCO, cena 40
Obourué: DAM X, OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, cena 400
Tézka: DAM X, OR 250, MR 500, RP -2 od RCO, cena 4000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.
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Energeticke zhrane

Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek.

Laserové zbrané (E)

Vystfeluji Cervené laserové paprsky, které do cile doslova propa-
|uji otvory.

» Piehfati: Samonabijeci zbrané se pfehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehrata zbraf nemuze stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 20, MR 40, RP -5 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 200, MR 400, RP —10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 2000, MR 4000, RP -20 od DAM, cena 5000

Eterické zbrané (E)

Vysteluji Cervené pulzy nebo paprsky éterické energie, které na
cil plsobi nejen extrémni teplotou, ale také mohutnou kinetickou
silou. Siln&j3i cile jsou spaleny, slabsi rovnou roztrhany na kusy
rychlou expanzi energie.

» Pfehiati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

» Pretizeni: Smila znamenad kromé rozbiti t€Z malou explozi.
UZivatel je zasazen s DAM zbrané (m0Zze odolat pomoci ARM).

» Paprskové.

Jednorué: DAM 40, OR 10, MR 20, RP -10 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 80, OR 100, MR 200, RP -20 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 160, OR 1000, MR 2000, RP -40 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lii tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Plazmové zbrané (E)

Vystfeluji modré plazmové pulzy nebo paprsky, které na cil puso-
bi nejen extrémni teplotou, ale také mohutnou kinetickou silou.
Silngjsi cile jsou spaleny, slab3i rovnou roztrhany na kusy rychlou
expanzi plazmy.

» Pfehiati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

» Pretizeni: Smlla znamena kromé rozbiti téz malou explozi.
UZivatel je zasazen s DAM zbrané (m0Zze odolat pomoci ARM).

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 40, OR 10, MR 20, RP -10 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 80, OR 100, MR 200, RP —-20 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 160, OR 1000, MR 2000, RP -40 od DAM, cena 5000

» Pulzni se liSi tim, ze maji RP -4 od RCO.

Magnetické zbrané (E)

Vystfeluji magnetické pole koncentrované do pulzu nebo soustfe-
déné do paprsku. Cil je magnetickym polem deformovén tak silné,
Ze je rozmackan. Hlaved je tvofena magnetocelovymi jadry.

» Magnetické zbrané zpusobuji Magneticky utok se silou odho-
zeni 3 (jednorucni), 6 (obouruéni) nebo 9 (t6zka).

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 20, OR 200, MR 400, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 2000, MR 4000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -2 od RCO.
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Sonické zbrané (E)

Vystreluji intenzivni zvuk koncentrovany do pulzu nebo soustifedé-
ny do paprsku. Cil je zvukem rozvibrovan tak silné, Ze je roztrhan
na kusy. Hlaved je tvofena vibrocelovymi jadry.

» Sonické zbrané zplsobuji Sonicky Utok.

» Paprskove.

Jednorué: DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 20, OR 200, MR 400, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 2000, MR 4000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -2 od RCO.

Sokové zbrané (E)

Vystfeluji elektricky vyboj koncentrovany do pulzu nebo soustfe-
dény do paprsku. Cil je vybojem zcela probit ¢i pfimo spalen.
Hlaver je tvofena tesla-civkou.

» Sokové zbrané zplisobuiji Elektricky Utok.

» Pfetizeni: Smlla znamena kromé rozbiti téz malou explozi.
UZivatel je zasazen Elektrickym Utokem s DAM zbrané (mlze
odolat pomoci ARM).

» Paprskové.

Jednorué: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —-10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Mikrovinné zbrané (E)

VystFeluji mikroviny koncentrované do pulzu nebo soustfedéné do
paprsku. Cil je mikrovinami spalen zevniti ¢i pfimo roztrhan na
kusy. Hlaven je tvofena mikro-lampou.

» Mikrovinné zbrané zpdsobuji Mikrovinny ttok.

» Pretizeni: Smlla znamenad kromé rozbiti t€Z malou explozi.
UZivatel je zasazen Mikrovinny Gtokem s DAM zbrané (mlZze
odolat pomoci ARM).

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP -10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se li8i tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Fuzni zbrané (E)

VystFeluji tepelné zafeni koncentrované do pulzu nebo soustiedé-
né do paprsku. Zahfatim palivového €lanku z radioceli dojde k
termonuklearni reakci. Zbrad izoluje veSkerou radiaci a vypusti
pouze Cistou tepelnou energii, ktera je schopna téméf okamZité
odpaiit Zivou tkan &i zkapalnit kov zasazeného cile.

» Fuzni zbrané zpUsobuji Zapalny utok.

» Pfehrati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Prehrata zbrar nemlze stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

» Pretizeni: Smila znamena kromé rozbiti téz malou explozi.
UZivatel je zasazen Zapalnym a Radiacnim utokem s DAM zbra-
né (muze odolat pomoci ARM).

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 40, OR 5, MR 10, RP -10 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 80, OR 50, MR 100, RP -20 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 160, OR 500, MR 1000, RP —40 od DAM, cena 5000

» Pulzni se Ii8i tim, Ze maji RP -8 od RCO.



Gama zbrané (E)

Vystfeluji gama zafeni koncentrované do pulzu nebo soustfedéné
do paprsku. Zahfatim palivového ¢lanku z radioceli dojde k termo-
nuklearni reakci. Zbrafl veSkeré teplo rozptyli a vypusti pouze
silné gama zé&feni, které je schopno téméf okamzité usmrtit Zivé
cile a na dlouhou dobu ozafit vechno ostatni.

» Gama zbrané zplsobuji Radiaéni dtok.

» Pfehiati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

» Pretizeni: Smila znamena kromé rozbiti téZ malou explozi.
UZivatel je zasazen Zapalnym a Radia¢nim utokem s DAM zbra-
né (m0ze odolat pomoci ARM).

» Paprskové.

Jednorué: DAM 40, OR 5, MR 10, RP —-10 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 80, OR 50, MR 100, RP -20 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 160, OR 500, MR 1000, RP —40 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -8 od RCO.

Elektronové zbrané (E)

Casticové urychlovade, které vysteluji modré pulzy nebo paprsky
elektront. Cil je probit silnym elektrickym vybojem schopnym
zplsobit vazné popaleniny. Utok navic v bezprostfedné zasaze-
ném misté vypali diru. Mensi a méné odolné cile jsou misto toho
rovnou sezehnuty.

» Elektronové zbrané zpUsobuiji Elektricky tok.

» Paprskové.

Jednorué: DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 20, OR 200, MR 400, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 2000, MR 4000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lii tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Protonové zbrané (E)

Casticové urychlovade, které vystfeluji ¢ervené pulzy nebo pa-
prsky proton(. Cil je zasazen silnou kinetickou vinou schopnou
zplsobit t&7k4 vnitini poranéni. Utok navic v bezprostfedné zasa-
Zeném misté vyvrta diru. MenSi a méné odolné cile misto toho
rovnou exploduji.

» Protonové zbrané zplsobuji Razovy Utok se silou odhozeni 3
(jednoruéni), 6 (obouruéni) nebo 9 (t&7ka).

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 20, OR 200, MR 400, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 2000, MR 4000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se liSi tim, ze maji RP -4 od RCO.

Neutronové zbrané (E)

Casticové urychlovade, které vystreluji zelené pulzy nebo paprsky
neutrond. Cil je zahlcen silnou radiaci, ktera zpUsobuje rychly
rozpad zivé tkané. Nezivymi objekty neutronovy utok bez obtizi
pronika, aniz by je jakkoliv poskodil.

» Neutronové zbrané zpisobuiji Radiaéni Gtok.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 20, OR 200, MR 400, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 2000, MR 4000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -4 od RCO.
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Disperzni zbrané (E)

Vystreluji pulzy respektive paprsky energie, ktera v zasazeném
cili narusi intermolekularni strukturu. Hmota se jednodu$e rozpad-
ne na jednotlivé molekuly. Cim slabsi vazby mezi molekulami
material ma, tim je v(¢i disperznimu Gtoku zraniteln&jsi. Latky s
pevnou krystalickou mfizkou tedy dokazi dlouho odolavat, i jsou
zcela imunni. Napf. Zivy tvor je snadno a rychle odpafen, zatimco
titanova zed je rozkladana pomalu, postupné kiehne a nakonec
mUiZe byt roztfiSténa na kusy.

» Disperzni zbrané jsou efektivni proti anorganickym materialim
(Strojtim, Zivym cilim s brnénim) - proti takovym maji dvojnasob-
né DAM.

» Paprskove.

Jednorué¢: DAM 10, OR 10, MR 20, RP -2 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 20, OR 100, MR 200, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 1000, MR 2000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se li$i tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Disrupéni zbrané (E)

Vystieluji pulzy respektive paprsky energie, kterda v zasazeném
cili narusi intramolekularni strukturu. Molekuly se jednoduse roz-
padnou na jednotlivé atomy. Cim méné chemickych prvki materi-
al obsahuje, tim je vici disrupénimu Gtoku zranitelnéjsi. SloZité
sloueniny tedy dokazi dlouho odolévat, &i jsou zcela imunni.
Napf. titanova zed je snadno a rychle odpafena, zatimco Zivy tvor
je rozkladan pomalu a velmi bolestivé, jak mizi nejprve klze, poté
maso a nakonec kost.

» Disrupcni zbrané jsou efektivni proti organickym materialim
(Zivym cilim bez brnéni) - proti takovym maji dvojnéasobné DAM.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 10, OR 10, MR 20, RP -2 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 20, OR 100, MR 200, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 1000, MR 2000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se li8i tim, Ze maji RP -4 od RCO.

lontové zbrané (E)

Casticové urychlovace, které vystreluji pulzy respektive paprsky
iont(i. Cil je probit silnym elektrickym vybojem a kinetickou vinou
schopnymi zpdsobit vazné popaleniny a tézka vnitfni poranéni.
Utok navic v bezprostfedné zasazeném misté vypali diru. Mensi a
méné odolné cile misto toho rovnou exploduji ve sprice Zhavych
uhlikd.

» lontové zbrané zpUsobuji Elektricky a Razovy utok se silou
odhozeni 3 (jednoruéni), 6 (obouruéni) nebo 9 (t&2ka).

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP -2 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 20, OR 50, MR 100, RP -5 od DAM, cena 500
TéZka: DAM 40, OR 500, MR 1000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se li8i tim, Ze maji RP -4 od RCO.



Anihilaéni zbrané (E)

Znamé taktéz jako antihmotové zbrané. Vystfeluji antihmotu oba-
lenou v nosnych pulzech respektive paprscich energie. Jakmile
narazi do cile, energie se rozptyli a antihmota se tak setka s hmo-
tou. Tato anihilace zpdsobi ni¢ivy vybuch.

» Exploze: Jednoruéni vytvofi Explozi s dosahem 1 metr, obou-
ruéni s dosahem 2 metry a téZka s dosahem 4 metry.

» Paprskove.

Jednorué¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP -2 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 20, OR 50, MR 100, RP -5 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 40, OR 500, MR 1000, RP -10 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -2 od RCO.

Lze koupit také modely, které antihmotu obaluji jen poloviéni nebo
¢tvrtinovou energii.

Polovi¢ni (,super-anihilacni“) maji DAM dvojnasobné. Jejich
cena je dvojnasobna.

» Exploze: Jednoruéni vytvofi Explozi s dosahem 2 metry, obou-
ruéni s dosahem 4 metry a tézka s dosahem 8 metru.

» Pfehiati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Ctvrtinové (,ultra-anihilaéni“) maji DAM &tyfnasobné. Jejich
cena je Ctyfnasobna.

» Exploze: Jednoruéni vytvofi Explozi s dosahem 4 metry, obou-
rucni s dosahem 8 metr( a t€Zka s dosahem 16 metrd.

» Pfehiati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

» Pfetizeni: Smlla znamena kromé rozbiti téz malou explozi.
UZivatel je zasazen s DAM zbrané (m0Ze odolat pomoci ARM).
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I Technologie energetickych zbrani
V galaxii se rozSifilo nékolik hlavnich typl energetickych zbrani.

Eterické zbrané vystreluji éterickou energii, zvlastni nadpfiroze-
nou silu. Vynalezli je lidé z Bilych Fisi. Rlizné energetické kompo-
nenty zbrané vydavaji Cervenou zafi.

Laserové zbrané vynalezli uz lidé z Rise Galactis, ale stale jsou
velmi popularni.

Plazmové zbrané vystfeluji plazma vytvofené z vysoce energe-
tického plynu. Vynalezli je lidé z Cernych Fisi. Rizné energetické
komponenty zbrané vydavaji modrou zafi.

Magnetické zbrané vynalezli plcici, sonické zbrané vynalezli
goblini.

Sokové zbrané vynalezli gnémové, mikrovinné zbrané vynalezli
hobgoblini.

Fuzni zbrané vynalezli trpaslici, gama zbrané vynalezli orkové.

Elektronové zbrané vynalezli VzneSeni elfové. Ruzné energetic-
ké komponenty zbrané vydavaji modrou z&fi.

Protonové zbrané vynalezli Temni elfové. Rizné energetické
komponenty zbrané vydavaji Cervenou zafi.

Neutronové zbrané vynalezli Lesni elfové. Riizné energetické
komponenty zbrané vydavaji zelenou zafi.

Disperzni zbrané vynalezli canirové. Jako zdroj energie pouziva-
ji maly energokrystal.

Disrupéni zbrané vynalezli felirové. Jako zdroj energie pouzivaji
maly energokrystal.

lontové zbrané vynalezli ursarové. Jako zdroj energie pouzivaji
maly energokrystal.

Anihilaéni zbrané vynalezla Treti velka trojice (Triumvirat) a
dnes je tedy pouzivaji hlavné Titani.



Plamenomety a ekvivalenty

Plamenomety a jejich ekvivalenty vrhaji smrtici latky.
» V3echny jsou Rozptylové zbrané.

Plamenomety (L)

VrhaCe hoflavych latek, které jsou zapéleny hofakem, elektrickym
vybojem nebo rozzhavenym téliskem u usti hlavné.

» Plamenomety zpUsobuiji Zapalny dtok.

» Plynovy:

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 20, MR 40, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 40, MR 80, RP n/a, cena 2000

» Kapalinovy:

Jednorué: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 40, OR 20, MR 40, RP n/a, cena 2000

» Gelovy:

Jednoru¢: DAM 20, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obourué: DAM 40, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 80, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Magnetomety (L)

Vrhae magnetoleje, coz je silny ferrofluid (magneticka kapalina).
Cile pokryté touto latkou jsou roztrhany Ci rozdrceny extrémnim
magnetickym polem.

» Magnetomety zplsobuji Magneticky Utok se silou odhozeni 3
(jednorug), 6 (obouru¢) nebo 9 (téZka).

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Biomety (L)

VrrhaCe nebezpecné biologické kapaliny. VSezravé bakterie se
dok&Zi rychle prokousat téméF jakymkoliv materidlem.

» Biomety zpUsobuji Biologicky ttok.

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Elektromety (L)

Vrhade elektroleje, coz je silny elektrolyt (elektfinou nabita kapali-
na). Cile pokryté touto latkou jsou usmazeny silnymi elektrickymi
vyboji.

» Elektromety zpGsobuiji Elektricky Gtok.

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Chemomety (L)

Vrhae nebezpecného chemického plynu. Chemikélie dokazi
rychle reagovat s jakymkoliv materialem a tim ho nicit.

» Chemomety zpusobuiji Chemicky ttok.

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000
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Termomety (L)

Vrhade termoprachu, coz je silny termit (kovovy prasek hofici
extrémné vysokou teplotou). Cile pokryté touto latkou jsou doslo-
va roztaveny ¢i sezehnuty na popel.

» Termomety zpUsobuiji Zapalny Utok.

Jednorué: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Radiomety (L)

Vrhace nebezpe€ného radioaktivniho popilku. Radioaktivni spad
dokaze rychle ozafit jakykoliv materidl a tim ho znehodnotit &i
nicit.

» Radiomety zpGsobuji Radiacni utok.

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Pyrozbrané (L)

Tyto zbrané vrhaji pyroplazmu, coz je plyn, ktery se sam vzniti po
kontaktu se vzduchem. Hofi extrémné intenzivné, i kdyz kratce,
zasazené cile ale dokaze velmi rychle spalit.

» Pyrozbrané zptsobuji Zapalny Utok.

Jednorué¢: DAM 10, OR 15, MR 30, RP n/a, cena 40
Obourué: DAM 20, OR 30, MR 60, RP n/a, cena 400
Tézka: DAM 40, OR 60, MR 120, RP n/a, cena 4000

Kryozbrané (L)

Tyto zbrané vrhaji kryoplazmu, coz je plyn, ktery zmrazi vie &eho
se dotkne.

» Kryozbrané zpusobuji Mrazici utok.

Jednoru¢: DAM 10, OR 15, MR 30, RP n/a, cena 40
Obouru¢: DAM 20, OR 30, MR 60, RP n/a, cena 400
TéZka: DAM 40, OR 60, MR 120, RP n/a, cena 4000

Korozizbrané (L)

Tyto zbrané vrhaji korozym, velmi silnou ziravinu, ktera rozlepta
vSe Ceho se dotkne.

» Korozizbrané zpiisobuii Ziravy ttok.

Jednoru¢: DAM 10, OR 15, MR 30, RP n/a, cena 40
Obouru¢: DAM 20, OR 30, MR 60, RP n/a, cena 400
Tézka: DAM 40, OR 60, MR 120, RP n/a, cena 4000

Alfa-krystalizéry (L)

Vrrhaji alfa-crystallium, zvI&3tni tekutinu, kterd se nachazi pobliz
nékterych nalezist energokrystall. Prudce reaguje s pevnou hmo-
tou tak, ze ji pfeméniuje na priizraény krystal. Zatimco anorganic-
ké materialy jsou zkrystalizovany b&éhem minut, organické materi-
aly jsou pfeménény béhem vtefin.

» Zasazeny cil si hazi proti ARM (resp. DUR, pokud ARM nema)
tak dlouho, dokud neuspéje. Za kazdy neuspéch utrpi zranéni a
ztrati -1 od AGI. Pokud jeho AGI klesne na 0, cil se nemize hyb-
at a je v bezvédomi. Jsou efektivni proti organickym materiallim
(Zivym cildm bez bréni), proti takovym maji dvojnasobné DAM.

Jednoru¢.: DAM 5, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 20
Obourué.: DAM 10, OR 15, MR 30, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 25, MR 50, RP n/a, cena 2000



Omega-krystalizéry (L)

Vrhaji omega-crystallium, zvlastni tekutinu, kteréd se nachazi po-
bliz nékterych nalezist energokrystalli. Prudce reaguje s pevnou
hmotou tak, Ze ji pfeméniuje na prlizraény krystal. Zatimco orga-
nické materidly jsou zkrystalizovany b&hem minut, anorganické
materialy jsou pfeménény b&hem vtefin.

» Zasazeny cil si hazi proti ARM (resp. DUR, pokud ARM nema)
tak dlouho, dokud neuspéje. Za kazdy neuspéch utrpi zranéni a
ztrati =1 od AGI. Pokud jeho AGI klesne na 0, cil se nem(ze hyb-
at a je v bezvédomi. Jsou efektivni proti anorganickym materialim
(Strojam, Zivym cilim s brnénim), proti takovym maji dvojnasob-
né DAM.

Jednorué.: DAM 5, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 20
Obourué.: DAM 10, OR 15, MR 30, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 25, MR 50, RP n/a, cena 2000

Filamentory (L)

Vrhaji crystallium, zvia$tni tekutinu, kterda se obvykle nachazi
pobliz nalezist energokrystalli. Prudce reaguje se vzduchem tak,
Ze se méni na témé&F monomolekularné tenka krystalicka viakna
podobna pavucinovym. Vlakna jsou lehka, priihledna a obtizné
spatfitelna, avSak velmi pevna a ostra. Jsou unaseny vétrem,
dokud se nezachyti o néjakou pfekazku. Jsou schopna rozkrajet
témér jakykoliv objekt, ktery se do nich zamota.

» Zasazeny cil si hazi proti ARM (resp. DUR, pokud ARM nemad)
tak dlouho, dokud neuspéje. Za kazdy nelspéch utrpi zranéni.
Proti cili s ARM 0 maji dvojité DAM.

Jednoru¢: DAM 10, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 20, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 40, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Palivomety (L)

Jedna se o rucni palivo-vzdusné (termobarické) zbrané. Na cilo-
vou oblast rozprasi oblak nitroplynu. Tento material poté zazeh-
nou elektrickym vybojem. Nastala exploze vytvofi mohutnou tlako-
vou vinu schopnou znicit vSe v dosahu.

» V3echny zasaZené objekty jsou Odhozeny smérem od stfelce.
Sila odhozeni je u jednoruéni 1, u obouruéni 2 a u t&Zké 3.

Jednoru¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP n/a, cena 20
Obouru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 2000

Lze koupit také modely, které misto nitroplynu vrhaji oblak nitrole-
je nebo nitroplastu.

Nitrolejové maji DAM dvojnésobné. Jejich cena je dvojnasobna.
Vdechny zasazené objekty jsou Odhozeny smérem od stfelce.
Sila odhozeni je u jednorucni 2, u obourucni 4 a u tézké 6.

Nitroplastové maji DAM &tyinasobné. Jejich cena je Ctyfnasob-
na. V8echny zasaZené objekty jsou Odhozeny smérem od stfelce.
Sila odhozeni je u jednoruéni 4, u obouruéni 8 a u tézké 12.
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Minomety a ekvivalenty

Minomety a jejich ekvivalenty vystfeluji vybusné projektily po ob-
louku. Mohou tak pfestfelit rizné terénni pfekazky. Cena je za
samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek, Jednoranna
polovinu.

» V3echny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ naplné Bézného druhu (viz
Viybusniny).

» Mohou provadét pouze Nepfimou stfelbu.

Prachové minomety (P)
Vystfeluji granaty se stabilizacnimi kfidélky.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, cena 1000

Blokové minomety (P)
Vystreluji granaty se stabilizacnimi kfidélky.

Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 2000

Pyronické minomety (P)
Vystreluji granaty se stabilizacnimi kfidélky.

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 4000

Termalni minomety (P)
Vystreluji granaty se stabilizacnimi kfidélky.

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 4000

Nepiimé Sipkomety (P)

Vystreluji tézké Sipky, které maji misto Eepele vybusnou hlavici.
» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: P¥imo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 20, teprve
poté dojde k explozi.

TéZk4: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -6 od RCO, cena 4000

Nepfimé hiebikomety (P)

Vystreluji tézké hiebiky, které maji misto hrotu vybusnou hlavici.
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 40, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, cena 4000

Nepfimé harpunomety P)
Vystfeluji tézké harpuny, které maji misto Eepele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasaZzen s DAM 80,
teprve poté dojde k explozi.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -6 od RCO, cena 4000

Coil minomety (P)

Vysteluji granaty se stabilizanimi kfidélky.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, cena 6000
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Rail minomety (P)

Vysteluji granaty se stabilizanimi kfidélky.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 6000

Gravitické minomety (P)

Vystfeluji granaty se stabilizaénimi kfidélky.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Pfehrati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbran nemize sffilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, cena 6000

Nepiimé krystalomety (P)

VystFeluji aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

TéZka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 4000

Nepfimé frag-krystalomety (P)

Vystreluji aktivni energokrystaly. Jejich vystrel zajiStuje kovovy
klin, ktery jim sou€asné zpdsobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je &tyfnasobny.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP —4 od RCO, cena 4000

Nepiimé kapslomety (P)

Vystreluji kapsle se stabilizaCnimi kfidélky.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, utok ma proti nému dvojité DAM.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 4000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Tarasnice a ekvivalenty

Tarasnice a jejich ekvivalenty vystfeluji vybudné projektily pfimou
drahou. Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojna-
sobek, Jednoranna polovinu.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ naplné Bézného druhu (viz
Viybusniny).

Prachové tarasnice (P)
Vystfeluji odleh&ené délové granaty. Zpétny raz zbrané je reduko-
van stabilizacni tryskou na opacném konci zbrané.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, cena 1000

Blokové tarasnice (P)
Vysteluji odleh¢ené délové granaty. Zpétny raz zbrané je reduko-
van stabilizacni tryskou na opacném konci zbrané.

TéZka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 2000

Pyronické tarasnice (P)
Vystreluji odlehéené délové granaty. Zpétny raz zbrané je reduko-
van stabilizacni tryskou na opa&ném konci zbrané.

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP —4 od RCO, cena 4000

Termalni tarasnice (P)
Vystreluji odlehéené délové granaty. Zpétny raz zbrané je reduko-
van stabilizaéni tryskou na opacném konci zbrané.

TéZk4: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 4000

Pfimé Sipkomety (P)

Vystreluji tézké Sipky, které maji misto Eepele vybunou hlavici

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 20, teprve
poté dojde k explozi.

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -6 od RCO, cena 4000

Pfimé hiebikomety (P)

Vystfeluji t&zké hiebiky, které maji misto hrotu vybunou hlavici
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 40, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, cena 4000

Pfimé harpunomety (P)

Vystreluji tézké harpuny, které maji misto ¢epele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasaZzen s DAM 80,
teprve poté dojde k explozi.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -6 od RCO, cena 4000
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Coil tarasnice (P)

Vysteluji odleh¢ené délové granaty. Zpétny réz zbrané je reduko-
van stabilizaéni modfe zafici elektronovou tryskou na opacném
konci zbrané.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, cena 6000

Rail tarasnice (P)

Vysteluji odleh¢ené délové granaty. Zpétny raz zbrané je reduko-
van stabilizani Cervené zafici protonovou tryskou na opa¢ném
konci zbrané.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 6000

Graviticke tarasnice (P)

Vysteluji odleh¢ené délové granaty. Zpétny raz zbrané je reduko-
van stabilizacni zelené zafici neutronovou tryskou na opaéném
konci zbrané.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Prehrati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

TéZk4: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, cena 6000

Piimé stiepomety (P)

VystFeluji aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

Tézka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 4000

Piimé frag-krystalomety (P)

Viystfeluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajistuje kovovy
klin, ktery jim sou€asné zpusobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Etyfnasobny.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP —4 od RCO, cena 4000

Piimé kapslomety (P)

Vystfeluji specialni kapsle. Zpétny raz zbrané je redukovan trys-
kou na opaéném konci zbrané.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, utok ma proti nému dvojité DAM.

Tézka: DAM X, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, cena 4000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouZivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Raketomety a ekvivalenty

Raketomety a jejich ekvivalenty stfileji vybusné projektily pohané-
né tryskovym motorem. Cena je za samonabijeci verzi. Automa-
ticka stoji dvojnasobek, Jednoranna polovinu.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ naplné Bézného druhu (viz
Viybusniny).

ViSechny mohou byt pofizené i jako navadéné manuainé nebo
automaticky (,fire-and-forget).

» Manualné navadéné maji dvojnasobnou cenu. Ovladani je
zajistovano bud' radiovym signalem nebo laserovym paprskem
(zvolte si pfi nakupu). Manuaini navadéni funguje tak, ze pokud
uzivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit proti svému PER a
pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

» Automaticky navadéné maji Ctyfndsobnou cenu. Navadéni je
zajistovano bud laserovym paprskem nebo tepelnym senzorem
(zvolte si pfi nakupu). Automatické navadéni funguje tak, ze po-
kud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10
raketa zasahla cil.

KP-raketomety (P)
Vlystfeluji rakety pohanéné kapalnym palivem (KP), nitrolejem.

TéZka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -3 od RCO, cena 2000

TP-raketomety (P)
VystFeluji rakety pohanéné pevnym palivem (TP), nitroplastem.

TéZk4: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 4000

Eterické raketomety (P)
Vystfeluji rakety poh&néné éterickym prachem.

TéZk4: DAM X, OR 4000, MR 8000, RP -6 od RCO, cena 8000

Plazmové raketomety (P)
Vystfeluji rakety poh&néné plazmou.

TéZk4: DAM X, OR 4000, MR 8000, RP -6 od RCO, cena 8000

Sipkové raketomety (P)

Vystreluji tryskové Sipky, které maji misto Eepele vybusnou hlavi-
ci. Sipky jsou pohanéné stlagenym plynem.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 20, teprve
poté dojde k explozi.

Tézka: DAM X, OR 4000, MR 8000, RP -8 od RCO, cena 8000

Hiebikové raketomety (P)

Vystreluji tryskové hfebiky, které maji misto hrotu vybu$nou hlavi-
ci. Hiebiky jsou pohanéné bezhluéné hofici kapalinou.

» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasaZen s DAM 40, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Tézka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -6 od RCO, cena 8000

Harpunové raketomety (P)

Vystreluji tryskové harpuny, které maji misto Cepele vybusnou
hlavici. Harpuny jsou pohanéné prudce vybusnym prachem.

» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM 80,
teprve poté dojde k explozi.

TéZka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, cena 8000
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Elektronové raketomety (P)

Vystreluji stfely, které nemaji raketovy motor, ale modfe zafici
elektronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Tézka: DAM X, OR 4000, MR 8000, RP -4 od RCO, cena 12.000

Protonové raketomety (P)

Vystfeluji stiely, které nemaji raketovy motor, ale Cervené zafici
protonovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

TéZka: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 12.000

Neutronové raketomety (P)

Vysteluji stiely, které nemaji raketovy motor, ale zelené zafici
neutronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Prehrati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbran nemlze sffilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Tézka: DAM X, OR 4000, MR 8000, RP -4 od RCO, cena 12.000

Krystalové raketomety (P)

Vystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
raketové motory se stabilizaénimi kfidélky.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

TéZk4: DAM X, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 8000

Frag-krystalové raketomety (P)

Viystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
raketové motory se stabilizacnimi kfidélky. Pfi vystfelu jsou v
krystalu zplsobeny praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
nérazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Etyfnasobny.

TéZka: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, cena 8000

Kapslové raketomety (P)

Vystreluji rakety, které se skladaji ze speciélni kapsle a raketové-
ho motoru na nitroplyn.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, Utok méa proti nému dvojité DAM.

TéZk4: DAM X, OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, cena 8000

Lze koupit také modely, jejichz rakety pouZivaji jako palivo nitrolej
nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Délostrelecké kanony

Délostielecké kanony a jejich ekvivalenty vystfeluji vybudné pro-
jektily pfimou drahou. Cena je za jednorannou verzi. Dostfel je
uveden v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Jsou to Tankové kanony.

» Standardni munici je jeden typ napiné Bé&zného druhu ve velké
verzi (viz Viybusniny).

Prachové kanony (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Délostfelecka: DAM X, OR 1, MR 2, RP -1 od RCO, cena 10.000

Blokové kanony (P)
Vysteluji d&lové granaty.

Délostrelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -2 od RCO, cena 20.000

Pyronické kanony (P)
Vystreluji délové granaty.

Délostfelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -4 od RCO, cena 40.000

Termalni kanony (P)
Vystreluji délové granéty.

Délostfelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP —4 od RCO, cena 40.000

Sipko-kanony (P)

Vystreluji tézké Sipky, které maji misto Eepele vybunou hlavici.
» Tiché a bez z&blesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 20, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -6 od RCO, cena 40.000

Hiebiko-kanony (P)

Vystreluji tézké hiebiky, které maji misto hrotu vybusnou hlavici.
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 40,
teprve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -6 od RCO, cena 40.000

Harpuno-kanony (P)

Vystreluji tézké harpuny, které maji misto ¢epele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 80,
teprve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 1, MR 2, RP -6 od RCO, cena 40.000

Coil-kanony (P)

Vystfeluji d&lové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostfelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -2 od RCO, cena 60.000
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Rail-kanony (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostrelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -2 od RCO, cena 60.000

Grav-kanony (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Prehfati: Samonabijeci zbrané se pfehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Délostrelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -2 od RCO, cena 60.000

Krystalo-kanony (P)

Vystfeluji stale aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

Délostrelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -2 od RCO, cena 40.000

Frag-krystalo-kanony (P)

Vysteluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajistuje kovovy
klin, ktery jim sou¢asné zpusobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfnasobny.

Délostfelecka: DAM X, OR 1, MR 2, RP —4 od RCO, cena 40.000

Kapslo-kanony (P)

Vystfeluji speciélni kapsle.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, utok ma proti nému dvojité DAM.

Délostfelecka: DAM X, OR 1, MR 2, RP -2 od RCO, cena 40.000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnésobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Houfnice a jejich ekvivalenty vystfeluji vybusné projektily po ob-
louku. Mohou tak pfestfelit rizné terénni pfekazky. Cena je za
jednorannou verzi. Dostfel je uveden v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ napiné B&zného druhu ve velké
verzi (viz Viybu3niny).

» Mohou provadét pouze Nepfimou stfelbu.

Prachové houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Délostfelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -1 od RCO, cena 10.000

Blokové houfnice (P)
Vysteluji d&lové granaty.

Délostrelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -2 od RCO, cena 20.000

Pyronické houfnice (P)
Vystreluji délové granaty.

Délostfelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP —4 od RCO, cena 40.000

Termalni houfnice (P)
Vystreluji délové granéty.

Délostfelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP —4 od RCO, cena 40.000

Sipko-houfnice (P)

Vystreluji tézké Sipky, které maji misto Eepele vybunou hlavici.
» Tiché a bez z&blesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 20, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP -6 od RCO, cena 40.000

Hiebiko-houfnice (P)

Vystreluji tézké hiebiky, které maji misto hrotu vybusnou hlavici.
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 40,
teprve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -6 od RCO, cena 40.000

Harpuno-houfnice (P)

Vystreluji tézké harpuny, které maji misto ¢epele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 80,
teprve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -6 od RCO, cena 40.000

Coil-houfnice (P)

Vystfeluji d&lové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostfelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP -2 od RCO, cena 60.000
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Rail-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostrelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -2 od RCO, cena 60.000

Grav-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Prehfati: Samonabijeci zbrané se pfehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Délostrelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP -2 od RCO, cena 60.000

Krystalo-houfnice (P)

VystFeluji aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

Délostrelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -2 od RCO, cena 40.000

Frag-krystalo-houfnice (P)

Vysteluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajistuje kovovy
klin, ktery jim sou¢asné zpusobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfnasobny.

Délostfelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -4 od RCO, cena 40.000

Kapslo-houfnice (P)

Vystfeluji speciélni kapsle.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, utok ma proti nému dvojité DAM.

Délostfelecka: DAM X, OR 2, MR 4, RP -2 od RCO, cena 40.000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnésobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Kanonové houfnice

Kanonové houfnice a jejich ekvivalenty vystfeluji vybudné projekti-
ly pfimou i nepfimou drahou. Cena je za jednorannou verzi. Do-
stiel je uveden v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ napiné B&zného druhu ve velké
verzi (viz Viybu3niny).

» Mohou provadét Pfimou i Nepfimou stelbu.

Prachové kanonové houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Délostfelecka: DAM X, OR 1,5, MR 3, RP -1 od RCO, cena 10.000

Blokové kanonové houfnice (P)
Vysteluji d&lové granaty.

Délostrelecka: DAM X, OR 3, MR 6, RP -2 od RCO, cena 20.000

Pyronické kanonové houfnice (P)
Vystreluji délové granaty.

Délostfelecka: DAM X, OR 6, MR 12, RP -4 od RCO, cena 40.000

Termalni kanonové houfnice (P)
Vystreluji délové granéty.

Délostfelecka: DAM X, OR 6, MR 12, RP —4 od RCO, cena 40.000

Kanonové Sipko-houfnice (P)

Vystreluji tézké Sipky, které maji misto Eepele vybunou hlavici.
» Tiché a bez z&blesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 20, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 6, MR 12, RP —6 od RCO, cena 40.000

Kanonové hiebiko-houfnice (P)

Vystreluji tézké hiebiky, které maji misto hrotu vybusnou hlavici.
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 40,
teprve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 3, MR 6, RP -6 od RCO, cena 40.000

Kanonové harpuno-houfnice (P)

Vystreluji tézké harpuny, které maji misto ¢epele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 80,
teprve poté dojde k explozi.

Délostielecka: DAM X, OR 1,5, MR 3, RP -6 od RCO, cena 40.000

Kanonové coil-houfnice (P)

Vystfeluji d&lové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostfelecka: DAM X, OR 6, MR 12, RP -2 od RCO, cena 60.000
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Kanonové rail-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostrelecka: DAM X, OR 3, MR 6, RP -2 od RCO, cena 60.000

Kanonové grav-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Prehfati: Samonabijeci zbrané se pfehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbraf nemize stfilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Délostrelecka: DAM X, OR 6, MR 12, RP -2 od RCO, cena 60.000

Kanonové krystalo-houfnice (P)

VystFeluji aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

Délostrelecka: DAM X, OR 3, MR 6, RP -2 od RCO, cena 40.000

Kanonoveé frag-krystalo-houfnice (P)

Vysteluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajistuje kovovy
klin, ktery jim sou¢asné zpusobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfnasobny.

Délostfelecka: DAM X, OR 1,5, MR 3, RP —4 od RCO, cena 40.000

Kanonové kapslo-houfnice (P)

Vystfeluji speciélni kapsle.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, utok ma proti nému dvojité DAM.

Délostfelecka: DAM X, OR 1,5, MR 3, RP -2 od RCO, cena 40.000

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnésobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Delostrelecke raketomety

Délostfelecké raketomety a jejich ekvivalenty stfileji po oblouku
vybudné projektily pohanéné tryskovym motorem. Cena je za
jednorannou verzi. Dostfel je uveden v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ napiné B&zného druhu ve velké
verzi (viz Viybu3niny).

» Mohou provadét pouze Nepfimou stfelbu.

V8echny mohou byt pofizené i jako navadéné manuéiné nebo
automaticky (,fire-and-forget").

» Manualné navadéné maji dvojnasobnou cenu. Ovladani je
zajiStovano bud radiovym signalem nebo laserovym paprskem
(zvolte si pfi ndkupu). Manualni navadéni funguje tak, ze pokud
uzivatel nepodhodi své RCO, mlZze si hodit proti svému PER a
pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

» Automaticky navadéné maji Ctyfnasobnou cenu. Navadéni je
zajistovano bud' laserovym paprskem nebo tepelnym senzorem
(zvolte si pfi nakupu). Automatické navadéni funguje tak, ze po-
kud uzivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10
raketa zaséhla cil.

KP-raketomety (P)
Vlystfeluji rakety pohanéné kapalnym palivem (KP), nitrolejem.

Délostrelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -3 od RCO, cena 20.000

TP-raketomety (P)
Vystreluji rakety pohanéné pevnym palivem (TP), nitroplastem.

Délostfelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP -4 od RCO, cena 40.000

Eterické raketomety (P)
Vystfeluji rakety poh&néné éterickym prachem.

Délostfelecka: DAM X, OR 16, MR 32, RP -6 od RCO, cena 80.000

Plazmové raketomety (P)
Vystfeluji rakety poh&néné plazmou.

Délostfelecka: DAM X, OR 16, MR 32, RP -6 od RCO, cena 80.000

Sipkové raketomety (P)

Vystreluji tryskové Sipky, které maji misto Eepele vybusnou hlavi-
ci. Sipky jsou pohanéné stladenym plynem.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 20, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 16, MR 32, RP -8 od RCO, cena 80.000

Hiebikové raketomety (P)

Vystfeluji tryskové hfebiky, které maji misto hrotu vybudnou hlavi-
ci. Hiebiky jsou pohanéné bezhluéné hofici kapalinou.

» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 40,
teprve poté dojde k explozi.

Délostfelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP -8 od RCO, cena 80.000

Harpunové raketomety (P)

Vystfeluji tryskové harpuny, které maji misto ¢epele vybuSnou
hlavici. Harpuny jsou poh&néné prudce vybusnym prachem.

» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-V 80,
teprve poté dojde k explozi.

Délostrelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -8 od RCO, cena 80.000
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Elektronové raketomety (P)

Vystreluji stfely, které nemaji raketovy motor, ale modfe zafici
elektronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostfelecka: DAM X, OR 16, MR 32, RP—4 od RCO, cena 120.000

Protonové raketomety (P)

Vystfeluji stiely, které nemaji raketovy motor, ale Cervené zafici
protonovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Délostrelecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP —4 od RCO, cena 120.000

Neutronové raketomety (P)

Vysteluji stiely, které nemaji raketovy motor, ale zelené zafici
neutronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-V 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Prehrati: Samonabijeci zbrané se prehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbran nemlze sffilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Délostfelecka: DAM X, OR 16, MR 32, RP -4 od RCO, cena 120.000

Krystalové raketomety (P)

Vystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
raketové motory se stabilizaénimi kfidélky.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

Délostielecka: DAM X, OR 8, MR 16, RP -4 od RCO, cena 80.000

Frag-krystalové raketomety (P)

Viystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
raketové motory se stabilizacnimi kfidélky. Pfi vystfelu jsou v
krystalu zplsobeny praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
nérazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Etyfnasobny.

Délostfelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -6 od RCO, cena 80.000

Kapslové raketomety (P)

Vystreluji rakety, které se skladaji ze speciélni kapsle a raketové-
ho motoru na nitroplyn.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, Utok méa proti nému dvojité DAM.

Délostrelecka: DAM X, OR 4, MR 8, RP -4 od RCO, cena 80.000

Lze koupit také modely, jejichz rakety pouZivaji jako palivo nitrolej
nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Torpédomety

Torpédomety jsou mohutné zbrané ur€ené pro bitevni lodé. Pri-
marné jsou instalované v pfidi, nékdy i na zadi. V konstrukci jsou
ulozeny napevno, takze plavidlo musi na cil zamifit celym svym
trupem. Torpéda jsou rozmérné projektily s vlastnim pohonem,
avSak bez jakychkoliv navadécich systému. Cena je za jednoran-
nou verzi. Dostfel je uveden v kilometrech.

» V3echny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ napiné BéZného druhu v obfi
verzi (viz Vybusniny).

KP-torpédomety (P)
Vystfeluji torpéda pohanéna kapalnym palivem (KP), nitrolejem.

Palubni: DAM X, OR 4, MR 8, RP -1 od RCO, cena 50.000

TP-torpédomety (P)
Vystreluji torpéda pohanéna pevnym palivem (TP), nitroplastem.

Palubni: DAM X, OR 8, MR 16, RP -2 od RCO, cena 100.000

Eterické torpédomety (P)
Vystfeluji torpéda pohanéna éterickym prachem.

Palubni: DAM X, OR 16, MR 32, RP -4 od RCO, cena 200.000

Plazmové torpédomety (P)
Vystfeluji torpéda pohanéna plazmou.

Palubni: DAM X, OR 16, MR 32, RP —4 od RCO, cena 200.000

Sipkové torpédomety (P)

Vystreluji tryskové Sipky, které maji misto éepele vybusnou hlavi-
ci. Sipky jsou pohanéné stladenym plynem.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Ptimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 20, tepr-
ve poté dojde k explozi.

Palubni: DAM X, OR 16, MR 32, RP -6 od RCO, cena 200.000

Hiebikové torpédomety (P)

Vystreluji tryskové hfebiky, které maji misto hrotu vybusnou hlavi-
ci. Hiebiky jsou pohanéné bezhlu¢né hofici kapalinou.

» Tiché.

» Hiebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasaZzen s DAM-O 40,
teprve poté dojde k explozi.

Palubni: DAM X, OR 8, MR 16, RP -6 od RCO, cena 200.000

Harpunové torpédomety (P)

Vystfeluji tryskové harpuny, které maji misto ¢epele vybuSnou
hlavici. Harpuny jsou poh&néné prudce vybusnym prachem.

» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 80,
teprve poté dojde k explozi.

Palubni: DAM X, OR 4, MR 8, RP -6 od RCO, cena 200.000

Elektronové torpédomety (P)

Vysteluji stfely, které nemaji béZny motor, ale modfe zéafici elek-
tronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasaZzen s DAM-O 20, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Palubni: DAM X, OR 16, MR 32, RP -2 od RCO, cena 300.000
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Protonové torpédomety (P)

Vystreluji stfely, které nemaji béZzny motor, ale Cervené zafici
protonovou trysku.

» Prudky néaraz: Pfimo trefeny cil je zasaZzen s DAM-O 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Palubni: DAM X, OR 8, MR 16, RP -2 od RCO, cena 300.000

Neutronové torpédomety (P)

Vystfeluji stfely, které nemaji b&Zny motor, ale zelené z&fici ne-
utronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 40, teprve
poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany Kry-
tim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Prehfati: Samonabijeci zbrané se pfehfivaji na hod 15-19 na
RCO, automatické na hod 11-19. Pfehfata zbran nemlze sffilet,
dokud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Palubni: DAM X, OR 16, MR 32, RP -2 od RCO, cena 300.000

Krystalové torpédomety (P)

Vystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
pohonné motory.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnésobny.

Palubni: DAM X, OR 8, MR 16, RP -2 od RCO, cena 200.000

Frag-krystalové torpédomety P)

Vystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
pohonné motory. Pfi vystfelu jsou v krystalu zplsobeny praskliny.
» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfnasobny.

Palubni: DAM X, OR 4, MR 8, RP -4 od RCO, cena 200.000

Kapslové torpédomety (P)

Vystreluji torpéda, ktera se skladaji ze speciélni bojové kapsle a
motoru na nitroplyn.

» Kapsle: Pfimo trefeny cil si musi hodit proti STR. Pokud neu-
spéje, Utok méa proti nému dvojité DAM.

Palubni: DAM X, OR 4, MR 8, RP -2 od RCO, cena 200.000

Lze koupit také modely, jejichz motory pouZivaji jako palivo nitro-
lej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Modifikace streinych zhrani

Kromé standardnich verzi existuji také tyto modifikace.

Dalekonosné zbrané

Cena: x 2

Modifikace pro jednoranné i samonabijeci zbrané, projektilové i
energetické. Ma delSi hlaven, specialni pazbu a vykonngjsi paleb-
ny systém. M& dvojnasobné OR a MR.

Rychlopalné zbrané

Cena: x 2

Modifikace pro automatické zbrané, projektilové i energetické.
Méa odoIngjSi hlaven, specialni pazbu a vykonnéj§i palebny sys-
tém. Na hod 1-10 zasahne dvakrat, na hod 11-15 zasahne ffikrat,
na hod 16-20 zasahne &tyfikrat. Cil si hazi na ARM pro kazdy
zasah zvlast.

Prarazné zbrané

Cena: x5

Modifikace pro jednoranné i samonabijeci zbrané, projektilové i
energetické. Ma vykonngjSi palebny systém, ktery ji umozriuje
stfilet s vétSi prliraznosti. Hlaven pfi kazdém vystielu zaklouzne
zpét, ¢imz reguluje zpétny raz. Ma dvojnasobné RP a DAM.

Rotacni zbrané

Cena: x5

Modifikace pro automatické zbrané, projektilové i energetické.
Ma tfi & vicehlaviiovy rotadni svazek, ktery ji umoznuje stfilet
extrémni kadenci. Pokud Uspé3né zasahne, uzivatel hodi k20 (od
hodu 11 a vice odeéte 10). Vysledné Eislo ukazuije, kolikrat je cil
zasazen. Cil si hazi na ARM pro kazdy z&sah zvlast. Bézné
zdvojnasobené RP je zvy3eno jesté o zakladni hodnotu RP vy-
znacenou u zbrang.

Kompresni zbrané
Cena: x 10

Modifikace pro samonabijeci energetické paprskové zbrané. Ma
specialni vysokokapacitni baterii, ktera ji umozriuje stfilet s vétsi
niCivosti. Ma dvojnasobné DAM.

Kontinualni zbrané

Cena: x 10

Modifikace pro automatické energetické paprskové zbrané. Ma
specialni energeticky emitor, ktery ji umoziuje vyzarfovat paprsek
souvisle, bez prestavek k nabijeni. Pokud Uspésné zasahne, uzi-
vatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odeéte 10). Vysledné €islo uka-
zuje, kolikrét je cil zasaZen. Cil si hdzi na ARM pro kazdy z&sah
ZvI&st.

Kumulativni zbrané

Cena: x 10

Modifikace pro samonabijeci energetické zbrang, paprskové i
pulzni. Ma specialni akumulator, ktery ji dovoluje nékolik vtefin

soustfedovat energii a tu pak vystfelit v silnéjSim paprsku respek-
tive pulzu. Pokud to uzivatel udéla, ma Ctyfnasobné RP a DAM.

Kaskadové zbrané

Cena: x 10

Modifikace pro automatické energetické zbrané, paprskové i
pulzni. Ma specialni multi-emitor, ktery ji dovoluje nékolik vtefin
soustfedovat energii a tu pak vystrelit v rychlej$i kadenci paprsku
respektive pulzli. Pokud to uZivatel udéla, ma Ctyfnasobné RP, a
pokud Uspésné zasahne, na hod 1-10 zasahne tfikrat, na hod 11-
15 zasahne Ctyfikrat, na hod 16-20 zasahne pétkrat. Cil si hazi na
ARM pro kazdy zasah zvlast.
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Pulzni energo-vinové zbrané

Cena: x5

Modifikace pro pulzni energetické zbrané, samonabijeci i auto-
matické. Pulz neni usmémeény do jednoho bodu, misto toho se
postupné rozsifuje po celou dobu svého letu. Na delSi vzdalenost
tedy m0Ze pokryt velkou oblast. Zbraf funguje jako Rozptylova,
ale jeji OR a MR je poloviéni. Tuto modifikaci nemohou mit éteric-
ké, plazmové a anihilaéni zbrané.

Paprskové energo-vinové zbrané

Cena: x5

Modifikace pro paprskové energetické zbrané, samonabijeci i
automatické. Paprsek neni usmérnény do jednoho bodu, misto
toho se kuzelovité rozptyluje po celou dobu svého letu. Na delSi
vzdalenost tedy muze pokryt velkou oblast. Zbraf funguje jako
Rozptylova, ale jeji OR a MR je poloviéni. Tuto modifikaci nemo-
hou mit éterické, plazmové, laserové a anihilacni zbrané.

Uzkoproudé vrhaée

Cena: x5

Modifikace pro latkové zbrané. Vrhaci tryska je zlzena, takze
latka maze byt vrhana v tenkém proudu a zaméfovana na kon-
krétni cile. Zbrani se jiz nechova jako Rozptylova, Ize s ni mifit a
mUZe i provadét Nepfimou stfelbu. Jeji RP je —4 od RCO.

Dalekonosné vrhade

Cena: x5

Modifikace pro latkové zbrané. Hlaven je delsi, takze latka mize
byt vrhana na del$i vzdalenosti. Ma dvojnasobné OR a MR.

Vysokotlaké vrhace
Cena: x5

Modifikace pro latkové zbrané. Cerpaci systém je vykonngjsi,
takze latka m0Ze byt vrhana s mnohem vétsi razanci. Malé cile
proud jednoduse smete pry¢. Jednoruéni zbrané maji Silu odho-
zeni 3, Obouruéni zbrané maji Silu odhozeni 6, TéZké zbrané
maji Silu odhozeni 9. Délostfelecké zbrané maji Silu odhozeni 5,
Palubni zbrané maji Silu odhozeni 10. Pokud zbraf iz Silu odho-
zeni ma, tato se k ni pfiéte.

Davkové vrhace

Cena: x 10

Modifikace pro latkové zbrané. Cerpaci systém je upraven tak, ze
do tlakové komory pfed hlavni napumpuje koncentrovanou davku.
Ta je pak vystielena v podobé koule, ktera se po dopadu rozleti
do v8ech stran. Zbradl se jiZz nechova jako Rozptylova, Ize s ni
mifit a mGze i provadét Nepfimou strelbu. Funguje jako samona-
bijeci a jeji RP je -4 od RCO. Rozsah koule (Exploze) je u Jedno-
ruénich zbrani 1 metr, u Obouruénich 2 metry, u T&Zkych 4 metry,
u Délostreleckych 8 metrd a u Palubnich zbrani 16 metru.

Multi-salvové zbrané

Cena: x 10

Modifikace pro jednoranné VrhaCe vybusnin. Ma svazek vice
hlavni a miZe tak vystfelit salvu mnoha projektild najednou. Po-
kud to uzivatel udéla, mé dvojnasobné RP, a pokud Uspésné
zasahne, hodi k20. Na hod 1-10 zasahne jednou. Na hod 11-15
zasahne dvakrat. Na hod 16-20 zaséhne fikrat. Cil si hazi na
ARM pro kazdy zasah zvlast.

Lehké minomety, tarasnice a raketomety

Cena: 7&dna Uprava

Modifikace pro minomety, tarasnice, raketomety a jejich ekviva-
lenty. Zbrafh nemusi byt fixovana aby mohla sffilet, ale pokud to
uzivatel neudgla, ma postih -2 na RCO. K zafixovani postadi dvoj-
nozka. OR a MR je poloviéni.




Dopliiky stielnych zhrani

Ke stfelnym zbranim Ize dokoupit rizné vedlejsi dopliky. Kazdy
zabira jeden slot Specialniho vybaveni. Ke kazdému takovému
dopliiku pfipiSte, k jaké stfelné zbrani se vztahuje. Doplfiky Ize
mezi zbranémi vyménovat, ovSsem nikoliv béhem boje. Zbraf
muze mit od kazdého druhu nejvySe jeden kus. Nékteré dopliiky
se vSak navzajem vyluéuji, jiné jsou omezené na urcité druhy
zbrani. Doplfiky se nevztahuji k Délostfeleckym ani Palubnim
zbranim.

Puskohled

Cena: 10

Puskohled je dalekohled, ktery dovoluje ziskat vizualni informace
0 vzdaleném cili a dovoluje na néj zamifit. Nelze kombinovat
s kolimatorem. Nelze umistit na jednoruéni zbran. Pokud uZivatel
pouzije akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Tento
bonus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Optimalni-
ho dostfelu.

Spektralni puskohled

Cena: 40

Puskohled dopinény o jeden druh vidéni v jiném spektru. Nelze
kombinovat s kolimatorem. Nelze umistit na jednorucni zbran.
Pokud uzivatel pouzije akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO,
namisto +2. Tento bonus je aplikovén ale pouze pokud stfili za
hranicemi Optimalniho dostrelu. Existuje nékolik verzi:
Noktovizor: umozriuje vidét ve tmé, avSak obraz je pouze v od-
stinech zelené. Rusi postih za Sero Ci tmu.

Infravizor: umoZziuje lépe vidét objekty vydavajici teplo, avSak
obraz je pouze v barvach od &erné (nejstudenéjsi), pfes modrou,
¢ervenou a Zlutou aZ po bilou (nejteplejsi). Pfidava dalsi bonus +2
k RC, ale pouze pii zaméfeni objektl teplejSich nez okoli.
Ultravizor: umoZiuje lep&i orientaci v terénu, protoZe ho zobra-
zuje v kontrastnéjSich, ostiejSich barvach, ackoliv tyto barvy ne-
odpovidaji skute¢nosti. TaktéZ dokaze odhalit i nékteré obycejné-
mu oku neviditelné véci, jako otisky prstl, stopy bot na podlaze,
laserové paprsky senzor(l, silova pole, plyny unikajici do okoli a
podobné. Pfidava dalSi bonus +2 k RCO, ale pouze pfi zaméfeni
zranénych bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

X-vizor: umozriuje vidét skrze pevné objekty, avSak obraz je pou-
ze Cernobily. Nedokaze vSak vidét skrze kovové objekty — ty nao-
pak zobrazuje vyraznéji. Pfidavé dalSi bonus +2 k RCO, ale pou-
ze pfi zaméfeni kovovych objektl. Uzivatel dokaze zaméfovat i
skrze piekazky (kromé kovovych) az do Sitky 1 metr.

Kolimator

Cena: 5

Kolimator je opticky zaméfovac, ktery dovoluje pfesné zamifeni
na krat$i vzdalenosti. Nelze kombinovat s puSkohledem. Pokud
uzivatel pouZije akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto
+2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud sffili v dosahu
Optimalniho dostfelu.

Spektralni kolimator

Cena: 10

Kolimator doplnény o jeden druh vidéni v jiném spektru. Nelze
kombinovat s puSkohledem. Pokud uzivatel pouzije akci Mifeni,
ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Tento bonus je aplikovan
ale pouze pokud sffili v dosahu Optimalniho dostfelu. Existuje
nékolik verzi:

Noktovizor: umoziuje vidét ve tmé&, avSak obraz je pouze v od-
stinech zelené. Rusi postih za Sero ¢i tmu.

Infravizor: umoziuje lépe vidét objekty vydavajici teplo, avSak
obraz je pouze v barvach od &erné (nejstudenéjsi), pfes modrou,
¢ervenou a Zlutou az po bilou (nejteplejsi). Pfidava dalsi bonus +2
k RCO, ale pouze pii zaméfeni objektl teplejsich nez okoli.
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Ultravizor: umoZriuje lepsi orientaci v terénu, protoze ho zobra-
zuje v kontrastnéjSich, ostfejSich barvach, ackoliv tyto barvy ne-
odpovidaji skutecnosti. TaktéZz dokaze odhalit i nékteré obycejné-
mu oku neviditelné véci, jako otisky prsti, stopy bot na podlaze,
laserové paprsky senzord, silova pole, plyny unikajici do okoli a
podobné. Pridava dalsi bonus +2 k RCO, ale pouze pfi zaméfeni
zranénych bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

X-vizor: umozriuje vidét skrze pevné objekty, avSak obraz je pou-
ze Cernobily. Nedokaze vSak vidét skrze kovové objekty — ty nao-
pak zobrazuje vyrazngji. Pfidava dalSi bonus +2 k RCO, ale pou-
ze pfi zaméreni kovovych objektl. UZivatel dokaze zaméfovat i
skrze prekazky (kromé kovovych) az do Sifky 1 metr.

Laserovy zamérovac

Cena: 10

Zbrafi s laserovym zaméfovaem je vzdy povaZzovana za zamife-
nou, tzn. uzivatel uz nemusi pouzivat akci Mifeni. Tato vyhoda
vSak nem(iZe byt vyuZita v kombinaci s kolimatorem ¢i puskohle-
dem - jejich pouZiti stale vyZaduje akci Mifeni.

Dvojnozka

Cena: 3

Dvojnozka Ize pfipevnit k obouruéni stfelné zbrani. Uzivatel mize
zbrai opfit o dvojnozku a tim zvysit jeji stabilitu pfi stfelbé a tim i
pfesnost (bonus +2 RCO, viz Zakladni kniha—Systém).

Trojnozka

Cena: 6

Trojnozka Ize pfipevnit k tézké stielné zbrani. UZivatel musi téz-
kou zbran usadit na trojnozku, jinak z ni nemdze sffilet.

Kolova lafeta

Cena: 12

Kolovéa lafeta Ize pfipevnit k t8Zké stfelné zbrani. UZivatel musi
téZkou zbran usadit na lafetu, jinak z ni nemlZe stfilet. Kolova
lafeta v8ak dovoluje s takovou zbrani snadno pohybovat z mista
na misto.

Stielecky Stit

Cena: 3

Tento $tit se pfipevni na t&zkou stfelnou zbran, takZe uZivatel je pfi
stfelb& z ni chranén pred nepratelskou palbou. Stit mu poskytuje
+2 k ARM.

Piidavna brokovnice

Cena: jako pfislu$na brokovnice + 50 %

Kazda obourucni stfelna zbraf mdze mit pod hlavni pfipevnénou
pfidavnou obouruéni brokovnici (nebo jinou ekvivalentni Rojovou
zbrar), a to jak ve formé jednoranné, tak i samonabijeci a auto-
matické. Zbraf mdze mit jen jednu pfidavnou stfelnou zbran.

Pridavny granatomet

Cena: jako pfislusny granatomet + 50 %

Kazda obouruéni stfelna zbran mdze mit pod hlavni pfipevnény
pfidavny obouruéni granatomet (nebo jiny ekvivalentni Vrhad
vybudnin), a to jak ve formé jednoranné, tak i samonabijeci a
automatické. Zbran muze mit jen jednu pfidavnou stfelnou zbran.

Pfidavny plamenomet

Cena: jako pfislusny plamenomet + 50 %

Kazda obouruéni stfelna zbran muize mit pod hlavni pfipevnény
pfidavny obouruéni plamenomet (nebo jinou ekvivalentni Latko-
vou zbran). Zbrafh muze mit jen jednu pfidavnou stfelnou zbran.




Bajonet - bodak

Cena: 10

Kazda obouruéni stfelnd zbran mize byt vybavena bodakem s
DAM 20, cozZ je bodna zbrai. Bodak mdze mit libovolnou povole-
nou modifikaci ze seznamu modifikaci chladnych zbrani. Zbrar
muze mit jen jednu pfidavnou chladnou zbrar.

Bajonet - nGiz

Cena: 10

KaZzda obouruéni stfelna zbrar mize byt vybavena nozem s DAM
10, coz je secnalbodna zbrai. Nuz mdze mit libovolnou povole-
nou modifikaci ze seznamu modifikaci chladnych zbrani. Zbran
mU0ze mit jen jednu pfidavnou chladnou zbran.

Bajonet - sekyra
Cena: 10

KaZzda obouruéni stfelnd zbrafi mlze byt vybavena sekyrou s
DAM 20, coz je se¢na zbran. Sekyra mlze mit libovolnou povole-
nou modifikaci ze seznamu modifikaci chladnych zbrani. Zbran
muze mit jen jednu pfidavnou chladnou zbrar.

Tlumié

Cena: 20

Tlumi¢ potlacuje zablesk a hluk pfi vystfelu. Lze namontovat jen
na projektilové zbrané.

Plazmovy modulétor

Cena: 500

Specialni zafizeni Cernych Fisi, které zvySuje efektivitu jejich
zbrani proti umélym bytostem stvofenych védou. Lze namontovat
jen na termalni a plazmové zbrang, kromé Vrhacli vybusnin.
Zbrafi ma proti Mechanickym a Biomechanickym bytostem dvojité
DAM a déava jim postih -5 na ARM.

Etericky modulator

Cena: 500

Specialni zafizeni Bilych fiSi, které zvySuje efektivitu jejich zbrani
proti umélym bytostem stvofenych nadpfirozenymi silami. Lze
namontovat jen na pyronické a éterické zbrang, kromé Vrhacl
vybusnin. Zbraf ma proti Magickym a Astralnim bytostem dvojité
DAM a déava jim postih -5 na ARM.
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Specialni munice

Ke stfelnym zbranim Ize dokoupit rizné speciaini munice. Kazdy
druh munice zabira jeden slot specialniho vybaveni. Poznamenej-
te si, k jaké zbrani se munice vztahuje. Postava si pfed kazdym
bojem muze vybrat, jaky druh munice bude dana zbran pouzivat.
V prdbéhu boje uz munice nelze ménit. Cena jednoho typu Speci-
alni munice stoji desetinu ceny dané zbrané. Zde uvedena Spe-
cialni munice se vztahuje jen pro projektilové zbrané, oviem niko-
liv pro Vrhace vybusnin. Munice pro Vrhace vybusnin je zminéna
na zavéru této podkapitoly.

Protipancérové munice
Pouze pro prachové, blokové, termélni a pyronické zbrané.

Projektily jsou odoInéj§i a dokazi snaze proniknout pancifem. Cil
ma postih -5 od ARM.

Vybusné munice
Pouze pro prachové, blokové, termalni a pyronické zbrané.
Projektily obsahuiji davku vybusniny. DAM je dvojnasobné.

Raketova munice

Pouze pro prachové, blokové, termalni a pyronické zbrané.
Projektily jsou pohanény tryskou, takze maji vysSi dostfel. OR a
MR je dvojnasobné.

Prarazna munice

Pouze pro coil zbrané, rail zbrané a gravitické zbrané.

Projektily maji ostrou $picku, ktera zvySuje priiraznost. Efekt Pri-
stfelu ma snizené DAM az od tfetiho prostieleného cile. Jedno-
ruéni navic snizuji bonus za Kryti 0 2, obouru¢ni o 4 a téZké o 6.

Pfesna munice

Pouze pro coil zbrané, rail zbrané a gravitické zbrané.

Projektily maji stabilizaCni kfidélka, kterd zvy3uiji pfesnost a rych-
lost. RP zbrané je snizeno na polovinu. Efekt Pristfelu ma vliv i na
cile v MR dostfelu.

Adamantiové munice
Pouze pro Sipkové, hiebikové a harpunové zbrané.
Projektily jsou vyrobeny z adamantia. Cil ma postih —10 od ARM.

Zubata munice

Pouze pro Sipkové, hiebikové a harpunové zbrané.

Projektily maji zpétné zoubky, takze se Iépe zaseknou do cile a
nejde je tak snadno vytdhnout. DAM je vy3Si o polovinu
(minimélné o 5).

Rotujici munice

Pouze pro Sipkové, hiebikové a harpunové zbrané.

Projektily pfi letu rotuji, takze jsou Iépe stabilizované a doleti dal.
OR a MR je vy3§i o polovinu.

Magnetizovana munice
Pouze pro Sipkové zbrané.

Projektily jsou pfi prichodu komorou magnetizovany, takze doka-
Zi svijj cil deformovat. Cil navic utrpi jeSté Magneticky Utok se
stejnym DAM a silou odhozeni 3 (jednoruéni), 6 (obouruéni) nebo
9 (tézké).

Elektrizovana munice

Pouze pro hfebikové zbrané.

Projektily jsou pfi prichodu komorou nabity elektfinou, takze
dokazi svij cil probit. Cil navic utrpi jesté Elektricky Utok se stej-
nym DAM.
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Zhavena munice

Pouze pro harpunové zbrané.

Projektily jsou pfi prichodu komorou rozzhaveny, takze dokazi
svjj cil zapdlit. Cil navic utrpi jesté Zapalny atok se stejnym DAM.

Rezonanéni munice

Pouze pro Sipkové zbrané.

Projektily jsou pfi prichodu komorou rozvibrovany, takze dokazi
snadnéji proletét pancifem. Cil navic utrpi jesté Sonicky utok se
stejnym DAM.

Mikrovinna munice

Pouze pro hfebikové zbrané.

Projektily jsou pfi prGchodu komorou prostoupeny mikrovinami,
takze dokazi sv(j cil popalit. Cil navic utrpi jesté Mikrovinny Gtok
se stejnym DAM.

Ozarena munice

Pouze pro harpunové zbrané.

Projektily jsou pfi prlchodu komorou ozafeny gama paprsky,
takze dokazi svdj cil kontaminovat. Cil navic utrpi jeSté Radiacni
Utok se stejnym DAM.

Ultra-tvrdé trisky
Pouze pro tfiskové zbrané.

Trisky z pevnych krystalQ, které dokaZzi snadno proletét pancéfo-
vanim. Cil m& na odolani postih -1 od STR a od ARM.

Ultra-tvrdé strepy
Pouze pro stfepové zbrané.

Stfepy z pevnych krystald, které dokazi snadno proletét pancéfo-
vanim. Cil ma na odolani postih -1 od AGIl a od ARM.

Ultra-tvrdé krystaly

Pouze pro krystalové zbrané.

Pevné brouSené krystaly, které dokazi snadno proletét pancéro-
vanim. Cil ma na odolani postih -1 od AGI, STR a od ARM.

Ostnaté draty
Pouze pro dratové zbrané.
Draty jsou opatfené ostny. Tato munice tak zpGsobuje mnohem

STR, tak ma utok ¢tyfnasobné DAM, nikoliv jen dvojnasobné.

Neuralni munice

Pouze pro blokové zbrané.

Projektily jsou obklopeny neuralnim polem, které je schopno para-
lyzovat sv(j cil. Cil navic utrpi je$té Neurdlni Utok se stejnym
DAM.

EMP munice

Pouze pro blokové zbrané.

Projektily jsou obklopeny EMP polem, které je schopno paralyzo-
vat svUj cil. Cil navic utrpi jesté EMP Utok se stejnym DAM.

Specialni munice pro Vrhace vybusnin

V8echny Vrhage vybusnin mohou nést munici s dal§imi typy napl-
ni. Specialni munice s napini Bézného druhu stoji jako obvykle
desetinu ceny dané zbrané. Specialni munice s néplni Specific-
kého druhu stoji ale polovinu ceny dané zbrané. Viz Vybu$niny.

NapF. Minomet za 2000 penéz méa dvé Specialni munice: TFistivou
(BéZnd) za 200 penéz a Neuralni (Specificka) za 1000 penéz.



VybusSniny

VSichni mohou pouzivat vybusniny. Kazda postava mize nést
jednu sadu vybusnin. Déli se na granaty, miny a naloze. Cena je
vzdy za celou sadu.

Granaty
Granaty jsou ruéni vrhaci zbrané. Hozeni granatu je hod proti

RCO. Viz pravidla pro Vrhani (Zakladni kniha—Systém). Pokud
padne Smila, celd zasoba granat je ztracena.

Narazové: vybuchnou ihned po dopadu. Nemohou byt vykryty.
Casované: vybuchnou za 4-5 vtefin po odjisténi. Podle pravidel
Nepfimého vrzeni mohou byt tedy vhozeny napf. za roh, odrazem
od zdi, ovdem nepfitel ma ¢as uniknout. Pokud uspéje v hodu
proti AGI, granat ho nijak nezasahl. Mohou byt vykryty.

Miny

Miny jsou vybudniny, které lze nastrazit jako pasti. Nastrazeni
miny je hod proti INT, zabira 1 minutu (v boji je to akce). Pokud se
hod nepovede, minu se nepodafilo umistit. Pokud padne Smdila,
cela zasoba min je ztracena.

Kontaktni: vybuchnou, kdyZ na né nékdo $lapne, najede, narazi
a pod.

Senzorové: vybuchnou, kdyZ je nékdo v jejich blizkosti (dosah 5
m).

Naloze

NéloZe jsou vybusniny, které se polozi na misto. Polozeni naloze
je hod proti INT, zabira 1 minutu (v boji je to akce). Pokud se hod
nepovede, naloZ se nepodafilo umistit. Pokud padne Smiila, cela
zasoba naloZi je ztracena.

Casované: uzivatel si sam uréi, za jak dlouho vybuchnou (maximum
24 hodin).

Dalkové odpalované: uzivatel je odpali stiskem dalkového deto-
natoru (dosah 100 m).

NapIné

Néaplné pro granaty, miny a naloZe uvedené vySe. Zvolte, jaky typ
naplné granat, mina & naloz bude mit. Podle toho se urci jejich
cena. Je to také munice pro Vrhage vybusnin: jeden typ je stan-
dardni (zdarma), dal8i jsou speciélni (viz Speciélni munice). D&l
se na B&Zné a Specifické.

Bézné druhy naplini
Cena: 100

Tristivé:
Viybuchnou slabg, ale do okoli rozptyli stfepiny. DAM 10, Exploze,
dosah 10 metru.

Vybusné:
Viybuchnou silng, ale bez stfepin. DAM 20, Exploze, dosah 5 me-
tra.

Kumulativni:
Jejich vybuch je koncentrovan do jednoho mista. Jsou to efektivni
protipancéfové vybusniny. DAM 40. Cil m& postih -5 od ARM.

Kouiové:

Rozptyli husty dym, ktery na uréitou dobu snizi viditelnost v celém
okoli. Vytvafi snizenou viditelnost (postih —2) po dobu 10 minut.
Exploze, dosah 10 metr(.
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Osvétlujici:

Vytvofi pronikavou zafi, ktera na ur€itou dobu prosvétli celé okoli.
Rusi postihy za snizenou ¢&i nulovou viditelnost po dobu 10 minut.
Exploze, dosah 100 metrd.

Zapalné:
Rozptyli zapalnou latku, ktera zapali vSe v okoli. ZpUsobuje Za-
palny Utok s DAM 10, Exploze, dosah 5 metr(.

Biologické:
Rozptyli spréku nebezpecné biologické kapaliny. Zplsobuje Biolo-
gicky utok s DAM 10, Exploze, dosah 5 metr(.

Chemickeé:
Rozptyli oblak nebezpecéného chemického plynu. Zplsobuje Che-
micky Utok s DAM 10, Exploze, dosah 5 metr(.

Oslepuijici (Flash):

ViytvoFi oslepujici zablesk, ktery mize docasné zmast nepfitele.
Pokud cil neuspéje v hodu proti DUR, je Omamen na tolik minut,
o kolik prehodil. Exploze, dosah 5 metrd. Funguje jen proti nepra-
telim, ktefi uvidi zablesk.

Ohlusujici (Bang):

Vytvofi ohludujici vybuch, ktery mize doasné zmast nepfitele.
Pokud cil neuspéje v hodu proti DUR, je Omamen na tolik minut,
o kolik pfehodil. Exploze, dosah 5 metrd. Funguje jen proti nepra-
telm, ktefi uslySi vybuch.

Specifické druhy naplni
Cena: 500

Neuralni:
Viytvofi vyboj, ktery paralyzuje vechny Zivé bytosti v dosahu.
ZpUsobuje Neurdlni utok s DAM 10, Exploze, dosah 5 metrd.

EMP:
Viytvofi vyboj, ktery paralyzuje vechnu elektroniku v dosahu.
ZpUsobuje EMP (tok s DAM 10, Exploze, dosah 5 metr(.

Matouci, Flash-Bang:

Viytvori oslepujici zablesk a ohluSujici vybuch. Pokud cil neuspéje
v hodu proti DUR, je Omémen na tolik minut, o kolik pfehodil.
Exploze, dosah 5 metr(i. Funguje jen proti nepfatellim, ktefi uslySi
vybuch nebo uvidi z&blesk.

Eterické:
Viytvoii Cerveny vybuch éterické energie. DAM 40, Exploze, dosah
5 metrd.

Astralni: .
Viypusti oblak astralniho prachu. Zplsobuje Ziravy utok s DAM
20, Exploze, dosah 5 metru.

Plazmové:
Viytvofi modry plazmovy vybuch. DAM 40, Exploze, dosah 5 metrd.

Nanobotické: }
Vypusti roj agresivnich nanobotd. ZpUsobuje Ziravy atok s DAM
20, Exploze, dosah 5 metrd.



Fuzni:
Vytvofi mocny tepelny vybuch, ktery spali Ci roztavi vSe v okoli.
ZpUsobuje Zapalny utok s DAM 20, Exploze, dosah 5 metrd.

Magnetickeé:

Viytvofi magneticky pulz, ktery odpudi &i zdeformuje vdechny ko-
vové objekty. Zplsobuje Magneticky Gtok s DAM 20 a silou odho-
zeni 6, Exploze, dosah 5 metr(.

Sokové:
Vytvofi vyboj elektfiny, ktery probije vSe v okoli. Zplsobuje Elek-
tricky Utok s DAM 20, Exploze, dosah 5 metrd.

Elektronové:
Vytvorfi spalujici modry zablesk elektronového zareni. Zplsobuje
Elektricky utok s DAM 20, Exploze, dosah 5 metr.

Protonoveé:
Viytvofi ni¢ivy Cerveny zablesk protonového zafeni. Zplsobuje
Réazovy Utok s DAM 20 a silou odhozeni 6, Exploze, dosah 5 metr(.

Neutronové:
Viytvofi smrtici zeleny zablesk neutronového zafeni. Zplsobuje
Radiacni utok s DAM 20, Exploze, dosah 5 metru.

Sonické:
vytvofi sonicky pulz, ktery rozvibruje a roztrha vse v okoli. ZpUso-
buje Sonicky utok s DAM 20, Exploze, dosah 5 metru.

Mikrovinné:
Vytvofi zablesk mikrovin, ktery popali vse v okoli. Zplisobuje Mi-
krovinny Utok s DAM 20, Exploze, dosah 5 metr(.

Gama:
Viytvofi zablesk gama radiace, ktera ozafi vSe v okoli. Zpisobuje
Radiaéni utok s DAM 20, Exploze, dosah 5 metrd.

lontové:

Viytvofi zablesk niCivého a spalujiciho iontového zarfeni. Zplsobu-
je Elektricky a Razovy utok (sila odhozeni 6) s DAM 20, Exploze,
dosah 5 metrd.

Disrupéni:

ZpUsobi vyboj disrupni energie, ktera je efektivni proti organic-
kym materialdm (Zivym cilim bez brnéni) — proti takovym maji
dvojnasobné DAM. DAM je jinak 20. Exploze, dosah 5 metrd.

Disperzni:

ZpUsobi vyboj disperzni energie, ktera je efektivni proti anorganic-
kym materialm (Strojdm, Zivym cilim s brn&nim) — proti takovym
maji dvojnasobné DAM. DAM je jinak 20. Exploze, dosah 5 metr(.

Anihilaéni:

Viytvoii explozi zpusobenou anihilaci hmoty a antihmoty. DAM 40,
Exploze, dosah 5 metr(.

Lze koupit super-anihilaéni verzi, ktera ma DAM a dosah dvojna-
sobné. Stoji dvojnasobek.

Lze koupit ultra-anihilaéni verzi, kterd ma DAM a dosah ¢tyina-
sobné. Stoji Ctyfnasobek.

Palivo-vzdusné:

Viypusti oblak nitroplynu, ktery poté zaZehne jiskrou. DAM 20.
Exploze, dosah 10 metrd. VSechny zasazené cile jsou odhozeny
se silou odhozeni 3.

Lze koupit nitrolejovou verzi, kterd m&d DAM , dosah a silu odho-
zeni dvojndsobné. Stoji dvojnasobek.
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Lze koupit nitroplastovou verzi, ktera mé DAM , dosah a silu od-
hozeni Etyfnasobné. Stoji étyfnasobek.

Velké vybusniny

Granaty, miny a naloze mohou existovat ve velké verzi. Maji mno-
hem vét3i rozsah a nigivost, ale nejsou pfiliS skladné. Postava
m(iZe misto bézné (nevyCerpatelné) sady vybusnin nést jeden kus
velké vybusniny — na jedno pouziti. Cena velké vybusniny je de-
setinasobna. Jeji ni¢ivost je DAM-V, ma tedy efekt i na cile Velké
kategorie (velikost 1+ az 10+). Dosah exploze je dvojnasobny.
Napf. velkd vybudnd mina mg DAM-V 20 a dosah exploze 10
metrQ.

Pouzivaji se také jako naplné do munic délostieleckych zbrani
(délostreleckych raketometl a kanond, houfnic a kanonovych
houfnic) a dal3ich zbrani, které to u sebe maji uvedeno.

Obfi vybusniny

Granaty, miny a naloZe mohou existovat v obfi verzi. Maji mno-
hem v&tSi rozsah a niCivost, ale nejsou pfili§ skladné. Postava je
nemize nést, musi byt pfevaZzeny napfiklad v dopravnich pro-
stfedcich. Cena obfi vybusniny je stonasobna. Jeji nicivost je
DAM-O, ma tedy efekt i na cile Obfi kategorie (velikost 1++ az
10++). Dosah exploze je Ctyfnasobny. Napf. obfi vybusna mina
ma DAM-O 20 a dosah exploze 20 metrd.

Pouzivaji se také jako napiné do munic torpédometli a dalSich
zbrani, které to u sebe maji uvedeno.



