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Dopravni prostredky

Pravidla pro vozidla, letadla, vodni a vesmirna plavidla. Vyraz
,dopravni prostfedek® je v textu zkracen na ,stroj“.

Obrnéna vozidla, tanky a monstrézni kracedla dominuji sousi.
Stihacky, helikoptéry, bombardéry a rozmérné vzducholodé
ovladaji nebe. Mofim a oceanlim vladnou rychlé délové ¢luny,
velké kfizniky i zakefné ponorky. A vesmirny prostor je doménou
malych bitevnich fregat i titanskych dreadnoughtl schopnych
rozstfilet povrch celé planety. Bojové stroje jsou vSude. Rozhoduiji
o vysledku kazdého konfliktu jiz od samotného Usvitu galaktickych
civilizaci.

Iniciativa a akce

Stroj je z pohledu iniciativy povazovan za jeden objekt, jednoho
Bojovnika. Jeho posadka provadi akce tésné za sebou, v pofadi,
jaké si sama zvoli. Jakmile nékdo stroj opusti, je opét povazovan
za samostatného Bojovnika, ktery hazi na Iniciativu sam za sebe.

Viyhodnoceni iniciativy se Fidi podle velitele stroje. Ostatni
posadka a pasazéfi provadi akce tésné pfed nebo té€sné po té
jeho. Zalezi na domluve.

Uzavrené a Oteviené stroje

Uzaviené stroje maji krytou kabinu s opancéfovanymi prihledy ¢i
alespori zasklenymi okny. Oteviené stroje svoji posadku ani
pasazéry naopak nijak nechrani, av8ak umozfuji jim snadno
reagovat s okolim.

Uzaviené:

Posadka i pasazéfi jsou chranéni proti pfimym Gtok(m, avSak
sami nemohou pfimo bojovat. K reakci s okolim mohou pouzit jen
palubni zbrané, vybaveni a schopnosti, které nevyzaduji
viditelnost cile. Pro nepfatele nejsou ve vyhledu, tudiZ na né nelze
pouzit schopnosti, které vyZaduiji viditelnost cile.

Oteviené:

Posadka ani pasazéfi nejsou chranéni proti pfimym uatokdm,
av8ak mohou bojovat pfimo. K reakci s okolim mohou pouZit své
zbrané, vybaveni i schopnosti. Pfi utoku na Otevieny stroj si
atocnik mize vybrat, jestli je jeho Uder veden proti posadce &i
pasazérim (resp. konkrétnimu ¢lenovi), nebo proti stroji
samotnému. Rozptylové utoky a exploze pak zasahnou jak stroj,
tak i posadku a pasazéry.

Typy vozidel
Vozidla se déli na Kolova (a polopasova), Pasova, Vznasedla a

KraCedla. Kolova a polopasova vozidla jsou rychla a dobfe
ovladatelna. Pokud vSak chtéji zménit smér jizdy, musi mit misto
k manévrovani. Pasova vozidla jsou pomald, avSak jejich
priichodnost terénem je dosti vysoka a navic se mohou otocit na
misté. VznaSedla mohou ignorovat nékteré druhy terén(, avsak
ve Clenitém terénu jsou téméF nepouZitelna. Kracedla se pohybuji
po nohach, jsou nejpomalejsi, ovdem mohou snadno prekonat i

Kolova a polopasova:

Kolova vozidla se pohybuji po kolech. Polopasova maji obvykle
jeden par kol slouZicich k fizeni, zatimco vétSina hmotnosti je
rozlozena na pasech. Tak &i tak, vozidlo k zataceni potfebuje
ur¢ity manévrovaci prostor. Nemuze se napfiklad otogit v Uzké

ulicce nebo na mosté. Kolovd a polopasova vozidla mohou
couvat, ale nejvyse jen polovinou maximaini rychlosti.

Péasova:

Pasova vozidla se pohybuji po pasech. Zatadi tak, ze jeden
z pasU pfibrzdi. Pokud jeden pas pfepnou na zpétny chod, mohou
se relativné rychle otodit na misté o 360 °. Pasova vozidla mohou
couvat, ale nejvyse jen polovinou maximaini rychlosti.

Vznasedla:

VznéSedla se pohybuji v omezené vySce nad zemi, svym
pohybem kopiruji jeji povrch. Mohou tak snadno pfekonat bahno,
led & vodu, ovSem stale nemohou pfekonat propasti. Néktera
vznaSedla manévruji podobné jako kolové vozidla (nemohou se
otoCit na misté), jina jako pasova (mohou se otodit na misté).
Néktera vznaSedla mohou také couvat, ale nejvySe jen polovinou
maximalni rychlosti.

Kracedla:

Kragedla mohou piekrodit kolmé prekazky dosahujici poloviny
jejich vysky, stejné jako prekroCit propasti dosahujicich poloviny
jejich vysky. Napf. kracedlo o velikosti 6 muize prekrodit zed
vysokou 3 metry nebo propast Sirokou 3 metry (u kracedel Velké
kategorie je to desetindsobek). Kracedla se mohou otoCit na
misté, ale je to pro né pomémé komplikovany manévr, zabere
néjakou dobu. Kracedla mohou couvat, ale nejvySe jen polovinou
maximalni rychlosti. Pokud dojde ke Ztraté kontroly nad
kraCedlem, upadne na zem. Utrpi automatické poSkozeni
(AutoDAM) s niivosti rovnou desetindsobku jeho velikosti.
Spadlé kracedlo nemize nic délat, mize se pouze pokouset
vstat, coz vyZaduje uspéSny hod na AGI a v boji to zabira jednu
akci.

Kracedla pouZzivaji hodnotu CCO. V boji zblizka mohou zautogit
kopnutim ¢i dupnutim. Je to jako Boj zblizka beze zbrani, ale
DAM utoku se jeSté vynasobi deseti (u kraCedel Velké kategorie
se jedna o DAM-V). Pokud jim pfi ném padne Smula, znamena to
Ztrétu kontroly — kré&edlo neudrzi rovnovahu a spadne.

Typy letadel
Letadla se déli na CTOL, STOL a VTOL. CTOL letadla ke startu a

pfistani potfebuji dlouhou drahu. STOL letadla ke startu a pfistani
potfebuiji jen kratkou drahu. VTOL letadla naopak ke svému startu
ani pfistani Zadnou dréhu nepotfebuji, navic se mohou drzet ve
vzduchu na misté, mohou se otoCit nebo i couvat. Zvlastni
kategorii letadel jsou Vzdusna plavidla - giganticka letadla
ekvivalentni k vodnim plavidlim. Maji svoji vlastni podkapitolu, ale
plati pro né stejna pravidla.

CTOL:

CTOL jsou klasické letouny. Musi startovat a pfistavat na dlouhé
draze — ¢im vétsi letoun, tim delSi draha. Pokud chtgji ve vzduchu
zménit smér letu, musi manévrovanim zato€it. Musi se pohybovat
ur€itou minimalni rychlosti, jinak se zfiti k zemi. Viyhodou je, Ze
CTOL letadla dosahuji vysokych rychlosti. V kazdém kole boje
muze CTOL letadlo provést dvé akce - jedna z nich ale musi byt
Pohyb.



STOL:

STOL jsou letadla se zkracenym startem a pfistanim — draha
mU0ze byt velmi kratka. Ve vzduchu se mohou pohybovat relativné
pomalu, stale vSak stejnym zplisobem, jako CTOL letadla. Pro
herni potfeby STOL letadlo Zadnou drahu nepotiebuje (jako
VTOL), ov8em béhem letu se musi pohybovat minimalni rychlosti
a ma omezené manévrovaci schopnosti (jako CTOL).

VTOL:

VTOL jsou napfiklad helikoptéry. Nepotfebuji startovaci ani
pfistavaci drahu. Navic se mohou ve vzduchu drzet na misté,
snadno otaget 0 360 °, ménit svoji vySku a dokonce i couvat (ale
nejvySe jen polovinou maximalni rychlosti). Nevyhodou je, Ze
VTOL letadla nedosahu;ji prilis vysokych rychlosti.

Typy vodnich plavidel

Plavidla se déli na hladinovd a ponorna. Zvlastni kategorii
vodnich plavidel jsou Cluny — mala plavidla velikosti blizka
pozemnim vozidlim. Maji svoji viastni podkapitolu, ale plati pro
né stejna pravidla. Cluny mohou byt bez obav pouzity i v mélkych
pobreznich vodach a na fekéach a jezerech.

Typy vesmirnych plavidel

Plavidla se nedéli na zadné zvlastni kategorie. Existuje jen
rozdéleni podle velikosti a operacéniho radiu na Systémové a
Hvézdné lodé. Systémové lodé byly prvni vesmirné lodé vibec.
Velikosti odpovidaji vodnim a vzdusnym plavidiim a standardné
nejsou vybaveny FTL pohonem. Jsou uréeny hlavné k operacim
uvnitf jedné planetarni soustavy. Hvézdné lodé jsou obrovskeé,
dosahuiji délky i mnoha kilometrd. Maji FTL pohon, takze mohou
snadno operovat po celé galaxii; popis maji v pfiru¢ce Ocelové
bestie.

Poséadka

Kazdy stroj ma posadku, tedy osoby nutné k jeho efektivnimu
fungovani. Posadka mé& stanovené role, napf. fidi¢, stfelec,
nabije¢ a podobné. V boji si Osoby mohou vyménit role bez
spotfeby akce, musi to vSak udélat na konci kola. Celé dalsi kolo
pak musi hrat v této sestaveé.

Pokud neni u stroje uvedeno jinak, jeho posadkou mohou byt jen
Osoby do velikosti 3.

Velka plavidla mohou mit posadku Citajici az stovky tisic muzu.
Cleny posadky mohou byt i Hrdinové (Hrdinska posadka), ktefi se
vSak do kapacity plavidla nepogitaji. Ostatni posadku tvofi NPC
postavy (NPC posadka), které zajistuji béh vSech funkci lodi. Ty
se mohou stat cilem nepréatelskych zvl&Stnich schopnosti, napf.
ovladnuti mysli. Hrdinskd posadka je situovana vétSinou na
mastku a NPC posadce vydava rozkazy. Cim méné je na palubé
¢leni NPC posadky, tim pomalej§i mé lod reakce.

Zadna NPC posadka: postih -10 na iniciativu.

1% az 10 % NPC posadky: postih -8 na iniciativu.

11 % az 50 % NPC posadky: postih -4 na iniciativu.

51 % az 90 % NPC posadky: postih -2 na iniciativu.

91 % az 100 % NPC posadky: Zadny postih na iniciativu.

NPC posadku Ize ziskat na rdznych mistech — v pfistavech, ve
méstech... Jde jen o to pfemluvit ji, aby pro Hrdiny pracovala.
NejsnadnéjSim zplsobem, jak ji ziskat, je najmout si ji. Kazdy ¢len
posadky stoji 10 penéz. Penize mohou byt vyplaceny bud pfedem
(pokud se lod" Ucastni nebezpecné mise) nebo az po skoceni
mise (tém, co preziji), zalezi na domluvé. Tak Ci tak, po skonéeni
mise posadka ze sluzby odchazi. Je ale mozné si najmout
posadku i na dobu mezi misemi, tehdy kazdy ¢len stoji 1 peniz na
5 dni.

Kazdé velké plavidlo ma jednoho kormidelnika a kapiténa, dale
také operatory zafizeni (senzoru, teleportér(i...) a stfelce z
palubnich zbrani. Kazdy zbrafovy systém ovlada jeden stelec,
tzn. pokud ma plavidlo vice zbrani, potfebuje ideélné i vice
stfelcl, aby mohlo béhem kola vystfelit z kazdé zbrané.

Prepravni kapacita
VétSina stroji mGze kromé posadky nést i pasazéry (tedy osoby,
které se nepodili na jeho ovladani) a nebo rizny naklad.

Velka plavidla maji Udaj ,Pfepravni kapacita“, ktery ukazuje, kolik
lod uveze pasazér( (poCet osob) nebo nakladu (podet tun).
Kapacitu mlzete rozdélit na pasazéry a naklad podle libosti.
Prostor Ize snadno a rychle prestavét z nakladovych skladd na
kajuty a naopak.

Pokud neni u stroje uvedeno jinak, jeho pasazéry mohou byt jen
Osoby do velikosti 3. Plavidla Velké a Obfi velikostni kategorie
vSak maji nakladové prostory a skladovaci koridory, do kterych se
vejdou Osoby od velikosti 4 do velikosti 10. Kazda takova Osoba
zabira misto dvou béznych pasazéra.

Horni paluba
Vodni a vzdu$na plavidla maji horni palubu otevienou. U postav

na Horni palubé se podita, ze se nachazi na Otevieném plavidle —
coz pfinasi své vyhody i nevyhody (mohou stfilet ze svych zbrani,
mohou byt zaméfeny zvlast atd.). Pfichod na Horni palubu zabira
v boji jednu akci, stejné jako odchod z ni.



Atributy
Stroj ma vétSinu atributd jako bytosti. Rovnou stanoveny jsou

vSak jen AGI, DUR, STR, ARM a HP. Ostatni atributy se odviji
podle posadky. V boji stroj urazi béhem jedné akce Pohyb
desetinasobek své Cestovni rychlosti v metrech (napf. 20 km/h
bude 200 m za akei; to je tzv. Bojové rychlost). Vesmirna plavidla
misto atributu Cestovni rychlost pouzivaji atributy Cestovni STL
rychlost (pouziva se pro vypocet Bojové rychlosti) a Cestovni FTL
rychlost.

Cestovni rychlost: v kilometrech za hodinu, hodnota dlezita pro
Putovani.

Close Combat (CCO): boj zblizka, u vétSiny stroji tento atribut
chybi. Jinak se fidi podle posadky.

Range Combat (RCO): stfelba, fidi se podle posadky.
Perception (PER): fidi se podle posadky.

Intelligence (INT): fidi se podle posadky.

Will (WIL): fidi se podle posadky.

Charisma (CHA): fidi se podle posadky.

Agility (AGI): udava manévrovatelnost, stroj ho ma jiz stanoven.
Durability (DUR): udava odolnost konstrukce, stroj ho ma jiz
stanoven.

Strength (STR): udava silu motord, stroj ho ma jiz stanoven.
Armor (ARM): udava silu pancéfovani, stroj ho ma jiz stanoven.
Health Points (HP): udava, kolik stroj vydrZi poSkozeni, nez je
znicen.

Palivo: viz Zakladni kniha: Systém.
Maximalni ponor: v metrech, udava se pouze u ponorek.

Cestovni STL rychlost: v kilometrech za hodinu, hodnota
duleZita pro Putovani.

Cestovni FTL rychlost: ve svételnych rocich za hodinu a za den,
hodnota duleZita pro Putovani.

Zniceni stroje
Pokud stroji klesnou HP na 0, hodte si k20.

Hod 1-15: stroj explodoval; zbyl z ngj jen hofici vrak. Nicivost
exploze je rovna desetindsobku velikosti stroje (v pfipadé stroje
Velké kategorie se jedna o DAM-V, v pfipadé stroje Obfi
kategorie se jedna o DAM-O). Dosah exploze je roven
dvojnasobku velikosti stroje v metrech (Bézna kategorie),
desitkach metrl (Velkd kategorie), Ci stovkach metrl (Obfi
kategorie), v3e v dosahu je zasazeno.

Napf. tank s velikosti 7 exploduje a vSechno do vzdalenosti 14
metr(, vCetné své posadky a pasazérl, zasahne s DAM 70.

Hod 16-20: stroj mohutné explodoval; jeho trup byl rozmetén na
malé kusy. Ni€ivost exploze je rovnd desetinasobku velikosti
stroje (v pfipadé stroje Velké kategorie se jedna o DAM-V,
v pfipadé stroje Obfi kategorie se jedna o DAM-0). Dosah
exploze je roven Ctyfnasobku velikosti stroje v metrech (Bézna
kategorie), desitkach metrd (Velka kategorie), ¢i stovkach metr(
(Obfi kategorie), v8e v dosahu je zasazeno. POZOR: Posadka a
pasazéfi nemaji moznost explozi odolat, poskozeni je pro né
automatické (AutoDAM).

Napf. tank s velikosti 7 exploduje a vSechno do vzdalenosti 28
metrd, véetné své posadky a pasazér(, zasahne s DAM 70.

Nouzové opusténi vozidla — Vyskoceni z vozidla

Pokud ma byt vozidlo znieno, posadka i pasazéfi maji Sanci z néj
vysko€it. Zalezi na tom, jestli se jedné o oteviené nebo uzaviené
vozidlo. Pfi opusténi otevieného vozidla stadi, aby si kazda

postava hodila proti svému AGIl. Kdyz uspéje, z vozidla v€as
vyskoCila a dostala se tak mimo dosah jeho exploze. Pfi opusténi
uzavieného vozidla kazdd postava musi hodit proti svému
polovinimu AGI (zaokrouhleno nahoru).

Nouzové opusténi letadla — Katapulty a padaky

Pokud ma byt letadlo zni¢eno, posddka ma Sanci se z négj
katapultovat. Kazdy ¢len posadky si hodi proti svému AGI. Kdyz
uspéje, z letadla se v€as katapultoval a dostal se tak mimo dosah
jeho exploze. PasaZzéfi mohou letadlo opustit pouze seskokem na
padaku (musi si hodit proti svému poloviénimu AGlI, zaokrouhleno
nahoru). Pokud se jedna o Vesmirné letadlo, posadka i pasazéfi
by méli byt vybaveni vhodnymi ochrannymi prostfedky (vesmirny
skafandr), jinak pravdépodobné stejné nepreziji. Pasazéfi misto
padaku pouzivaji nouzové jetpacky.

Nouzové opusténi vodniho plavidla — Zachranné €luny

Pokud ma byt plavidlo znieno, posadka i pasazéfi maji $anci
z néj uniknout na zachrannych ¢&lunech. Kazdy ¢len posadky a
kazdy pasazér si hodi proti svému AGI. Kdyz uspéje, plavidlo
v€as opustil na ¢lunu a dostal se tak mimo dosah jeho exploze.
Pokud se jedna o ponorku, posadka i pasazéfi maji k dispozici
specialni Unikové kapsle. Maly zachranny ¢lun maji standardné i
bojové Cluny.

Nouzové opusténi vesmirného plavidla — Zadchranné moduly
Pokud ma byt plavidlo zni¢eno, posadka i pasazéfi maji Sanci
z néj uniknout v zachrannych modulech. Kazdy ¢len posadky a
kazdy pasazér si hodi proti svému AGI. KdyZz uspéje, plavidlo
v&as opustil v modulu a dostal se tak mimo dosah jeho exploze.

Zachrana NPC postav
NPC posadka a NPC pasazéfi se také mohou zachranit. V tom
pfipadé hodte k20, jednou pro posadku a jednou pro pasazéry.

Vysledek:

Hod 1-4: vSichni se zachranili
Hod 5-8: 75 % se zachranilo
Hod 9-12: 50 % se zachranilo
Hod 13-16: 25 % se zachranilo
Hod 17-20: nikdo se nezachranil

Protrzeni trupu u vodnich plavidel

K protrZeni trupu dojde, jakmile plavidlo ztrati vice nez polovinu
svych HP. Efekt protrZeni trupu je vZdy jednordzovy, protoze
tlakové prepazky bezpe¢né uzaviou poSkozenou ¢&ast od
nepoSkozenych. DalSi zasah vSak znovu zpdsobi protrzeni trupu.
Pokud je trup plavidla protrzen, dojde k zaplaveni. Zaplavena lod
ztraci svij vykon, jeji STR a AGI se snizi o 1. Kazdym dalSim
protrzenim se znovu snizi o 1. U ponorky je zaplaveni jesté

protrzeni snizi zasobu vzduchu o 1 dil (z deseti).

Protrzeni trupu u vesmirnych plavidel

K protrZeni trupu dojde, jakmile plavidlo ztrati vice nez polovinu
svych HP. Efekt protrZzeni trupu je vzdy jednorazovy, protoze
tlakové prepazky bezpecné uzaviou poSkozenou cCast od
neposkozenych. Dal$i zasah vSak znovu zplsobi protrzeni trupu.
Pokud je trup plavidla protrZen, dojde k dekompresi, zaCne ztracet
vzduch. Jedno protrZeni sniZi zdsobu vzduchu o 1 dil (z deseti).




Ztrata kontroly
Nékteré efekty mohou zplsobit, Ze stroj je neovladatelny a vrazi

do terénnich prekazek &i dalSich objektd, které mu stoji v cesté.
Hodte k20 a zjistéte, co se stalo. Ihned poté mlZze Fidi¢ hodit proti
AGl stroje. Pokud uspéje, ziskal kontrolu zpét.

Hod 1-10: lehké poskozeni, stroj utrpi zasah s DAM 5, muze
odolat hodem na ARM.

Hod 11-15: téZké poskozeni, stroj utrpi zasah s DAM 10, mlize
odolat hodem na ARM.

Hod 16-20: kritické poskozeni, stroj utrpi zasah s AutoDAM 10.

Stroje Velké kategorie utrpi zasah s DAM-V 5 resp. 10. Stroje
Obfi kategorie utrpi zasah s DAM-O 5 resp. 10. Musi se vSak
jednat o dostate¢né velké prekazky. MenSi pfekazky snadno roz-
drti svoji hmotnosti a Zadné poskozeni neutrpi.

Prostiedi

Vozidlo se mize stat neovladatelnym diky naledi, bahnu ¢i silnym
otfesim zemé (vznasedlo je proti témto efektlim imunni). Letadlo
se mize stat neovladatelnym diky silnému vétru nebo turbulen-
cim. Vodni plavidlo se mize stat neovladatelnym diky velkym
vindm &i silnému proudu (pokud jsou ponorky ponofeny, jsou
imunni proti efektdm vin, avSak stale mohou byt ovlivnény silnym
proudénim vody). Vesmirné plavidlo se miize stat neovladatelnym
diky poli silné gravitace ¢i vesmirné boufi.

Po urazeni kazdého jednoho kilometru (pfi Putovani) €i po kazdé
akci Pohyb (v baji), si hodte proti STR stroje. Pokud se hod vyda-
fi, stroj zlstava pod kontrolou Fidice. Pokud ne, je neovladatelny.
Vesmima plavidla si pfi Putovani hazi po urazeni kazdého jedno-
ho milionu kilometru. Ztrata kontroly se poéita jen pfi letu STL
rychlosti.

Tlak

Ponorky mohou byt zniCeny, pokud se ponofi pfili§ hluboko. Po-
kud se ponofi do vétSi hloubky, nez je jejich Maximalni ponor,
zacnou dostavat poskozeni. Za kazdych 10 metr( dal$i hloubky si
hodte proti jejich DUR. Pokud se hod nepovede, ziskaji z&sah
s DAM tolik, o kolik metr(i jsou ponoreny za sv(ij Maximalni ponor.
Ponorky Velké kategorie ziskavaji zasah s DAM-V.

Napf. batyskaf s Maximalnim ponorem 10 km se ponofi do hloub-
ky 10,010 metrd, nevydrzi to a ziskad zdsah s DAM 10. Lehka
ponorka s Maximalnim ponorem 100 metrd se ponofi do hloubky
110 metr(, nevydrzi to a ziska zasah s DAM-V 10. Po ponofeni o
dalSich 10 metrd si znovu hodi na vydrz, tentokrat ji hrozi zasah
s DAM-V 20.

Sub-orbitalini letové vyska

Néktera atmosféricka letadla mohou vyletét do vy3ky, ktera je jiz
hranici vesmirného prostoru. Zde se mohou utkat s vesmirnymi
plavidly a letadly, které se nachadzi na Nizké orbité. V Sub-
orbitalni vySce plati normainé pravidla pro boj v atmosféfe. Do
Sub-orbitalni vy8ky mohou jen atmosféricka letadla, které to maji
u sebe vyslovné uvedeno, a samoziejmé vSechna Vesmirna leta-
dla (ta zde mohou pouZzit svoji ,vesmirnou® rychlost a nemaji po-
stih na AGI).

Orbita

Vesmirna plavidla (a taktéz Vesmirna letadla) se mohou pfibliZit k
planeté a uchylit se na Vysokou & Nizkou orbitu. Na Nizké orbité
vSak mohou byt zasaZena zbranémi planetarni obrany a letadel v
Sub-orbitalni letové vySce. Na cile v Sub-orbitalni letové vySce
v8ak mohou taktéz norméiné stfilet. Vysokou orbitu Ize pouZit
pro efekt ,gravitaéniho praku®. Jakmile plavidlo obleti téleso ko-

lem dokola, mlze potom vyletét z orbity dvojnasobnou STL rych-
losti se zapnutymi motory, nebo béZnou STL rychlosti s motory
vypnutymi. Tento bonus trva 24 hodin, dokud plavidlo nezastavi.

Vrézeni (AKCE)

Stroj maze vrazit do prekazky ¢i jiného objektu. Stroj si hodi proti
STR. Pokud stroj uspéje, cil je zasazen s ni¢ivosti rovnou deseti-
nasobku velikosti stroje (cil tomu mize odolat hodem proti ARM).
Pokud stroj neuspéje a je vétsi nez cil, vymkne se kontrole. Po-
kud neuspéje a je stejné& velky nebo men3i nez cil, tak utrpi stejné
poskozeni (taktéZ mu miZe odolat) a vymkne se kontrole. Pokud
se jedna o pohyblivy cil, ma ten Sanci uskocit (vyhnout) hodem
proti AGI. Cile velikosti 0 jsou zni¢eny automaticky (InstaKill),
pokud neuhnou.

Stésti: cil si nehazi na ARM a automaticky utrpi poskozeni
(AutoDAM). Cil bez ARM dokonce dvojnasobné.

Smila: stroj utrpi poSkozeni rovné desetinasobku velikosti cile.
Pokud je vétsi nez cil, mize tomuto odolat hodem proti ARM.
Pokud je stejné velky nebo mensi nez cil, tak nemlze
(AutoDAM).

Napf: Tank velikosti 7 vrazi do auta velikosti 4. Auto neuhne a tak
je zasazeno s DAM 70. Neuspéje v hodu na ARM a je zni¢eno.

Pokud je stroj ve vySSi velikostni kategorii nez cil (tedy Velké,
resp. Obfi), tak cil je automaticky znicen, pokud neuhne
(InstaKill). Stroj se vymkne kontrole jen pokud neuspéje v hodu
proti STR.

Napf. Vzducholod' velikosti 2+ vrazi do rogala velikosti 3. Rogalo
neuhne a tak je zni¢eno.

Pokud je cil ve vy38i velikostni kategorii nez stroj (tedy Velké,
resp. Obfi), tak cil utrpi z&sah jen s niCivosti rovnou velikosti stro-
je, pokud neodola. VraZeni nemlZe uhnout.

Napf. helikoptéra velikosti 7 vrazi do vzducholodi velikosti 2+.
Vizducholod je zasaZena s DAM-V 7. Stroje velikostni kategorie 1
az 10 nemohou nijak ubliZit cilim kategorie Obfi.

V boji je vraZeni jedna akce. Stroj se muze pfed vrazenim rozjet
na co nejvyssi rychlost, pokud to je mozné, nicivost vrazeni je pak
dvojnasobna (jak pro cil, tak ale i pro stroj). Rozjeti také zabira
jednu akci, vraZeni musi stroj provést hned nasledujici akci.



Nouzové pristani
Kdyz ma Letadlo vyfazené motory a pada k zemi, pilot se mlze

pokusit 0 nouzoveé pristani. Hodi si proti svému PER a kdyZ uspé-
je, mliZe si hodit proti DUR Letadla. Pokud se hod podafi, Letadlo
pristalo. Pokud pilotovi padne Stésti, uz si nemusi hazet na DUR
Letadla, pfistani je uspésné. Pokud se hod proti PER nebo DUR
nepodafi, Letadlo je pfi padu znieno (je$té predtim Ize pouzit
Nouzové opusténi letadla). Nouzové pfistani Ize pouzit i u Ves-
mirného plavidla.

Malé stroje
Malé stroje (Mala vozidla, Malé ¢luny, Mala letadla) jsou stroje

pfili§ malé na to, aby Sly zapoéitavat do kategorie béznych strojd.
Z vozidel sem patfi motocykly, trojkolky, Ctyrkolky, skutry a po-
dobné. Z ¢lunl sem patfi vodni skutry, motorové ¢luny, minipo-
norky a podobné. Z letadel sem patfi rogala, ultralehké letouny,
minihelikoptéry, vesmirné tryskové moduly, EVA platformy a po-
dobné. Pro v8echny je spoleéné to, Ze maiji otevienou kabinu.
V pfipadé ponornych plavidel a vesmirnych letadel plati, Ze jejich
jezdec i jeho pasazéfi tedy musi mit Fadnou ochranu (potapécsky
respektive vesmirny skafandr).

Nosnost

Maly stroj ma u sebe uvedenou nosnost. Ta je vyjadfena ve veli-
kostnich tfidach jezdcd. Napfiklad stroj s nosnosti 3 uveze bud
jednu postavu velikosti 3, nebo jednu postavu velikosti 2 a jednu
postavu velikosti 1, a nebo tfi postavy velikosti 1. Jedna postava
je vzdy jezdec, ktera stroj fidi.

Seskoceni ¢i naskoceni na Maly stroj je v boji jedna akce.

Boj

Malé stroje pfinasi v boji mnoho vyhod. Misto AGI jezdce se poi-
ta AGI stroje, tudiz ma postava vy3si Sanci na vyhnuti se Uderu
chladnou zbrani &i zasahu vrhaci zbrani.

Pfi utoku zblizka, stfelbé i vrhani na jezdce (respektive stroj) tu
je Sance, Ze misto néj bude zasazen stroj (respektive jezdec).
Pokud pfi Uspé&Sném hodu na CCO ¢&i RCO padne liché Eislo,
UtoCnik trefil toho, koho chtél. Pokud padne sudé, trefil toho dru-
hého. Exploze, Rojové a Rozptylové utoky maji pfirozené efekt na
oba. Mifeni dovoluje utoCnikovi vzdy trefit toho, koho chce.

NPC stroje

Stroje mohou fidit jak Hrdinové, tak i jejich spojenci a nepféatelé. U
téchto cizich stroji je nutné stanovit jim posadku, tedy jejich chy-
béjici atributy. Zalezi na tom, jaké rase stroj patfi. JednoduSe
vezméte prumérmého predstavitele této rasy (viz Zakladni kniha:
Tvorba postavy) a pouZite jeho zakladni atributy. POZOR:
v pfipadé Trolld, Zlobrd a Obr( plati, Ze jejich stroje obsluhuji
jejich sluhové, tedy Koboldi, Gremlini a Leprikoni. V ramci zjedno-
duSeni poCitejte, Ze vSichni ¢lenové posadky jsou stejné rasy.

Vybaveni strojd
Bojova vozidla, ¢luny a letadla ve svété Void: Science Fantasy

maji snadno vyménitelnou vyzbroj. Nékteré frakce své stroje vy-
zbrojuji podle jejich ucelu natrvalo, jiz pfi jejich vyrobé, jiné zase
zbrang instaluji dodatecné a vyménuji je podle aktualni potfeby.
Prvni postup je hojné pouzivan u frakci, které maji obrovské ar-
mady a mnoho financi. Druhy postup je u frakci, jejichz armady
nejsou pocetné a kazdy stroj musi zustat univerzalni.

Velka vodni, vzdusna a vesmirna plavidla jsou pak zcela modular-
ni, nemaji pevné stanovené zbrané ani jiné palubni zafizeni. Lod
Ize napfiklad vybavit tak, aby fungovala jako Uderna, prizkumna
&i transportni. Kazdé zafizeni zabira urgity pocet slotd. Cim vétsi
lod, tim vice slotd ma. Nakup a instalaci zafizeni Ize provést jen
na k tomu ur€enych mistech — tedy v hangarech (u vzdu$nych
plavidel), namofnich docich (u vodnich) respektive vesmirnych
docich (u vesmirnych).

Stroj vSak m{ize byt vybaven jen zbranémi (resp. zafizenim) vyro-
benymi stejnou rasou, ktera vyrobila stroj. Vybaveni je idealné
instalovano pfed nebo po misi, v pribéhu mise to zabira ¢as (viz
Zékladni kniha: Mise). Vybaveni stroje miZe ovladat jakykoliv
¢len posadky, nehledé na specializaci. Zbrané tvofici vyzbroj
stroje jsou vzdy automaticky fixované. Jejich cena neni zahrnuta
do ceny stroje.

Umisténi vyzbroje

Viyzbroj bojovych vozidel, &lund a letadel ma na trupu své pevné
dané umisténi, coZz omezuje smér, do kterého mlze stfilet. U
kazdé pozice je uvedeno, jaké zbrané obsahuje. Pokud je
v zavorce uvedeno napf. ,2x“, znamena to, Ze stroj ma tuto pozici
dvakrat, obvykle na obou bocich trupu.

Otoéna véz: palebny rozsah 360°.

Bochni stfilna: palebny rozsah 90° do daného boku.

Bo¢ni véz: palebny rozsah 180° do daného boku.
Pridovalzad'ova stfilna: palebny rozsah 90° vpfed resp. vzad.
Pridovalzad'ova véz: palebny rozsah 180° vpred resp. vzad.
Pevna véz, Prid’, Pod kfidly, Pylony: Z&dny palebny rozsah, jen
pfimo vpfed.

Paze: palebny rozsah 180° vpfed.

Bombomet: shazuje bomby smérem dol0, popf. vypousti miny
smérem vzad.

U velkych vodnich, vzdudnych a vesmirnych plavidel umisténi
vyzbroje nehraje roli. Vzdy mohou stfilet do véech smérl (pokud
neni feCeno jinak).



Mala vozidia

Kolo

Velikost 2, Dopravni prostredek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Nosnost 2, Cena: 1000

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

HP

ARM

X X X X X X 16

5

*

25

O

Bezmotorové vozidlo: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na sile Snadné pouziti: K pouzivani neni potieba Zadna schopnost.

jezdce. STR je pfimo rovné jezdcovu STR. Cestovni rychlost je pak
dvojnasobek této hodnoty. Pogita se efekt Unavy.

Sktr

Velikost 2, Dopravni prostfedek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 2000
Zbrané: n/a

CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 15 5 10 25 (o}
Motocykl
Velikost 2, Dopravni prostfedek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 150 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 3000
Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 14 10 12 50 o
Trikolka
Velikost 2, Dopravni prostiedek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 100 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 3000
Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 13 10 13 50 (o]
Cyikolka
Velikost 2, Dopravni prostiedek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, kolove
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 3000
Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 12 10 14 50 o
Snézny skutr
Velikost 2, Dopravni prostredek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 100 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 3000
Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 15 5 10 25 o

Snézné vozidlo: MUZe se pohybovat jen po snéhu €i ledu. Nema za to Zadné postihy.
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Bojovavozidia

Bojové vozidla maji nasledujici vybaveni:

Svétlomety: Rusi postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost.
Dosah je 50 metr( vpied.

Radiostanice: Vysilatka s dosahem 100 km. DokéZe zajistit
spojeni mezi planetou a jeji Nizkou orbitou.

Lehke vozidio

Velikost 5, Dopravni prostfedek (Vozidlo), oteviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 60 km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: fidic, strelec

Pasazéfi: 2

Zbrané (oto€na véz): 1x t&zka zbran
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 16 10 10 100 10

INFO: Lehka vozidla jsou mala a slabé pancéfovana. Jsou v§ak rychla a tak se hodi pro bleskové pfepady a priizkum.

Obrnéne vozidio

Velikost 6, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kolové

Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo: 6, Cena: 40.000

Posadka: fidic, strelec

Pasazéri: 2

Zbrané (otocna véz): 1x téZka zbran
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 12 10 150 14

INFO: Obrnéna vozidla jiz nesou téZ§i pancéfovani, ovSem jsou pomalejsi. Dobfe se hodi jako podpora tank( a eskorta délostfelectva.

Bojové vozidio péchoty

Velikost 6, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kolové

Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo: 6, Cena: 50.000
Posadka: ridic, strelec

Pasazéii: 6

Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

Zbrané (2x bocni stfilna): palebné priizory pro pistole a pusky pasazérl

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 12 12 10 150 14

INFO: Bojové vozidla pé&choty (IFV) jsou pfechodem mezi Obrnénymi péchotnimi transportéry a Lehkymi tanky. Maji silnou vyzbroj, ale i pfe-
pravni prostor pro péchotu. Péchota ma moznost stfilet ze svych zbrani, zatimco je prevazena.

Obrnény péchotni transportér

Velikost 6, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo: 6, Cena: 50.000
Posadka: fidic, strelec

Pasazéfi: 12

Zbrané (oto€na véz): 1x t&zka zbran

CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 12 12 10 150 14

INFO: Obrnéné péchotni transportéry (APC) jsou uréeny k pfesunu vét§iho mnozstvi vojakd. Maji relativné slabou vyzbroj

pravni prostor pro péchotu.
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Lehky tank

Velikost 6, Dopravni prostredek (Vozidlo), uzaviené, pasové
Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo: 6, Cena: 60.000
Posadka: fidic, stfelec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (oto¢na véz): 1x tankovy kanon, 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 12 12 12 200 14

INFO: Lehké tanky (LBT) jsou rychlé avSak slabé pancéfované tanky. Nesou malo zbrani.

Stredni tank

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzaviené, pasové

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 4, Cena: 70.000

Posadka: fidi¢, vézovy stielec, pfidovy stfelec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (otocna véz): 1x tankovy kanon, 1x tézka zbran

Zbrané (prid'ova stfilna): 1x tézka zbran
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 14 14 300 16

INFO: Stiedni tanky (MBT) jsou pfechodem mezi Lehkymi a TéZkymi tanky. Tvofi kostru obrénych jednotek kazdé armady.

Tezky tank

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, pasové

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Palivo: 2, Cena: 80.000

Posadka: fidi¢, vézovy stielec, pfidovy stfelec, 2x bocni stelec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (oto€na véz): 1x tankovy kanon, 1x t&zka zbrari

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x téZka zbran

Zbrané (2x bo¢ni véz): 1x tézka zbran
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 8 16 16 400 18

INFO: TéZké tanky (HBT) jsou silné pancéfované avSak pomalé tanky. Nesou mnoho zbrani.

Super-tézky tank

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, pasovée

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo: 1, Cena: 90.000

Posadka: fidi¢, 2x vézovy stfelec, 2x pridovy stfelec, 4x bocni stfelec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (oto¢na véz): 1x tankovy kanon, 2x tézka zbrar

Zbrané (prid'ova stfilna): 2x tézka zbran

Zbrané (2x bocni véz): 2x téZka zbran
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 18 18 50 18

INFO: Super-téZké tanky (SBT) jsou obrovské obrnéné stroje, které nezastavitelné postupuiji po bitevnim poli.
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Podpiirné délostrelectvo

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzaviené, pasové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 5, Cena: 70.000
Posadka: fidic, strelec, nabijec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x houfnice NEBO 1x kanonové houfnice NEBO 1x délostfelecky raketomet
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 8 14 14 300 10

INFO: Podplrné délostfelectvo (SA) jsou slabé opancéfovana vozidla,
ktera nejsou uréena pro pfimy boj. Z bezpecné vzdalenosti ostfeluji
bojisté svymi dalekonosnymi zbranémi. Jsou pomala a velmi zranitel-
na.

Protiletadiové délostrelectvo

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzaviené, pasové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 5, Cena: 70.000
Posadka: fidic, strelec, nabije¢, velitel

Pasazéfi: 0

Nepohyblivost: Z primarni zbrané nemU(Ze stfilet za pohybu.

Zbrané (otocna véz): 1x protiletadlovy dalekonosny kanon NEBO 1x protiletadlovy rychlopalny kanon NEBO 1x protiletadlovy dalekonosny

raketomet NEBO 1x protiletadlovy rychlopalny raketomet

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

8 14 14 300 10

INFO: Protiletadlové délostielectvo (AA) jsou slabé opancéfovana
vozidla, ktera nejsou ur€end pro pfimy boj. Jejich ukolem je sestfelo-
vat nepfatelska letadla svymi dalekonosnymi zbranémi. Jsou pomalé
a velmi zranitelna.

Nepohyblivost: Z primarni zbrané nem0Ze stfilet za pohybu.

Protiletadlovy dalekonosny kanon: pro jeho z&klad pouZijte projek-
tilovy tankovy kanon. Oproti nému mé v3ak Ctyfnasobny dostfel, polo-
viéni dosah exploze, polovicni niCivost a mize stfilet jen na vzdusné
cile. Jedna se o samonabijeci zbran.

Protiletadlovy rychlopalny kanon: pro jeho zaklad pouZijte projekti-
lovy tankovy kanon. Oproti nému ma v3ak dvojnésobny dostfel, polo-

viéni dosah exploze, polovitni niCivost a mize stfilet jen na vzdusné
cile. Jedna se o automatickou zbran.

Protiletadlovy dalekonosny raketomet: pro jeho zaklad pouZijte
standardni délostrelecky raketomet. Oproti nému ma vSak Ctyfnasob-
ny dostfel, poloviéni dosah exploze, poloviéni ni¢ivost a mize stfilet
jen na vzdusné cile (m0ze provadét jen pfimou stfelbu). Stale se vSak
jedné o jednorannou zbrafi.

Protiletadlovy rychlopalny raketomet: pro jeho zéklad pouzijte
standardni délostfelecky raketomet. Oproti nému méa vSak dvojnasob-
ny dostfel, poloviéni dosah exploze, polovicni ni¢ivost a mize stfilet
jen na vzdusné cile (m0ze provadét jen pfimou stfelbu). Jedna se o
samonabijeci zbrar.
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Utocné délo

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzaviené, pasové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 5, Cena: 70.000
Posadka: fidic, strelec, nabijec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x protipevnostni demoliéni kanon

CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 8 14 14 300 15

INFO: Utotna déla (AG) jsou obrnéné vozidla obvykle vyzbrojena
kratkonosnymi velkoraznimi kanony. Ty jsou umistény v pevné neo-
tocné lafeté, vétSinou na pfidi. Kanony stfili velké projektily s tFistive-
vybudnymi naloZemi, které jsou schopné snadno zni¢it nepratelské
opevnéni. Proti ostatnim cilim vSak nejsou pfili§ efektivni.

-

Niéitel tankii

Velikost 8, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, pasové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 5, Cena: 70.000
Posadka: fidic, strelec, nabije¢, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x protitankovy destrukéni kanon

Nepohyblivost: Z primarni zbrané nemU(Ze stfilet za pohybu.

Protipevnostni demoli¢ni kanon: pro jeho zaklad pouzijte projektilo-
vy tankovy kanon. Oproti nému ma v3ak polovicni dostfel, dvojnasob-
ny dosah exploze a proti budovam ma dvojnasobnou nicivost.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

8 14 14 300 15

INFO: Nicitelé tank( (TD) jsou obrnéna vozidla obvykle vyzbrojena
dalekonosnymi priraznymi kanony. Ty jsou umistény v pevné neoto¢-
né lafeté, vétSinou na pfidi. Kanony stfili vykonné projektily
s kumulativné-vybusnymi naloZemi, které jsou schopné snadno znicit
nepratelské tanky. Proti ostatnim cilim vSak nejsou pfili§ efektivni.

Nepohyblivost: Z primarni zbrané nemuze stfilet za pohybu.

Protitankovy destrukéni kanon: pro jeho zaklad pouZijte projektilovy
tankovy kanon. Oproti nému mé& vSak dvojnasobny dostfel, polovicni
dosah exploze a proti vozidlim mé dvojnasobnou nicivost.
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Velikost 6, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzavfené, kracedlo

Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo: 6, Cena: 70.000

Posadka: ridic, strelec

Pasazéri: 0

Zbrané (pridova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 12 12 12 200 14
INFO: Lehka kracedla jsou rychla a mrstna, avsak slabé pancéfovana.
Stredni kracedlo
Velikost 8, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzaviené, kracedlo
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 4, Cena: 80.000
Posadka: fidic, strelec, velitel
Pasazéri: 0
Zbrané (2x paze): 1x tézka zbran
Zbrané (prid'ova véz): 1x tézka zbran
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 10 14 14 300 16
INFO: Stfedni kracedla jsou pfechodem mezi Lehkymi a Tézkymi.
Tézke kracedlo
Velikost 10, Dopravni prostredek (Vozidlo), uzaviené, kracedlo
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Palivo: 2, Cena: 90.000
Posadka: fidic, 2x stfelec, velitel
Pasazéfi: 0
Zbrané (2x paze): 2x t&zka zbran
Zbrané (pfidova véz): 1x délostfeleckd zbrar, 1x téZka zbraf
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 8 16 16 400 18
INFO: Tézka kraCedla jsou pomala a neohraband, avSak silné pancéfovana. Nesou mnoho zbrani.
Super-tézke kracedlo
Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kracedlo
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo: 1, Cena: 100.000
Posadka: fidic, 4x stfelec, velitel
Pasazéfi: 0
Zbrané (2x paze): 1x délostfelecka zbrar
Zbrané (pfid'ova véz): 2x délostfelecka zbrari, 2x téZka zbran
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
X X X X X X 6 18 18 50 18

INFO: Super-té7ka kracedla jsou obfi ocelové bestie s téZkou vyzbroji a pancéfovanim.
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Specialni vozidia

Existuje mnoho dalSich druhd vySe uvedenych vozidel. V zévorce
jsou uvedeny skupiny, které je vyuZivaji nejCastéji.

Polopasova verze (vSichni):

Pro kolova vozidla. Jejich AGI je snizeno o 2, jejich STR je
zvySeno o 2. Jejich Cestovni rychlost je snizena o 10 km/h. Cena
vozidla je stejné.

Kracedlova verze (vSichni):

Pro kolova a pasova vozidla. Vozidla maji misto kol a past nohy,
obvykle dva, tfi nebo Ctyfi pary. Pouzivaji hodnotu CCO. Cena
vozidla je dvojnasobna.

Vznasedlova verze (vSichni):

Pro kolova a pasova vozidla. Kolova vozidla ve vznaSedlové verzi
manévruji jako kolova, pasové vozidla jako pasova. Vznasedla ke
svému pohybu pouzivaji tentyz typ pohonu, jako CTOL
atmosféricka letadla pfislusné rasy (napf. Sedé Fise — turbojet
motory). Cena vozidla je dvojnasobna.

Pokro¢ila vznasedlova verze (Lidé Bilych a Cernych Fisi):

Pro kolova a pasova vozidla. Kolova vozidla ve vzna3edlové verzi
manévruji jako kolova, pasova vozidla jako pasova. Jejich AGI je
zvySeno o 2. Cestovni rychlost je dvojndsobna. Pouzivaji anti-
gravitaéni motory (Cerné fige), respektive magické talismany (Bilé
fise). Cena vozidla je trojnasobna.

Lesni verze (Puléici):

Pro kolova a pasové vozidla. Na pfidi maji cirkularky a motorové
pily pro rychlé a snadné odstrariovani stromd z cesty. Stromy a
jiné rostliny nepfedstavuji pro vozidlo Zadnou prekazku a nijak
nesnizuji jeho rychlost. Cena vozidla je dvojnasobna.

Partyzanska verze (Goblini):

Pro kolova a pésova vozidla. Na pfidi maji specialni radlici pro
vybudovani ukrytu. Jako jednu akci umi vyrobit skry$, do které se
mohou schovat. Skry§ slouzi jako Ukryt v terénech, kde se
normalné schovat neda (napf. step, poust, pustina...). Pokud je
ale skry$ vyrobena tam, kde se schovavat d& i normaing,
nepfatelé maji pfi hledani zrakem postih -10 na PER. Cena
vozidla je dvojnasobna.

Méstska verze (Gnomové):

Pro kolova a pasova vozidla. Zespod trupu maji zachytny systém,
ktery jim dovoluje pohybovat se po strmych povrsich (i po zcela
kolmych, jako jsou napfiklad zdi budov). Cena vozidla je
dvojnédsobna.

Zakopova verze (Hobgoblini):

Pro kolové a pasové vozidla. Zespod trupu maji hrabaci systém
pro vyhloubeni jamy. Jako jednu akci si umi vyhrabat zakop, ktery
jim poskytuje bonus +10 k ARM. Zakop slouzi jako kryti
v terénech, které samy o sobé zadné kryti neposkytuji (napf. step,
poust, pustina...). Pokud je ale zakop vyhraban tam, kde se da
kryt i normélné, jeho bonus k ARM je zvy8en o lokalni bonus.
Cena vozidla je dvojnésobna.

Podzemni verze (Trpaslici):

Pro kolova a pasova vozidla. Na pfidi maji velky vrtak a sadu
razicich hlav pro rychlé a snadné hloubeni tuneld. Cestovni
rychlost pod zemi je polovitni. Cena vozidla je dvojnasobna.
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Bleskova verze (Orkové):

Pro kolova a pasova vozidla. Na zadi maji velky raketovy motor,
ktery jim doCasné poskytuje vysoké zrychleni. Cestovni rychlost
s raketami je dvojnasobna. Rakety mohou byt zapnuté maximéalné
1 hodinu, potom se musi alespori 30 minut chladit. Cena vozidla
je dvojnasobna.

Plachetni verze (Canirové, Felirové, Ursarové):

Pro kolova vozidla. Bezmotorova verze, kterd je pohanéna
vétrnou plachtou. Tato vozidla nepotfebuji palivo, ale jsou zavisla
na vétru. Jejich STR a Cestovni rychlost zavisi na sile vétru. Za
slabého vétru maji standardni STR a standardni Cestovni
rychlost. Za bezvétfi maji postih -2 od STR a polovi¢ni Cestovni
rychlost. Za silného vétru maji bonus +2 k STR a Cestovni
rychlost zvySenu o polovinu. Jejich jizda je naprosto ticha. Cena
vozidla je dvojnasobna.

Osobni bitevni platformy (Titani):

Pro Lehké, Stfedni a Tézké tanky. Platforma je vozidlo, jehoz
posadkou je jeden Titan. MizZe nést i jednoho pasazéra velikosti 1
(obvykle Titanova sluZzebnika). Lehké tanky jsou pro Trolly,
Stredni tanky pro Zlobry a TéZké tanky pro Obry. V3echny zbrané
ovlada sam Titan. Jednd se o Oteviené vozidlo, pasazér vSak
mU0Ze byt ukryt, jako by byl v Uzavieném vozidlu. Cena vozidla je
stejna.



Malé ¢cluny

Veslice

Velikost 4, Dopravni prostredek (Plavidlo, Maly ¢lun), oteviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Nosnost 4, Cena: 10.000

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

HP

ARM

X X X X X X 16

5

*

25

O

Bezmotorové plavidlo: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na sile  Snadné pouziti: K pouzivani neni potieba Zadna schopnost.

veslafe. STR je pfimo rovne veslafovu STR. Cestovni rychlost je pak
dvojnasobek této hodnoty. Pogita se efekt Unavy.

Plachetnice

Velikost 4, Dopravni prostiedek (Plavidlo, Maly €lun), oteviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Nosnost 4, Cena: 10.000

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

HP

ARM

X X X X X X 16

5

*

25

0)

Bezmotorové plavidlo: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na sile  Snadné pouziti: K pouzivani neni potfeba Zadna schopnost.

vétru. V bezvétii ma STR 2 a Cestovni rychlost 20 km/h. Za slabého
vétru mad STR 5 a Cestovni rychlost 50 km/h. Za silného vétru ma
STR 7 a Cestovni rychlost 70 km/h. Jeji plavba je naprosto ticha.

Motorovy Clun

Velikost 4, Dopravni prostiedek (Plavidlo, Maly €lun), oteviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo 3, Nosnost 4, Cena: 20.000
Zbrané: n/a

CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 15 5 10 25 o
Vodni skitr

Velikost 2, Dopravni prostiedek (Plavidlo, Maly €lun), oteviené, hladinové

Informace: Cestovni rychlost 100 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 20.000

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 15 5 10 25 o
Mini-ponorka

Velikost 4, Dopravni prostiedek (Plavidlo, Maly ¢lun), oteviené, ponorné

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Maximalni ponor 50 m, Palivo 3, Nosnost 4, Cena: 40.000

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 15 5 10 25 (o]

Podvodni pouziti: K pouZivani je potfeba i schopnost Akvanaut.
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Boio‘,é él““v Zachranny élun: Pro pfipad nouzového opusténi plavidla. Unese
posadku i pasazéry. Ponorné ¢luny maji specialni podvodni verzi.
Bojové €luny maji nasledujici vybaveni:
Systém podpory zivota: Pouze ponorné €luny.
Svétlomety: Rusi postihy za snizenou ¢&i nulovou viditelnost. Dosah je
50 metri vpred.

Radiostanice: Vysilacka s dosahem 100 km. DokaZe zajistit spojeni
mezi planetou a jeji Nizkou orbitou.

Hlidkovy &lun :

Velikost 5, Dopravni prostredek (Plavidlo, Clun), oteviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 60 km/h, Palivo: 5, Cena: 40.000
Posadka: kormidelnik, stfelec

Pasazéfi: 2

Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 16 10 10 100 10

INFO: Priizkumné a strazni ¢luny, které hlidaji pobfeZni oblasti a vo- Ponorné hlidkové éluny: typ: uzaviené, ponorné. Maximalni hloubka
jenskeé pfistavy. ponoru je 50 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou stfilet jen
kdyz jsou na hladiné. Za pfiplatek 4.000 penéz mohou ze zbrani stfilet

i pod hladinou.
Eskortni ¢lun 5
Velikost 5, Dopravni prostiedek (Plavidlo, Clun), oteviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo: 6, Cena: 50.000
Posadka: kormidelnik, 2x strelec
Pasazéri: 2
Zbrané (pfid'ova véz): 1x tézka zbran
Zbrané (zéd'ova véz): 1x tézka zbran
CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 12 12 12 150 14

INFO: Cluny ur&ené k obrané velkych plavidel. Ponorné eskortni €luny: typ: uzaviené, ponorné. Maximélni hloubka
ponoru je 50 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou stfilet jen
kdyZ jsou na hlading. Za pfiplatek 5.000 penéz mohou ze zbrani stfilet

i pod hladinou.

Délovy Clun :

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzaviené, hladinové

Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo: 7, Cena: 100.000

Posadka: kormidelnik, 2x strelec

Pasazéfi: 4

Zbrané (prid'ova véz): 1x tézka zbran + tankovy kanon NEBO houfnice NEBO kanonova houfnice NEBO délostfelecky raketomet
Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP

ARM

n/a

X

X

X

X

X

10

16

16

200

14

INFO: T&Zké bitevni Cluny vyzbrojené délostieleckymi zbranémi. Za- Ponorné délové ¢luny: typ: uzaviené, ponorné. Maximalni hloubka
stavaji ulohu tankd a délostfelectva. Jsou uréeny k utoku na velkd ponoru je 100 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou sffilet jen
plavidla a pobfeZni oblasti. TaktéZ poskytuji palebnou podporu vysad- kdyz jsou na hladiné. Za pfiplatek 10.000 penéz mohou ze zbrani
kovym €luniim, které mezitim na bfehu vykladaji pozemni sily. stfilet i pod hladinou.
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Batyskaf

Velikost 5, Dopravni prosttedek (Plavidlo, Clun), uzavieng, ponorné

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Maximalni ponor 10 km, Palivo: 10, Cena: 100.000

Posadka: kormidelnik

Pasazéri: 2

Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 10 10 100 10

INFO: Specialni ponorky pro extrémni hloubky. PouZivaji se vétSinou
pro priizkumné a technické prace.

Lehky vysadkovy ¢lun )

Velikost 5, Dopravni prostredek (Plavidlo, Clun), uzavrené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo: 6, Cena: 50.000
Posadka: kormidelnik, stfelec

Paze: Za priplatek 10.000 penéz mudze mit dvé mechanické paze.
Ovlada je kormidelnik, pouZzivaji jeho hodnotu CCO. Paze mohou
manipulovat s pfedméty a mohou byt vyuZity i v boji — je to jako Boj
zblizka beze zbrani, ale DAM utoku se jesté vynasobi deseti.

Pasazéri: 10 osob nebo 1 vozidlo velikosti 4-6 (otevieny Ci uzavieny prostor)

Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

12 12 12

150 14

INFO: Lehké transportni Eluny uréené k vysadku pozemnich sil. Exis-
tuji dvé verze — sotevienym a uzavienym pfepravnim prostorem.
Vyhoda prvni verze je vtom, Ze pasazéfi mohou pouzit své zbrané
k obrané €lunu. Vyhoda té druhé je v tom, ze néklad i pasazéfi jsou
lépe chranéni. Kazdopadné tyto Eluny nejsou uréeny pro pfimy boj.

Uzavieny prostor: Verze s uzavienym prostorem stoji 0 5.000 penéz
vice.

Téiky vysadkovy Elun )

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo: 7, Cena: 100.000
Posadka: kormidelnik, strelec

Ponorné vysadkové ¢luny: typ: uzaviené, ponorné. Maximaini
hloubka ponoru je 50 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou stfi-
let jen kdyz jsou na hladiné. Za pfiplatek 5.000 penéz mohou ze zbra-
ni stfilet i pod hladinou. Ponorné ¢luny maji Uzavieny prostor stan-
dardné. Pasazéry mohou nakladat/vykladat jen kdyz jsou na hladiné.

Pasazéfi: 20 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10 (otevfeny ¢i uzavieny prostor)

Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

10 200

16 16 14

INFO: TéZké transportni ¢luny ur€ené k vysadku pozemnich sil. Exis-
tuji dvé verze — sotevienym a uzavienym pfepravnim prostorem.
Viyhoda prvni verze je vtom, ze pasazéfi mohou pouzit své zbrané
k obrané ¢lunu. Vyhoda té druhé je v tom, Ze néklad i pasaZéfi jsou
lépe chranéni. Kazdopadné tyto Eluny nejsou uréeny pro pfimy boj.

Uzavieny prostor: Verze s uzavienym prostorem stoji 0 10.000 pe-
néz vice.

Ponorné vysadkové ¢€luny: typ: uzaviené, ponorné. Maximalni
hloubka ponoru je 100 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou
stfilet jen kdyZ jsou na hladiné. Za pfiplatek 10.000 penéz mohou ze
zbrani sffilet i pod hladinou. Ponorné €luny maji Uzavieny prostor
standardné. PasaZéry mohou nakladat/vykladat jen kdyz jsou na hla-
diné.
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Lehky minovy élun .

Velikost 5, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzavfené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo: 6, Cena: 50.000
Posadka: kormidelnik, stfelec, bombometcik

Pasazéfi: 2

Zbrané (otocna véz): 1x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x téZka hlubinna bomba nebo mina

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

X X X X X

n/a

12 12 12

150 14

INFO: Lehké Cluny uréené k pokladani min a shazovani hlubinnych
bomb. Jedna se o podpdrné &luny, nejsou uréeny pro pfimy boj.

Tézky minowy ¢lun :

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo: 7, Cena: 100.000
Posadka: kormidelnik, stfelec, bombometcik

Pasazéfi: 4

Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

Ponorné minové ¢Eluny: typ: uzaviené, ponorné. Maximalni hloubka
ponoru je 50 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou stfilet jen
kdyz jsou na hladiné. Za pfiplatek 5.000 penéz mohou ze zbrani stfilet
i pod hladinou.

Zbrané (bombomet): 4 typy lehkych NEBO 2 typy stfednich NEBO 1 typ té€Zkych hlubinnych bomb nebo min (zasoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

10 16 16 200 14

INFO: T&Zké Cluny uréené k pokladani min a shazovani hlubinnych
bomb. Jedna se o podpdrné ¢luny, nejsou uréeny pro pfimy boj.

Lehka hlubinna bomba: mize mit riznou naplfi (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Nérazovy grandt. Jednad se o
jednorazovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. Mze byt
pouzita pouze na podvodni cile nachazejici se pod plavidlem.

Stredni hlubinna bomba: miZe mit riznou naplf (viz Z&kladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granat. Oproti nému je
v3ak jeji bojovou naloZi Velka vybusnina (DAM-V). Jedné se o jedno-
razovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouZiti. Mlze byt pouZita
pouze na podvodni cile nachazejici se pod plavidiem.

Ponorné minové ¢luny: typ: uzaviené, ponorné. Maximalni hloubka
ponoru je 100 m. Cena je dvojnasobnd. Ze zbrani mohou sffilet jen
kdyZ jsou na hladiné. Za pfiplatek 10.000 penéz mohou ze zbrani
stfilet i pod hladinou.

Tézka hlubinna bomba: mize mit r(iznou napli (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granét. Oproti nému je
v3ak jeji bojovou néloZi Obfi vybusnina (DAM-0). Jedna se o jednoré-
zovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. Mize byt pouZita
pouze na podvodni cile nachazejici se pod plavidlem.

Namofini miny: Existuji v Lehké, Stfedni a Tézké verzi. Mohou mit
rdznou napli (viz Zakladni kniha: Zbrané—Vybusniny) v bézné, Velké
respektive Obfi velikosti, a funguji jako Senzorové miny (dosah jejich
senzoru je 10 metrd) nebo jako Kontaktni miny. Cluny mohou miny
polozit tak, aby mély efekt na hladinova plavidla nebo na ponorky.
Jedna se o jednorazovou zbrari; kaZzda mina je jen na jedno pouZiti.
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sSpecialni cluny

Existuje mnoho dal$ich druhl vySe uvedenych €lunl. V zavorce
jsou uvedeny skupiny, které je vyuZivaji nejCastéji.

Hydrofoily (vSichni):

Pro hladinové ¢luny. Hydrofoily jsou lodé s podvodnimi kfidly,
které pfi vySSich rychlostech nadzvedavaiji trup lodi nad hladinu.
AGlI je zvy3eno o 4. Cestovni rychlost je dvojnasobné. Cena €lunu
je dvojnasobna.

Vznasedla (vSichni):

Pro hladinové ¢luny. Manévruji jako kolova vozidla. Vznasedla ke
svému pohybu pouzivaji tentyz typ pohonu, jako CTOL
atmosféricka letadla pfislu$né rasy (napf. Sedé fise — turbojet
motory). Cena €lunu je dvojnasobna.

Ekranoplany (Lidé Sedych Fisi):

Pro hladinové ¢luny. Ekranoplany jsou lodé podobné letoundm
s kratkymi kfidly, pohanéné turbojet motory. Pfi vySSich
rychlostech nadzvedavaiji trup lodi do vzduchu, takze lod' leti
tésné nad hladinou, jako vznasedlo. Ekranoplan miize bezpeéné
pfekonat objekty nachazejici se pod hladinou (napf. miny) a
dokonce i Useky souSe, jejichz terén je hladky. V pfipadé
pfekonavani souSe plati, Ze po uleténi kazdého jednoho
kilometru, ¢i po skonéeni kazdého kola boje, si hodte proti AGI
plavidla. Pokud se hod vydafi, plavidlo zlistava pod kontrolou
kormidelnika. Pokud ne, zavadilo trupem o povrch. Pfistélo a jiz
se nemlze dal hybat, dokud neuspéje v hodu proti STR (kazdy
pokus zabira 10 minut), pfi tom musi mit prostor pro rozjezd.
Cestovni rychlost je dvojnasobnd. Cena €lunu je dvojnésobna.

Pokrogila vznasedla (Lidé Bilych a Cernych fisi):

Pro hladinové &luny. Manévruji jako kolovd vozidla. AGI je
zvySeno 0 2. Cestovni rychlost je dvojnasobna. Pouzivaji anti-
gravitaéni motory (Cerné fige), respektive magické talismany (Bilé
fise). Cena Clunu je trojndsobna.

Komplexova verze (Puléici, Gnomové, Trpaslici):

Pro hladinové i podvodni &luny. Dvé komplexova plavidla stejné
velikostni kategorie se mohou pevné propojit a utvorit tak jedno
vétsi plavidlo. Velikost a HP jsou seéteny. ARM, STR a DUR se
bere podle vy8si hodnoty, AGI a Cestovni rychlost podle té niZsi.
Takto spolu mohou byt propojena pouze dvé plavidla. Pokud se
propoji ponorka s hladinovym plavidlem, nemize se ponofit.
Propojeni ani rozpojeni nelze provést béhem boje. Cena €lunu je
dvojnédsobna.

Hejnova verze (Skieti):

Pro hladinové i podvodni Eluny. Hejnova plavidla se mohou spojit
pomoci ramen a lavek resp. tunell a utvofit tak velké hejno.
Jeden ¢lun je vzdy velici. Hejno v boji operuje jako jeden objekt,
ackoliv kazdé plavidlo je brano jako samostatny cil — nepfitel si
m0ze vybrat, na jaké z nich zalto¢i. Neni to Oddil, velikost se
nescita. Kdyz je néjaky €lun znien nebo jinak nasilné odstranén,
hodi se proti STR hejna. Pokud hod neuspéje, hejno se rozpadne.
Celkové STR hejna se bere podle vy3si hodnoty, AGI a Cestovni
rychlost podle té niz$i. Pokud hejno obsahuje ponorky i hladinova
plavidla, nem0Ze se ponofit. Spojeni ani rozpojeni nelze provést
bé&hem boje. Cena €lunu je dvojnasobna.
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Skakaci verze (Elfové):

Pro hladinové i podvodni ¢luny. Na kratkou chvili mohou aktivovat
elektronove, protonové, resp. neutronové trysky a vznést se nad
hladinu. Tak mohou napf. preskoéit pfes minu, nepfatelské
plavidlo nebo i pfes kratky usek souSe. Pokud se &lun pred
provedenim skoku nehybal, dokéZe skolit jen do vzdalenosti
rovné Cestovni rychlosti v metrech (napf. 50 km/h — 50 metrd),
ale skok je vzdy uspésny. Pokud se ¢lun hybal, musi uspét v hodu
proti AGI. Pokud se povede, sko€il do dvojndsobné vzdalenosti.
Pokud ne, pokracuje misto toho normalnim pohybem vpfed.

Plachetnice (Canirové, Felirové, Ursarové):

Pro hladinové ¢luny. Bezmotorova verze, ktera je pohanéna
vétrnou plachtou. Tato plavidla nepotfebuji palivo, ale jsou zavisla
na vétru. Jejich STR a Cestovni rychlost zavisi na sile vétru. Za
slabého vétru maji standardni STR a standardni Cestovni
rychlost. Za bezvétii maji postih =2 od STR a polovi¢ni Cestovni
rychlost. Za silného vétru maji bonus +2 k STR a Cestovni
rychlost zvy$enu o polovinu. Jejich plavba je naprosto ticha. Cena
¢lunu je dvojnasobna.

Osobni bitevni platformy (Titani):

Pro Lehké, Stfedni a TéZké tanky. PouZijte Udaje téchto vozidel,
jedna se vsak o hladinové ¢luny. Platforma je ¢lun, jehoz
posadkou je jeden Titan. Mlze nést i jednoho pasazéra velikosti 1
(obvykle Titanova sluZzebnika). Lehké tanky jsou pro Trolly,
Stredni tanky pro Zlobry a TéZké tanky pro Obry. V3echny zbrané
ovlada sam Titan. Jedna se o Oteviené plavidlo, pasazér vSak
mlze byt ukryt, jako by byl v Uzavieném plavidle. Cestovni
rychlost je dvojndsobna. Cena €lunu je stejnd, jako cena
vzorového vozidla.

Vodni osobni bitevni platformy Ize pofidit i v ponorné variaci
(hloubka ponoru 100 metr(). Stale se jedna o Oteviené plavidlo,
tzn. pfi plavbé pod vodou musi byt pilot chrénén jinak. Cena ¢lunu
je dvojndsobna oproti cené vzorového vozidla. Za pfiplatek
10.000 penéz muize stfilet ze zbrani i pod vodou.



Mala letadla

Kluzak
Velikost 3, Dopravni prostredek (Letadlo, Malé letadlo), oteviené, CTOL
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Nosnost 2, Cena: 10.000

Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
X X X X X X 16 5 * 25 0

INFO: Zavésny bezmotorovy kluzak s trojuhelnikovym kFidlem. Bezmotorové letadlo: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na sile
vétru. V bezvétii ma STR 5 a Cestovni rychlost 30 km/h. Za slabého
vétru ma STR 7 a Cestovni rychlost 40 km/h. Za silného vétru ma
STR 10 a Cestovni rychlost 50 km/h. Jeho let je naprosto tichy.

Rogalo

Velikost 3, Dopravni prostredek (Letadlo, Malé letadlo), oteviené, CTOL
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 20.000

Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 16 5 10 25 o

INFO: Motorem pohanény zavésny kluzak s trojuhelnikovym kFidlem.

Ultralehka helikoptéra
Velikost 3, Dopravni prostiedek (Letadlo, Malé letadlo), otevfené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 100 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 30.000

Zbrané: n/a

CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
X X X X X X 14 10 10 50 0
Ultralehkeé autogyro

Velikost 3, Dopravni prostiedek (Letadlo, Malé letadlo), otevfené, STOL
Informace: Cestovni rychlost 150 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 30.000

Zbrané: n/a

CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP ARM
X X X X X X 12 10 10 50 0
Ultralehky letoun

Velikost 3, Dopravni prostredek (Letadlo, Malé letadlo), oteviené, CTOL
Informace: Cestovni rychlost 200 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 30.000

Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 10 10 10 50 o)
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EVA platforma
Velikost 3, Dopravni prostiedek (Vesmirné letadlo, Malé vesmirné letadlo), oteviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 500 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 10.000

Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 15 10 5 25 o
Vesmirné pouziti: K pouzivani je potfeba i schopnost Astronaut. Vesmirné letadlo: Mlze operovat pouze ve vesmiru.
EVA modul
Velikost 4, Dopravni prostredek (Vesmirné letadlo, Malé vesmirné letadlo), oteviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 500 km/h, Palivo 3, Nosnost 4, Cena: 20.000
Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 10 10 10 50 0
Vesmirné pouziti: K pouzivani je potfeba i schopnost Astronaut. Vesmirné letadlo: M{iZe operovat pouze ve vesmiru.
Vesmirny skuatr
Velikost 2, Dopravni prostiedek (Vesmirné letadlo, Malé vesmirné letadlo), oteviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 1000 km/h, Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 20.000
Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 15 5 10 25 0

Vesmirné pouziti: K pouZivani je potfeba i schopnost Astronaut.
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Vesmirné letadlo: Mlze operovat pouze ve vesmiru.




Boio“é |ﬂta(“a Katapultovaci kiesla a padaky: Pro pfipad nouzového opusténi

letadla. Posadka pouZiva kfesla, pasazéfi musi vyskakat na padacich.

Bojova letadla maji nasledujici vybaveni: Vesmirné letadla maji pro pasazéry misto toho jetpacky. Posadka i

pasazéfi vesmirnych letadel by méli byt vybaveni vhodnymi ochranny-

Svétlomety: Rusi postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost. Dosah je  mj prostfedky (vesmirny skafandr), jinak pravdépodobné stejné nepre-
100 metrd vpred a dol. Ziji.

Radiostanice: Vysilacka s dosahem 100 km. DokaZe zajistit spojeni Systém podpory zivota: Véetng umélé gravitace. Pouze vesmirna
mezi planetou a jeji Nizkou orbitou. letadla.

Stihaci letoun

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 1000 km/h, Palivo 25, Cena: 100.000

Posadka: pilot

Pasazéii: 0

Zbrané (pfid): 2x tézka zbraf

Zbrané (pod kridly): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x tézka letecka raketa

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 14 10 10 100 10

INFO: Lehké letouny uréené pro boj s jinymi letouny, primarné proto Pozemni cile: Pfi stfelbé na pozemni cile postih —10 na RCO.
nesou protivzdudné zbrané. Velmi dobfe manévruji, maji vSak slabé
pancéfovani.

Vesmirny stihaci letoun

Velikost 5, Dopravni prostredek (Vesmirné letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 10.000 km/h ve vesmiru, 500 km/h v atmosféfe, Palivo 25, Cena: 200.000
Posadka: pilot

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid): 2x t87ka zbrari

Zbrané (pod kfidly): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x té7k3 letecka raketa

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 14 10 10 100 10

INFO: Lehké letouny urCené pro boj s jinymi letouny, primarné proto Pozemni cile: Pfi stfelbé na vesmirné lodé a stanice nebo pozemni
nesou protiletounové zbrané. Velmi dobfe manévruji, maji viak slabé cile postih —10 na RCO.

pancéfovani. Mohou Iétat i v atmosféfe planety, ovSem jejich vykon je Atmosféricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.

silné omezen, protoze nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Lehka letecka raketa: pro jeji zaklad pouZijte jednoranny raketomet.
Jedna se o jednordzovou zbran; kazda raketa je jen na jedno pouziti.

Stiedni letecka raketa: pro jeji z&klad pouZijte jednoranny raketomet.
Oproti nému ma v3ak dvojnésobny dostfel a bojovou nalozi je Velka

vybusnina (DAM-V). Jedné se o jednorazovou zbrari; kazda raketa je I Design lehkych atmosférickych letount

jen na jedno pouZiti. Obvykly u letount velikosti 5 aZ 7.

Tézka letecka raketa: pro jeji zaklad pouZifte jednoranny raketomet. Lidé Bilych Fisi: letouny s jednou taznou nebo tlagnou vrtuli.
Oproti nému ma v3ak ¢&tyfnasobny dostfel a bojovou néloZi je Obfi Lidé Sedych Fisi: letouny s jednim turbojet motorem.
vybusnina (DAM-0). Jedna se o jednorazovou zbraii; kazda raketa je Lidé Cernych fisi: letouny s jednim turbofan motorem.

jen na jedno pouZiti. Pulcici, Goblini: ornitoplany s jednim parem kridel.

Gnomoveé, Hobgoblini: gyroplany s jednim rotorem a jednou
taznou nebo tlacnou vrtuli.

Trpaslici, Orkové: cykloplany s jednim parem cyklorotor( a jed-
nou vyrovnavaci vrtuli.

Vzneseni, Temni a Lesni elfové: letouny s jednou elektronovou/
protonovou/neutronovou tryskou.

Canirové, Felirové, Ursarové: letouny s jednou taznou nebo
tlatnou Sroubovici.

Trollové, Zlobfi, Obfi: letouny s jednim raketovym motorem.
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Utocny letoun

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), uzaviené, CTOL
Informace: Cestovni rychlost 1000 km/h, Palivo 25, Cena: 100.000
Posadka: pilot

Pasazéii: 0

Zbrané (pfid’): 2x t&zka zbraf

Zbrané (pod kridly): 6x lehk& NEBO 4x stfedni NEBO 2x t&zk4 letecka raketa

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

X X X X X

n/a

10 10 10 100

14

INFO: Lehkeé letouny uréené pro boj s pozemnimi cili, primarné proto
nesou protipozemni zbrané. Maji silné pancéfovani, ale hiife mané-
vruji.

Velikost 5, Dopravni prostredek (Vesmirné letadlo), uzaviené, CTOL

Vzdusné cile: Pri stfelbé na vzdusné cile postih —10 na RCO.

Informace: Cestovni rychlost 10.000 km/h ve vesmiru, 500 km/h v atmosféfe, Palivo 25, Cena: 200.000

Posadka: pilot
Pasazéri: 0
Zbrané (pfid): 2x tézka zbran

Zbrané (pod kridly): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x tézka letecka raketa

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

10 10 10 100

14

INFO: Lehké letouny uréené pro boj s vesmirnymi lodémi a stanicemi,
primarné proto nesou protilodni zbrané. Maji silné pancéfovani, ale
hife manévruji. Mohou létat i v atmosfére planety, ovSem jgjich vykon
je silné omezen, protoZe nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Lehka letecka raketa: pro jeji zaklad pouZijte jednoranny raketomet.
Jedna se o jednordzovou zbran; kazda raketa je jen na jedno pouziti.

Stiedni letecka raketa: pro jeji z&klad pouZijte jednoranny raketomet.
Oproti nému ma v3ak dvojnésobny dostfel a bojovou naloZi je Velka
vybusnina (DAM-V). Jedné se o jednorazovou zbrari; kazda raketa je
jen na jedno pouziti.

Vzdusné cile: Pfi stfelbé na vesmirna letadla nebo vzdusné cile po-
stih =10 na RCO.
Atmosféricky let: V atmosféfe méa postih -2 na AGI.

Tézka letecka raketa: pro jeji zaklad pouZijte jednoranny raketomet.
Oproti nému méa vSak &tyfnasobny dostfel a bojovou nalozi je Obfi
vybusnina (DAM-0). Jedna se o jednorazovou zbrari; kazda raketa je
jen na jedno pouZiti.
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Stihaci hombardér

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 1000 km/h, Palivo 25, Cena: 100.000

Posadka: pilot

Pasazéii: 0

Zbrané (pfid’): 2x t&zka zbraf

Zbrané (pod kridly): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x tézka letecka bomba

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 12 10 10 100 12

INFO: Lehké letouny s univerzalnim vyuZitim. Nesou zaroven jak
protivzdusné, tak i protipozemni zbrané. Uroven jejich pancéfovani a
vykonu je vyrovnana.

Vesmirny stihaci hombardeér

Velikost 5, Dopravni prostredek (Vesmirné letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 10.000 km/h ve vesmiru, 500 km/h v atmosféfe, Palivo 25, Cena: 200.000
Posadka: pilot

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid): 2x tézka zbran

Zbrané (pod kridly): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x tézka letecka bomba

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 12 10 10 100 12

INFO: Lehké letouny s univerzalnim vyuzitim. Nesou zaroved jak Atmosféricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.
protiletounové, tak i protilodni zbran&. Uroved jejich pancéfovani a

vykonu je vyrovnana. Mohou létat i v atmosféfe planety, ovsem jejich

vykon je silné omezen, protoze nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Lehka letecka bomba: mize mit rznou naplf (viz Zakladni kniha: Tézka letecka bomba: mize mit riznou naplf (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granat. Jedna se o Zbrané—Vybu$niny) a funguje jako Narazovy granat. Oproti nému je
jednorazovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouZiti. MGZe byt vSak jeji bojovou nalozi Obfi vybusnina (DAM-O). Jedna se o jednora-
pouZita pouze na pozemni cile nachazejici se pod letadlem. zovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. MizZe byt pouZita
pouze na pozemni cile nachézejici se pod letadlem.

Stredni letecka bomba: mize mit riznou naplf (viz Zakladni kniha:

Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granat. Oproti nému je

vak jeji bojovou nalozi Velka vybusnina (DAM-V). Jedné se o jedno-

razovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. MiZe byt pouzita

pouze na pozemni cile nachazejici se pod letadlem.
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Takticky hombarder

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Letadlo), uzaviené, CTOL
Informace: Cestovni rychlost 800 km/h, Palivo 50, Cena: 200.000
Posadka: pilot, bombometcik

Pasazéii: 0

Zbrané (pfid): 2x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 4 typy lehkych NEBO 2 typy stfednich NEBO 1 typ té€Zkych leteckych bomb (z&soba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL

CHA

AGI

DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

8 12 12 200

14

INFO: Bombardéry pro niceni velkych nebo ¢etnych cilG na bitevnim
poli. Nejsou ur€eny pro pfimy boj, ihned po naletu se co nejrychleji
stahuji do bezpeci. Aby se mohly branit napadeni, maji obrannou véz.

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Vesmirné letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 8.000 km/h ve vesmiru, 400 km/h v atmosfére, Palivo 50, Cena: 400.000

Posadka: pilot, bombometcik
Pasazéfi: 0
Zbrané (pfid): 2x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 4 typy lehkych NEBO 2 typy stfednich NEBO 1 typ té€Zkych leteckych bomb (z&soba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL

CHA

AGI

DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

8 12 12 200

14

INFO: Bombardéry pro ni¢eni vesmirnych lodi a stanic. Nejsou uréeny Atmosféricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.
pro pfimy boj, ihned po naletu se co nejrychleji stahuji do bezpeci.
Aby se mohly branit napadeni, maji obrannou véz. Mohou létat i
v atmosféfe planety, ovdem jejich vykon je silné omezen, protoZe

nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Taktické rozprasSovace: Existuji verze taktickych bombardérd, které
maji misto prostoru pro bomby nadrZe pro bojovou latku. Pro jeji za-
klad pouZijte t&Zkou Latkovou zbrar. Oproti ni mé v3ak desetindsobny
dostfel (respektive maximalni letovou vySku pro efektivni shozeni) a
ni¢ivost DAM-O. Zasahne oblast o Sifce tolik metr(i, kolik je OR tézké
zbrané, a o délce tolik metrd, kolik je MR tézké zbrané. Mize byt pou-
Zita pouze na pozemni cile nachézejici se pod letadlem. Nadrze maji

neomezenou zasobu.
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I Design stfednich atmosférickych letount
Obvykly u letound velikosti 8 az 10.

Lidé Bilych fisi: letouny se dvéma taznymi nebo tlaénymi vrtule-
mi.

Lidé Sedych fisi: letouny se dvéma turbojet motory.

Lidé Cernych Fisi: letouny se dvéma turbofan motory.

Pulcici, Goblini: ornitoplany s jednim parem kfidel.

Gnémové, Hobgoblini: gyroplany s jednim rotorem a dvéma
taznymi nebo tlaénymi vrtulemi.

Trpaslici, Orkové: cykloplany s jednim parem cyklorotord a jed-
nou vyrovnavaci vrtuli.

Vzneseni, Temni a Lesni elfové: letouny se dvéma elektronovy-
mi/protonovymi/neutronovymi tryskami.

Canirové, Felirové, Ursarové: letouny se dvéma taznymi nebo
tlaénymi Sroubovicemi.

Trollové, Zlobfi, Obfi: letouny se dvéma raketovymi motory.




Strategicky hombardeér

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 400 km/h, Palivo 100, Cena: 400.000

Posadka: pilot, bombometcik, pridovy stfelec, horni stfelec, zadovy strelec

Pasazéii: 0

Zbrané (prid'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni otoéna véz): 1x t&zka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 8 typl lehkych NEBO 4 typy stfednich NEBO 2 typy tézkych leteckych bomb (zasoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 14 20 16

INFO: Velké bombardéry s dlouhym doletem, uréené k niéeni mést,
tovaren a dalSich duleZitych objektt daleko za hranicemi nepratelské
fiSe. Nejsou ur€eny pro pfimy boj, ihned po néletu se co nejrychleji
stahuji do bezpeci. Aby se mohly branit napadeni, maji nékolik obran-
nych vézi.

Vesmirny strategicky hombardeér

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vesmirné letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 4.000 km/h ve vesmiru, 200 km/h v atmosfére, Palivo 100, Cena: 800.000

Posadka: pilot, bombometcik, pridovy stfelec, horni stfelec, zadovy stfelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (pridova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni oto€na véz): 1x tézka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 8 typl lehkych NEBO 4 typy stfednich NEBO 2 typy tézkych leteckych bomb (zasoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 14 20 16

INFO: Velké bombardéry s dlouhym doletem, urené k ni¢eni téch Atmosféricky let: V atmosféfe méa postih —2 na AGI.
nejvétsich vesmirnych lodi, stanic a dalSich objektd. Nejsou uréeny

pro pfimy boj, ihned po néletu se co nejrychleji stahuji do bezpedi.

Aby se mohly branit napadeni, maji nékolik obrannych vézi. Mohou

létat i v atmosféfe planety, ovem jejich vykon je silné omezen, proto-

Ze nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Strategické rozprasovace: Existuji verze strategickych bombardéra,
které maji misto prostoru pro bomby nédrze pro bojovou latku. Pro jeji
zaklad pouzijte téZkou Latkovou zbraf. Oproti ni mé v3ak stonasobny
dostfel (respektive maximalni letovou vySku pro efektivni shozeni) a
ni¢ivost DAM-O. Zasahne oblast o Sifce tolik metrl, kolik je desetina-
sobek OR t&zké zbrang, a o délce tolik metrd, kolik je desetinasobek
MR tézké zbrané. Mize byt pouZita pouze na pozemni cile nachazejici

Design tézkych férickych | (
se pod letadlem. NadrZe maji neomezenou zasobu. I esign tézkych atmosférickych letounu

Obvykly u letound velikosti 1+.

Lidé Bilych fisi: letouny se ¢tyfmi taznymi nebo tlacnymi vrtule-
mi.

Lidé Sedych fisi: letouny se &tyfmi turbojet motory.

Lidé Cernych Fisi: letouny se étyfmi turbofan motory.

Pulcici, Goblini: ornitoplany s jednim parem kfidel.

Gnomové, Hobgoblini: gyroplany sjednim rotorem a Etyfmi
taznymi nebo tlaénymi vrtulemi.

Trpaslici, Orkové: cykloplany s jednim parem cyklorotord a jed-
nou vyrovnavaci vrtuli.

Vzneseni, Temni a Lesni elfové: letouny se ¢tyimi elektronovy-
mi/protonovymi/neutronovymi tryskami.

Canirové, Felirové, Ursarové: letouny se Ctyfmi taznymi nebo
tlaénymi Sroubovicemi.

Trollové, Zlobfi, Obfi: letouny se &tyfmi raketovymi motory.
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Takticky transportér

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 800 km/h, Palivo 50, Cena: 200.000
Posadka: pilot

Pasazéri: 50 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10
Zbrané (pfid): 2x tézka zbran

CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 8 12 12 200 14

INFO: Transportéry pro pfesun mensiho mnozstvi vojakd ¢&i vozidel

pfimo na bitevni pole nebo pry¢ z néj. Nejsou ur€eny pro pfimy boj,

ihned po vylozeni ¢&i naloZeni se co nejrychleji stahuji do bezpedi. Aby

se mohly branit napadeni, maji obrannou véz.

Vesmirny takticky transportér

Velikost 8, Dopravni prostfedek (Vesmirné letadlo), uzavfene, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 8.000 km/h ve vesmiru, 400 km/h v atmosfére, Palivo 50, Cena: 400.000

Posadka: pilot

Pasazéfi: 50 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10

Zbrané (pfid): 2x tézka zbran
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 8 12 12 200 14

INFO: Transportéry pro pfesun mensiho mnozstvi vojaki ¢i vozidel Atmosféricky let: VV atmosféfe ma postih -2 na AGI.

pfimo na palubu nepréatelské vesmirné lodé &i stanice nebo pry¢ z ni.
Nejsou urCeny pro pfimy boj, ihned po vyloZeni & naloZeni se co nej-
rychleji stahuji do bezpeli. Aby se mohly branit napadeni, obrannou
véz. Mohou létat i v atmosféfe planety, ovéem jejich vykon je silné
omezen, protoze nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Palivové letadlo: Existuji verze taktickych transportérd, které maji
misto prostoru pro pasazéry nadrz pro dopliiovani paliva za letu. Mo-
hou tedy doplnit palivo letadliim, ktera jsou pro to vhodné vybavena.
Nadrz pojme palivo pro pét dopInéni. Velikost letadla nehraje roli.
V pfipadé nouze mUze transportér toto palivo pouzit pro sebe.

Materské letadlo: Existuji verze taktickych transportérd, které maji
misto prostoru pro pasazéry pfepravni plochu pro mensi letadlo. Do
prostoru se vejde jedno letadlo o velikosti 4-6. Mize z prostoru odstar-
tovat a zase sem pristat.
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Strategicky transportér

Velikost 1+, Dopravni prostredek (Letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 400 km/h, Palivo 100, Cena: 400.000

Posadka: pilot, pfidovy stfelec, horni stielec, zadovy stielec

Pasazéri: 100 osob nebo 4 vozidla velikosti 4-6 nebo 2 vozidla velikosti 7-10 nebo 1 vozidlo velikosti 1+
Zbrané (pridova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni oto¢na véz): 1x tézka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR | HP-V ARM
n/a X X X X X 6 14 14 20 16

INFO: Velké transportéry s dlouhym doletem, uréené k pfesunu velké-

ho mnozstvi vojak( i vozidel mezi vale¢nymi zénami a vojenskymi

zakladnami. Nejsou uréeny pro pfimy boj, ihned po vylozeni i naloze-

ni se co nejrychleji stahuji do bezpeci. Aby se mohly branit napadeni,

maiji nékolik obrannych vézi.

Vesmirny strategicky transporter

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vesmirné letadlo), uzaviené, CTOL

Informace: Cestovni rychlost 4.000 km/h ve vesmiru, 200 km/h v atmosfére, Palivo 100, Cena: 800.000

Posadka: pilot, pfidovy strelec, horni stfelec, zadovy stfelec

Pasazéri: 100 osob nebo 4 vozidla velikosti 4-6 nebo 2 vozidla velikosti 7-10 nebo 1 vozidlo velikosti 1+

Zbrané (piidova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni oto€na véz): 1x tézka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 14 14 20 16

INFO: Velké transportéry s dlouhym doletem, uréené k pfesunu velké- Atmosféricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.

ho mnozstvi vojakl i vozidel mezi vesmirnymi lodémi a stanicemi.
Nejsou uréeny pro pfimy boj, ihned po vylozZeni ¢&i naloZeni se co nej-
rychleji stahuji do bezpedi. Aby se mohly branit napadeni, maji nékolik
obrannych vézi. Mohou Iétat i v atmosféfe planety, ovem jejich vykon
je silné omezen, protoZe nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Palivové letadlo: Existuji verze strategickych transportérQ, které maji
misto prostoru pro pasazéry nadrz pro doplfiovani paliva za letu. Mo-
hou tedy doplnit palivo letadlim, ktera jsou pro to vhodné vybavena.
N&drz pojme palivo pro deset dopinéni. Velikost letadla nehraje roli.
V pripadé nouze mUze transportér toto palivo pouzit pro sebe.

Materské letadlo: Existuji verze strategickych transportér, které maji
misto prostoru pro pasazéry pfepravni plochu pro mensi letadla. Do
prostoru se vejdou dvé letadla o velikosti 4-6 nebo jedno letadlo o
velikosti 7-10. M{iZe z prostoru odstartovat a zase sem pfistat.
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Lehka hojova helikoptéra

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 300 km/h, Palivo 5, Cena: 150.000
Posadka: pilot

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x t&zka zbran

Zbrané (pylony): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x téZka letecka raketa

CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 10 10 100 14

INFO: Lehké helikoptéry (Ci ekvivalentni VTOL letadla), uréené

k utoku a k podpofe pozemnich sil. Dobfe manévruji, maji vSak slabé

pancéfovani.

Lehka palebna lo

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Vesmirné letadlo), uzaviené, VTOL

Informace: Cestovni rychlost 3.000 km/h ve vesmiru, 150 km/h v atmosféfe, Palivo 5, Cena: 300.000

Posadka: pilot

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x téZka zbran

Zbrané (pylony): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x tézka letecka raketa
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 10 10 100 14

INFO: Lehké palebné lodé (znamé také jako ,gunships®), uréené Atmosféricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.

k Utoku a k podpofe pozemnich sil. Dobfe manévruji, maji viak slabé
pancéfovani. Pfi letu v atmosféfe planety je vSak jejich vykon silné
omezen, protoZe nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Lehka letecka raketa: pro jeji zaklad pouZijte jednoranny raketomet.
Jedna se o jednordzovou zbran; kazda raketa je jen na jedno pouziti.

Stiedni letecka raketa: pro jeji z&klad pouZijte jednoranny raketomet.
Oproti nému ma v3ak dvojnésobny dostfel a bojovou naloZi je Velka
vybusnina (DAM-V). Jedné se o jednorazovou zbrafi; kazda raketa je
jen na jedno pouziti.

Tézka letecka raketa: pro jeji zaklad pouzijte jednoranny raketomet.
Oproti nému méa v8ak &tyfnasobny dostiel a bojovou naloZi je Obfi
vybusnina (DAM-O). Jedna se o jednorazovou zbrad; kaZda raketa je
jen na jedno pouziti.
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B Design lehkych helikoptér
Obvykly u helikoptér velikosti 5 az 7.

Lidé Bilych risi: helikoptéry s jednim rotorem a jednou vyrovna-
vaci vrtuli.

Lidé Sedych fisi: helikoptéry s jednim turboshaft-rotorem a jed-
nim vyrovnavacim ventilatorem.

Lidé Cernych fisi: helikoptéry sjednim turbodrive-rotorem a
jednou vyrovnavaci tryskou.

Pul¢ici, Goblini: ornitoptéry s dvéma pary kfidel.

Gnémoveé, Hobgoblini: gyrokoptéry s jednim rotorem a jednou
tlanou nebo taznou vrtuli.

Trpaslici, Orkové: cyklokoptéry s dvéma pary cyklorotord.
Vzneseni, Temni a Lesni elfové: letadla se dvéma elektronovy-
mi/protonovymi/neutronovymi VTOL tryskami.

Canirové, Felirové, Ursarové: helikoptéry s jednou vertikalni
Sroubovici.

Trollové, Zlobfi, Obfi: helikoptéry typu tipjet’, které maji na
konci kazdého listu rotoru maly raketovy motor. Tyto motory roto-
rem otaci. Rotor je jeden, dvoulisty.




Tézka hojova helikoptéra

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Letadlo), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 150 km/h, Palivo 10, Cena: 300.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid'ova stfilna): 2x t&2ka zbran

Zbrané (pylony): 12x lehkd NEBO 8x stfedni NEBO 4x tézka letecka raketa

CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 16

INFO: Tézké helikoptéry (Ci ekvivalentni VTOL letadla), uréené

k utoku a k podpofe pozemnich sil. Maji silné pancéfovani, avSak

Spatné manévruji.

Tézka palebna lod’

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Vesmirné letadlo), uzaviené, VTOL

Informace: Cestovni rychlost 1.500 km/h ve vesmiru, 75 km/h v atmosféfe, Palivo 10, Cena: 600.000

Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid'ova stfilna): 2x téZka zbran

Zbrané (pylony): 12x lehka NEBO 8x stfedni NEBO 4x tézka letecka raketa
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 16

INFO: Tézké palebné lodé (znamé také jako ,gunships®), uréené Atmosfeéricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.

k itoku a k podpofe pozemnich sil. Maji silné pancéfovani, avSak
Spatné manévruji. Pfi letu v atmosféfe planety je vSak jejich vykon
silné omezen, protoZe nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Lehka letecka raketa: pro jeji zaklad pouZijte jednoranny raketomet.
Jedna se o jednordzovou zbran; kazda raketa je jen na jedno pouziti.

Stiedni letecka raketa: pro jeji z&klad pouZijte jednoranny raketomet.
Oproti nému ma v3ak dvojnésobny dostfel a bojovou naloZi je Velka
vybusnina (DAM-V). Jedné se o jednorazovou zbrafi; kazda raketa je
jen na jedno pouziti.

Tézka letecka raketa: pro jeji zaklad pouzijte jednoranny raketomet.
Oproti nému méa v8ak &tyfnasobny dostiel a bojovou naloZi je Obfi
vybusnina (DAM-O). Jedna se o jednorazovou zbrad; kaZda raketa je
jen na jedno pouziti.
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I Design t&zkych helikoptér
Obvykly u helikoptér velikosti 8 az 10.

Lidé Bilych fisi: helikoptéry s dvéma rotory umisténymi za se-
bou nebo vedle sebe.

Lidé Sedych fisi: helikoptéry s dvéma turboshaft-rotory umists-
nymi nad sebou.

Lidé Cernych Fisi: helikoptéry s dvéma turbodrive-rotory vedle
sebe, vzajemné se prolinajicimi.

Pul¢ici, Goblini: ornitoptéry s dvéma pary kfidel.

Gnomové, Hobgoblini: gyrokoptéry s jednim rotorem a dvéma
tlanymi nebo taznymi vrtulemi.

Trpaslici, Orkové: cyklokoptéry s dvéma pary cyklorotord.
VzneSeni, Temni a Lesni elfové: letadla se &tyfmi elektronovy-
mi/protonovymi/neutronovymi VTOL tryskami.

Canirové, Felirové, Ursarové: helikoptéry s jednou vertikalni
Sroubovici.

Trollové, Zlobfi, Obfi: helikoptéry typu tipjet’, které maji na
konci kazdého listu rotoru maly raketovy motor. Tyto motory roto-
rem otaci. Rotor je jeden, Ctyflisty.




Lehka transportni helikoptéra

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 300 km/h, Palivo 5, Cena: 150.000
Posadka: pilot

Pasazéfi: 10 osob nebo 1 vozidlo velikosti 4-6

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x t&2k4 zbran

CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 10 10 100 14

INFO: Lehké helikoptéry (Ci ekvivalentni VTOL letadla), uréené k pre-

sunu pozemnich sil. Dobfe manévruji, maji vSak slabé pancéfovani.

Lehka vysadkova lod’

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Vesmirné letadlo), uzaviené, VTOL

Informace: Cestovni rychlost 3.000 km/h ve vesmiru, 150 km/h v atmosfére, Palivo 5, Cena: 300.000

Posadka: pilot

Pasazéfi: 10 osob nebo 1 vozidlo velikosti 4-6

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x téZka zbran
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 14 10 10 100 14

INFO: Lehké vysadkové lodé (znamé také jako ,dropships®), urCené Atmosféricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.

k pfesunu pozemnich sil z paluby vesmirné lodé na povrch planety.
Dobfe manévruiji, maji v§ak slabé pancéfovani. Pfi letu v atmosféfe
planety je vak jejich vykon silné omezen, protoze nemaji vhodny
aerodynamicky tvar.

Palivové letadlo: Existuji verze transportnich helikoptér/vysadkovych
lodi, které maji misto prostoru pro pasaZzéry nédrz pro doplfiovani
paliva za letu. Mohou tedy doplnit palivo letadlim, ktera jsou pro to
vhodné vybavena. N&drz pojme palivo pro dvé doplnéni. Velikost
letadla nehraje roli. V pfipadé nouze mlZe transportni helikoptéra/
vysadkova lod toto palivo pouzit pro sebe.

Drapakové letadlo: Existuji verze transportnich helikoptér/
vysadkovych lodi, které maji misto prostoru pro pasazéry zachytna
ramena. Témi mohou uchopit rozmérné pfedméty, aniz by kvili tomu
musely dosednout na zem. Ramena unesou jeden objekt o velikosti 4-
6. Takto pfevazeny objekt neni chranén trupem letadla, mize byt
cilem Utoku. Sam také mize Gtocit. Objekt Ize uchopit i proti jeho vdli
(viz pravidla pro Chyceni, Zakladni kniha: Systém — pilot pouZije své
CCO, letadlo miZe normalné provadét i jiné akce, jeho STR je v tomto
pfipadé 16), tehdy v3ak chyceny objekt nemdze nic délat, jen se sna-
Zit 0 uvolnéni.
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Tézka transportni helikoptéra

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Letadlo), uzaviené, VTOL

Informace: Cestovni rychlost 150 km/h, Palivo 10, Cena: 300.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 20 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10
Zbrané (pfid'ova stfilna): 2x t&2ka zbran

CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 16

INFO: Tézké helikoptéry (&i ekvivalentni VTOL letadla), urCené

k pfesunu pozemnich sil. Maji silné pancéfovani, avSak Spatné mané-

Vruji.

Tézka vysadkova lod

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Vesmirné letadlo), uzaviené, VTOL

Informace: Cestovni rychlost 1.500 km/h ve vesmiru, 75 km/h v atmosféfe, Palivo 10, Cena: 600.000

Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 20 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10

Zbrané (pfid'ova stfilna): 2x téZka zbran
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 16

INFO: Tézké vysadkové lodé (zndmé takeé jako ,dropships®), uréené k Atmosféricky let: V atmosféfe ma postih -2 na AGI.

pfesunu pozemnich sil z paluby vesmirné lodé na povrch planety.
Maji silné pancéfovani, aviak Spatné manévruji. Pfi letu v atmosféfe
planety je vak jejich vykon silné omezen, protoze nemaji vhodny
aerodynamicky tvar.

Palivové letadlo: Existuji verze transportnich helikoptér/vysadkovych
lodi, které maji misto prostoru pro pasazéry nadrz pro doplfiovani
paliva za letu. Mohou tedy doplnit palivo letadlim, ktera jsou pro to
vhodné vybavena. Nadrz pojme palivo pro Ctyfi doplnéni. Velikost
letadla nehraje roli. V pfipadé nouze mulze transportni helikoptéra/
vysadkova lod toto palivo pouzit pro sebe.

Drapakové letadlo: Existuji verze transportnich helikoptér/
vysadkovych lodi, které maji misto prostoru pro pasazéry zachytna
ramena. Témi mohou uchopit rozmérné predméty, aniz by kvdli tomu
musely dosednout na zem. Ramena unesou dva objekty o velikosti 4-
6 nebo jeden objekt o velikosti 7-10. Takto pfevazeny objekt neni
chranén trupem letadla, miZe byt cilem Utoku. Sam také mize Gtodit.
Objekt Ize uchopit i proti jeho vdli (viz pravidla pro Chyceni, Zakladni
kniha: Systém - pilot pouzije své CCO, letadlo mlze norméalné prova-
dét i jiné akce, jeho STR je v tomto pfipadé 16), tehdy vSak chyceny
objekt nemuze nic délat, jen se snazit 0 uvolnéni.
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Existuje mnoho dalSich druh( vySe uvedenych letadel. V zavorce
jsou uvedeny skupiny, které je vyuZivaji nejCastéji.

Konvertoplany (Lidé Bilych, Sedych a Cernych fisi):

V8echny helikoptéry existuji také jako konvertoplany. Bilé fiSe
maji typ iltwing* s jednim Ci dvéma péry natacecich kfidel, na
konci kterych jsou pevné ukotvené motorové gondoly s vrtulemi.
Sedé fise maji typ filtrotor* s jednim & dvéma pary pevné
ukotvenych kfidel, na konci kterych jsou natafeci motorové
gondoly s turboshaft-vrtulemi. Cerné fise maji konvertoplany
s jednim & dvéma pary kfidel, na konci kterych jsou nataceci
tunelové ventilatory typu turbodrive. Konvertopldny mohou
fungovat v rezimu VTOL i CTOL. V CTOL rezimu maji
dvojnasobnou Cestovni rychlost. Ve VTOL rezimu maji AGI
zvy$ené o 4. Podobné je to i u vesmirnych ekvivalent(i ,gunships”
a ,dropships*, ty vSak maji na konci kfidel raketové motory. Cena
letadla je dvojnasobna.

Super-rychla letadla (Lidé Bilych, Sedych a Cernych fisi):
VSechny atmosféricka CTOL letadla existuji také ve verzi se
super-rychlymi naporovymi motory. Bilé fiSe maji typ ,motorjet",
Sedé fise maji typ ,pulsejet a Cerné Fise maji typ ramjet’.
Cestovni rychlost je dvojnasobna. AGI je snizeno o 4, STR je
zvy$eno o 4. Tato verze neexistuje u vesmimnych letound. Cena
letadla je dvojnasobna.

Pokro¢ila letadla (Lidé Bilych a Cernych fisi):

Pro v8echna letadla. Atmosférickd letadla maji misto vrtuli a
rotorll anti-gravitaéni motory (Cerné fide), respektive magické
talismany (Bilé FiSe). VTOL letadla maji AGIl zvySeno o 2, CTOL
letadla nyni funguiji jako STOL. Cestovni rychlost je dvojnésobna.
Podobné je to i u vesmirnych ekvivalentu, ty vSak maji misto toho
gravitatni motory, respektive upravené magické talismany. Cena
letadla je trojndsobna.

STOL letadla (Pulcici, Gnémove, Trpaslici, Skreti):

Pro CTOL letadla. STOL ornitoplany PUi¢ika a GoblinG maji dal$i
par kfidel (jako je tomu u ornitoptér), ktery je ale mensi, nez
primarni. Rotor STOL gyroplani Gném( a Hobgoblind je
pohanény (jako v pfipadé gyrokoptér), ale pouze pfevodem
vykonu taznych/tlacnych vrtuli. STOL cykloplany Trpaslikdi a Orku
maji dal$i par cyklorotorl (jako je tomu u cyklokoptér), ktery je ale
mens§i, nez primarni. Tato konstrukce ve v3ech pfipadech vyrazné
Zkracuje start i pfistani a zlepSuje také manévrovaci schopnosti.
Letoun m& AGI zvySeno o 2. Podobné je to i u vesmirnych
ekvivalentl, ty vSak maji misto toho pomocné raketové motory.
Cena letadla je dvojnésobna.

Ornitoptéry, chiroptéry, insektoptéry (Elfové):

VSechny helikoptéry VzneSenych elfG existuji také jako specialni
Ornitoptéry s mechanickymi ptagimi kfidly. Temni elfové maji
misto toho Chiroptéry s mechanickymi netopyfimi kFidly. Lesni
elfové maji misto toho Insektoptéry s mechanickymi muSimi
kfidly. V8echny typy funguji stejné. Jejich Cestovni rychlost je
poloviéni, ale AGI je o 4 vy38i. Podobné je to i u vesmimych
ekvivalentl ,gunships“ a ,dropships®, ty maji v téchto kfidlech
instalovany gravitaéni projektory, které kazdym mévnutim vypusti
pohonny impulz — mohou tedy fungovat i ve vesmiru. Cena letadla
je dvojnasobna.
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Kluzéky (Canirové, Felirové, Ursarové):

Pro CTOL letadla. Bezmotorova verze, vétrny kluzak. Tato letadla
nepotfebuji palivo, ale jsou zavislé na vétru. Jejich STR a
Cestovni rychlost zavisi na sile vétru. Za slabého vétru maji
standardni STR a standardni Cestovni rychlost. Za bezvétfi maji
postih =2 od STR a polovi¢ni Cestovni rychlost. Za silného vétru
maji bonus +2 k STR a Cestovni rychlost zvySenu o polovinu.
Jejich let je naprosto tichy. Podobné je to i u vesmirnych
ekvivalentd, plachty jejich kfidel funguji jako magnetické plachty
(u Canird), elektrické plachty (u Felird), respektive solamni plachty
(u Ursarll) - je to totoZzna technologie, jaka je pouZita na STL
pohony jejich vesmirnych lodi. Ve vesmiru jsou vak jejich atributy
stale stejné — maji standardni STR a standardni Cestovni
rychlost. Cena letadla je dvojnasobna.

Osobni bitevni platformy (Titani):

Pro Lehké, Stfedni a Tézké tanky. PouZijte Udaje téchto vozidel,
jedna se véak o CTOL letadla. Platforma je letadlo, jehoz
posadkou je jeden Titan. Mlze nést i jednoho pasazéra velikosti 1
(obvykle Titanova sluZzebnika). Lehké tanky jsou pro Trolly,
Stredni tanky pro Zlobry a TéZké tanky pro Obry. V3echny zbrané
ovlada sam Titan. Jedna se o Oteviené letadlo, pasazér vSak
mlze byt ukryt, jako by byl v Uzavieném letadle. Cestovni
rychlost je desetinasobna. Cena letadla je dvojnasobna oproti
cené vzorového vozidla.

Létajici osobni bitevni platformy Ize pofidit i ve vesmirné variaci
(Vesmirné letadlo). Cestovni rychlost ve vesmiru je stonasobna, v
atmosféfe je pétinasobna. V atmosféfe ma postih -2 na AGI.
Stale se jedna o Oteviené letadlo, tzn. pfi letu ve vesmiru musi
byt pilot chranén jinak. Cena letadla je Gtyfnasobna oproti cené
vzorového vozidla.



Dopliiky stroji

Kazdé vozidlo, €lun a letadlo mGze mit pfipadné vybaveni, které
zvySuje jeho efektivitu na bitevnim poli. Od kazdého druhu
vybaveni miZze mit maximainé jeden kus. Mala vozidla, Malé
¢luny a Mala letadla doplriky mit nemohou.

Pfidavné pancérovani

Cena: polovina ceny stroje

Pancéfové platy, které posili odolnost stroje. ZvySuje ARM o 5,
avsak snizuje AGI o 5.

Pétraci reflektor

Cena: 200

Velky reflektor, ktery mize byt pouzit k osvétiovani bojisté v noci.
Rusi postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost. Dosah reflektoru
je 500 metr( jednim smérem.

NBC ochranny systém

Cena: polovina ceny stroje

Lze namontovat jen na Uzavieny stroj. Posadka i pasazéfi jsou
plné chranéni proti Chemickym, Biologickym i Radianim atok(m.

Pfidavné palivové nadrze

Cena: polovina ceny stroje

Na trup se pfipevni velké palivové nadrze, takze stroj dokaze
dojet mnohem dal. Zasoba paliva je dvojnasobna.

Radlice

Cena: 200

Jen pro Vozidla. Radlice na pfidi dovoluje odhrnout pfekazky,
které by jinak staly v cesté. Vozidlo nema postih za lehké
pfekazky, které mu stoji v cesté. Nelze instalovat na kracedla.

Vélec

Cena: 400

Jen pro Vozidla. Kovovy valec na pfidi dovoluje drtit prekéazky,
které by jinak staly v cesté. Vozidlo automaticky ni€i mensi
objekty, do kterych vrazi. Také bezpe¢né odpaluje vSechny miny,
které mu leZi v cesté. Nelze instalovat na kracedla. Snizuje AGI o
2.

Vrhace dymovnic

Cena: 500

Jen pro Vozidla a Cluny. Na trup se pfipevni vrhate dymovnic.
Vystfelené dymovnice do svého okoli zanou vypoustét oblak
nepriihledného koufe, ktery stroj efektivné maskuje a kryje pfed
zraky nepratel. Viytvafi snizenou viditelnost (postih —2) v misté
pouziti, po dobu 10 minut. Dosah 20 metrd.

Podpérné rydlo/vzpéry

Cena: polovina ceny vozidla

Lze namontovat jen na Podplrné délostfelectvo, Protiletadlové
délostielectvo, Utoéné délo a Nigitele tank(. Jako jednu akci se
vozidlo mlze zapfit zadovym rydlem pohlcujici zpétny raz,
respektive  boénimi  vysuvnymi vzpérami. Pfi stfelbé
z Délostfelecké zbrané ziska +2 k RCO. Dokud je zapfené,
nemize se pohybovat. Zvednuti radlice/vzpér zabira taktéz jednu
akci.

Tézka zbrafi na kupoli

Cena: 1.000 + cena zbrané

Lze namontovat jen na Lehky, Stfedni, Tézky a Super-t&zky tank.
Tank maze mit na v&Zi dali TéZkou zbran, ktera je obsluhovana
stielcem, ktery vylezl z poklopu. Stfelec tedy neni chranén trupem
vozidla, jako by byl v Otevieném vozidle. Zbrarfi se mize otacet
nezavisle na véZi.
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Obojzivelna uprava

Cena: polovina ceny vozidla

Jen pro Vozidla. Vozidlo je zcela vodotésné, ma nadnaSeci
plovaky a lodni Srouby. Miize snadno pfekonavat vodni plochu
(stejnou rychlosti). Pokud je Obojzivelny systém instalovan na
uzavfené vozidlo, mize toto vozidlo i jezdit po dné, v hloubce
maximalné 10 metrl (B&Zna kategorie velikosti) respektive 100
metrl (Velka kategorie velikosti). Systém v tom pfipadé zahrnuje
zasobu vzduchu na 12 hodin.

Vesmirna Giprava

Cena: polovina ceny vozidla

Jen pro Vozidla. Vozidlo ma magnetické/gravitaéni projektory,
takZze se mlZe bez problém( pohybovat po vesmirnych objektech
s nizkou gravitaci i po trupech vesmirnych lodi a stanic. TaktéZ je
vybaveno generdtorem umélé gravitace na palub&. Pokud se
jedna o oteviené vozidlo, posadka i pasazéfi musi byt vybaveni
vhodnou ochranou (vesmirnym skafandrem). Uzavfené vozidlo
mé zasobu vzduchu na 12 hodin.

Vrhaée klamnych cili

Cena: 1.000

Na trup se pfipevni vrhaCe tepelnych svétlic, anti-radarovych pilin,
laserovych bdji a dalSich systém(. VSechny funguji tak, Ze na
sebe odchyluji fizené stiely. K UspéSnému (vCasnému) vystreleni
klamného cile si &len posadky hodi proti svému PER. Pokud
uspéje, klamny cil byl v€as vypustén a stfela stroj minula.

Brzdny padak

Cena: 200

Jen pro Letadla. Brzdny padak vyrazné zkracuije pfistavaci drahu
CTOL letadla. Padak funguije tak, ze pii pfistani se CTOL letadlo
chova jako VTOL letadlo.

Pristavaci lyze

Cena: 100

Jen pro Letadla. Misto standardniho podvozku dostane letadlo
lyZe, takZe dokaZe pristat a startovat ze snéhu.

Pristavaci plovaky

Cena: 100

Jen pro Letadla. Misto standardniho podvozku dostane letadlo
plovaky, takze dokaze pfistat a startovat z vodni plochy.

Systém tankovani za letu

Cena: 500

Jen pro Letadla. Letadlo je vybaveno zatahovaci trubici, kterou
mUze pfijimat palivo (popf. dobijet energii) z Palivovych letadel
pfimo za letu. Natankovani trva 5 minut.



I standardni zafizeni vodnich plavidel
Kazdé vodni plavidlo méa standardné:

» pohon

» komunika¢ni systém (dosah 1.000 km)

» radar (pasivni), senzory (aktivni) a navigacni systém, ponorky maji navic sonar (pasivni)
» zachranné ¢luny

» nalodovaci mlstek pro spojeni s jinou lodi nebo pfistavem

» prostor pro tolik ¢lund do velikosti 10, kolik je jeho velikost (napf. 5+: 5 &lund)

» systém podpory Zivota (pouze ponorky)

Korveta

Velikost 1+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 80 km/h, Palivo 100, Cena: 500.000
Posadka: 100

Piepravni kapacita: 50

Sloty: 10
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 16 6 6 25 6

INFO: Korvety jsou nejmensi bojové lodé. SlouZi jako priizkumna a kuryrni plavidla.

Fregata

Velikost 2+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, hladinové

Informace: Cestovni rychlost 70 km/h, Palivo 200, Cena: 750.000

Posadka: 200

Piepravni kapacita: 100

Sloty: 20
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 14 8 8 50 8

INFO: Fregaty jsou malé bojové lodé. SlouZi jako hlidkova plavidla.

Torpédohorec

Velikost 3+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzavfené, hladinové

Informace: Cestovni rychlost 60 km/h, Palivo 300, Cena: 1 milion

Posadka: 300

Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 12 10 10 100 10

INFO: Torpédoborce jsou lehké bojové lodé. Slouzi jako eskorta vétsich lodi.
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Lehky kFiznik

Velikost 4+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzavfené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo 400, Cena: 2 miliony
Posadka: 400

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 12

INFO: Lehké kfizniky jsou rychlé a dobfe manévruji, aviak maji relativné lehké pancéfovani.

Stredni kFiznik

Velikost 5+, Dopravni prostredek (Plavidlo), uzaviené, hladinové

Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo 500, Cena: 3 miliony

Posadka: 600

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 14 300 14

INFO: Kostra vSech planetarnich ndmornictev. Hodnoty pancéfovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Tézky kFiznik

Velikost 6+, Dopravni prostredek (Plavidlo), uzaviené, hladinové

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo 600, Cena: 4 miliony

Posadka: 800

Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 16 400 16

INFO: TéZké kfizniky maji t&Zké pancéfovani, avSak jsou relativné pomalé a Spatné manévruji.
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Biteuni k¥iznik

Velikost 7+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzavfené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Palivo 700, Cena: 5 miliond
Posadka: 1000

Prepravni kapacita: 500

Sloty: 100
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 17 500 17

INFO: Bitevni kfizniky jsou lodé schopné pracovat samostatné, protoZe nesou v3e potiebné pro vedeni valky.

Bitevni lod

Velikost 8+, Dopravni prostredek (Plavidlo), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Palivo 800, Cena: 10 miliond
Posadka: 2000

Prepravni kapacita: 1000

Sloty: 200
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 17 1000 17

INFO: Bitevni lodé jsou mohutné a funguiji jako velitelska plavidla.

Dreadnought

Velikost 9+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo 900, Cena: 20 miliont
Posadka: 3000

Piepravni kapacita: 1500

Sloty: 300
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 18 2000 18

INFO: Dreadnoughty jsou obrovské lodé, které jsou k vidéni jen vzacné. Mohou si je dovolit jen bohaté a mocné frakce.

Superdreadnought

Velikost 10+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzavfené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo 1000, Cena: 30 milionu
Posadka: 4000

Piepravni kapacita: 2000

Sloty: 400

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 3 18 18 4000 18

INFO: Superdreadnoughty jsou gigantické plavidla, nejv&tsi druh namofnich lodi v galaxii. Mohou si je dovolit jen ty nejbohatsi a nejmocnéjsi
frakce.
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Lehka ponorka

Velikost 4+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzavfené, ponorné

Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Maximélni ponor 100 m, Palivo 400, Cena: 4 miliony
Posadka: 400

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 12
INFO: Lehké ponorky jsou nejmensi bojovéa ponorna plavidla. Jsou rychld a dobfe manévruji, nemohou se vSak potopit do pfilis velkych hlou-
bek.
Stredni ponorka

Velikost 5+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzaviené, ponorné

Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Maximalni ponor 250 m, Palivo 500, Cena: 6 milionl
Posadka: 600

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 14 300 14

INFO: Stiedni ponorky jsou kompromisem mezi lehkymi a tézkymi.

TéZka ponorka

Velikost 6+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzavfené, ponorné

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Maximalni ponor 500 m, Palivo 600, Cena: 8 miliont

Posadka: 800

Piepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 16 400 16

INFO: T&Zké ponorky jsou rozmérnd plavidla, ale jsou pomalé a Spatné manévruji. Mohou se ale ponofit i do t&ch nejvétsich hloubek.
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Vzdus$na plavidia

B standardni zafizeni vzdu$nych plavidel
Kazdé vzdusné plavidlo ma standardné:

» pohon

» komunika¢ni systém (dosah 1.000 km)

» radar (pasivni), senzory (aktivni) a navigaéni systém

» zachranné moduly (s padaky)

» nalodovaci mlstek pro spojeni s jinou lodi nebo kotevni vézi

» prostor pro tolik STOL/VTOL letadel do velikosti 10, kolik je jeho velikost (napf. 5+: 5 letadel)

Korveta

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 80 km/h, Palivo 100, Cena: 500.000

Posadka: 100

Piepravni kapacita: 50

Sloty: 10
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 16 6 6 25 6

INFO: Vzdus$né korvety jsou nejmensi bojové vzdusné lodé. Slouzi jako priizkumna a kuryrni plavidla.

Fregata

Velikost 2+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdus$né plavidlo), uzaviene, VTOL

Informace: Cestovni rychlost 70 km/h, Palivo 200, Cena: 750.000

Posadka: 200

Piepravni kapacita: 100

Sloty: 20
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 14 8 8 50 8

INFO: Vzdusné fregaty jsou malé bojové vzdusné lodé. SlouZi jako hlidkova plavidla.

Torpédohorec

Velikost 3+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdudné plavidlo), uzavfené, VTOL

Informace: Cestovni rychlost 60 km/h, Palivo 300, Cena: 1 milion

Posadka: 300

Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 12 10 10 100 10

INFO: Vzdu3né torpédoborce jsou lehké bojové vzdudné lodé. Slouzi jako eskorta vétsich lodi.
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Lehky kiiznik
Velikost 4+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 50 km/h, Palivo 400, Cena: 2 miliony
Posadka: 400

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40
CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 12

INFO: Lehké kfizniky jsou rychlé a dobfe manévruji, aviak maji relativné lehké pancéfovani.

Stiedni k¥iznik
Velikost 5+, Dopravni prostiedek (Letadlo, Vzdusné plavidio), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo 500, Cena: 3 miliony
Posadka: 600

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 14 300 14

INFO: Bézné nasazované bojové vzdusné lodé. Hodnoty pancéfovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Tézky kFiznik
Velikost 6+, Dopravni prostredek (Letadlo, Vzdusné plavidio), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo 600, Cena: 4 miliony
Posadka: 800

Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 16 400 16

INFO: TéZké kfizniky maji t&Zké pancéfovani, avSak jsou relativné pomalé a Spatné manévruji.
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I Design vzdusnych plavidel

Lidé Bilych fisi: klasické vzducholodé nebo vzdusné lodé po-
dobné lodim namornim, pohanéné vrtulemi.

Lidé Sedych fisi: vzdusné lodé podobné lodim vesmirnym, po-
hanéné turbojet motory.

Lidé Cernych fisi: vzdusné lodé podobné lodim vesmirnym,
pohanéné turbofan motory.

Pulcici, Goblini: obfi ornitoptéry podobné namornim lodim, po-
hanéné kridly.

Gnomové, Hobgoblini: obfi gyrokoptéry podobné namofnim
lodim, pohanéné rotory.

Trpaslici, Orkové: obfi cyklokoptéry podobné namornim lodim,
pohanéné cyklorotory.

Vzneseni, Temni a Lesni elfové: vzdusné lodé podobné lodim
vesmirnym, s elektronovymi/protonovymi/neutronovymi tryskami.
Canirové, Felirové, Ursarové: vzdusné lodé podobné lodim
namornim, pohanéné Sroubovicemi.

Trollové, Zlobfi, Obfi: vzdusné lodé podobné lodim vesmirnym,
pohanéné raketovymi motory.




vaw s

Biteuni k¥iznik

Velikost 7+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Atmosférické plavidlo), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Palivo 700, Cena: 5 miliond

Posadka: 1000

Prepravni kapacita: 500

Sloty: 100
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 17 500 17

INFO: Bitevni kfizniky jsou lodé schopné pracovat samostatné, protoZe nesou v3e potiebné pro vedeni valky.

Bitevni lod'

Velikost 8+, Dopravni prostiedek (Letadlo, Vzdusné plavidio), uzaviené, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Palivo 800, Cena: 10 miliond
Posadka: 2000

Prepravni kapacita: 1000

Sloty: 200
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 17 1000 17

INFO: Bitevni lodé jsou mohutné a funguiji jako velitelska letadla.

Dreadnought

Velikost 9+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviene, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo 900, Cena: 20 miliont
Posadka: 3000

Piepravni kapacita: 1500

Sloty: 300
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 18 2000 18

INFO: Dreadnoughty jsou obrovska letadla, ktera jsou k vidéni jen vzacné. Mohou si je dovolit jen bohaté a mocné frakce.

Superdreadnought

Velikost 10+, Dopravni prostiedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzavfene, VTOL
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo 1000, Cena: 30 milionu
Posadka: 4000

Piepravni kapacita: 2000

Sloty: 400

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 3 18 18 4000 18

INFO: Superdreadnoughty jsou giganticka letadla, nejvétsi druh vzdudnych lodi v galaxii. Mohou si je dovolit jen ty nejbohat3i a nejmocnéjsi
frakce.
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Vesmirna plavidia

Nasledujici vesmirna plavidla spadaji do Velké velikostni kategorie, svymi rozméry tedy odpovidaji Vodnim a Vzdusnym plavidiim. Jedna se o
Systémova plavidla, zndmé také jako Meziplanetarni, protoZze jsou pfevazné pouzivana k operacim uvnitf jednoho planetarniho systému.
Standardné nemaji FTL pohon, takze cesta kamkoliv mimo soustavu by jim trvala velmi dlouho. Plavidla téchto kategorii byla prvnimi, ktera
byla do vesmiru vypusténa. Nékteré technicky zaostalé &i chudé fiSe je pouzivaji jako sva hlavni vesmirna namofnictva i dnes — vétSim galak-
tickym lodim se v8ak samoziejmé nemohou rovnat.

FTL pohonem mohou byt vybavena dodatecné — mohou tak rychleji reagovat v ramci soustavy nebo dokonce i Iétat mimo ni. FTL pohon neza-
bira zadné sloty. Lod mlize byt s timto systémem jiz zakoupena, jeji cena je v tom pfipadé dvojnasobna. A nebo Ize instalovat dodate¢né, ve
Vesmirnych docich. Stoji stejné tolik, kolik dana lod'. FTL pohon je specificky pro kazdou rasu, viz Technologie.

I standardni zafizeni vesmirnych plavidel
Kazdé vesmirné plavidlo ma standardné:

» STL pohon (specificky pro kazdou rasu, viz Technologie)

» systém podpory Zivota (véetné umélé gravitace)

» STL komunikacni systém (Astrokom, efektivni dosah 10 milion km)

» FTL komunikacni systém (specificky pro kazdou rasu, viz Technologie, efektivni dosah 1000 ly)
» radar (pasivni), senzory (aktivni) a navigaéni systém

» zachranné moduly

» nalodovaci tunel pro spojeni s jinou lodi nebo stanici

» prostor pro tolik STOL/VTOL letadel do velikosti 10, kolik je jeho velikost (napf. 5+: 5 letadel)

Priizkumny Kkutr

Velikost 1+, Dopravni prostredek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 80 miliond km/h, Cestovni FTL rychlost 8 ly/h (192 ly/den), Palivo 10, Cena: 1 milion
Posadka: 100

Prepravni kapacita: 50

Sloty: 10
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 16 6 6 25 6

INFO: Prizkumné kutry jsou nejmensi systémové bojové lodé. Slouzi jako prizkumna a kurymi plavidla.

Hiidkovy kutr

Velikost 2+, Dopravni prostfedek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 70 miliond km/h, Cestovni FTL rychlost 7 ly/h (168 ly/den), Palivo 20, Cena: 1,5 milionu
Posadka: 200

Prepravni kapacita: 100

Sloty: 20
CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 14 8 8 50 8

INFO: Hlidkové kutry jsou malé systémové bojové lodé. Slouzi jako hlidkova plavidla.

Eskortni kutr

Velikost 3+, Dopravni prostfedek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 60 miliond km/h, Cestovni FTL rychlost 6 ly/h (144 ly/den), Palivo 30, Cena: 2 miliony
Posadka: 300

Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 12 10 10 100 10

INFO: Eskortni kutry jsou lehké systémové bojové lodé. Slouzi jako eskorta vétSich lodi.
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Lehky hojovy kutr

Velikost 4+, Dopravni prostredek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 50 miliond km/h, Cestovni FTL rychlost 5 ly/h (125 ly/den), Palivo 40, Cena: 4 miliony
Posadka: 400

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 12

INFO: Lehké bojové kutry jsou rychlé a dobfe manévruji, aviak maji relativné lehké pancéfovani.

Stredni hojouy Kutr

Velikost 5+, Dopravni prostiedek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 40 miliond km/h, Cestovni FTL rychlost 4 ly/h (96 ly/den), Palivo 50, Cena: 6 milionu

Posadka: 600

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 14 300 14

INFO: Kostra vSech systémovych namornictev. Hodnoty pancéfovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Tézky hojouy Kutr

Velikost 6+, Dopravni prostiedek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 30 miliond km/h, Cestovni FTL rychlost 3 ly/h (72 ly/den), Palivo 60, Cena: 8 miliont

Posadka: 800

Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 16 400 16

INFO: TéZké bojové kutry maji tézké pancéfovani, aviak jsou relativné pomalé a Spatné manévruji.
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Lehky monitor

Velikost 7+, Dopravni prostredek (Vesmirné plavidlo), uzavfené

Informace: Cestovni STL rychlost 20 milion km/h, Cestovni FTL rychlost 2 ly/h (48 ly/den), Palivo 70, Cena: 10 milionti
Posadka: 1000

Prepravni kapacita: 500

Sloty: 100
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 17 500 17

INFO: Lehké monitory jsou lodé schopné pracovat samostatné, protoze nesou ve potiebné pro vedeni valky.

Stredni monitor

Velikost 8+, Dopravni prostfedek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 20 milion km/h, Cestovni FTL rychlost 2 ly/h (48 ly/den), Palivo 80, Cena: 20 miliont

Posadka: 2000

Prepravni kapacita: 1000

Sloty: 200
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 17 1000 17

INFO: Stredni monitory jsou mohutné a funguii jako velitelska plavidla.

Tézky monitor

Velikost 9+, Dopravni prostfedek (Vesmirné plavidlo), uzaviené

Informace: Cestovni STL rychlost 10 milion km/h, Cestovni FTL rychlost 1 ly/h (24 ly/den), Palivo 90, Cena: 40 milionti

Posadka: 3000

Prepravni kapacita: 1500

Sloty: 300
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 18 2000 18

INFO: Tézké monitory jsou jedny z nejvétSich systémovych lodi. PouZivaji se k obrané vyznamnych planet a vesmirnych stanic.

Salupa

Velikost 10+, Dopravni prostiedek (Vesmirné plavidlo), uzavfené

Informace: Cestovni STL rychlost 10 miliond km/h, Cestovni FTL rychlost 1 ly/h (24 ly/den), Palivo 100, Cena: 60 miliond

Posadka: 4000

Prepravni kapacita: 2000

Sloty: 400
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 18 4000 18

INFO: Salupy jsou nejvétsi systémova plavidia. Skupiny $alup dokazi ohrozit i velké mezihvézdné lodé.
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Kazdé vodni, vzdusné a vesmirné plavidlo mGze mit rizné
vybaveni a vyzbroj, které definuje jeho ucel.

Mala palubni vyzbroj

Sloty: 1

Cena: viz popis

Soustava vézi s Tézkymi zbranémi, véetné modifikaci i specialni
munice. Véze jsou rozmisténé po trupu a dalkové ovladané
z mustku. Je Gginnd pouze na kratkou vzdalenost a jen proti
malym cildm, jako jsou rychlé Eluny a stihacky. Proti v&tSim cilim
je prili§ slaba. Dovoluje stfilet na cile do velikosti 10. Cena
soustavy se ur€i vynasobenim ceny zbrané velikosti plavidla a
vynasobenim 10 (v pfipadé Velkého) ¢i 100 (v pfipadé Obfiho).
Pro zjednoduseni povazujte vSechny soustavy stejného typu za
jednu jedinou zbran, DAM je vynasobeno jejich poctem. Palubni
stielec nemusi vzdy stfilet ze vSech zbrani.

Napf. kfiznik je vyzbrojen 20 soustavami raketometd, kazda
s DAM 30. Tyto zbrané tedy mohou v jedné akci provést utok
s DAM 30 az 600 (podle volby stfelce).

Palubni délostielectvo

Sloty: 2

Cena: viz popis

Soustava vézi s Délostfeleckymi zbranémi, véetné modifikaci i
specialni munice. V8ze jsou rozmisténé po trupu a dalkové
ovladané z mlstku. Je U¢inna pouze na kratkou vzdalenost a jen
proti velkym cilim, jako jsou lodé. Proti mensim cilim je pFili§
pomala. Dovoluje stfilet na cile od velikosti 1+ do velikosti 10++.
Cena soustavy se uréi vyndsobenim ceny zbrané velikosti
plavidla a vyndsobenim 10 (v pfipadé Velkého) ¢i 100 (v pfipadé
Obfiho). Pro zjednoduSeni povaZujte vSechny soustavy stejného
typu za jednu jedinou zbran, DAM je vynasobeno jejich poctem.
Palubni stfelec nemusi vzdy stfilet ze v3ech zbrani.

Napf. kfiznik je vyzbrojen 10 soustavami délostfeleckych kanond,
kazdy s DAM-V 10. Tyto zbrané tedy mohou v jedné akci provést
Utok s DAM-V 10 aZ 100 (podle volby stfelce).

Torpédomet

Sloty: 4

Cena: viz zbran

Torpédomet, véetné modifikaci i specialni munice. Je uinny i na
extrémni vzdalenosti, avSak jen proti velkym cillim, jako jsou lodé.
Proti menSim cilim jsou torpéda pfili§ pomala. Dovoluje stfilet na
cile od velikosti 1+ do velikosti 10++. UrCete, kde na trupu se
zbraf nachazi: pfid nebo zad. Pfidova mlze stfilet jen pfimo pred
sebe, zadova jen dozadu. Pokud chce lod zaméfit jiny cil, musi se
k nému nejprve otodit, coZ zabird jednu akci. Pro zjednodu$eni
povazujte vSechny zbrané stejného typu a umisténi za jednu
jedinou, DAM je vynasobeno jejich podtem. Palubni stfelec
nemusi vZdy stfilet ze v3ech zbrani.

Napf. kfiznik je vyzbrojen 4 torpédomety na pfidi, kazdy s DAM-O
5. Tyto zbrané tedy mohou v jedné akci provést utok s DAM-O 5
az 20 (podle volby strelce).

Patraci reflektory

Sloty: 1

Cena: 5.000

Plavidlo je vybaveno mohutnymi patracimi reflektory, které muaze
pouzit k osvétlovani bojisté v noci (ponorky navic také
k prohledavani moiského dna). Rusi postihy za snizenou &i
nulovou viditelnost. Dosah reflektoru je 500 metrd jednim
smérem, ve vesmiru je to 500 kilometri. Plavidlo mdze mit jen
jednu sadu patracich reflektord.
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Kloun

Sloty: 10 (u Velké), 100 (u Obfi)

Cena: 50.000 (u Velké), 500.000 (u Obfi)

Mohutny bodec na pfidi. Ni€ivost narazu tohoto plavidla je rovna
ston&sobku jeho velikosti (nikoliv desetindsobku) a ndraz samotny
tomuto plavidlu nijak neuskodi. Plavidlo m(ize mit jen jeden kloun.

Vodni sonda

Sloty: 1

Cena: 5.000

Bezpilotni prizkumna sonda. Je vybavena senzory (pasivnim i
aktivnimi) a sonarem (viz nize). Jeji PER je 10. Umi operovat na
hladiné i pod ni (do hloubky 1 km). Dosah od plavidla je 100 km
(50 pod vodou), rychlost 100 km/h (50 pod vodou). Jakykoliv Gtok
ji- automaticky zniéi.

Vzdusna sonda

Sloty: 1

Cena: 5.000

Bezpilotni prizkumna sonda. Je vybavend senzory (pasivnim i
aktivnimi). Jeji PER je 10. Jeji maximélni letova vySka je 10
kilometrl. Dosah od plavidla je 100 kilometrQ, rychlost 100 km/h.
Jakykoliv utok ji automaticky znici.

Orbitalni sonda

Sloty: 1

Cena: 5.000

Jen pro Vzdu$na plavidia. Bezpilotni prizkumna sonda. Je
vybavena senzory (pasivnim i aktivnimi). Jeji PER je 10. Umi
operovat jen na Nizké orbité. Dosah od plavidla je 1.000
kilometrd, rychlost 1.000 km/h. Jakykoliv Gtok ji automaticky znici.

Vesmirna sonda

Sloty: 1

Cena: 5.000

Jen pro Vesmirna plavidla. Bezpilotni priizkumna sonda. Je
vybavena senzory (pasivnim i aktivnimi). Jeji PER je 10. Dosah
od plavidla je 10.000 kilometrQ, rychlost 10.000 km/h. Jakykoliv
Utok ji automaticky znici. Nemuze operovat v atmosféfe planet.

Sonar

Sloty: 1

Cena: 5.000

Jen pro Vodni plavidla. Hladinova lod dokéZe zaregistrovat
ponorky a dalsi objekty pod hladinou. Sonar je pasivni senzor s
dosahem 10 km, ktery funguje jen na objekty pod vodou. POZOR:
ponorky maji toto zafizeni standardné.

Orbitalni senzor

Sloty: 1

Cena: 5.000

Jen pro Vzdusna plavidla. Vzdu$né plavidlo v bézné letové vySce
dokaze zaregistrovat vesmirné lodé a dalSi objekty na Nizké
orbité. Toto je pasivni senzor s dosahem 1000 km, ktery funguje
jen na objekty na Nizké orbité. Pokud mé plavidlo Sub-orbitalni
Upravu a nachazi se v Sub-orbitalni letové vySce, mlZe toto
vybaveni pouzivat spoleCné se svym standardnim pasivnim
senzorem. Stale jim vSak mize zaregistrovat jen objekty na Nizké
orbité.

Subprostorovy senzor

Sloty: 1

Cena: 100.000

Jen pro Vesmirna plavidla. Plavidlo v normalnim prostoru dokaze
zaregistrovat plavidla letici subprostorem. Toto je pasivni senzor s
dosahem 10 ly, ktery funguje jen na objekty v subprostoru.



Hyperprostorovy senzor

Sloty: 1

Cena: 100.000

Jen pro Vesmirna plavidla. Plavidlo v normalnim prostoru dokaze
zaregistrovat plavidla letici hyperprostorem. Toto je pasivni
senzor s dosahem 10 ly, ktery funguje jen na objekty v hyper-
prostoru.

Haly

Sloty: 5

Cena: 10.000

Plavidlo m& prepravni prostor pro osoby, pozemni zvifata a
vozidla, véetné vysadkovych &lund (ty jsou v cené). Jedna hala
ma kapacitu 100 osob nebo 50 malych vozidel nebo 50
pozemnich zvifat nebo 10 vozidel velikosti BEZné kategorie nebo
1 vozidlo velikosti Velké kategorie (musi byt men3i neZ toto
plavidio; soucet velikosti objektd Velké kategorie musi byt
maximalné stejny, jako velikost tohoto plavidla). Vysadek na
pevninu/povrch trva v boji dvé kola a plavidlo pfi tom musi byt
blizko pevniny/povrchu. Mimo boj to trva 10 minut. Navrat zabira
stejné mnozstvi akci/Casu. Ponorky mohou vylozeni &i nalozeni
provést jen pokud jsou na hladiné. Vesmirné plavidlo pfi tom musi
byt na Nizkeé orbité.

Hangary

Sloty: 5

Cena: 10.000

Plavidlo ma pfepravni prostor pro letadla a létajici zvifata, véetné
startovacich a pfistavacich ramp. Jeden hangar ma kapacitu 50
malych letadel nebo 50 létajicich zvifat nebo 10 letadel velikosti
Bézné kategorie nebo 1 letadlo velikosti Velké kategorie (musi byt
mens$i neZ toto plavidlo; soucet velikosti objektd Velké kategorie
musi byt maximainé stejny, jako velikost tohoto plavidla).
Vypusténi z hangaru trva v boji jedno kolo. Mimo boj to trva jen 1
minutu. Névrat zabird stejné mnoZstvi akci/€asu. Pokud ma
Vzdu$né plavidlo Sub-orbitaini Gpravu, mGZe z hangar( vypoustét
i vesmirna letadla. Musi se vSak nachazet v Sub-orbitaini letové
vySce. Ponorky mohou vypusténi & naloZeni provést jen pokud
jsou na hladiné. Vesmimé plavidlo mdze nést i vesmirna letadla.
Vypusténi vesmirnych letadel trvd v boji jedno kolo, vypudténi
atmosférickych letadel a létajicich zvifat (do atmosféry planety)
trva dvé kola a plavidlo pfi tom musi byt na Nizké orbité. Mimo boj
trva vypusténi vesmimnych letadel 1 minutu, vypusténi
atmosférickych letadel a létajicich zvifat 5 minut.

NBC ochranny systém

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 10.000 (u Velké), 100.000 (u Obfi)

Posadka i pasaZzéfi jsou piné chrénéni proti Chemickym,
Biologickym i RadiaCnim Gtokim.

Tlakové pancéfovani

Sloty: 5

Cena: 10.000

Vlybaveni pouze pro ponorky. Tlakové pancéfovani, které
zdvojnasobuje maximélni ponor.

Pfidavna palivova nadrz

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 10.000 (u Velké), 100.000 (u Obfi)

Ke strojovné se instaluje velka palivova nadrZ (resp. ekvivalentni
zdroj energie), takze plavidlo dokaze doletét mnohem dal. Z&soba
paliva je zvySena o 1.
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Pfidavné manévrovaci trysky

Sloty: 5 (u Velké), 50 (u Obfi)

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u Obfi)
ZvySuji AGl o 1.

Pfidavny STL motor

Sloty: 5 (u Velké), 50 (u Obfi)

Cena: 500.000 (u Velké), 5 miliond (u Obfi)

Jen pro Vesmirna plavidla. ZvySuje cestovni STL rychlost o 1
milion km/h.

Pfidavny FTL motor

Sloty: 5 (u Velké), 50 (u Obfi)

Cena: 5 miliond (u Velké), 50 miliond (u Obfi)

Jen pro Vesmirna plavidla. Zvy3uje cestovni FTL rychlost o 1 ly/h
(24 ly/den).

Bomby

Sloty: 1

Cena: 10.000

Plavidlo mize shazovat narazové bomby. Jeden kus tohoto
vylepSeni obsahuje bomby jednoho typu. Jejich zasoba je
neomezena. Jedna se o Obfi vybudniny, mohou mit riznou napli
(viz Z&kladni kniha: Zbrané—Vybusniny) a funguji jako Narazové
granaty. Odchylka pfipadného minuti je desetinasobna. Vodni
plavidla misto toho maji hlubinné bomby, kterymi bombarduji
povrch dna a bojuji proti ponorkdm. Proti hladinovym cilim
nefunguii, protoze ihned padaji ke dnu. Vesmirna plavidla misto
toho maiji orbitalni bomby, které shazuiji z obézné drahy. Musi se
v3ak nachazet na Nizké orbité.

Miny

Sloty: 1

Cena: 10.000

Plavidlo m0ze pokladat miny, které wvybuchnou v blizkosti
nepratelského objektu. Jeden kus tohoto vylepSeni obsahuje miny
jednoho typu. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o Obfi
vybugniny, mohou mit rliznou néplfi (viz Z&kladni kniha: Zbrané—
Vybudniny) a funguji jako Senzorové miny (dosah jejich senzoru
je 10 metr) nebo jako Kontaktni miny. Vodni plavidla mohou
miny poloZit tak, aby mély efekt na hladinova plavidla nebo na
ponorky. Vzdudna a Vesmirna plavidla vypousti levitujici miny,
které se drZi ve vzduchu/vesmiru na jednom misté.

Stitovy generator

Sloty: 3 (u Velké), 30 (u Obfi)

Cena: 250.000 (u Velké), 2,5 milionu (u Obff)

Stitovy generator se u jednotlivych ras li§i, kazda pouziva jiny typ
(viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy, které chrani
lod pfed utoky. Sila Stitu je 10. Jakmile lod" utrpi zasah, hodte
proti této hodnoté. Pokud je hod Uspé&3ny, Utok je v pofadku
vykryt. Kazdy dalsi Stitovy generator zvySuje silu Stitu o 1.
Maximalni hodnota je 19.

Pasivni maskovaci zafizeni

Sloty: 3 (u Velké), 30 (u Obfi)

Cena: 250.000 (u Velké), 2,5 milionu (u Obff)

Maskovaci zafizeni se u jednotlivych ras liSi, kazda pouziva jiny
typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy, které
lod néjakym zplUsobem maskuji. Systém je neustale aktivovan.
Lod je schovand, dokud ji nepfatelé nenajdou (hodem proti PER,
v boji jedna akce) nebo dokud neprovede néjakou &innost, ktera
odhali jeji pfitomnost. Jakmile se lod pohne z mista, je opét
schovana.



Aktivni maskovaci zafizeni

Sloty: 3 (u Velké), 30 (u Obfi)

Cena: 250.000 (u Velké), 2,5 milionu (u Obfi)

Maskovaci zafizeni se u jednotlivych ras liSi, kazda pouzivéa jiny
typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy, které
lod' néjakym zpusobem maskuji. Systém vydrzi byt aktivovan jen
1 hodinu, poté se musi 1 hodinu nabijet. Lod je schovana a
zachytitelna jen urcitymi zpGsoby.

Lékaiska laboratof

Sloty: 10

Cena: 100.000

Laboratof pro pokrocilé |ékafské operace. Je to Lékarska
laboratof pro zvlastni schopnosti Lékare.

Technicka laboratof

Sloty: 10

Cena: 100.000

Laboratof pro pokrocilé technické operace. Je to Technicka
laboratof pro zvI&Stni schopnosti Technika.

Sub-orbitalni uprava

Sloty: 1

Cena: 20.000

Vzdudné plavidlo ma trup a motory upravené pro let na hranici
vesmimného prostoru. Mize létat v Sub-orbitalni letové vySce a
zde reagovat na Vesmirna letadla a Vesmirna plavidla na Nizké
orbité.

Atmosféricka Gprava

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 40.000 (u Velké), 400.000 (u Obfi)

Vesmirné plavidio ma trup a motory upravené pro let v atmosféfe
planety. Kdyz je v atmosféfe, chova se jako Vzdu$né plavidlo.
Jeho Cestovni STL rychlost neni v fadech milion kilometrd, ale
pouze v jednotkach kilometril (napf. lod s Cestovni STL rychlosti
60 miliond km/h mé v atmosféfe rychlost jen 60 km/h).
V atmosféfe nelze pouzit FTL pohon. Vesmirng plavidla maji
v atmosféfe také postih -2 na AGI, ale mohou létat i v Sub-
orbitalni letové vySce. V atmosféfe lodni vyzbroj nemé
desetinasobny dostel, protoze je v gravitatnim poli. Vypusténi
atmosférickych letadel z Hangard trva jen 1 minutu (jedno kolo),
stejné tak i jejich navrat. Dosah Patraciho reflektoru je jen 50 km.
Soucasti Atmosférické Upravy vSak neni pfistavaci podvozek -
plavidlo tedy nem(Ze pfistat. Jen pro plavidla do velikosti 6++.

Pristavaci podvozek

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 20.000 (u Velké), 200.000 (u Obfi)

Vesmirné plavidlo ma zespod trupu pfistavaci podvozek -
obrovské hydraulické podpéry. Mlze pfistat na povrchu planet.
Musi vSak byt vybaveno Atmosférickou Upravou. Jen pro lodé do
velikosti 3++.
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Vleény systém

Sloty: 1

Cena: 50.000

Jen pro Vesmirné lodé. Viecny systém se u jednotlivych ras lisi,
kazda pouziva jiny typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to
jsou systémy, které dovoluji pfichytit se k jiné lodi, nebo zachytit
mensi lod. Zachyceni mensiho nebo stejné velkého cile vyZaduje
UspéSny hod na RCO operatora. Zachyceni vétSiho cile je
automaticky uspésné. Cil se nemize hybat, dokud se nevyprosti.
Pokus o vyprosténi stoji jednu akci a cil si musi Uspésné hodit
proti svému STR. Dosah je jen 10 kilometrl, ale lod si mlze
zachyceny cil pfitdhnout k sobé. Pfitahnuti zabira jednu akci.
Pokud je cil mensi nez lod, pak je provedeno automaticky. Pokud
je stejné velky nebo aZ o dvé ffidy vétsi, musi lod' nejprve uspét
v hodu proti svému STR. VE&tsi cil nelze pfitahnout, ale lod se
mize pfitahnout k nému (taktéz hod proti STR).

Teleportér

Sloty: 5

Cena: 500.000

Teleportér se u jednotlivych ras lisi, kazda pouziva jiny typ (viz
Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy, které dovoluji
pfesunout naklad ¢i osoby z paluby (nebo zpét na ni). Optimalni
dosah teleportéru je 100 kilometri. Muze pfesunout i na delsi
vzdalenosti, ale to vyzaduje hod proti INT operatora snizené o 1
za kazdych 100 kilometr(i navic. Neuspéch pii pfijimani znamena,
Ze objekt nebyl prenesen. Nelspéch pfi odesilani znamena, ze
objekt byl pfenesen s odchylkou k20 metr(i. Smula znamena, ze
objekt byl zcela ztracen.

Systém bodové obrany

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u Obff)

Znamy také jako CIWS (close-in weapon system). Systém
automaticky sestfeluje v3echny malé objekty, které se pfibliZi
k lodi. Mize sestfelovat objekty od velikosti 0 do velikosti 3,
véetné dostatecné velkych projektili (rakety, torpéda) a min. Jeho
efektivita je 5. Pokud je na lod zautoCeno vySe popsanymi
objekty, mdze si hodit proti této hodnoté. Pokud je hod Uspésny,
objekty byly znieny dfiv, nez stacily zadto€it. Kazdy dalSi systém
bodové obrany zvySuje efektivitu o 1. Maximalni hodnota je 19.
Poznamka: Systém bodové obrany se sklada z Tézkych
automatickych zbrani, ovSem z pohledu pravidel je jedno z jakych.



Technologie

Zde je prehled technologie, kterou pouZzivaji plavidla a stanice
(nejen vesmirné). U kazdé je uveden jeji tradicni uzivatel, vétsi-
nou se také jedna o vynalezce.

Zdroj energie
Vesmimé lodé a stanice potfebuji pro svij provoz velké mnoZstvi
energie. Tu zajiStuji palubni generatory. Stejné generéatory se
pouzivaji i jako planetarni elektrarny vyrabgjici elektfinu pro més-
ta, tovarny a dalSi zafizeni.

Tepelna elektrarna

Tepelna spalovaci elektrérna, jejimz palivem je bud plyn, kapalina
nebo i pevna hmota. Elektrarna je vybavena kominy, které odvadi
spaliny mimo palubu.

Pouzivaji: pouze Bilé fise

Nuklearni $tépna elektrarna

Nuklearni reaktor, ktery ma velmi nizkou spotfebu paliva, avak
produkuje jaderny odpad.

Pouzivaji: pouze Sedé fise

Termonuklearni fazni elektrarna

Termonuklearni reaktor, ktery ma velmi nizkou spotfebu paliva,
av8ak produkuje jaderny odpad.

Pouzivaji: pouze Cerné fise

Magnetomotorické jadro

Rozmérny magnetomotor s velkym mnozstvim magnetoceli ve
svém jadru.

Pouzivaji: pouze PUIEici

Vibromotorické jadro

Rozmérny vibromotor s velkym mnoZstvim vibroceli ve svém ja-
dru.

Pouzivaji: pouze Goblini

Teslamotorické jadro

Teslamotor s mnoha tesla-civkami vypoustéjicimi elektrické vybo-
je. Motor je vybaven anténami, které pfebyte¢nou energii rozptylu-
ji bezpe€né mimo palubu, v podobé mohutnych elektrickych vybo-
ju. Zabrariuje se tak pretizeni.

Pouzivaji: pouze Gnémové

Mikromotorické jadro

Mikromotor s mnoha mikro-lampami vydavajicimi mikrovinné
zafeni. Motor je vybaven zafici, které pfebytednou energii rozpty-
luji bezpeéné mimo palubu, v podobé mohutnych mikrovinnych
zablesku. Zabraruje se tak pretizeni.

Pouzivaji: pouze Hobgoblini

Fluxmotorické jadro

Fluxmotor s velkou zasobou karboplastu ve spalovacich komo-
rach a vodou v rozmérnych nadrzich. Motor je vybaven kominy,
které odvadi spaliny mimo palubu. Ty tvofi za lodi dlouhy oblak,
nékdy dlouhy i tisice kilometrd.

Pouzivaji: pouze Trpaslici
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Pyromotorické jadro

Pyromotor s velkou zasobou sulfoplastu ve spalovacich komorach
a suchym palivem v rozmérnych kontejnerech. Motor je vybaven
vyfuky, které odvadi spaliny mimo palubu. Ty tvofi za lodi dlouhy
oblak, nékdy dlouhy i tisice kilometrd.

Pouzivaji: pouze Orkové

Elektronové baterie

Velké baterie, které obsahuji plyn z Elektronovych milhovin.
Jakmile jsou baterie vybité, vyméni se.

Pouzivaji: pouze Vzneseni elfové

Protonové baterie

Velké baterie, které obsahuiji plyn z Protonovych mihovin. Jakmile
jsou baterie vybité, vyméni se.

Pouzivaji: pouze Temni elfové

Neutronové baterie

Velké baterie, které obsahuiji plyn z Neutronovych mihovin. Jakmi-
le jsou baterie vybité, vyméni se.

Pouzivaji: pouze Lesni elfové

Energokrystalické jadro
Velké energokrystaly, které se po vyGerpani vymeéni.
Pouzivaji: Felirové, Canirové, Ursarové

Anihilaéni reaktor hmoty-antihmoty

Anihilaéni reaktor v némz dochdzi k anihilaci hmoty a antihmoty;
obé (v podobé &astic) jsou na palubé ulozené v oddélenych z&-
sobnicich. Tento typ zdroje energie ma velmi malou spotfebu
paliva, ov8em pfi poSkozeni zasobnikd mize dojit
k nekontrolovatelné anihilaci, ktera zni¢i celou lod" respektive
stanici.

Pouzivaji: Trollové, Zlobfi, Obfi

STL - Slower than Light
Motory STL zajistuji pohyb podsvételnou rychlosti. Tuto rychlost
vesmirné lodé pouzivaji pfi bitvach, dokovéni, pohybu po orbité a
podobné.

lontové trysky

Nejiednodussi typ STL pohonu. Je napajen energii, kterou vyrabi
palubni tepelna spalovaci elektrarna. Vypousti proud iontd, které
Zenou lod' vpred.

Pouzivaji: pouze Bilé fiSe

Nuklearni stépné trysky

Viypousti proud plazmy, kterd zene lod vpred. Plazmu vytvari
palubni nuklearni reaktor.

Pouzivaji: pouze Sedé fise

Termonuklearni fazni trysky

Vypousti proud plazmy, ktera zene lod vpfed. Plazmu vytvafi
palubni termonuklearni reaktor.

Pouzivaji: pouze Cerné fise

Gravitonové trysky

Gravitonové trysky vytvari a vypoustéji proud gravitond, ktery lod
Zene vpfed. Maji podobu dutych valcU, jejichz stfedem prochazi
gravitaéni jadro. Toto jadro funguje na principu b&Znych generato-



ri umélé gravitace, které jsou pouzivany na vesmimych lodich a
stanicich v8ech ras. Jadro vytvafi gravitaci, zatimco valce, které
rotuji kolem négj, vytvafi anti-gravitaci. Vysledné sily tlaci lod
vpred. Cim rychleji rotuji, tim rychleji se lod pohybuje. Pokud
valce rotuji opaénym smérem, lod pfejde do zpétného chodu a
zaCne couvat. K fungovani trysek jen staci, aby palubni motor
otacel valci. U Puliku rotaci zajiStuje magnetomotor, u Trpaslikd
fluxmotor, u Gném( teslamotor. U Goblini rotaci zajistuje vibro-
motor, u Ork{ pyromotor, u HobgoblinG mikromotor.

Pouzivaji: Pdlcici, Gnomové, Trpaslici, Goblini, Hobgoblini, Orko-
vé

Elektronové trysky

Tyto trysky vypoustéji proud elektron(i, ktery lod Zene vpred. Elek-
tronové trysky jsou efektivni, ale zanechavaji za sebou typickou
elektronovou stopu, kterou je mozné snadno sledovat. Trysky
vydavaji jasnou modrou zaF.

Pouzivaji: pouze VzneSeni elfové

Protonové trysky

Tyto trysky vypoustéji proud protond, ktery lod' Zene vpfed. Proto-
nové trysky jsou efektivni, ale zanechavaji za sebou typickou
protonovou stopu, kterou je mozné snadno sledovat. Trysky vyda-
vaji jasnou Cervenou zaf.

Pouzivaji: pouze Temni elfové

Neutronové trysky

Tyto trysky vypoustéji proud neutron(, ktery lod Zene vpred. Ne-
utronové trysky jsou efektivni, ale zanechavaji za sebou typickou
neutronovou stopu, kterou je mozné snadno sledovat. Trysky
vydavaji jasnou zelenou zaf.

Pouzivaji: pouze Lesni elfové

Anihilaéni trysky hmoty-antihmoty

V reaktoru dochazi k anihilaci hmoty a antihmoty, vzniklé &astice
jsou koncentrovany do proudu, ktery lod Zene vpfed. Hmotu i
antihmotu (v podobé Castic) méa lod' ulozené v oddélenych zasob-
nicich. Tento typ pohonu m& velmi malou spotfebu paliva, ovem
pfi poSkozeni zasobnikl mdze dojit k nefizené anihilaci, ktera
znici celou lod'.

Pouzivaji: Trollové, Zlobfi, Obfi

Magnetické plachty

Vytvafi magnetické pole, do kterého zachytavaji Castice vyzafova-
né hvézdami. Tyto &astice funguji jako ,vitr*, ktery Zene lod vpred.
Pfi letu FTL rychlosti jsou svinuté. Designové mohou byt feSeny
jako plachty vodnich lodi, nebo jako kfidla &i vie¢né padaky. Ne-
potfebuji Zadné palivo, ale pokud startuji z pozice daleko od
hvézdy, jejich STL rychlost je poloviéni. Plnou STL rychlost ziskaji
jen pfi startu z blizkosti hvézdy (napf. z planetérni soustavy).
Pouzivaji: pouze Canirové

Elektrické plachty

Vytvafi elektrické pole, do kterého zachytavaji Castice vyzafované
hvézdami. Tyto Castice funguji jako ,vitr*, ktery Zene lod vpfed. Pfi
letu FTL rychlosti jsou svinuté. Designové mohou byt feSeny jako
plachty vodnich lodi, nebo jako kfidla ¢i vlecné padaky. Nepotfe-
buji Zadné palivo, ale pokud startuji z pozice daleko od hvézdy,
jejich STL rychlost je poloviéni. Plnou STL rychlost ziskaji jen pfi
startu z blizkosti hvézdy (napf. z planetarni soustavy).

Pouzivaji: pouze Felirové

Solarni plachty

Jsou vyrobeny z ultra-tenkého ohebného zrcadla. PFi letu FTL
rychlosti jsou svinuté. Designové mohou byt feSeny jako plachty
vodnich lodi, nebo jako kfidla ¢i vle¢né padaky. Nepotfebuji Zad-
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né palivo, ale pokud startuji z pozice daleko od hvézdy, jejich STL
rychlost je polovi€ni. Plnou STL rychlost ziskaji jen pfi startu
z blizkosti hvézdy (napf. z planetarni soustavy).

Pouzivaji: pouze Ursarové

FTL - Faster than Light
Zadny hmotny objekt se nemize pohybovat rychlosti svétla
(299.792 km/s), natoz rychlosti vy$Si. FTL motory vSak obchazi
toto omezeni tak, Ze deformuji prostor kolem lodi nebo dokonce
lod pfesouvaji skrz jiny, specialni prostor, kde fyzikéini zakony
(alesponi tento) funguji jinak. Nadsvételnou rychlost pouzivaji
vesmirné lodé pfi cestovani mezi planetami ¢i planetarnimi sou-
stavami. FTL motory v8ak vyZaduji pe€livou navigaci, jinak by
lodé vrazily do néjakého vesmirného objektu nebo jeho gravitac-
niho pole. Motory jsou proto propojeny s navigacnimi pocitadi a
senzory dlouhého dosahu. Zatimco senzory odhaluji pfekazky
v cesté, pocitaCe vypocitavaji vhodnou trasu.

Velum

Velum je vestavény magicky talisman, ktery lod okamzité telepor-
tuje na cilové misto. Aby mohl byt pfenos uspésné proveden, je
nutné znét pfesné soufadnice. Zjisténi soufadnic trva 1 minutu za
kazdych 10 ly vzdalenosti, na kterou se chce lod pfesunout
(minimainé 1 minutu). Pfesun jako takovy uz zadny ¢as nezabira,
Velum tedy nepouziva Udaj o FTL rychlosti. Za kazdych 10 ly
vzdéalenosti spotiebuje 1 bod paliva (miniméalné 1 bod). Velum
nefunguje v blizkosti silnych gravitaénich poli, napf. mésicd, pla-
net nebo hvézd. Pokud se lod k takovym objektim pfiblizi, Velum
nemuze byt znovu aktivovano a lod je tak odkazana jen na své
STL motory.

Pouzivaji: pouze Bilé fiSe

Warp-pohon

Warp-pohon je FTL pohon, ktery deformuje prostor kolem lodi
(pfed ni smrstuje, za ni rozpina), pficemz lod samotna je obklope-
na bublinou nezdeformovaného prostoru, tzv. warpovym polem.
Diky tomu se mize pohybovat nadsvételnou rychlosti. Stale je
v8ak pfitomna v normalnim prostoru a stale s nim muze interago-
vat. Lze ji zachytit senzory na velkou vzdélenost, a to diky warp-
signatufe—specifickému zakfiveni prostoru. Warp-pohon dovoluje
zménu kurzu i b&hem letu. Warp-pohon nefunguje v blizkosti
silnych gravitaénich poli, napf. mésicd, planet nebo hvézd. Pokud
se lod k takovym objektim pfibliZi, jeji warpové pole zkolabuje a
lod je odkazana jen na své STL motory.

Pouzivaji: Sedé fige, Lesni elfové, Temni elfové, Vznedeni elfo-
vé, Ursarové, Trollové, Zlobfi, Obfi

Skokovy pohon

Skokovy pohon je FTL pohon, ktery lod v podstaté okamZité tele-
portuje na cilové misto. Aby mohl byt pfenos Uspésné proveden,
je nutné znat pfesné soufadnice. Zjidténi soufadnic trva 1 minutu
za kazdych 10 ly vzdalenosti, na kterou se chce lod pfesunout
(minimainé 1 minutu). Pfesun jako takovy uz zadny as nezabira,
skokovy pohon tedy nepouziva udaj o FTL rychlosti. Za kazdych
10 ly vzdalenosti spotfebuje 1 bod paliva (minimainé 1 bod). Sko-
kovy pohon nefunguje v blizkosti silnych gravitaénich poli, napf.
mésicu, planet nebo hvézd. Pokud se lod k takovym objektlim
piblizi, skokovy pohon nemize byt znovu aktivovan a lod je tak
odkazana jen na své STL motory.

Pouzivaji: pouze Cemé Fise

Hyper-pohon

Hyper-pohon je FTL pohon, diky kterému se lod pfesune do hy-
perprostoru. KdyZ je pohon aktivovan, pfed lodi se na kratkou
chvili objevi tunel, ktery ji v mZiku vtahne. Lod' pak skrze tento
hypertunel leti nadsvételnou rychlosti k cilovym soufadnicim.



Pokud lod chce zménit kurz, musi tunel opustit a otevfit novy. Lod
v hyperprostoru nem{Zze nijak interagovat s normalnim prostorem.
Vyjimkou jsou gravitaéni pole, ktera jsou velkym rizikem. Slaba
gravitaéni pole (napf. asteroidu, stanice, jiné lodi) zpUsobuji turbu-
lence, které se projevuji jako otfesy a vibrace. Zadinaji se objevo-
vat nékolik vtefin pfed priletem, takze posadka mize snadno
poznat, jestli je v blizkosti tunelu néjaky objekt. Silna gravitaéni
pole (napf. mésice, planety, hvézdy) zplisobi vazné poskozeni ¢i
rovnou zniéeni celé lodi. Hyperprostorové navigaéni senzory tato
pole dokazi odhalit na velkou vzdalenost a vypocitat bezpeény
kurz.

Pouzivaji: Pul¢ici, Gnémove, Trpaslici, Felirové

Sub-pohon

Sub-pohon je FTL pohon, diky kterému se lod pfesune do subpro-
storu. Kdyz je pohon aktivovan, pfed lodi se na kratkou chvili
objevi tunel, ktery ji v mziku vtahne. Lod pak skrze tento subtunel
leti nadsvételnou rychlosti k cilovym soufadnicim. Pokud lod chce
zmeénit kurz, musi tunel opustit a otevfit novy. Lod v subprostoru
nem(Zze nijak interagovat s normalnim prostorem. Vyjimkou jsou
gravitaCni pole, ktera jsou velkym rizikem. Slaba gravitaéni pole
(napf. asteroidu, stanice, jiné lodi) zpUsobuiji turbulence, které se
projevuji jako otfesy a vibrace. Zacinaji se objevovat nékolik vte-
fin pfed priletem, takze posadka mudze snadno poznat, jestli je v
blizkosti tunelu néjaky objekt. Silna gravitacni pole (napf. mésice,
planety, hvézdy) zplisobi vazné poskozeni ¢i rovnou zniceni celé
lodi. Subprostorové navigaéni senzory tato pole dokazi odhalit na
velkou vzdalenost a vypoditat bezpecny kurz.

Pouzivaji: Goblini, Hobgoblini, Orkové, Canirové

Void-pohon

Tento zvl&$tni druh pohonu pouzivaji pouze sily Temné ruky.
Jeho fungovani je pro védu galaktickych Fisi zcela nepochopitel-
né. Nevyuziva z&dné motory, navigaéni poCitale ani senzory.
Pohon je tvofen pouze zafizenim, které otevie malou dogasnou
trhlinu do Prazdnoty, tedy mimo vesmir. Lod do ni vleti a za urci-
tou dobu vyleti u cilovych soufadnic. Neni zcela jasné, co presné
ovliviiuje rychlost presunu, ale zda se, Ze se rlizni pfipad od pfi-
padu. Trhlinu Ize vytvofit i v blizkosti silného gravitaéniho pole, ale
nikoliv v blizkosti velké koncentrace Svétla, napf. u BoZské plane-
ty.

Ovladnout tento druh cestovani dokazali pouze stoupenci pétice
Temnych boh(. Je to mozna diky jejich pfirozenému poutu
s Nihilem, které v Prazdnoté sidli. Nikdo jiny nedokaze Void-
pohon aktivovat, natozpak ovladat.

Pouzivaji: pouze Temna ruka

Komunikaéni systémy
Komunikadni systémy zajistuji komunikaci mezi lodémi, stanicemi
a planetami. Pokud se komunikuje mimo dosah efektivni vzdale-
nosti (real-time komunikace) Astrokomu, GM ur€i, jak dlouho
bude trvat, nez zprava dorazi k cili. Ostatni komunikaéni systémy
jsou FTL, zajistuji tedy real-time komunikaci, ovSem jejich dosah
je kratky.

Astrokom

Astrokom je zakladni vesmirny komunikacni systém, pouzivany
vSemi frakcemi pro svoji jednoduchost a univerzalnost. Pfenos dat
zajistuje pomoci radiovych vin, mikrovin a infraerveného zareni.
Byvé oznaCovén jako ,STL komunikani systém®, ackoliv tento
termin neni pfesny, protoZe signél cestuje rychlosti svétla. Je
vhodné&j$i pro komunikaci na relativné kratké vzdalenosti, pfi ko-
munikaci na velké vzdalenosti vznikaji dlouhé prodlevy. Vysilani
mlZe byt také snadno ruSeno & odposlouchavano. Vyhodou
ovdem je prakticky neomezeny dosah.

Pouzivaiji: vSichni

50

Telepatium

Telepatium je vestavény magicky talisman, ktery slouZi
k okamzitému dalkovému pfenosu mysSlenek. Zajistuje tak FTL
komunikaci, pomoci telepatickych kouzel. Telepatium nem(ize byt
nijak ruseno, coz znamena, ze dokdZe snadno proniknout do
mozk( vSech Zivych bytosti a pfecist nebo vioZit myslenky. Inteli-
gentni bytosti v8ak mohou odolavat (UspéSny hod proti WIL).
S bytosti, ktera telepatii odolala, je mozné se znovu pokusit spojit
az za 1 hodinu.

Pouzivaji: pouze Bilé fiSe

Warpkom

Warpkom pracuje na principu Warp-pohonu. Signal posila ve
vinach deformovaného prostoru (pfed signalem smrstény, za
signalem rozpnuty), pfiemz signal samotny je obklopen bublinou
normalniho prostoru. Diky tomu signél putuje nadsvételnou rych-
losti a dovoluje tak v podstaté komunikaci v realném Case.
Pouzivaji: Sedé fige, Lesni elfové, Temni elfové, Vznedeni elfo-
vé, Ursarové, Trollové, Zlobfi, Obfi

Datakom

Datakom je pokrocily komunikaéni systém, jehoz efekt by se dal
pfirovnat k ,technologické telepatii“ — okamzitému pfesunu jakych-
koliv dat do nebo z jakéhokoliv elektronického zafizeni. Datakom
nemduze byt nijak ruSen, coz znamen4, Ze se dokaze snadno na-
bourat do pocitacll a ukrast data nebo nahréat viry. Uméla inteli-
gence véak miZe odolavat (Uspé$ny hod proti INT). S umélou
inteligenci, ktera Datakomu odolala, je mozné se znovu pokusit
spojit az za 1 hodinu.

Pouzivaji: pouze Cemné fise

Hyperkom

Hyperkom pracuje na principu Hyper-pohonu. Signal posila skrze
miniaturni verzi hypertunelu. Diky tomu signél putuje nadsvétel-
nou rychlosti a dovoluje tak v podstaté komunikaci v realném
¢ase. Hyperkom vSak m0ze byt ruen silnymi gravitanimi poli.
Pouzivaji: Pil¢ici, Gnomové, Trpaslici, Felirové

Subkom

Subkom pracuje na principu Sub-pohonu. Signal posild skrze
miniaturni verzi subtunelu. Diky tomu signal putuje nadsvételnou
rychlosti a dovoluje tak v podstaté komunikaci v realném Case.
Subkom vak mlize byt ruSen silnymi gravitaénimi poli.

Pouzivaji: Goblini, Hobgoblini, Orkové, Canirové



Vieéné systémy
Vle¢né systémy pouZivaji lodé i stanice k zachyceni a vleceni
menSich objekt(, napfiklad asteroidd, nehybnych lodi nebo tro-
sek. Popisy se vztahuji k zafizeni Vlecny systém, kterym mize
byt plavidlo vybaveno (viz Zafizeni plavidel).

Hamum

Hamum je vestavény magicky talisman, ktery pomoci kinetickych,
gravitacnich a prostorovych kouzel dokaZe zachytit objekt.
Pouzivaji: pouze Bilé fise

Zachytna kotva

Lodé mohou vystfelit zachytné kotvy na pevnych ocelovych la-
nech. Kotvy mohou byt tvofeny hakem, kle$témi nebo magnetic-
kou plochou.

Pouzivaji: Sedé fige, Canirové, Felirové, Ursarové

Dimenzni paprsek

Velmi efektivni typ vle¢ného systému. Cilovy objekt dokaze za-
chytit diky manipulaci s prostorem.

Pouzivaji: pouze Cemé Fise

Gravitacni paprsek
Lodé mohou projektovat paprsek usmérnéné gravitace.
Pouzivaji: Lesni elfové, Temni elfové, VzneSeni elfové

Zachytné Sipy

Lodé mohou vystfelit zachytné Sipy na pevnych ocelovych dra-
tech.

Pouzivaiji: PdiCici, Goblini, Trollové, Zlobfi, Obi

Zachytné hieby

Lodé mohou vystfelit zachytné hfeby na pevnych ocelovych la-
nech.

Pouzivaji: Gnémové, Hobgoblini, Trollové, Zlobfi, Obfi

Zachytné harpuny

Lodé mohou vystielit zachytné harpuny na pevnych ocelovych
fetézech.

Pouzivaji: Trpaslici, Orkové, Trollové, Zlobfi, Obfi
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Ochranné §tit
Lodé a vesmirné stanice jsou ¢asto obklopeny poli energie, které

zastavuii fyzické i energetické utoky dfive, nez dosahnou na trup.
Nékdy jsou tyto systémy pouzity i k ochrané objektll na povrchu
planety. Popisy se vztahuiji k zafizeni Stitovy generator, kterym
mdze byt plavidlo vybaveno (viz Zafizeni plavidel).

Scutum

Scutum je vestavény magicky talisman, ktery pomoci kinetickych,
gravitaCnich a energetickych kouzel vytvafi pole schopné znicit
hmotné objekty a rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Bilé fise

Silovy stit

Bublina elektromagnetického silového pole schopnéd zastavit
hmotné objekty i energii.

Pouzivaji: Sedé fise, Canirové, Felirové, Ursarové, Trollové,
Zlobii, Obfi

Dimenzni stit

Pole deformovaného prostoru schopné zni¢it hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Cerné fise

Elektronové pole
Elektronové pole schopné spalit hmotné objekty a pohltit energii.
Pouzivaji: pouze Vzneseni elfové

Protonové pole
Protonové pole schopné znicit hmotné objekty a pohltit energii.
Pouzivaji: pouze Temni elfové

Neutronové pole
Neutronové pole schopné rozloZit hmotné objekty a pohltit energii.
Pouzivaji: pouze Lesni elfové

Magnetické pole

Silné magnetické pole schopné zastavit hmotné objekty a rozptylit
energii.

Pouzivaji: pouze PUIgici

Vibraéni pole

Silné vibraéni pole schopné zastavit hmotné objekty a rozptylit
energii.

Pouzivaji: pouze Goblini

Elektrické pole

Pole silnych elektrickych vyboji schopné spalit hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Gndmové

Mikrovinné pole

Pole silného mikrovinného zafeni schopné spalit hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Hobgoblini

Termalni pole

Pole extrémni teploty schopné spalit hmotné objekty a rozptylit
energii.

Pouzivaji: pouze Trpaslici

Radiacni pole

Pole extrémni radioaktivity schopné rozlozit hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Orkové



Teleportaéni systémy

Teleportaéni systémy jsou technologicky velmi sloZité a maji vel-
kou spotfebu energie, takZe jsou pfitomny jen na velkych lodich a
stanicich, vétSinou jen vojenskych nebo védeckych. Béznym civi-
listim je tato technologie nepfistupna. Dovoluji okamzity pfesun
osob ¢i nakladu na cilovou lokaci. Teleportaéni systémy se pouZi-
vaji jen ve vyjimeénych situacich, napf. pfi zakefnych pfepadech
nepratelské pozice, pfesunu nebezpecnych materiall nebo jako
prostredek rychlé evakuace. Jejich funkce vSak mlze byt ovlivné-
na nékterymi pfirodnimi silami, nebo ruSena uméle. Popisy se
vztahuji k zafizeni Teleportér, kterym muize byt plavidlo vybave-
no (viz Zafizeni plavidel).

Teleportium

Teleportium je vestavény magicky talisman, ktery pracuje na prin-
cipu talismanu Velum. Jeho provoz je taktéz velmi slozity a naro¢-
ny na energii, proto byva na palubé jen jeden, ve specialni mist-
nosti. Jeho dosah je vyrazné kratsi, nez dosah Vela - objekt
dokaze teleportovat jen do vzdalenosti nékolika tisict kilometrd.
Na rozdil od Vela v§ak mize objekt pfesunout i do silného gravi-
tatniho pole, napf. na povrch planety, a funguje oboustranné —
objekt m(iZe odeslat i pfijmout. Béhem pfijimani je ale nutné nej-
prve zjistit koordinaty objektu, coz trva 1 minutu za kazdych naca-
tych 100 km vzdalenosti.

Pouzivaji: pouze Bilé fise

Atom-teleportér

Atom-teleportér pracuje na principu rozkladu objektu na atomy.
Jeho provoz je velmi sloZity a naroény na energii, proto byva na
palubé jen jeden, ve specialni mistnosti. Jeho dosah se pohybuje
v ramci nékolika tisict kilometri. Pfesouvany objekt je pomoci
energetického pole rozlozen na atomy, které jsou paprskem pre-
sunuty na cilové soufadnice a tam zase slozeny. Nevyhodou je to,
Ze presouvany objekt musi projit dikladnou dekontaminaci a
skenovanim. Pokud se totiz do teleportaéni mistnosti dostane
néjaky nezadouci objekt, teleportér ho slozi bud chybng, nebo
viibec (také se mlze stat, Ze jeho strukturu skombinuje se struk-
turou jiného pfesouvaného objektu). Z toho dlvodu také teleportér
funguje jen jednosmérné; nemlZe objekt pfijmout, pouze odeslat.
Pouzivaji: Sedé fise, Lesni elfové, Temni elfové, Vzneseni elfo-
vé, Ursarové, Trollové, Zlobfi, Obfi

Skokovy teleportér

Skokovy teleportér pracuje na principu skokového pohonu. Jeho
provoz je taktéz velmi sloZity a naroény na energii, proto byva na
palubé jen jeden, ve specialni mistnosti. Jeho dosah je vyrazné
krat$i, nez dosah skokovy pohon — objekt dokaze teleportovat jen
do vzdalenosti nékolika tisici kilometr(i. Na rozdil od skokového
pohonu vSak mize objekt pfesunout i do silného gravitatniho
pole, napf. na povrch planety, a funguje oboustranné — objekt
m0ze odeslat i pfijmout. Béhem pfijimani je ale nutné nejprve
zjistit koordinaty objektu, coz trva 1 minutu za kazdych nacatych
100 km vzdalenosti.

Pouzivaji: pouze Cemé Fise

Hyper-teleportér

Hyper-teleportér pracuje na principu Hyper-pohonu. Otevie minia-
turni verzi hypertunelu, skrze ktery vySle pfesouvany objekt. Jeho
provoz je velmi sloZity a naroény na energii, proto byva na palubé
jen jeden, ve speciélni mistnosti. Jeho dosah se pohybuje v rdmci
nékolika tisici kilometrd. Narozdil od Hyper-pohonu dokaze hy-
pertunel otevfit i do blizkosti silného gravitaéniho pole, napf. na
povrch planety. Funguje jen jednosmérné; nemlze objekt pii-
jmout, pouze odeslat.

Pouzivaiji: Pdicici, Gnomové, Trpaslici, Felirové

52

Sub-teleportér

Sub-teleportér pracuje na principu Sub-pohonu. Otevfe miniaturni
verzi subtunelu, skrze ktery vySle pfesouvany objekt. Jeho provoz
je velmi sloZity a naroény na energii, proto byva na palubé jen
jeden, ve specidlni mistnosti. Jeho dosah se pohybuje v rdmci
nékolika tisict kilometr(i. Narozdil od Sub-pohonu dokaZe subtu-
nel otevfit i do blizkosti silného gravitacniho pole, napf. na povrch
planety. Funguije jen jednosmérné; nemize objekt pfijmout, pouze
odeslat.

Pouzivaji: Goblini, Hobgoblini, Orkové, Canirové

Maskovaci systémy

Maskovaci systémy maji jen vojenské, Spionazni a prizkumné
lodé. Jsou to systémy, které néjakym zplsobem lod maskuji pred
zraky a nebo senzory nepratel. Béznym civilistim je tato technolo-
gie nepfistupna. Déli se na pasivni a aktivni. Pasivni systémy jsou
neustale aktivované, nespotfebovavaji zadnou energii, ovsem
také nemohou byt vypnuty. Nejsou ale pfili§ efektivni, nékteré
zplsoby hledani je mohou snadno prekonat. Aktivni systémy
spotfebovavaji energii a Ize je aktivovat jen kdyz je potfeba. Jsou
vSak velmi efektivni. Jen malo prostfedk(i dokéaZe takto zamasko-
vanou lod odhalit. Maskovaci systémy jsou Casto pouzivany i na
budovéach, vozidlech &i letounech, ale existuiji i pfenosna zafizeni
schopna ukryt osobu. Popisy se vztahuji k zafizeni Pasivni a
Aktivni maskovaci zafizeni, kterymi muze byt plavidlo vybaveno
(viz Zafizeni plavidel).

Absorp¢ni plast’ (pasivni)

Tento jednoduchy systém je tvofen krycim plastém z materiald,
které pohlcuiji nejr(znéj§i senzorové a radarové paprsky. Objekt je
tak jimi téméF nezachytitelny, ovSem vizualné je stéle viditelny.
Senzorové hledani mé postih —10 na PER. Tento systém je rozsi-
fen mezi vdechny galaktické rasy.

Pouzivaji: vSichni

Opticky plast’ (pasivni)

Tento jednoduchy systém je tvofen krycim pladtém
z mikroskopickych optickych kabeld, které ohybaji viditelné svétlo.
Objekt je tak vizualné témér neviditelny, ovSem pomoci senzorli a
radard je stale zachytitelny. Vizualni hledani ma postih =10 na
PER. Tento systém je rozSifen mezi vSechny galaktické rasy.
Pouzivaji: vSichni

Ohybag zafeni (aktivni)

Tento systém okolo objektu vytvafi elektromagnetické pole ohyba-
jici v8echny formy zafeni (radiové viny, mikroviny, teraherzovou
radiaci, infratervené zareni, viditelné svétlo, ultrafialové zafeni,
rentgenové zafeni a gama paprsky). Objekt je senzory i radary
zcela nezachytitelny a vizuélné zcela neviditelny. Vinéni svétla a
kolisani frekvenci pfi rychlém pohybu vSak mlze prozradit jeho
pfitomnost. Aby bylo maskovani piné efektivni, objekt se mlze
pohybovat maximalné polovicni rychlosti. Pokud se pohne plnou
rychlosti, miZe byt senzorové i vizualné odhalen (avSak s posti-
hem -10 na PER).

Pouzivaji: Lesni elfové, Temni elfové, VzneSeni elfové

Mantellum (aktivni)

Mantellum je vestavény magicky talisman, ktery pomoci kouzel
manipuluje s energii, hmotou a prostorem kolem objektu. Ve vy-
sledku je objekt kompletné neviditelny, nezachytitelny Zzadnymi
technologickymi prostfedky a je schopen prochédzet skrze jiné
pevné objekty i energeticka pole. Neni schopen jakkoliv reagovat
na vesmir, stejné jako ten nemlZe reagovat na néj. Pokud je ale
pod efektem tohoto kouzla vice objektd, navzajem se vidi a mo-



hou na sebe reagovat jako oby&ejné. Vizuélni ani senzorové hle-
dani neni mozné, oviem hluboce soustfedéna mysl dokaze efek-
tu magie odolat a objekt odhalit. Na odhaleni objektu je nutny hod
proti WIL s postihem — 10. Objekt je pouze odhalen, stale na néj
nelze reagovat.

Pouzivaji: pouze Bilé fise

Rusicka (aktivni)

Tento systém okolo objektu vytvafi elektromagnetické pole, které
rusi nejriznéjSi senzorové a radarové paprsky. Objekt je tak jimi
zcela nezachytitelny, oviem vizudlné je stale viditelny. Kolisani
frekvence pfi rychiém pohybu v8ak muze prozradit jeho pfitom-
nost. Aby bylo maskovani piné efektivni, objekt se mize pohybo-
vat maximalné polovi¢ni rychlosti. Pokud se pohne pinou rychlos-
ti, miZe byt senzorové odhalen (aviak s postihem —10 na PER).
Pouzivaji: pouze Sedé fise

Ohybac svétla (aktivni)

Tento systém okolo objektu vytvafi elektromagnetické pole, které
ohybéa viditelné svétlo. Objekt je tak vizualné zcela neviditelny,
ovéem pomoci senzor( a radard je stale zachytitelny. Vinéni svét-
la pfi rychlém pohybu v8ak miZe prozradit jeho pfitomnost. Aby
bylo maskovani piné efektivni, objekt se mize pohybovat maxi-
malné poloviéni rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mize
byt vizualné odhalen (avSak s postihem —10 na PER).

Pouzivaji: pouze Sedé fise

Fazovy posunovac (aktivni)

Technologicky nejpokrodilejsi zplsob maskovani. Tento systém
posune objekt mimo fazi béZného ¢asoprostoru, takze jeho hmota
a energie jsou zcela nekompatibilni s neposunutou hmotou a
energii. Ve vysledku je objekt kompletné neviditelny, nezachytitel-
ny zadnymi technologickymi prostfedky a je schopen prochazet
skrze jiné pevné objekty i energetické pole. Neni schopen jakkoliv
reagovat na vesmir, stejné jako ten nemdze reagovat na néj.
Pokud se ale fazové posune vice objektl, navzajem se vidi a
mohou na sebe reagovat jako oby&ejné. Vizualni ani senzorové
hledani neni mozné, ovSem sloZité vypolty dokazi danou fazi
Zjistit a objekt odhalit. Na odhaleni objektu je nutny hod proti INT
s postihem —10. Objekt je pouze odhalen, stale na ngj nelze rea-
govat.

Pouzivaji: pouze Cemé Fise

Subprostorovy maskovac (aktivni)

Tento systém objekt obklopi kapsou subprostoru, ¢imz ho efektiv-
né skryje. Systém funguje podobné jako Sub-pohon, oviem je
mozné ho pouzit i v blizkosti gravitaénich poli. Objekt je zcela
neviditelny a nezachytitelny. Mohou ho odhalit pouze sub-
prostorové senzory (ale s postihem —10 na PER). Pro objekty
v subprostoru je vSak normélné viditelny.

Pouzivaji: Goblini, Hobgoblini, Orkové

Hyperprostorovy maskovac (aktivni)

Tento systém objekt obklopi kapsou hyperprostoru, ¢imz ho efek-
tivné skryje. Systém funguje podobné jako Hyper-pohon, oviem
je mozné ho pouzit i v blizkosti gravitaénich poli. Objekt je zcela
neviditelny a nezachytitelny. Mohou ho odhalit pouze hyper-
prostorové senzory (ale s postihem —-10 na PER). Pro objekty
v hyperprostoru je vSak normalné viditelny.

Pouzivaiji: Pulcici, Gnomové, Trpaslici

Signalovy maskovac (aktivni)

Tento systém kolem objektu vytvari signalové pole néjakého jiné-
ho objektu a tim ho tak kryje v daném prostfedi. Objekt se tak
senzordm a radar(im jevi jako jiny objekt, ovdem vizualni priizkum
dokaze toto maskovani snadno odhalit. Vytvafi senzorovou iluzi
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jiného objektu, kterou lze prohlédnout hodem proti INT (misto
hledani hodem proti PER).
Pouzivaji: Felirové, Canirové, Ursarové

Holograficky maskova¢ (aktivni)

Tento systém kolem objektu vytvafi holograficky obraz né&jakého
jiného objektu a tim ho tak kryje v daném prostfedi. Objekt se tak
vizualné jevi jako jiny objekt, ovSem senzory a radary dokazi toto
maskovani snadno odhalit. Vytvafi vizualni iluzi jiného objektu,
kterou Ize prohlédnout hodem proti INT (misto hledani hodem
proti PER).

Pouzivaji: Felirové, Canirové, Ursarové

Generator absorpéniho pole (aktivni)

Generator okolo objektu vytvafi energetické pole, které pohlcuje
v8echny formy z&feni (radiové viny, mikroviny, teraherzovou radi-
aci, infradervené zareni, viditelné svétlo, ultrafialové zafeni, rent-
genové zafeni a gama paprsky). Objekt je senzory i radary zcela
nezachytitelny a vizualné zcela neviditelny. Pole ma vSak efekt i
na maskovany objekt samotny, takZe ten je diky nému v podstaté
oslepen. Mlze vysunout speciaini periskop, ktery efekt pole obe-
jde, ma ale postih —10 na RCO a PER. Vysunuti periskopu v boji
je jedna akce.

Pouzivaji: Trollové, Zlobfi, Obfi



