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Infiltrator

,Poznejte svého nepfitele, abyste ho mohli porazit. Jen dejte po-
zor, aby on nepoznal vas.“
- krédo infiltratord

Infiltrator ma standardné tyto zvlastni schopnosti. Dalsi si mize
koupit za body zkuSenosti.

Kradez (AKCE)

Infiltrator mdze ukrast pfedmét, aniz by si ho kdokoliv v&iml. Infil-
trator si hodi proti Agility a pokud uspéje, pfedmét je v jeho vlast-
nictvi. ZapiSe si ho do pfisluSného slotu. Pokud v hodu neuspéje,
byl v€as odhalen. Kradez Ize pouzit i v boji, napfiklad k sebrani
pfedmétu protivnikovi. Tuto schopnost Ize stejnym zplsobem
pouzit také k nepozorovanému podstréeni pfedmétu na pozado-
vané misto.

Spehovani (AKCE)

Infiltrator je specialné cvicen pro nendpadné pozorovani osob a
odposlouchavani jejich rozhovord, tedy ke ,kradeni” informaci.
Infiltrator si hodi proti Perception a pokud uspéje, ziska informaci,
ktera je za normalnich okolnosti néjak utajovana (jakou pfesné,
zélezi na GM). Pokud v hodu neuspéje, byl véas odhalen. Speho-
vani Ize pouzit i v boji, tehdy slouzi k odhaleni protivnikovych
zamérU: vSichni Hrdinové ziskavaiji pfisti kolo bonus +5 k iniciati-
Ve,

Utajeni

Infiltrator je expert na utajeni své pfitomnosti a nenapadny pohyb.
Nepotfebuje k tomu Zadny nastroj, ma pouze sv(j vycvik a obrat-
nost. Infiltrator se mize schovat i v terénech, které to neumozriuji
a mize se plizit plnou rychlosti. Pokud se vSak plizi v terénu,
ktery normalné neumozriuje schovavani, je tu Sance, Ze ho nepfa-
telé objevi. PokaZdé, kdyZ urazi vzdalenost jedné akce Pohyb, si
musi hodit proti Agility. Pokud se hod nepovede, vSichni nepratelé
v dosahu si mohou okamzité hodit proti Perception a pokud uspé-
ji, jeho pfitomnost odhali. Schopnost funguje stejné v boji i mimo
néj.

K odhaleni schovaného Infiltratora zakladnimi smysly (zrakem,
sluchem, ¢ichem) musi nepréatelé provadét Kazici hod.



Dovednosti infiltratora

Zde je seznam zvlatnich schopnosti, které Infiltrator mize koupit
za body zkuSenosti.

Prevleky (5 bodu)

Infiltrator se mize previéct tak, aby vypadal jako pfislusnik urcité
frakce, osoba urcité profese ¢i ZoldnéF jiné specializace. Nemuze
se prevléct za pfisluSnika opaéného pohlavi nebo pfislunika jiné
rasy, ovéem pokud je Infiltrator &lovék, mize se previéct za pfi-
sludnika Bilych/Cernych/Sedych fi$i nebo pokud je Infiltrator EIf,
mlze se pfevléct za prislusnika VzneSenych/Lesnich/Temnych
elfd. Cizi osoby mohou prevlek prohlédnout, pokud si hodi proti
svému INT.

Pasti (5 bodu)

Infiltrator dokaze nastrazit past nebo ji naopak zneskodnit. Toto
zahmuje r(zné skryté mechanizmy a systémy, napf. alarmy a
miny. Pro zneSkodnéni pasti si musi hodit proti svému INT. Pokud
se hod povede, past byla zneSkodnéna. Pokud se nepovede, past
byla misto toho spusténa. Pro nastrazeni pasti si musi hodit proti
INT. Pokud se hod povede, past byla nastrazena. Pokud se nepo-
vede, pfedmét pouzity jako past se rozbil. Jako past mize pouzit
jakykoliv vhodny pfedmét (kameru, vysilacku, fotoaparat, chlad-
nou, stfelnou i vrhaci zbrafi & vybusninu) a mdze sam urcit, koho
¢i co postihne a co ji spusti. Napf. mize uréit, ze jakmile nékdo
otevie dvefe, ukryta kamera za¢ne nahravat. Nebo jakmile nékdo
otevfe dvefe, spadne na n&j mec a zrani ho s pfisluSnym DAM.

Vrazda (10 bodu)

Pokud se Infiltrator pfiblizi na velmi kratkou vzdalenost ke své
obéti, mize na ni provést vypad jednorucni chladnou zbrani nebo
vystfel z jednoruéni stfelné zbrané a tim ji okamZité zabit, aniz by
stacila jakkoliv zareagovat. Obét ale nesmi mit tuseni, co se na ni
chysta (nesmi Infiltratora vidét, nebo nesmi védét, Ze se jedna o
nepfitele). Infiltratorovi staci Usp&sny hod proti CCO respektive
RCO. Vrazdu nelze provést proti Oddilu a Roji. Pokud se nepove-
de, Infiltrator je prozrazen.

Pasovani (5 bodu)

Infiltrator miZe na svém téle ukryt jednu jednoruéni nebo vrhaci
zbrafi nebo jeden pfedmét Specidlniho vybaveni (jeden slot),
ktery Zadné prohlidka nedokéZe odhalit.

Sabotaz (10 bodu)

Infiltrator dokaZe sabotovat systémy (zafizeni uvnitf budov, ves-
mirnych lodi...). Hodem proti INT mize sabotovat zafizeni tak,
aby prestalo fungovat. Usp&sna i nelispésna sabota? trva 10
minut. Efekt sabotaZe mlize napravit Technik pomoci své schop-
nosti Oprava a naprava.

Sifry (5 bodd)

Infiltrator dok&Ze rozlustit zaSifrované zpravy. DeSifrovani jednoho
slova zabere jednu hodinu a je Uspésné, pokud podhodi své INT.
Pokud neuspéje, €as promrhal zbyte¢né. Pokud Sifru zna, za
hodinu desifruje deset slov. Tuto schopnost muze pouzit také k
zaSifrovani zprav. Zasifrovani deseti slov zabere jednu hodinu a je
Uspésné, pokud podhodi své INT. Pokud neuspéje, slova jsou
Spatné zasifrovand a jiz netitelnd.

Odezirani ze rtd (5 bod)
Infiltrator umi odezirat ze rtd. Pro rozpoznani kazdého slova musi
uspét v hodu proti INT.

Kontraspionaz (5 bod)

Infiltrator dokaze odhalit cizi infiltratory (zlodéje, Spehy a viibec
vSechny osoby, které se vydavaji za nékoho, kym nejsou). Kdyko-
liv ma podezfeni, Ze cilova osoba je infiltrator, hodi si proti PER.
Pokud uspéje, potvrdi &i vyvrati toto podezieni. Pokud neuspéje,
cilova osoba si vSimla jeho podezfeni a mlze podle toho zagit
jednat.

Fal$ovani stop (5 bodu)

Infiltrator dokaze vytvofit faleSné stopy. Hodem proti INT mlze
nastrazit stopy, které budou prozrazovat, co on sam chce. Uspas-
né i nelspésné falSovani trva 10 minut.

Zakryti stop (5 bodu)

ZoldnéF umi zakryt stopy po svém &inu (napf. zahrabat mrtvolu,
utfit otisky, vratit véci na pivodni misto apod.), stafi mu na to
jeden uspésny hod na INT, AGI nebo STR (GM vybere nejpfihod-
néjsi atribut). Usp&sné i nelispésné zakryvani trva 10 minut.



Vyhaveni infiltratora

Zde je seznam specialniho vybaveni, které Infiltrator mize koupit
za penize. Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Periskop
Cena: 5

Periskop pro nenapadné pozorovani véci ,za rohnem®.

Paklic

Cena: 5

Pakli¢ slouzi k nenapadnému odemceni (a zam¢eni) mechanické-
ho z&mku. V boji to zabira jednu akci. Infiltrator si hodi proti INT a
pokud uspéje, podafilo se to. Smulla znamena rozbiti paklice.

Pacidlo

Cena: 5

Pacidlo slouzi k vypaceni dvefi, oken, poklop(i a podobné. V boji
to zabira jednu akci. Infiltrator si hodi STR a pokud uspéje, poda-
filo se to. Smula znamena rozbiti padidla.

Fibroskop
Cena: 10

Opticky kabel, ktery umoziuje vidét skrz malé otvory a Uzké Skvi-
ry, napf. skrz kliCovou dirku, mezerou pod dvefmi atd. Délka ka-
belu je 1 metr. Optické kabely Ize propojit a mit tak jeden delSi
(cely zabira jeden slot). Lze se skrz néj divat pouhym okem, nebo
ho Ize nasadit na fotoaparéat, kameru nebo dal$i opticka Cidla.

Sténice

Cena: 100

Skryté sledovaci zafizeni. Do pfijimaCe pfendsi Udaje o pozici,
zvuk nebo obraz (zvolte pfi nakupu: mizete zvolit i vice funkci,
ale cena se nasobi). Maximalni funkéni dosah Sténice od piijima-
¢e je 1 km. Prijimac je zapoCitan v cené.

Skryta vysilacka
Cena: 5

Miniaturni vysilatka s dosahem 1 km. Je nendpadna.

Rezacka skla

Cena: 500

Rezacka pomoci wolframové nebo diamantové ¢epele feze sklo.
Lze pouzit napf. k profezani se oknem. 1 minuta (akce) prace
vytvofi otvor o priméru 1 metr, vyZaduje ale UspéSny hod proti
AGI. Smula znamena rozbiti fezacky. Rezacka Ize pouzit na plo-
chy tlusté maximalné 5 cm.

Autogen
Cena: 500

Autogen pomoci soustfedéného plamene feze nebo svafuje kov.
Lze pouZzit napf. k profezani se kovovymi dvefmi, nebo naopak k
jejich zavareni. 1 minuta (akce) prace vytvofi/zavafi otvor o pri-
méru 1 metr, vyzaduje ale Uspésny hod proti AGI. Smula zname-
na rozbiti autogenu. Autogen Ize pouzit na plochy tlusté maximal-
né 10 cm.

Tiché boty
Cena: 20
Kroky v téchto botach jsou naprosto neslysné.

Bezestopé boty
Cena: 20

Tyto boty za sebou nezanechévaji Zadné stopy.

Rusicka zabezpeceni

Cena; 500

Toto zafizeni dokaze na malou chvili deaktivovat alarm, kameru,
zamykaci systém nebo jinou bezpecnostni elektroniku. Déla to
pomoci slabého EMP paprsku. Jeho dosah je 10 metr(. Elektroni-
ka je deaktivovana na k20 minut.

Tazerova pistole

Tazerova puska
Cena: 50/100

Jednoruéni a obouruéni tazer, ktery vystfeluje paralyzérovy pro-
jektil. Ten se pfichyti k cili a vySle do néj ochromujici elektricky
vyboj. Zasazena obét dostane kfece do svall a nebude po krat-
kou dobu schopna pohybu. Projektil je se zbrani propojen tenkym
kabelem, ktery do né&j pfivani potfebny proud z baterie instalované
ve zbrani. Pokud chce stfelec paralyzovat dalsi cil, kabel pfedcho-
ziho projektilu se odpoji a do hlavné se vlozi novy projektil. Cil si
musi hodit proti DUR. Pokud neuspéje, je Znehybnén na tolik
minut, o kolik pfehodil. Tazerova pistole ani puska nezabira slot
Specialniho vybaveni, ale slot jednoruéni resp. obouruéni zbrané.
Je to stfelna zbran, projektilova, jednoranna.

Pistole: Optimalni dostfel 5 metrd, maximalni dostfel 10 metrd,
vzdalenosti postih -1 od RCO.

Puska: Optimalni dostfel 50 metrd, maximalni dostfel 100 metrd,
vzdalenosti postih -1 od RCO.

Zachytna pistole

Zachytna puska

Cena: 50/ 100

Jednoruéni pistole a obouruéni puska, kterd pomoci stlateného
vzduchu vystfeluje zachytny hak ¢ magnet na lané dlouhém 10
resp. 100 metr(i. Po tomto lané pak mlZe Infiltrator vylézt. Zachyt-
na pistole ani puSka nezabira slot Specialniho vybaveni, ale slot
jednoruéni resp. obouruéni zbrané. Je to stfelna zbrar, projektilo-
va, jednoranna.

Pistole: Optimalni dostfel 5 metr(, maximalni dostfel 10 metrd,
vzdalenosti postih -1 od RCO.

Puska: Optimalini dostfel 50 metri, maximalni dostfel 100 metrd,
vzdalenosti postih -1 od RCO.

v

Spionazni fotoaparat

Cena: 1.000

Maly fotoaparat, ktery Ize snadno schovat a nenapadné pouzivat.
Pokud chce postava rychle zachytit néjakou udalost, musi si hodit
proti AGI.

Cena: 2.000

Mala kamera, ktera Ize snadno schovat a nenapadné pouzivat.
Pofizuje i zvuk. Pokud chce postava rychle zachytit néjakou uda-
lost, musi si hodit proti AGI.

Spionazni vysilaéka

Cena: 1.000

Specidlni vysilatka schopné komunikace na zakodovanych frek-
vencich, které nem0ze nikdo odposlouchavat. Dokaze zachytavat
cizi radiovou komunikaci. Jeji dosah je 10 kilometrd.

Spionazni dalekohled
Cena: 4.000

Specialni dalekohled pro prizkum a $pionaz. Dokaze fotografovat
i pofizovat filmovy zaznam. MlZe byt také pouzit k hledani. Patra-
ci dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetinasobny.
Pokud chce postava rychle zachytit néjakou udalost fotoaparatem
nebo kamerou, musi si hodit proti AGI.



Smérovy mikrofon

Cena: 2.000

Specialni vybaveni Spionli — ruéni mikrofon, ktery ma dosah az
200 metrd a vzdy se dokaze zaméfit jen na jeden zdroj zvuku,
napfiklad na vyhlidnutou osobu. UzZivatel pak mlze odposloucha-
vat, co osoba mluvi, aniz by byl ruSen okolnimi zvuky. Soucasti
vybaveni jsou sluchatka.

Odemykaci naloz
Cena: 100

Mala néloz plastické trhaviny, kterd se pouziva k ni¢eni zamku
dvefi. Jakmile se pfilepi a aktivuje, exploduje za par vtefin. Vy-
buch je vSak pfili$ slaby na to, aby dokazal nékoho zabit i zpliso-
bit velké Skody. Pouze zni¢i zamykaci systém dvefi. V boji to
zabira jednu akci. Infiltrator si hodi proti INT a pokud uspéje, po-
dafilo se to. Smila znamena rozbiti nélozi. Jeden slot obsahuje
neomezenou zasobu nalozi.

Detektor pohybu
Cena: 5.000

Tento detektor zachycuje vSechen pohyb v okoli a mlZe tak od-
halit i objekty, které se pohybuji nepozorované. Jeho dosah je 100
metr(i pro venkovni prostfedi a 10 metr( pro interiéry. Na odhale-
ni pfesné pozice je potfeba Uspésny hod proti PER (v boji to je
jedna akce).



