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Po stovky tisic let se bohové nechali uctivat celymi civilizacemi, krmili se
duSemi mrtvych a stdvali se mocnéj$imi. Nabirali nezmérnou silu, ale
nespokojili se s ni. Jejich vzdjemny spor o osud smrtelnikd nakonec pferostl
v otevienou valku, kterd devastovala celou galaxii. Ale to byl jen zacatek,
protoZe se objevilo nebezpeci vétsi, nez si sami dokdzali pfedstavit. Smrt
jednoho z nich totiz oteviela Trhlinu za hranice samotného vesmiru, do
Prézdnoty...

RPG ze svéta na pokraji zatraceni




Pocatek

Vesmir. Nekone¢ny, prastary, zdhadny. Jeho vznik byl i vznikem pétadvaceti bohii, nesmrtelnych astralnich bytosti. Tehdy
byl vesmir jen prazdnd pustina vé¢né tmy a bohové se v ném proto zacali rychle nudit. Pfi hleddni uc¢elu svého byti odhalili
mocné sily, kterymi disponovali. Sila kazdého z nich byla sice omezena jen na urcity aspekt existence, ale ptesto dostacova-
la k dosazeni vSeho, po ¢em bohové touzili. Ve snaze zvelebit vesmir pouzili tyto sily ke zformovani fyzikalnich zdkond,
ovladnut{ hmoty a energie a nakonec i ke stvofen{ samotnych galaxii. Ale tohle vSe jim brzy p¥estavalo stacit. Chtéli néco
zcela nového.

Jedna z galaxif se tedy stala velkym experimentem. Bohové se rozhodli, Ze ji zaplni Zivotem a ziskaji tak dal$i moznosti, jak
rozsitit své vlastni uplatnéni. Zivot zadal jako jednoduché mikroorganizmy, primitivni formy fléry a fauny. Pod p¥isnym
dohledem bohti jeho urychlena evoluce nakonec p¥inesla komplexni tvory oplyvajici inteligenci... a je$té né¢im navic. Né-
¢im zvlastnim, neobvyklym a tajemnym. Né¢im, s ¢im bohové viibec nepocitali. Zddlo se to jako vedlejsi produkt jejich po-
kust, ale viibec nic o ném nevédéli. Kazdy vyssi tvor byl obklopen aurou svétla, které vychazelo z jeho nitra. Byla to duse.

Bohové zacali pochybovat o své vievédoucnosti a neomylnosti. Pokud mohlo vzniknout néco bez jejich védomdi, co dal$iho
by mohlo nésledovat? Néjakou dobu pozorovali duse s opatrnost{ a bazni a pfemysleli, jak s experimentem nalozit. Nakonec
se shodli na tom, Ze nejlep$im feSenim je Zivot zni¢it. K tomu ale nikdy nedo$lo. Bohyné Dyrnusia byla az ptili§ zvédava,
nechtéla si nechat ujit moznost zkoumat tuto anomalii zblizka. Narusila karanténu a vstoupila do zakdzané galaxie, Kolébky
Zivota.

Dyrnusia ihned vycitila, Ze pobyt v blizkosti dusi je ji velmi p¥{jemny. P¥i svém badédni také zjistila, Ze duse mrtvych bytosti
se rozplynou a zmizi navzdy. Jednou se tedy odhodlala k odvdznému kroku: pohltila dusi pravé zemielé bytosti, beztak by
ptisla vnive¢. Thned byla zaplnéna opojnou blahodarnou slasti, ba co vic, jeji sily se zddly byt posunuty na vy$§i drovern.
Kdyz se o tomto ¢inu dozvédéli ostatni bohové, zprvu chtéli svoji sestru potrestat. Ta je ale pfesvédcila, ze duse nejsou nic
$patného a Ze jejich konzumaci dosdhnou potéseni, které prekond vse, co dosud zazili.




Rozmach civilizaci

Kolébka zivota se téméi okamzité stala centrem vSeho déni. Bohové pohlcovali duse mrtvych a jejich moc silila. Bith Wilsar
ale jednou zkusil néco, co Pantheon zménilo navzdy. Chtél vice dusi, vic nez obvykle, a nechtél ¢ekat, az bytosti zemfou
pfirozenou smrti. Na jistou planetu seslal globalni boufi, kterd zahubila miliardy. Nez ale celd populace vymftela, nékteré jeji
¢asti zacaly prosit o slitovani. Prosily pfimo jeho! Wilsar vidél, jak duse takovych bytosti Zhnou mnohem jasnéji a jsou
mnohem vydatnéj$i, nez duse bytosti, které ho ignorovaly. Na dalsi planeté vyzkousel podobny trik, ale Zadonicim jedin-
ctm tentokrat vyhovél a usetfil je.

Nastalo pfesné to, co o¢ekaval. Tito jedinci mu byli vdé¢ni a zacali ho uctivat, zakladali cirkve a stavéli chrdmy. Ti nejodda-
néjsi uctivaci, knézi, dokonce projevili schopnost naslouchat jeho sloviim. Tak dokdzali $itit jeho poslani mezi dalsi a ¥ady
stoupenct se zacaly rychle rozsifovat. Ostatni bohové nevdhali a nésledovali tento pfiklad. Byla to snadnd cesta, jak zvysSit
silu dusi a prodlouzit tak jejich posilujici efekt. Toto byl zlaty vék viry, ktery odstartoval rozvoj kultur, formovani civilizaci
a nakonec i vieobecné vzdélanosti a technologie.

Vzniklo nespocet galaktickych narodd, a nebyly to ndrody omezené jen na jednu planetu. Nékteré ovladaly soustavu, jiné
vice soustav, dal$i dokonce celé sektory. Diky cirkvim zacaly mit rizné civilizace stejné ndzorové postoje na vesmir a déni v
ném jako jejich patronsky bih, nehledé na vzdélenosti, které je od sebe délily. Uplynula dlouhd doba, ale nakonec uz nee-
xistoval nikdo, kdo by nemél svého boha. Kazd4 inteligentni bytost patfila néjakému, uctivala ho, modlila se za jeho pomoc,
a po smrti $la jeji duse vyhradné k nému, stala se jeho soudasti.

Bohové byli ale p#ili§ la¢ni. Nechtéli se spokojit s uctivaci, které uz méli. Zacali konvertovat stoupence ostatnich a to viemi

Vv

moznymi prosttedky. Knézi cestovali po svétech a lakali, slibovali i vyhroZovali. Nastolena rovnovéaha, kterd dosud platila,
zacala kolabovat. Néktef{ bohové zacali byt mocnéjsi, nez jini, a nezakryté toho vyuzivali. Vlidné vztahy v Pantheonu zaca-
ly chladnout. A tento chlad nakonec pterostl v otevieny spor. Pantheon se rozdélil na dva stejné velké tabory, Nebe a Pe-
klo.




Rozkol bohu

Dvanéct bohti Nebe zastavalo nazor, Ze rovnovaha musi byt obnovena a udrZovana, jinak se vesmir utopi v chaosu. Ze vie,
co dosud tak pracné stvofili, bude zni¢eno a jejich vlastni tipadek a zkdza bude ndsledovat vzapéti. Nebesti bohové zastavali
nézor, ze $ifit viru skrze nésili a strach je $patné a zbytec¢né, protoze posilit duse bytosti je mozné i skrze jejich duchovni
trénink a kulturni rozvoj, i kdyz je to dlouha a obtizna cesta. P¥isun dusi bude sice pomalejsi, ale duse samotné budou nale-
Zité vydatné. Podporovanim vSeobecného blaha a nastoleni vé¢ného miru také zabrani dekadenci civilizaci, ke které jiz v
prabéhu dosavadnich déjin nékolikrat doslo a pokazdé to zap¥ic¢inilo vymfeni velmi vyspélych ras, které mohly byt vesmiru
uzitecné.

e

Dvanict bohti Pekla se v8ak nehodlalo o pracné vydobytou moc s nikym délit. Prosazovali rdzné a nekompromisni $itent
viry a podporovali kruté a bezohledné tyrany, tedy alespoi jen do té doby, dokud jim byli schopni zaji§tovat dostate¢né
dlouhé zastupy uctivacii a pravidelny piisun velkého mnozstvi dusi. Pekelni bohové argumentovali tim, Ze Zivot je jejich
vytvor a Ze maji pravo délat si s nim, co chtéji. Podle nich m4 existence dusi a jejich blahodarny posilujici efekt sviij nepopi-
ratelny vyznam; Zivot je pfedurcen k tomu, aby své duse pfedaval bohtm jako pokrm, nic vic. Poudili se z déjin a tak védéli,
Ze pokud se Zivot nechd vzkvétat a prosperovat piili§ dlouho, bude jednou schopen se bohtim vyrovnat a mozna je i znicit.

Nastala Astralni vilka. Valka mimo hmotnou realitu. Duse svych nejoddanéjsich a nejschopnéjsich sluzebnikti bohové ne-
pohltili, misto toho jim dali moZnost existovat ddl v nové astralni formé. Na strané Nebe tak zacali bojovat Andélé a Ar-
chandélé, na strané Pekla Démoni a Arcidémoni. Spole¢né s dal$imi astralnimi tvory se tak pustili do krutych bojt, které se
velmi rychle pfenesly i mimo nadpfirozenou sféru a ovlivnily galaktickou politiku v8ech frakci. Nejzietelnéjsim ptikladem
tohoto je nechvalné proslulé Elfské schizma. Elfové byli jiz od pocatku silné nabozenskou rasou, kterd se zavézala, Ze se zce-
la odda bozskému poslani. Jakmile se jejich bohové rozdélili na dvé frakce, rozdéleni Elft na sebe nenechalo dlouho ¢ekat.
Zijmy Nebe héji Vzneseni elfové, zajmy Pekla zas Temni elfové. Jista ¢ast Elfti, nyni zndmych jako Lesni elfové, vsak zista-
la stale oddana ptivodni filozofii jednotného Pantheonu a snazila se své druhy viemozné zastavit, dosud ale marné.

Jen pétadvacaty bith, Anrugez, se do boji nezapojil. Nesouhlasil s nimi a chtél je okamzité zarazit. Prosil své sourozence,
aby zastavili toto $ilenstvi, d¥ive nez bude pozdé. Dfive, nez sta¢i zni¢it iplné vSechno. Ti ho ale rdzné odmitli a z rozt¥isté-
ného Pantheonu vyhostili jako zrddce a zbabélce. Anrugez byl timto rozsudkem Sokovan, protoZe rdzem ptisel o viechno.
Jeho uctivace si rozdélili mezi sebou, jeho chramy zni¢ili. Bez p¥{sunu dusi bylo jen otdzkou ¢asu, kdy natolik zesldbne, Ze
ho neptatelsti bohové zabiji.




Ptichod Temnoty

Anrugez vSak mél plan. Jako jediny znal temnou pravdu o vesmiru, o pravém ucelu dusi. Toto tajemstvi se rozhodl vyuzit k
poslednimu zoufalému ¢inu, o kterém byl pfesvédcen, ze jednou provzdy sjednoti jeho znesvatené bratry a sestry. V chra-
mu na zapadlé planeté Khai, poslednim posvatném misté, které mu jesté zbyvalo, soustfedil svoji nezmérnou moc do sebe
samého. Bozskd esence se hromadila v nestabilni implozi, aby okamzik poté byla vypusténa v mohutné explozi ottasajici
celym vesmirem. Doslo k tomu, Ze samotna hranice reality byla protrzena. Vznikla prostorové anomélie zndmd pouze jako
Trhlina.

Skrze ni, z nepochopitelnych temnych hlubin Prézdnoty, zacala ihned vyvérat tajemnd korumpujic{ sila, jejiz nebezpeci
nedokazal nikdo véas rozpoznat a uz viibec ne se pted nim néjak chrénit. Temnota se zacala nezastavitelné $itit galaxii a
pomalu zahlcovala velké mnozstvi dusi, které se pro bohy staly nepozivatelnymi. Ti zprvu vitbec nechdpali, co tuto nepii-
jemnou véc zpisobilo; zacali ji povazovat za praci svych protivnikid. Brzy ale zadali vidét souvislosti a uvédomili si, proti
¢emu nyni skute¢né stoji. Zanechali svych bojt, aby se mohli soustfedit na obranu pfed novou hrozbou. Anrugez tedy dosa-
hl svého, ackoliv jistd rivalita mezi bohy stéle panovala.

To ale nebyl jediny efekt jeho velké obéti. Jeho bozska esence byla rozmetdna po galaxii a citlivi jedinci ji zac¢ali vnimat jako
Svétlou magii. Dokazali ji ovladdat a stali se tak kouzelniky; novy prvek, na ktery si musely galaktické nadrody zvyknout. A¢-
koliv smrtelnik mohl ovladat jen velmi maly st¥ipek celkové sily boha, stali se kouzelnici i¢innou zbrani v boji proti rostou-
ci Temnoté. Ale jak se $ifila Svétld magie, $ifila se i Temnd magie, pfimy projev Temnoty. Byla jako chapadla, ktera vylézala
z Trhliny; jako pavudina, kterd obmotavala galaxii a z které nebylo tiniku. Temna magie spustila fetézec udéalosti mnohem
straslivéjsich nez cokoliv, co dosud Kolébka Zivota vidéla.

Ono tajemstvi, které Anrugez znal, nyni pomalu vychdzelo najevo i pro véechny ostatni. Prdzdnota je nerealita nachazejici
se vné vesmiru. Uvnit# n{ existuje vé¢nd a mocnad entita zndma jako Nihilum. To ona stvotila tento vesmir, stejné jako neko-
ne¢né mnozstvi dalsich, aby se mohla zivit duSemi bytosti, které se v ném narodi a zemfou. Dlouhé véky dostdvalo Nihilum
velké porce a bylo spokojené. Pak ale mistni bohové zacali duse sami pojidat a ono tak ptichdzelo o v8echnu potravu. Bylo
rozzutené a frustrované, protoze jeho moc se nevztahovala na nic, co se nachazelo uvnitt vesmiru. Tak mohlo jen bezmocné
ptihlizet tomu, jak mu bohové kradou jidlo p¥imo od tst. Pokud by v8ak existoval néjaky otvor do vesmiru, Nihilum by do
néj mohlo osobné proniknout, samo si vzit co mu pravoplatné patfi a potrestat drzé zlodéje.

Toho Anrugez vyuzil. Védél ale, Ze jakmile Nihilum do vesmiru vnikne, bude to jeho konec, protoze vse Zivé okamzité pro-
padne jeho temné korupci a Svétlo bude razem uduseno. Proto béhem své smrti stacil na rodici se Trhlinu seslat mystickou
Bariéru, jejimz ti¢elem je branit vstupu Nihila. Bariéra propousti pouze jeho moc, onu Temnou magii. Ta sice dokazala zko-
rumpovat mnoho dusi, ale diky bohtim a vife jejich stoupencti byla moc Svétla ve vesmiru stdle velkd. Zkorumpované duse
nemohly uniknout do Prazdnoty, zistavaly ve vesmiru a hromadily se.




Temni bohové

Ukazalo se ale, ze tato skute¢nost Nihilu nijak nestoji v cesté k cili. Ba naopak, da se vyuzit jako skvély ndstroj. Nihilum
zjistilo, Ze Bariéru nemize prolomit zvenku, potfebuje nékoho dostate¢né mocného, kdo ji prolomi zevnitt. Pomoci Temné
magie spojilo mnozstvi zkorumpovanych dusi do Temné ruky, péti Temnych bohi. Tito bohové mu jsou zcela loajalni, sle-

pé poslouchaji jeho piikazy, které jim skrze Trhlinu vydava. Jejich poslanim je $itit korupci, dokud neziskaji dostate¢né
mocné sluzebniky, ktefi budou schopni Bariéru znicit. Do té doby mohou duse sami pohlcovat a stédvat se tak silnéj$imi.

Aby Temni bohové splnili svijj tkol, kazdy z nich musi vybrat jednoho ,Nihildtora“, $ampidna z ¥ad svych sluzebnikd.
Vsech pét musi byt poté svoldno na Khai, kde jejich spole¢nd sila uvolnénd béhem dlouhého ritudlu dokaze Bariéru znicit.
Jiz dvakrat se to Temnym bohim téméf povedlo. Poprvé v roce 333 po Trhliné, ktery od téch dob nese oznaceni Prvni sa-
bat. Pét Nihildtorti z celé galaxie dorazilo na Khai v doprovodu obrovskych flotil hrozivych lodi. Galaktické #iSe se o tom
viak dozvédély a ve spéchu vyslaly Sestou svétlou krucidtu, ktera je zneskodnila d¥iv, neZ statili ritual viibec zahdjit, i kdyz
za cenu obrovskych ztrit. Podruhé se Temnym bohtim podatilo shromazdit pétici Nihildtor v roce 666 po Trhlinég, ktery je
znam jako Druhy sabat. Tentokrat Nihilato#i ritudl zapocali. Lodé Dvandcté svétlé krucidty se probojovaly mohutnymi ob-
rannymi liniemi a vysadily armadu nejlepsich vale¢nika. Tém se podatilo Nihildtory zastavit doslova jen par okamzika pred
dokonéenim ritualu. Bylo to slavné vitézstvi, ovSem vsichni K¥izaci p#i tom polozili své Zivoty...

Ruzni véstci predvidaji Treti sabat v roce 999 po Trhliné, avSak protoze zadna véstba z néjakého nevysvétlitelného divodu
nevidi za tento rok, je vysledek nezndmy. Véstci, ktefi se o to pokouseli, bud okamZzité zesileli nebo propadli Temnoté. Prii-
zkumnici, ktefi byli schopnymi kouzelniky vysldni do budoucnosti, aby se o ni na vlastni oc¢i ptesvédcili, se nikdy nevratili.
Kazdopadné, galaktické frakce se jiz nyni pfipravuji na dal$f giganticky stfet, ve kterém se rozhodne o osudu celého vesmi-
ru. Jen ti nejmocnéj$i magové a nejmoudiej$i knézi vSak znaji hrozivé tajemstvi. Bariéra sldbne, pomalu, nezadrzitelné,
téméf jiz od doby, co ji Anrugez stvofil, a to vlivem Temnoty, kterd se v galaxii stdle $i¥i. Je jen otdzkou ¢asu, kdy sama zko-
labuje a tehdy uz nebude Nihilu stat nic v cesté. Jakmile ptijde, vstiebd Temnou ruku véetné viech dusi, které zatim sklidi-
la, a samo se postard o zbytek. Tehdy nastane konec vesmiru.

Ale je tu i mald nadéje, Ze vie dopadne lépe. V galaxii operuje nékolik zvlastnich cirkvi, které neuctivaji zddného z existuji-
cich boht. Misto toho pfedvidaji ndvrat Anrugeze, jakozto spasitele Kolébky Zivota. Zastdvaji nazor, Ze pokud by se pro-
zkoumala jeho znameni, mohl by se Anrugez vratit. Nejlepsi Svétli kouzelnici by museli najednou spojit své sily a podle
téchto znameni seslat mocné kouzlo. Takto spojena koncentrace Svétla by Anrugeze reinkarnovala ve formé bohyné Zegur-
ny. Zegurna by pak byla schopna svoji moc pouzit k trvalému uzavieni velké Trhliny a zastavit tak $ffenf Temnoty jednou
pro vzdy. Tyto cirkve se obecné oznacuji jako ,zegurnské® a nejsou uznavany za pravoplatné, takze maji jen velmi madlo
stoupencl. Ac¢koliv se modli a provadi naboZenské ritudly, nemohou ziskat zddnou redlnou bozskou pomoc. Je jen malo

bytosti ochotnych vstoupit do cirkve, ktera uctiva pouhou tézko prokazatelnou teorii a optimistické p¥ani.




Uvod
Void: Science Fantasy je bezutésny svét smrti a destrukce lezici
na pokraji definitivni zkézy. Galaxie Kolébka zivota proziva svij

Z Prazdnoty, nepochopitelné existence lezici za hranicemi vesmi-
ru, zacaly pronikat hrozivé sily Temnoty, jejichZ jedinym cilem je
zkorumpovat a nasledné pohltit duse vSech Zivych bytosti.
Ochranci vesmiru, mocni Svétli bohové, museli odlozit své dlouhé
nepratelstvi a Celit této nové hrozbé. Jenze protivnik byl pfili§
dlouho pfehlizen a jiz zapustil své zkazené kofeny. Mnoho vel-
kych Fisi bylo jeho zasluhou smeteno z povrchli planet, mnoho
bytosti padlo jeho rukou a jesté vétsi mnoZstvi se obratilo na jeho
stranu. Obyvatelé galaxie se snazi branit ze vSech sil a vSemi
prostfedky, virou i védou, magii i technologii, zbranémi hromad-
ného niceni i chirurgicky pfesnymi Gtoky. Stale jsou vSak pfilis
nejednotni na to, aby jejich Usili mélo néjaky vétsi vyznam. Spoju-
je je v&ak jasné védomi toho, Ze tentokrat nebojuji 0 moc, bohat-
stvi nebo Uzemi. Tentokrat bojuji za své Zivoty i duse, za pfeziti
vesmiru samotného.

Vitej, zoldnéii!

Tohle je V&k ni¢eni; vék, kdy se rozhodne o osudu vSech a vieho.
Galaktické FiSe to moc dobre védi, stejné tak jako samotni boho-
vé. Zbroji vSichni a vSude, na ni¢em se neSetfi. Vznikaji zbrané
vSech typl a velikosti, od mecl a sekyr, pfes plazmové pusky a
taktické stfely, az po termonuklearni bomby a paprsky schopné
rozdrtit celé planety. Hrdinni rytifi nasedaji do sedel svych vale¢-
nych ofll, aby se v éele nedozirnych legii branct vrhli proti temné-
mu nepfiteli. Nejlepsi tankovi velitelé a délostfelci vedou své oce-
lové bestie do vyhné zékopovych valek, zatimco se nad jejich
hlavami strhavaji bitky stihacich es. Flotily parnich lodi brazdi krvi
zrudlé oceény, potapi cizi lodstva a lovi mytologické stvlry. Ani
vesmirné prazdno neni uSetfeno. Mezihvézdné koraby valCi o
bezpe¢né hyperprostorové trasy, brani planety i vedou invaze.
Vladni armady, letectva i ndmofnictva kazdym dnem pfichazi o
miliardy vojaku, ale mnohdy se tyto ztraty zdaji jako zcela zbytec¢-
né. Neni nikdo, kdo by se vyznal ve spletitych politikach vSech fisi
a sily Temnoty jsou pfili§ inteligentni a vypocitavé, nez aby $lo
pfedvidat jejich dalsi tah. Kdyz viadaf(im dojdou v§echny moznos-
ti, zbyva jim jen jediné. Najmout Zoldnéfe. Nezavislé a zcela svo-
bodné veterany, ktefi prosli stovkami bitev a dokazali se povznést
nad jejich malicherné diivody. Experty na vSechny druhy bitevnich
taktik, vale€nych zén, nepfatel a zbrani. Ve, co jim stadi, jsou
finanéni odmény. A ty nejsou malé. ZoldnéFstvi existovalo odjakzi-
va, ale teprve nyni se stalo nejlépe placenym, i kdyZ z&rovef

Svétlo

Svétlo, to je sila existence, reprezentuje Vesmir. Jeho inkarnaci
jsou Svétli bohové, ktefi stvofili vie, co se ve Vesmiru nachazi,
véetné zivota. Na poCatku existovalo pétadvacet Svétlych bohd,
ktefi Zili jednotné a pokojné v Pantheonu. Béhem Astralniho schi-
zmatu se v8ak rozdélili na dvé znepfatelené skupiny, Nebe a
Peklo. KaZzda méla zcela odliSny nédzor na to, jak s Vesmirem
nalozit. Pétadvacaty blh, Anrugez, se snhaZil své sourozence
zastavit, byl vSak vyhostén. Obétoval tedy svij Zivot a vytvofil
Trhlinu v realité, skrze kterou zacala do Vesmiru pronikat Temno-
ta. Doufal, ze Temnota Svétlé bohy opét sjednoti.

Temnota

Temnota, to je sila neexistence, reprezentuje Prazdnotu. Vesmir
neni jejim pfirozenym prostfedim a proto je pro ni nemozné ovlad-
nout ho béhem okamZiku. Ovl&da ho pomalu ale jisté, skrze ko-
rupci dusi zivych bytosti. Pronika z hlubin Prazdnoty, skrze Trhli-
nu, kterou vytvofil vokamziku své smrti bih Anrugez.
V Prazdnoté sidli mocna bezvéka bytost, Nihilum, kterd Vesmir
povazuje jen za pouhou vyrobnu své potravy — dusi. Kv(li Bariéfe,
kterou Anrugez na Trhlinu stail seslat, nemize do Vesmiru pro-
stoupit osobné. Proto ze zkorumpovanych dusi stvofila pétici
Temnych boht, loajalnich sluzebnikl. Jejich zasluhou se
v Kolébce Zivota zaali objevovat upifi, vikodlaci a dalSi hrozivé
bytosti odhodlané zadusit Svétlo a tim tak napomoci prolomeni
Bariéry.

,Grimdark*

Termin ,grimdark” je neformalni oznaceni pro fikéni svéty, které
jsou temné, kruté a désivé. V téchto svétech neomezené viadnou
obrovské tyranské FiSe, které mezi sebou vedou nekoneéné valky
o preziti a k dosazenich svych cili nevahaji obétovat i miliardy
vlastnich obgan(. Zivot jednotlivee tu neméa zadnou hodnotu. |
slavny, odvazny a dobrotivy hrdina mize nakonec zeSilet z toho,
co v&echno prozil, a nebo hif — mlze propadnout ultimatnimu zlu
a stat se nenavidénym padouchem. | kdyZ tu mize byt par svét-
Iych momentl, celkové plati, Ze Zivot v takovychto svétech je
velmi obtizny — drsny a kratky. Krutd smrt mize potkat kohokoliv
a kdykoliv. Void: Science Fantasy je pfesné takovym svétem...

B ZoldnéFské tymy

Drtiva vétSina zoldnéfi pracuje v tymech. Jen maloktery zoldnér
si m0ze dovolit byt zcela nezavisly a samostatny. Viyhoda tymu je
zfejma — skladaji se z jedincl mnoha specializaci a rozdilnych
zkusenosti, kazdy mGze nééim piispét. Nékteré tymy maji své
vldce, jiné jsou natolik sladéné, Ze Zadného radného velitele
nepotrebuiji. Tymy obvykle Citaji od tfi do deseti ¢lend, ale samo-
zfejmé existuji i mnohem Vvétsi. Ty nejvétsi z nich maji i stovky
Zoldnéfl a funguji tak jako plnohodnotné najemné armady.
V jejich vyzbroji Ize najit tézka bitevni vozidla a letadla, namorni i
vesmirné lode.

Zoldnéfska vélka

Zoldnéfska valka je termin pro valku, kterou misto vladnich oz-
brojenych sil vedou jimi najaté skupiny Zoldakl ¢&i pfimo celé
zoldnérské armady. Takové valky jsou velmi chaotické a nepre-
hledné, protoZe Zoldnéfi nemaji jednotné veleni, taktiku ani uni-
formy. Mnozi navic mohou zménit stranu v pribéhu valky - to
kdyzZ jim jedna nabidne vic, nez kolik nabidla ta druha. Zoldnéfi
jsou navic pro spinéni mise ochotni udélat témér vSe, nenechaji
se omezovat zadnymi zakony ani Umluvami. Zaméstnavatelé
z fi8i je navic mohou vyzbrojovat zakdzanymi zbranémi a techno-
logiemi a aZ valka skonCi, mohou se snadno vyhnout veSkeré
zodpovédnosti ¢i dokonce svalit vinu na své nepratele. Zoldnéfe
vétsinou nikdo nijak nepostihuje. Naopak — &im vice Zoldnéfskych
valek se UcCastni, tim vice naberou zkuenosti a stanou se tak
jesté cennéjSimi vojaky. Nektefi Zoldnéfi vstupuji do Zoldnéfskych
valek jen s vidinou snadného zbohatnuti, pro jiné je to dobra pfi-
leZitost, jak si vydobyt reputaci.



Svet

Misto
Centrem vSeho déni svéta Void: Science Fantasy je galaxie Ko-
lébka Zivota.

Plynuti ¢asu

Galakticky rok ma 365 dni rozdélenych do 12 mésicl. Na rozdil
od naSeho svéta neni ve Void: Science Fantasy nic jako pfestup-
ny rok. Zde totiz nema vyznam, protoze Cas se pocita na celd
Cisla a nedochazi tedy k posunim. Kazdy mésic ma 6 tydni,
kromé posledniho dvanactého, ktery ma 7 tydn(. Tyden ma 5 dni;
den m& 24 hodin. Hodina ma klasickych 60 minut, minuta 60 vte-
fin.

Letopocty
Déjiny jsou rozdéleny na tfinact véku, kazdy je jinak dlouhy. Jsou
ohranieny vzdy néjakymi velkymi historickymi udalostmi. Aby
bylo mozné se snadnéji orientovat, rok se uvadi ve tvaru X-Y, kde
X je Cislo véku a Y piesny rok. Napf. 12-1201 je rok 1201 dvanac-
tého véku.

Soucasnost

SouCasnost svéta Void: Science Fantasy se odehravé v jeho
tfinactém véku. Podle v8ech naboZenskych predpovédi i politic-
kych pfedpokladl nastane v roce 13-999 Treti sabat — tfeti velky
stfet se silami Temnoty. Co bude nasledovat potom, nikdo nevi.
Neéktefi jsou pfesvédCeni, Ze to bude konec Kolébky Zivota, ale-
spon v té podobé, jak je znama.

Jazyky

V pribéhu historie existovaly miliony jazyk( a nafeci. Nebyly odli-
Seny jen podle ras, ale i podle civilizaci. V mnoha pfipadech vSak
jedna civilizace pouzivala i nékolik jazykd najednou, zviasté po-
kud se skladala z navzajem odloucenych planet, kde spole¢ensky
vyvoj dlouhou dobu probihal jinak. Pak ale bohové zavedli Nizsi
bozsky jazyk, ktery umél pouzivat kazdy. Nékteré z puvodnich
jazyka, zvlasté téch mladsich, vSak pfesto zcela nevymizely. Pou-
Zivaji se pfi riznych vyznamnych udalostech, jako jsou obfady ¢i
ritualy. Bézné jsou v plvodnich jazycich zachovany také néktera
réeni, fraze nebo i nadavky.

Nizsi bozsky jazyk

Pocatkem Tretiho véku dominance bohové mezi majoritni galak-
tické rasy seslali jednotnou fe¢ a pismo, tzv. NizSi bozsky jazyk.
Tak napomohli Sifeni viry a usnadnili mezinarodni obchod a politi-
ku vlibec. Prvnimi uciteli tohoto jazyka byli samoziejmé knézi,
ktefi se o ném dozvédéli pravé od svych bohu. Aby vstoupil do
povédomi co nejvice obyvatel co nejrychleji, knézi ho predavali
nejprve u¢enctim, mudrcm, kronikafim a hlavné také medialnim
gildam a korporacim.
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Zivot v galaxii

Pro dobrodruhy, ktefi vycestuji ze své rodné planety nékam jinam,
je Kolébka Zivota pomérné nebezpecné misto, obzvlasté ve ffi-
nactém véku. V hlubindch vesmiru na né ¢ekaji nastrahy ve formé
obrovskych mezihvézdnych impérii, mocnych kouzelnikd oplyvaji-
cich ni¢ivou magii, Silenych védcl vladnoucich pokrocilé techno-
logii, divokych bestii zlegend a baji, nadpfirozenych bytosti
z Nebe i Pekla a v neposledni fadé désivé korumpuijici sily Tem-
noty. Kazda zahadna udalost mize mit mnoho vysvétleni, néktera
jsou logicka avSak dobfe zamaskovand, jina jsou pro obyéejného
smrtelnika zcela nepochopitelna. Ti, ktefi Ziji pod ochrannou néja-
ké FiSe, mohou Zit klidné a dlouhé Zivoty. Ale ti, ktefi se rozhod-
nou jit cestou UpIné svobody, musi o preZiti bojovat. K takovym
patfi také zoldnéfi, jejichZ situace je o to sloZitéjsi, Ze jejich profe-
si je hrozbu a nebezpedi aktivné vyhledavat a potirat.

I Galaktické dny a mésice

Kdyz Svétli bohové zavedli jednotny NizSi bozsky jazyk, po celé
galaxii se sjednotilo také pojmenovani dni a mésicu. Prvni den
v tydnu je Primad, druhy Secuod, tfeti Tertid, ctvrty Quarod a paty
Quinad. Mésice jsou pojmenovany podle bohll samotnych. Je to
vzdy kombinace prvnich tfi pismen jmen dvou vzajemné opac-
nych boh. Tedy:

1. WilDyr 7. MelRan
2. BieCin 8. HurQel
3. OIrFin 9. YusNel
4. PonGon 10. Ximlsk
5. UliLug 11. KroTal
6. JokEla 12. VakSul

Dvanacty VakSul je unikatni v tom, Ze jako jediny ma 7 tydnu.
Onen tyden navic je ve v&tSiné galaktickych Fisi vénovan oslavam
pfichodu nového roku.

N Platidla

V galaxii existuje bezpocet druhli mén a jinych platidel — témér
kazda z fiSi ma svij vlastni. Zatimco civilizované rasy pouzivaji
mince a bankovky, u barbarskych ras tuto Ulohu zastavaji vétsi-
nou drobné cennosti, napfiklad nugety drahych kov(i, drahokamy,
perly a podobné. Emisi platidel maji na starosti hlavné bankovni
korporace a gildy, které také stanovuji aktualni kurz. Silné tak
ovliviuji galaktickou ekonomiku. Ale pouze par mén ma tak vel-
kou stabilitu, ze mohou byt pouzivany bez obav a mnoho fisi je
akceptuje. Patfi sem napfiklad wiktery, tirathy, sekhamonské
perly, jineklary a krystaly Xai.



Rasy

Svét Void: Science Fantasy je v sou¢asnosti obyvan mnoha inteli-
gentnimi rasami.

l Civilizované rasy

Mezi civilizované rasy patfi lidé, elfové, trpaslici, pll¢ici a gnomo-
vé. Civilizované rasy jsou spoleCensky a kulturné rozvinuté. Jejich
nabozenstvi je organizované do cirkvi, které maji svij systém a
doktriny. Barbarskeé rasy vnimaiji jako primitivni, nepfedvidatelné a
snadno ovlivnitelné.

B Barbarské rasy

Mezi barbarské rasy patfi Skfeti (goblini, hobgoblini, orkové),
felirové, canirové, ursarové a Titani (trollové, zlobfi a obfi) a jejich
sluhové. Barbarské rasy jsou spoleéensky i kulturné zaostalé.
Jejich naboZenstvi je reprezentovano kulty a velkou roli v ném
hraji povéry. Civilizované rasy vnimaji jako arogantni, neduveéry-
hodné a slabé.

I Prokleté rasy

Bohové béhem Véku Zivota experimentovali s mnoha formami
fauny a flory. Vytvofili rizna zvifata i inteligentni bytosti, které se
vice ¢i méné vymykaly béZnym zakondm evoluce. Tyto tvory vSak
béhem Véku viry zavrhli ve prospéch dokonalejSich bytosti. Ne-
znicili je, jen se o né prestali dale starat a ponechali je svému
osudu. V pribéhu nasledujicich déjin tyto rasy zaZivaly tézké
osudové zkousky. Prvni i Druha velka trojice je kruté vyuZivala
jako otroky, pobijela je ve valkach a marnila jejich Zivoty. Po celou
dobu trpély tato pfikofi a Cekaly na pomoc bohd. Ta ale stale
nepfichazela. Na pocatku Tfetiho véku dominance se zdalo, Ze se
jim kone¢né blysk& na lepsi asy, ale opak byl pravdou. Nové
galaktické narody se rozhodly, Ze tyto bytosti jim jen stoji v cesté
za prosperitou. Riizné frakce provadély vyhlazovaci tazeni, které
devastovaly jejich uz tak primitivni kulturu. Nakonec pfezil jen
zlomek téchto bytosti, roztroueny po rdznych okrajovych plane-
tach, které byly pro ostatni neddlezité a bezcenné. VSechny byly
technologicky na drovni doby kamenné, bez jakékoliv S8ance kon-
kurovat novym vladcim galaxie. Tehdy si uvédomily, Ze je bohové
ignoruji. V zoufalstvi a zufivosti touzily po pomsté. Svétli bohové
se od nich sice odklonili, Temni bohové byli ale mnohem pfivéti-
v&j8i. Béhem Véku nieni se galaxii rozpinala Temnota a bytosti
se slabou dusi, bytosti bez viry, byly na ni nachylng&jsi, neZ jini.
Tak Temnota snadno poskvrnila duSe téchto prokletych ras a
nalomila jejich vali. Temni bohové k nim pak vyslali své sluzebni-
ky a nabidli jim moznost pomsty. Bez vahani to pfijaly a vstoupily
do sluzeb Temné ruky. Tehdy byla jejich korupce zavrSena a
prokleti dokonano. A&koliv to samy netusi, pravda je takova, Ze se
z nich znovu stali otroci, tentokrat pod kompletni nadvladou Tem-
noty. Mezi prokleté rasy patfi mnoho nejriznéjSich tvord, ktefi byli
mnohdy i dlouho povazovani za vyhynulé, napfiklad Harpyje,
Kentaufi, Minotaufi, Kyklopové, Nagy, Medulzy a podobné.

B Kizeni ras

ZvIastni je, Ze rasy svéta Void: Science Fantasy nejsou vzajemné
geneticky kompatibilni, tudiz se spolu nemohou ani kfizit. Neni ani
mozné provadét mimodruhové transplantace organ(i nebo krevni
transflze a to ani u evolutné pfibuznych bytosti, jako jsou
Trollové a Obfi.

B Vyhynulé rasy

Je dobfe znamo, Ze Kolébku Zivota v ddvné minulosti obyvalo
mnoho dalSich inteligentnich ras. Nejvice informaci se zachovalo
v8ak jen o t&ch nejmocnéjSich, které galaxii viadly a které jsou tak
nepfimo zodpovédné za soucasny stav véci. Prvni velka trojice,
ktera se zformovala béhem Prvniho véku dominance, byla tvore-
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na rasami Insektidd, Araknidd a Krustacidd. Jeji viada skoncila
béhem Prvniho véku dekadence, kdy byla svrZzena a vyhlazena
dominance vze$la trojice nejsiingjSich — Reptiliofi, Amphibiofi a
Pteraviofi. Ti utvofili Druhou velkou trojici, avSak potkal je stejny
osud. V Druhém véku dekadence byla jejich vidda nasilné ukon-
¢ena rasami, které vladnou galaxii dnes. Dédictvi vyhynulych ras
vSak do urcité miry zije stale. Jedna se o mocné artefakty a zapo-
menuté technologie natolik dokonalé, Ze ten, kdo by je ovladl, by
ziskal velkou vyhodu proti ostatnim.

Insektidé byli jednou z ras Prvni velké trojice. Byli o néco mensi
nez Clovék a jejich téla nesla znaky mravenc(, vos a broukd. Byli
nejpocetnéjsi, nejrychleji se mnozili, ovsem dozivali se primérné
50 let a jejich exoskelety byly relativné ki'ehké. Méli Sest koncetin
a par kFidel. Byli to viadci nebes. Zili ve spole¢nostech oznacova-
nych jako Roje a sva obydli stavéli v podobé obfich Uld.

Araknidé byli jednou z ras Prvni velké trojice. Byli vysoci pfiblizné
jako ¢lovék a jejich téla nesla znaky pavoukd a Skorpionu. Doziva-
li se pramérné 100 let. Méli osm konCetin a dokazali splétat sité.
Byli to viadci soude. Zili ve spolednostech oznatovanych jako
Potomstva a sva obydli stavéli v podobé obfich Siti.

Krustacidé byli jednou z ras Prvni velké trojice. Byli o néco vétsi
nez Clovék a jejich téla nesla znaky rak(, krabli a langust. Byli
nejméné pocetni, nejpomaleji se mnozili, ovéem dozivali se pri-
mérné 200 let a jejich exoskelety byly relativné pevné. Méli deset
kondetin, z toho prvni par nes! klepeta. Byli to viadci mofi. Zili ve
spolenostech oznaCovanych jako Davy a sva obydli stavéli
v podobé obfich Doupat.

Reptiliofi byli jednou z ras Druhé velké trojice. Jejich civilizace
byla sloZzena z riznych kast, kazda kasta se specializovala na
uréité ¢innosti a kazda byla fyziologicky odliSna. Nékteré stavbou
téla pfipominaly krokodyli, jiné jestérky, dalSi zase chameleony.
Byli to viadci soude. Zili ve spolednostech oznagovanych jako
Stada a sva obydli stavéli v podobé obfich Brlohu.

Pteraviofi byli jednou z ras Druhé velké trojice. Jejich civilizace
byla sloZzena z rlznych kast, kazda kasta se specializovala na
uréité ¢innosti a kazda byla fyziologicky odliSna. Nékteré stavbou
téla pfipominali havrany, jiné orly, dalsi zase supy. Byli to vladci
nebes. Zili ve spoleénostech oznatovanych jako Hejna a sva
obydli stavéli v podobé obfich Hnizd.

Amphibiofi byli jednou z ras Druhé velkeé trojice. Jejich civilizace
byla slozena z riznych kast, kazda kasta se specializovala na
uréité ¢innosti a kazda byla fyziologicky odliSna. Nékteré stavbou
téla pfipominali Zaby, jiné mloky, daldi zase Colky. Byli to vladci
mofi. Zili ve spoleénostech oznatovanych jako Houfy a svéa obydli
stavéli v podobé obfich Nor.

B Legendami rasy

Za dlouhou historii galaktickych civilizaci vzniklo mnoho legend a
béji o podivnych rasach. Nékteré byly mocné a ovladaly nékolik
soustav, jiné byly relativné primitivni a Zily jen na jedné planeté.
Zdali se jednalo o skute¢né bytosti, nebo zdali to byl jen vymysl
tehdejSiho folkloru, to uz v dnednich dobach nelze fict s jistotou.
Néktefi archeologové patraji po dikazech o jejich existenci, ale
vétSinou se stopy ukazi jako faleSné & mylné. Znadma je ale napfi-
klad z&hada Ticcrolské civilizace. Nejprve bylo nalezeno nékolik
malo zbytkd pravékych staveb na planeté Ticcrol, ale pozdéji byly
stavby stejné architektury objevovany i na dalSich planetach po
celé galaxii. Je prokazano, Ze tato rasa Zila b&hem Vé&ku viry, kdy
jeSté neexistovala Zadna technologie pro cesty na jiné planety.



Jak se tedy doké&zala rozSifit mimo svoji domovskou planetu, je
zcela nejasné. Popularni jsou také legendy o Worrskych pfizra-
cich, coz jsou pry nehmotné bytosti plvodem ze soustavy Worr,
ktera byla zcela zni¢ena v davné vélce. Koluji také povésti o Obsi-

dianovych vladcich, ktefi pry ziji kdesi ve stfedu galaxie. Nékteré
tajné pohanské kulty je uctivaji jako své bohy.

B Pozira¢

Pozira¢ je nemoc neznamého plivodu a podstaty, ktera se objevi-
la v Prvnim véku dominance. Sifeni bylo velmi snadné, protoze
jeji inkubaéni doba byla velmi dlouha. Neexistoval proti ni Zadny
lék. Byla velmi infekéni a zabijela vSechny formy Zivota. Nakonec
sama po sto letech zahadné ustala.

B Zkazozrouti

Zkazozrouti jsou zvifata neznamého plivodu a podstaty, které se
objevily v Druhém véku dominance. Velmi rychle se mnozili a
pohybovali se v obrovskych rojich. Siteni bylo velmi snadné, pro-
toze Zkazozrouti dokazal snadno infiltrovat na paluby vesmirnych
lodi. Neexistovala proti nim zadna zbra. Pozirali vSechny formy
zivota. Nakonec sami po sto letech zahadné zmizeli.
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Svetio

Svétli bohové

Svétli bohové jsou bohové, ktefi stvofili vSe, co se ve vesmiru
nachazi; samotny vesmir ovSem stvofilo Nihilum. Bylo jich dvacet
pét, ale na konci Tretiho véku dekadence pétadvacaty z nich
obétoval sv(j Zivot, aby ukonéil Astralni valku. Tato valka totiz
rozdélila Svétié bohy na dva tabory: Nebe a Peklo. Ackoliv Astral-
ni valka skonila, jistd nevrazivost mezi bohy Nebe a Pekla stéle
existuje. Kazdy ze Svétlych bohi ma moc nad urcitym aspektem
reality, at' uz hmotnym nebo konceptualnim. Mira této moci zavisi
na po&tu dusi, které bih za celou dobu pohltil. Cim vice dusi m4,
tim snadnéji maze prosadit své navrhy a zasahnout do déni ves-
miru. BGh v8ak m{Ze pohicovat jen duSe svych vlastnich uctivacl
a to jen v okamzik jejich smrti. Pokud chce ziskat vice dusi, musi
tedy nejprve ziskat vice uctivacl. O to se staraji cirkevni misiona-
fi, aCkoliv nékdy se stava, Ze uctivaé mlze sam prestoupit
k jinému, tfeba proto, Ze s filozofii svého plivodniho boha nebyl
spokojen. Bohové si své uctivaCe drzi nejen uCenim, které jim
pfedavaji skrze knéZi, ale také odpovédmi na jejich modlitby.
Nékdy se i mohou rozhodnout, Ze seSlou néjaky velkolepy zazrak
a dokazat tak svym uctivaclim, Ze nad nimi drzi ochrannou ruku.

Vzhled boht

Je zfejmé, ze Svétli bohové maji jména, maji svlj jazyk, maji své
symboly, dokonce i mezi sebou rozliSuji pohlavi. Je zfejmé, ze
doké&zi pomahat smrtelnikiim a promlouvat ke svym knézim. Zad-
na bytost v8ak nikdy nevidéla Svétlého boha na vlastni o€i, do-
konce ani jejich vlastni astraini sluZebnici. Nikdo tedy nevi, jak
bohové vypadaji, ¢i zdali vibec néjakou podobu maji. Mezi nékte-
rymi smrtelniky se vSak rozsifily rizné baje a povésti, které bo-
him podobu pfisuzuji, at uz ve formé humanoidni postavy, zvife-
te &i nezivé véci.

lkonodulie

lkonodulové zobrazuji bohy pomoci soch, maleb, artefakt( a po-
dobné. Tyto modly pouzivaji béhem svych rituald, obfadd a msi.
Modli se k nim a skrze né se tak modli k bohu samotnému. Véfi,
Ze modla pfitahuje pozornost boha k jejich prosbam, ¢i dokonce
Ze predstavuje jeho fyzickou pritomnost.

Ikonoklasmus

Ikonoklasti nepfisuzuji bohim Zadnou podobu a odmitaji jakékoliv
jejich zobrazovani. Zastavaji nédzor, ze modly jen odpoutavaji
pozornost uctivali od pravych bohd. Navic jich Ize snadno zneu-
Zit k ovlivnéni velkych mas. Také tvrdi, Ze modly mohou byt zasa-
Zeny Temnotou a pak ty, ktefi se k nim modli, mohou snadno
zkorumpovat.

Duse

Duse je védomi, podstata, ,ja“ kazdé Zivé bytosti. Kazda duse je
naprosto unikatni a to i v ramci vSech vesmir(i. Kdyz nékdo vytvo-
fi kopii bytosti, at' uz klonovanim nebo néjakym kouzlem, mé tato
kopie svoji vlastni unikatni dusi — nehraje roli, jestli ma stejné
vzpominky i osobnost jako vzor. Nez bohové zjistili, ze je mohou
pojidat, odchézely duSe zemfelych bytosti do ,posmrtného Zivota*“
— do Prazdnoty, kde je pohltilo Nihilum. Dusi Ize z Nebe, Pekla i
Prazdnoty pfivést zpét a reinkarnaci ji nechat vstoupit do téla
nového, ovSem ne vzdy si na svoji pfedchozi existenci pamatuije.
Pokud je ale duSe néjakym zplsobem uvéznéna, nemize byt
reinkarnovana. Du$i je mozné i zniCit, coz pro dotyCnou bytost
znamena definitivni nevratny konec. Schopnost dokazat néco
takového je ale extrémné vzacna a pro ty, ktefi ji maji, je vZdy jen
krajnim feSenim.
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Vyssi bozsky jazyk

Je to zvlastni jazyk, kterym mezi sebou mluvi Svétli bohové. Tim-
to jazykem také promlouvaji ke svym knézim a astralnim bytos-
tem; ovladaji ho také kouzelnici, ktefi v ném pronaseji sva zakli-
nadla. Vy88im boZskym pismem jsou napsany kouzelnické a
naboZenské knihy a svitky. BoZsky jazyk m& nékolik mystickych
vlastnosti, které zabrariuji v jeho zaznamenavani a reprodukova-
ni. Jeho mluvena forma nemuze byt zachycena mikrofony, vSech-
ny takové zvukové zaznamy jsou zrité. Jeho psana forma je na
vech fotografiich a videozaznamech rozmazang, takZe je necitel-
na. Skenery misto symboll nacitaji jen nejasné vzory, tiskarny
tisknou jen rozpadly kéd. Jakykoliv pokus o zaznamenani do poéi-
taCl zplsobi poSkozeni diskové paméti. Pokud na psané pismo
pohlédne nékdo, kdo tento jazyk neovlada, uvidi jen podivné neu-
stale se ménici symboly.

Knézi

VSichni knéZi maji zvlastni dar - slySet hlas svého patronského
Svétlého boha. Ne vSechny rasy ale takto obdafené jedince maji,
napfiklad Titani. Kdy jedinec pozna, Ze vnima svého boha, to se
lii pfipad od pfipadu, vétsinou je to ale v obdobi dospivani. Teh-
dy je jedinec odveden do cirkevni Skoly, kde se vyuCuije, jak toho
vyuzivat, jak provadét ritudly a vést m8e. Néktefi knézi jsou vSak
samouci. V nékterych civilizacich je moZnost stat se knézem dob-
rovolna, v jinych povinnd a v nékterych dokonce i pod trestem
smrti. Nékdy fiSe zkratka necht&ji mit nékoho s touto schopnosti
mimo svoji kontrolu.

Zegurnské cirkve

Zegurnské cirkve pfedvidaji navrat boha Anrugeze ve formé bo-
hyné Zegurny. Jejich poslanim je prozkoumat znameni, ktera po
sobé Anrugez zanechal, a najit informace o Arcikouzlu. Dale musi
shromézdit mocné kouzelniky, ktefi budou schopni a ochotni
kouzlo seslat. Arcikouzlo seslané podle znameni by Zegurnu
dokazalo stvorit. Kromé téchto primarnich cild maji vsak i nékolik
vedlejSich — z téch vyznamnych napfiklad studovat historii zanik-
lych Anrugezovych cirkvi. Knézi Zegurnskych cirkvi jsou zvlastni
tim, Ze svymi ritudly nepfivolavaji moc boha, ale koncentruji Svét-
lo. TaktéZ maji schopnost sly3et hlas boha, oviem nikdy k nim
nepromluvil. Knézi v8ak pfesto kazdy den dlouhé hodiny naslou-
chaji, ve snaze zachytit jakoukoliv zpravu, ktera by naznacovala,
Ze Zegurna se konecné zrodila.



Astralni valka

Pokud bdh nabere dostateCnou moc, miize své armady pfesunout
do protikladné fiSe a zde napadnout teritorium slab$iho boha.
Pokud se takto napadeny blih neubrani, mize silnéjsi bdh z jeho
teritoria vést invazi i do teritorii ostatnich nepfatelskych boh.
Samotnd invaze probiha tak, ze utodici armada proleti oblohou,
ktera je pro Nebe i Peklo spolecna. To je dlivod, pro¢ Andélé a
Démoni maji kfidla. Invazni arméada ni¢i bozské stavby a zabiji
astralni bytosti, ¢imZz daného boha oslabuje. K takovym situacim
dochazelo béhem Astralni valky, dnes vSak panuje mezi Nebem a
Peklem relativni klid.

Astralni konstelace

Kazdy blh ma moc nad urcitym aspektem existence, ovéem né-
kdy se muize stat, Ze jeho vliv néjakym zplsobem zasahuje do
pole plsobnosti jiného boha. Pokud chce néjaky blih provést
néco, co ovlivni praci ostatnich boh(, musi jim sv{j navrh nejdfiv
prednést. Pokud s tim bohové budou souhlasit, miize to provést.
Vliv hlasu kazdého boha zavisi na jeho aktualni sile, kterou ovliv-
Auje pocet dusi jeho uctivacd, které pohltil. Hlas silnéjSiho boha
ma pfi hlasovani tedy vétsi vahu, nez hlasy slabSich. Toto vSak
bohové mohou snadno obejit tim, Ze mezi sebou uzaviou pakty.
Jednoduse skupina slabsich bohu se spoji a v hlasovani tak mize
prehlasovat silného boha. Biih, kterému tak bylo dovoleno provést
svij zasah, pak ostatnim bohim na oplatku dluZi pomoc - vétsi-
nou ve formé pfislibu pomoci pfi hlasovani o jejich zasazich. Kaz-
dy z boh(i Pantheonu ma svého €astého protivnika; boha, jehoz
moc je pfesné opatna. Rozlozeni bozskych sil se fika Astralni
konstelace. Ty FiSe, které asto vyuzivaji bozi pomoc, si proto o
Astralni konstelaci udrzuji pfehled. S velkymi plany zacnou jen
tehdy, je-li jim naklonéna.

Po Astrélnim schizmatu se tento systém ponékud zkomplikoval.
Bohové Pekla a bohové Nebe stali proti sobé se silami vyrovnany-
mi a vétsinou si tak vzajemné rusili své zasahy. Toto je jeden
z hlavnich divodu, pro¢ rozsifili Astralni valku mezi smrtelniky.
Invaze Démonli do Nebe a invaze Andéli do Pekla pak mély za
ukol nicit zdejSi teritoria a nepratelské bohy tak oslabovat. A slaby
bih Sel snaze prehlasovat.

Po pfichodu Temnoty se situace uklidnila. Nebe a Peklo si zagaly
vzajemné opét délat ustupky a povolovaly druhé strané rizné
zasahy — samoziejmé jen pokud byly ve prospéch Svétla, pokud
byly zaméFené proti Temnoté. Ackoliv otevfeny boj mezi bohy uz
neexistuje, stle v3ak proti sobé kuji pikle a snazi se upevnit svoji
moc.

Uctivadi
Velka vétsina uctivacd je oddanych jednomu bohu. V galaxii Ize
v8ak narazit na r(zné dalSi formy uctivacl, nékteré jsou vzacné,
jiné pomérné Casté. VSechny maji ale jednu véc spoleénou: bézni
uctivaCi na né pohlizi s krajnim opovrzenim, neddvérou &i pfimo
nenavisti.

Pohan (Pagan) je uctiva¢ jiného neZ existujiciho Svétlého boha.
Sem patfi vSichni sluzebnici Temnoty, ale také stoupenci Zegurn-
skych cirkvi. Cin je nazyvan pohanstvi (paganismus).

Kacif (Heretik) je uctivac, ktery vyznava Svétiého boha podle jiné
nez oficidlné schvélené filozofie. Cin je nazyvan Kacifstvi
(hereze).

Rouha¢ (Blasfemik) je uctiva¢ Svétiého boha, ktery jeho pomoc
zneuZziva ke svym viastnim Ucelim, nebo se nechova podle jeho
filozofie. Cin je nazyvan rouhani (blasfemie).
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Odpadlik (Renegat) je uctivac, ktery zaneviel na Svétieho boha
a dobrovolné pfesel k jinému Svétlému bohovi. Cin je nazyvan
odpadlictvi (apostaze).

Obracenec (Konvertita) je uctivac Svetleho boha, ktery byl cizim
knézem zkonvertovan na viru v jiného Svétiého boha. Cin je nazy-
van obraceni (konverze).

Bezvérec (Infidel) neuctiva zadného boha. Sem patfi vSechny
lidské Cemé fise, ale také vaichni ostatni, ktefi ztratili davéru ve
svého boha a Zadného daliho uctivat nechtgji. Cin je nazyvan
bezvérectvi (infidelie).

Polyteista je uctivac, ktery slouzi vice Svétlym bohim soucasné
a tim tak ziskava rlizné formy jejich pomoci. Jakmile polyteista
zemre, jeho dusi obvykle pohlti ten bah, jehoz aspektu byl v oka-
mziku své smrti nejplize. Cin se nazyvd mnohoboZstvi
(polyteismus).

W Avatar

V historii je zndmo nékolik pfipadd, kdy knézi byli ,osviceni* boz-
skou esenci. Toto je povazovano za nejvétSi dar, ktery mlze
smrtelnik od Svétlého boha ziskat. Co vlastné osviceni je, neni
pfesné znamo. KaZd4 cirkev na to nahliZi jinak. Jedna teorie fika,
Ze Svétly bah propdjci knézi ¢ast svych schopnosti. Dalsi teorie
zastava nazor, ze knéz dosahne takového stavu mysli, kdy svého
Svétlého boha nejen slysi, ale mize se ho na duchovni Grovni i
dotknout a pfimo vyuzit jeho moc podle libosti. NejrozSirenéjsi
teorii je ale ta, Ze sam Svétly blh sestoupi z astralni fise do téla
svého vyvoleného knéze, takzvaného Avatara. Tak Gi tak, osvice-
ny knéz je nadpfirozené mocna bytost. Neni mozné Fict, do jaké
miry si knéz zachovava svoji vili a do jaké miry ho ovlada buh,
kazdopadné Avatar ma své vzpominky a védomosti. Jeho osob-
nost je v8ak zménéna. Jeho charisma je na takové vysi, Ze na
svoji stranu dokaze obratit celé armady, dokaze uklidnit panikafici
davy i zahnat nepfatele na zbésily Utek, jedinym slovem
z klidného ¢lovéka udéla fanatického mucednika, jedinym gestem
obrati jinovérce na cestu svého boha. Jeho vile je natolik pevna,
Ze neciti Zadny strach, s ledovym klidem se vrhne do zdanlivé
sebevrazedné situace a pfeZije. DokaZe odolavat i t& nejsiln&jsi
temné korupci tak dlouho, Ze mnozi jsou pfesvédéeni, Ze je proti
ni zcela imunni. Podle oéitych svédki i cirkevnich kronik se Ava-
tar objevuje jen v situacich nejvétSiho ohrozeni uctivacl toho
boha. Knéz vSak nezlstane Avatarem naporad. Jakmile je nebez-
peCi odvraceno, esence knéze opusti a on je jako dfiv, i kdyz
existuji pfipady, kdy se knéz psychicky zhroutil nebo dokonce i
zemrel. Pravidlem je vSak to, Ze knéz si nepamatuje na udalosti,
které jako Avatar zazil. Mnoho knézi si preje stat se Avatarem a
zapsat se tak do legend, ale jen malokterému se to vyplni. Velmi
Casto se proto objevuji podvodnici, ktefi o sobé tvrdi, Ze jsou
Avatar, nebo Ze jim dfiv byli.

¥ Saman

Samani jsou osoby obdarené schopnosti slySet hlas bohd, které
ale neprosly zadnym fadnym vycvikem ani vyukou. Jsou to knézi-
samouci. Provadéji rituly, které cirkve povazuiji za rouhani. Cas-
to bozi moc zneuzivaji ke svym osobnim cilim, nékdy to ma vSak
neocekavané nasledky. Vétsinou proto nejsou tolerovani, Saman-
stvi je trestnym Cinem.



Nebe

Nebe, znamé také jako Nadsvéti, je astralni fiSe dobra. Zde Ziji
astralni bytosti a také dvanact Nebeskych boh( - ackoliv ti vidét
nejsou, jejich podstata je rozptylena vSude. Je slySet pouze jejich
hlas, kdyz rozmlouvaji s astrainimi bytostmi. Nebe je idylicky svét,
vécéné prosvétleny sluncem Svétla, piny bélostnych palaci a sva-
tyf, jejichz vrcholky jsou zahalené v bilych oblacich, a kde se
pruzracné feky vlévaji do tipytivych jezer. Obrovské chramy lemo-
vané sochami jsou obyvany armadami Andéld a viadnou jim Ar-
chandélé. Na opacné strané oblohy Nebe, vysoko nad vrstvou
oblakd, se nachazi Peklo.

Symbol Nebeskych bohi obsahuje slunce, které reprezentuje
Svétlo jako blahodarnou silu.

Dyrnusia

Bohyné Zivota, fauny a fléry

Biernith

Blih skromnosti, pilnosti a
asketismu

Finersha

Bohyné miru, diplomacie a
budovani

Ponturos

Buih pokroku, zvédavosti a
civilizovanosti

Lugona

Bohyné svétla, dne a odvahy

Jokarag

Bh intelektu, logiky a
efektivnosti
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Ranaka

Bohyné zdravi, evoluce a rege-
nerace

Hurconyr

Blih prava, spravedinosti a cti

Nelevra

Bohyné fadu, kauzality a planu

Xim

Blih vybéru, zmény a nadéje

Talhisa

Bohyné litosti, lasky a potéseni

Vakmir

Buih prostoru, sub- a
hyper-prostoru



Peklo

Peklo, znamé také jako Podsvéti, je astraini fiSe zla. Zde Ziji as-
tralni bytosti a také dvanact Pekelnych bohl — ackoliv ti vidét
nejsou, jejich podstata je rozptylena vSude. Je slySet pouze jejich
hlas, kdyz rozmlouvaji s astralnimi bytostmi. Peklo je kruty svét,
vécéné prosvétleny plameny Svétla, piny ¢ernych palacl a svatyn,
jejichZ vrcholky jsou zahalené v ¢ernych oblacich, a kde se lavové
feky vlévaji do magmatickych jezer. Obrovské chramy lemované
sochami jsou obyvany armadami Démon( a vladnou jim Arcidé-
moni. Na opacéné strané oblohy Pekla, vysoko nad vrstvou oblakd,
se nachazi Nebe.

Symbol Pekelnych bohl obsahuje plamen, ktery reprezentuje
Svétlo jako nigivou silu.

Wilsar

Buh smrti, Zivll a pocasi

Cintana

Bohyné hamiznosti, lenosti a
hedonismu

Olrenor

Buh valky, agrese a niceni

Gonolia

Bohyné upadku, Ihostejnosti a
barbarstvi

Uliun

Buih tmy, noci a strachu

Elarinia

Bohyné instinktu, emoci a
efektnosti
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Melnak

Buh nemoci, mutace a
degenerace

Qelona

Bohyné zlocindl, bezpravi a
podlosti

Yusinyr

Buh chaosu, paradoxi a
nahody

Iskia

Bohyné osudu, neménnosti a
beznadéje

Kronil

Buih krutosti, nenavisti a
utrpeni

Sulosa

Bohyné ¢asu, vzpominky a
predtuchy



Svétla magie

Svétla magie, znama také jako Bila magie, je roztfisténa moc
boha Anrugeze, ktera byla do galaxie vypusténa v okamziku jeho
smrti. Neni ale pfistupnd pro vSechny. Jen osoby dostate¢né
citlivé na Svétlo ji mohou ovladnout a alespori trochu se tak pfibli-
Zit vSemocnym bohdm. Citlivost ale neni zdaleka vSechno. Kou-
zelnik se musi naudit gesta a zaklinadla ve Vy3S$i boZské fedi,
které musi pfi sesilani kouzla odfikavat, aby piné soustfedit svoji
mysl. Pak ma kouzlo pIny efekt. Mize samoziejmé seslat kouzlo
také tak, Ze rukama nepohybuje a zaklinadla pronasi jen Septem
kouzlo je. Magie mé sva rizika. Pokud se kouzlo nepodafi seslat,
m0Ze nastat jeden z mnoha negativnich jev(, které mohou kou-
zelnika vazné ohrozit, a to jak psychicky tak i fyzicky. Nejobava-
néjSim z nich je spontanni vzplanuti, kdy je kouzelnik natolik zahl-
cen Svétlem, ze b&hem okamziku uhofi.

Kouzelnici

VSichni kouzelnici maji zvlastni dar — vy38i citlivost na Svétlo, diky
které ho mohou usmémit do nejriznéjSich mystickych sil. Ne
vSechny rasy ale takto obdafené jedince maji, napfiklad Titani.
Kdy jedinec poznd, Ze dokaze ovladat Svétlo, to se lisi pfipad od
pfipadu, vétsinou je to ale v obdobi dospivani. Tehdy je jedinec
odveden do kouzelnické Skoly, kde se vyucuje, jak Svétlo formo-
vat do kouzel. Néktefi kouzelnici jsou v8ak samouci. V nékterych
civilizacich je moznost stat se kouzelnikem dobrovolna, v jinych
povinna a v nékterych dokonce i pod trestem smrti. Nékdy fiSe
zkratka nechtgji mit nékoho s touto schopnosti mimo svoji kontro-
lu.

Barvy magie

Kouzla se déli na sedm skupin oznagenych podle barev svételné-
ho spektra — Cervenou, Oranzovou, Zlutou, Zelenou, Modrou,
Indigovou a Fialovou. Kazda skupina obsahuje kouzla uréitého
zaméfeni, kouzelnici jsou normalné schopni ovlddat v3echny.
Mohou dokonce seslat i specialni kouzla vytvofend z kombinace
vSech sedmi skupin — silu ¢irého Svétla.

Objeveni Svétlé magie

PocCatkem 13. véku se galaxii zaCaly Sifit zvésti o podivnych Uka-
zech a anomaliich, které vSak nemély nic spole¢ného s bozi moci.
Nékteré své okoli ohrozovaly, jiné mu naopak néjak prospivaly,
dalSi byly bez viditelného efektu. Mnohé fiSe se tento fenomén
snazily objasnit, ale nakonec se to povedio jen jedné — Risi Ga-
lactis. Ta investovala do vyzkumu nemalé prostfedky, zaloZila
nékolik specializovanych laboratofi a zapojila své nejlepsi védce.
Jednim z nich byla i nadana profesorka Qutre Malesky, ktera roku
13-12 zahdjila peclivé badani. Celé roky sbirala dikazy a vzorky.
Nakonec pfisla na to, Ze plvodci téchto anomalii jsou osoby se
zvlastnim poutem ke Svétlu. Tyto osoby byly riznych ras i nabo-
Zenskych vyznani a pochazely ze vSech koutl galaxie. Nékteré o
svém daru nevédély, dalSi néco tusily a jiné ho povazovaly za
bozi pozehnani. Nedlouho po tomto odhaleni zadala spolupraco-
vat s knézem Deftirem Xanem, ktery jiz nékolik let vySetioval
podivné zmizeni boha Anrugeze. Ten totiz viibec neodpovidal na
modlitoy a jeho knézi s nim nemohli komunikovat. Obéma bylo
jasné, Ze obé zahady spolu souvisi, a tak mohli sv0j vyzkum po-
sunout dal. Roku 13-31 jiz méli nezvratné dikazy, Zze onou zahad-
nou silou je magie - roztfisténd moc mrtvého boha Anrugeze.
Qutre Malesky byla za tento objev odménéna Cenou Védeckého
institutu Galactis, Deftir Xan zase ziskal Cenu Cirkevniho institutu
Galactis. Oba se pak podileli na trénovani prvnich profesionalnich
kouzelniku, ktefi své sily jiz uméli piné ovladat.
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N Magus

Magus je podobné vzacny pfipad, jako Avatar. Magusové jsou
kouzelnici, ktefi oplyvaji neuvéfitelné rozsahlou moci nad Svétlou
magii. Ovladaji vSechna znama kouzla i kouzla, ktera dosud ni-
kdo nikdy neprozkoumal. Jsou schopni stejnych skutk(, jako
bozsti Avatarove, ale Ucelem jejich existence neni zachrana ucti-
vacl. Misto toho jsou zcela svobodni a volni, jejich vile neni
ni¢im ani nikym ovlddana. Magusem ovSem kouzelnik taktéZ neni
napofad. Nékdy jeho moc trva tydny, nékdy i pouhé hodiny, ale z
vétsiny znamych zéznamd je patrné, Ze obvykle to jsou dny. Jak
Magus vznika, neni tak Uplné jasné. Urcita skupina zastava teorii,
Ze se kouzelnikovi podafi nahodou zachytit anomalii ve Svétle,
jakousi zvySenou koncentraci Svétlé magie, ktera se v dané loka-
litt doCasné utvofi. Dalsi skupina tvrdi, Ze je to v kouzelnikovi
samotném, Ze jeho dar ovladat Svétlou magii se v urcity okamzik
jeho Zivota dostane na nadpfirozenou Urover, oviem poté se
vyCerpa. Zegurnské cirkve naopak véfi, Ze Magus je jakymsi
,avatarem®, poslem ¢i prorokem Zegurny, ktery byl bohyni seslan
na dlikaz, Ze skutecné existuje a Ze jeji prichod se jiz blizi. Jakmi-
le se stoupenci této cirkve dozvédi o néjakém novém pripadu
objeveni Maguse, ihned se za nim vydaji, aby mohli prozkoumat
jeho sily a ziskat jeho pomoc. Vzhledem k jeho ni¢im neomeze-
nym schopnostem je zfejmé, Ze Magus u mnohych vyvolava
strach, zavist i opovrZeni. Pokud si usmysli, Ze provede néco
zlého, nemlze mu vtom zabranit Zadna armada. Ale zaroven
musi mit na paméti, Ze jakmile o svoji moc pfijde, pomsta vSech
ublizenych na sebe nenecha dlouho ¢ekat.

W Carodsj

Carodéjové (znami téZ jako Carodéjnici) jsou osoby obdafené
schopnosti oviadat magii, které neprosly zadnym fadnym vycvi-
kem ani vyukou. Jsou to kouzelnici-samouci. Objevuiji nova moc-
na a nebezpedna kouzla, ktera nejsou viadami schvalena. Casto
je zneuzivaji ke svym osobnim cildm, nékdy se jim vSak vymknou
z rukou. VétSinou proto nejsou tolerovani, ¢arodéjnictvi je trest-
nym Ginem.



Temnota

Temni bohové

Temné bohy stvofilo Nihilum z mnoZstvi zkorumpovanych dusi
jako svUj nastroj zkazy. Temnych bohu je pét a jsou znami také
jako Temna ruka. Nihilu jsou naprosto loajélni, spini kazdy jeho
pfikaz. ObCas v3ak mezi nimi panuje rivalita — kazdy z nich chce
zkorumpovat pokud moZzno co nejvic bytosti.

Necroth

Znamy také jako Nemrtvy blh, Sup nebo Hyena. Sluzebniky tohoto
boha jsou Nemrtvi. Pokud bytost dosahne plné korupce a jeji duse je
zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, béhem které jeji orga-
nizmus zemfe. Pokud je Proména Uspésna, tak povstane jako Lich.
Pokud Uspésna neni, povstane jako nemyslici Zombie. Jeho symbo-
lem je poskozena lebka.

Vampiroth

Znamy také jako Upifi blh, Netopyr nebo Pijavice. Sluzebniky tohoto
boha jsou Upifi. Pokud bytost dosahne piné korupce a jeji duse je
zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, b&hem které se jeji
organizmus upravi. Pokud je Proména Uspésna, stane se z ni Upir.
Pokud Uspésna neni, stane se z ni nemyslici KrveZiznivec. Jeho sym-
bolem je letici netopyr.

Lycantroth

Znamy také jako Vlkodladi bih, VIk nebo Bestie. Sluzebniky tohoto
boha jsou Vikodlaci. Pokud bytost dosahne plné korupce a jeji duse je
zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, b&hem které se jeji
organizmus upravi. Pokud je Proména Uspésna, stane se z ni Vlkod-
lak. Pokud Uspé&3na neni, stane se z ni nemyslici Vlkobestie. Jeho
symbolem je vyjici vik.

Mutanoth

Znamy také jako Zmutovany blh, Zrida nebo Netvor. Sluzebniky
tohoto boha jsou Mutanti. Pokud bytost dosahne pIné korupce a jeji
duse je zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, béhem které
jeji organizmus zcela zmutuje. Pokud je Proména spésna, stane se z
ni Mutant. Pokud UspéSna neni, stane se z ni nemyslici Ghul. Jeho
symbolem je hadovita nestvra.

Eclipsoth

Znamy také jako Zatemnély bih, Stin nebo Oko. Sluzebniky tohoto
boha jsou Zatemnéli. Pokud bytost dosahne plné korupce a jeji duSe
je zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, béhem které se jeji
mysl zméni. Pokud je Proména Uspésna, stane se z ni Zatemnély.
Pokud Uspésna neni, stane se z ni nemyslici Zatraceny. Jeho symbo-
lem je zatméné slunce.
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Temné zény

Temné zdny je oznaceni pro Uzemi v trvalé moci sil Temnoty.
Zabiraji celou Ctvrtinu galaxie, konkrétné tu severovychodni. Déli
se podle koncentrace sil Temnoty na Zelenou, Zlutou a Cervenou.
Mnoho {i8i na Temné zdny uvalilo pfisnou karanténu, automaticky
stfili po v8ech lodich, které vleti dovniti nebo vyleti ven. AvSak
hranice Temnych zén je nesmirné obrovska a nelze zcela kontro-
lovat, nékteré FiSe navic karanténu neuznavaji a funguiji jako le-
gélni cesta v udrzeni kontaktu se vSemi ,zakazanymi* planetami,
které jsou stale pod kontrolou stoupencl Svétla.

Zelena zoéna: 16 okrajovych sektor(l obklopuijicich Zlutou zonu.
Zelené zony jsou jesté relativné bezpeéné. Existuji tu planety, na
kterych normalné Ziji obyvatelé vérni Svétlu — i kdyz riziko korup-
ce je tu vy8si, nez jinde v galaxii. Sily Temnoty sice 0to€i jen jed-
nou za Cas, ale jejich Utoku se nevyhne Zadna planeta. Mistni
ozbrojené sily jsou neustale v pohotovosti, knézi a kouzelnici
vzdy pfipraveni bojovat.

Zluta zona: 8 vnitinich sektori obklopujicich Cervenou zonu.
Zluté zény jsou pomémé nebezpedné, zdeji planety jsou neusta-
le pod utokem sil Temnoty. Valky mezi odhodlanymi stoupenci
Svétla a nestvirami Temnoty tu jsou na dennim pofadku a jsou
velmi intenzivni. Riziko korupce vysokeé.

Cervena zoéna: centralni sektor Darkheart. Velmi nebezpena
z6na. V3echny planety jsou trvale v moci Temnoty, vSude se he-
mzi nestv(imé armady a flotily hrozivych lodi. Sance nepodieh-
nout korupci je velmi mala. Vétsina stoupencl Svétla, ktera se
sem z néjakého dlvodu vydala, se bud jiz nikdy nevratila, nebo
se vratila jako oddany sluzebnik jednoho z péti Temnych bohd.
Pouze mocné Svétlé kruciaty maji dostatecné vyzbrojené a psy-
chicky odolné vojaky, aby sem mohly provést invazi a néjakou
dobu zde pobyvat a bojovat. Ale i tito svati kfiZaci se vZdy musi co
nejdfive stdhnout.

Cervena-gama: sub-sektor Ragshor. Gama obsahuje nejmocné;-
Si drzavy Temnoty.

Cervena-beta: soustava Akhati. Beta obsahuje drzavy nejvy$sich
vidcl Temnoty.

Cervena-alfa: Khai. Centraini planeta, mira korupce tu je pro
béZného smrteinika neodolatelna.

Nizsi temny jazyk

Nedlouho po pfichodu Temné ruky se mezi galaktickymi rasami
zaCala objevovat nova tajemna fe¢ a pismo, tzv. Niz8i temny
jazyk. Schopnost ovladat ho si spontanné osvojila kazda bytost,
ktera propadla Temnoté. Temna ruka tak zavedla dorozumivaci
prostfedek mezi svymi stoupenci. Vyrazné to ulehéilo komunikaci
s Prokletymi rasami, protoZe t&émto rasam Svétli bohové neseslali
NizSi bozsky jazyk, takze si stale zachovavaly stovky rdznych
dialektG. NizSi temny jazyk ma na Svétlé bytosti negativni vliv.
Kdyz bytost temné Feci nasloucha, nebo kdyz ¢te temné pismo, je
pod vlivem slabé korupce. KdyZ se snazi touto feci mluvit, nebo
psét timto pismem, je sila korupce mnohem vy3$i.

VysSi temny jazyk

Je to zvlastni jazyk, kterym mezi sebou mluvi Temni bohové.
Timto jazykem také promlouvaji ke svym knéZim a astralnim by-
tostem; ovladaji ho také kouzelnici, ktefi v ném prona3eji sva
zaklinadla. Vy8Sim temnym pismem jsou napsany kouzelnické a
nabozenské knihy a svitky. Temny jazyk ma nékolik mystickych
vlastnosti, které zabranuji v jeho zaznamenavani a reprodukova-
ni. Jsou viceméné shodné s vlastnostmi Vys§iho bozského jazy-
ka: mluvena forma nemlze byt zachycena mikrofony, psana for-
ma nem(Ze byt zobrazena na fotografiich ani videozaznamech,
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skenery nemohou text snimat, tiskrny ho nemohou vytisknout a
jakykoliv pokus o zaznamenani do pocitace zpusobi jeho posko-
zeni. Pokud na psané pismo pohlédne nékdo, kdo tento jazyk
neovlada, uvidi jen podivné neustéle se ménici symboly. Oproti
Vy88imu boZskému jazyku ma v3ak tento jazyk dal$i schopnost —
velmi rychle a snadno korumpuje duse bytosti, které mu naslou-
chaji nebo které pohlédnou na jeho psanou podobu. Temni knéZi
jsou diky tomu schopni pouhym kazanim zkorumpovat celé masy
posluchacu.

Knézi Temnoty

Ti, ktefi maji dar slySet hlas Svétiého boha, si tento dar zachovaiji
i poté, co se obrati k Temnoté. Tentokrat ale mohou slyet hlas
svého Temného boha.

Smrt v Prazdnoté

Pokud bytost Svétla zemfe ve vesmiru, jeji duSe je relativné
v bezpedi. Pokud ale zemfe v Prazdnoté, napfiklad na palubé
lodi, ktera tudy zrovna leti, osud jeji duSe je zpecetén. Moc Svét-
lych boh totiz do Prazdnoty nezasahuje, takze duse je automa-
ticky pohicena Nihilem. Pokud v Prazdnoté zemie bytost Temno-
ty, jeji duSe neni pohlcena Temnymi bohy, ale opét samotnym
Nihilem. Co pfesné pro dusi znamena toto pohlceni, neni zcela
znamo. ProtoZe je v8ak Nihilum nejvy$$im panem dusi, ma neo-
mezenou moc délat s nimi co chce. Mize je bud nevratné zkon-
zumovat, zkorumpovat nebo reinkarnaci vratit zpét do plivodniho
vesmiru... nebo i zcela jiného.

Bozi moc a Prazdnota

Bohové Svétla jsou pevnou soudasti vesmiru, ktery nemohou
opustit. Pokud se tedy jejich uctiva¢ n&jakym zplisobem ocitne
v Prazdnoté, jeho modlitby ani ritualy nebudou nikym vyslySeny.
Paradoxné i bohové Temnoty jsou ve vesmiru zakofenéni tak
pevné, ze ho nemohou opustit a tudiz ani jejich moc do Prézdnoty
nesaha. Av3ak stoupenci Svétla i stoupenci Temnoty mohou
v Prazdnoté vyuzit silu své viry i spiritualni dovednosti k pfivolani
nadpfirozeného efektu. V Prazdnoté beztak neexistuji zadné fyzi-
kalni zakony, vée je omezeno jen vili kaZzdého jedince. Stoupenci
Temnoty se mohou modlit k dusi Prazdnoty — k Nihilu. Mohou se
nechat zaplavit jeho moci a ziskat jeho korumpujici silu. Stoupen-
ci Svétla se misto modleni mohou ponofit do meditace a posilit
Svétlo své duSe, diky Cemuz se mohou efektivné branit korupci,
ktera jim v Prazdnoté hrozi. Temni knézi mohou provadét mocné
ritudly, avsak je tu velké riziko, Ze jejich vlastni duse pfi tom bude
navzdy pohlcena. Knézi Svétlych bohd mohou pomoci rituall
Svétlo ze své dude vypustit, ¢imz mohou odvréatit moc Temnoty. |
u nich ale hrozi, ze Nihilum jejich dusi pohlti.

Technologie

Kdyz bytosti propadnou korupci a za€nou pfisahat vérnost Tem-
nym bohlm, své majetky si ponechaji, aby je mohly vyuZivat
v jejich jménu. Jak na tyto pfedméty plsobi moc Temnoty, i je
Casem Ceka urcita forma korupce. Zbrang, brnéni, bojova vozidla i
vesmirné lodé — vSe je prostoupeno korumpuijici silou. Sluzebnici
Temné ruky navic pfidavaji rizné dekorace, které vzdy odpovidaji
danému Temnému bohu. Vampirotha charakterizuje zaschla krev,
kovové Cepele a jehly. Lycantrotha charakterizuji fetézy, vI¢i dra-
py a zuby. Necrothovi odpovidaji kosti a lebky, koroze a hniloba.
Na Mutanotha ukazuje sliz a kusy stéle Zijici tkané. Pouze Ec-
lipsothovy pfedméty Zadné zmény nemaji, aby je neslo identifiko-
vat.



Temné magie

Temna magie, znama také jako Cerna magie, je sila Temnoty
vyveérajici z Trhliny. Neni ale pfistupna pro vSechny. Jen osoby
dostate¢né citlivé na Temnotu ji mohou ovladnout a alespori tro-
chu se tak pfiblizit vSemocnym bohtm. Citlivost ale neni zdaleka
vSechno. Kouzelnik se musi naucit gesta a zaklinadla v Temné
feci, které musi pfi sesilani kouzla odfikavat, aby piné soustfedit
svoji mysl. Pak ma kouzlo piny efekt. MiZe samozfejmé seslat
kouzlo také tak, ze rukama nepohybuje a zaklinadla pronasi jen
Septem nebo v duchu, ovéem o to vice se musi soustfedit a o to
fi seslat, miZe nastat jeden z mnoha negativnych jevd, které
mohou kouzelnika vazné ohrozit, a to jak psychicky tak i fyzicky.
NejobavangjSim z nich je spontanni zmrznuti, kdy je kouzelnik
natolik zahlcen Temnotou, Ze b&hem okamZziku umrzne.

Kouzelnici Temnoty

Ti, ktefi maji dar citlivosti na Svétlo, si tento dar zachovaji i poté,
co se obrati k Temnoté. Jejich citlivost se vSak pretransformuje na
citlivost v(i¢i Temnoté, kterou mohou sesilat ve formé mystickych
sil.

Magie a Prazdnota

Svétlou magii Ize pouzit i v Prazdnoté, ale kouzelnik k jejimu se-
slani musi vyuzit silu Svétla vlastni duse. Kazdy takovy pokus, at
uz Uspésny Ci nelispésny, pfedstavuje velkeé riziko korupce. AvSak
zda se, ze Svétla magie ma v Prazdnoté vétsi efekt, protoze zde
mU0Zze zpusobit Skodu Nihilu samotnému. Také Temna magie ma
v Prazdnoté obrovsky potencial — odsud koneckoncli pochazi. Jeji
pouzivani ale nese velka rizika. Zadny z Temnych kouzelniki
neni tak silny, aby plné ovladnul koncentrovanou Temnotu. Mize
dojit k tomu, Ze jejich duSe pfi tom bude nenavratné pohicena.

Prvni temny

Prvni bytosti v galaxii, kterd zaCala pocitovat pfitomnost Temnoty,
byl tajemny muz, €lovék, o jehoz minulosti se nic nevi. V galaxii je
dodnes znam pod mnoha pfizvisky, jako Prvni temny, Zvéstovatel
Temnoty, Temny posel, Temny prorok, Kazatel z temnot, Velky
koruptor, Vyslanec Prézdnoty, Velky pohan & Praotec temnych.
Zkoumal Temnou magii i Trhlinu, ze které vyvérala. Své védo-
mosti Sifil ve svych knihach a kazanich mezi ostatni obyvatele
galaxie, ktefi zatim vibec ani netusili, s ¢im maji do¢inéni. Neni
jasné, jestli si byl nasledki svych €inli védom hned, nebo jestli na
né piiSel az pozdéji. Faktem ale zistava, ze jich nelitoval. Naopak
se plné oddal Nihilu a jako prvni pfedpovédél stvofeni Temnych
bohd, kterym poté slouZil. Z jeho denikd vyplyva, Ze se 0 Temnotu
zaCal zajimat v roce 13-13. O fficet let pozdé&ji byl nalezen, zajat a
upalen oddilem Lesnich vymitadl elfského Lesniho sluzebnictva
Loikery, avdak Temni bohové jeho dusi nepohltili. Odménili se mu
tim, Ze z néj udélali Chmurného Zence - astralni bytost Temnoty,
prvni svého druhu. Prvni temny tak existuje dodnes, jako hroziva
kostra v erném rozedraném habitu nesouci rozmérnou kosu, ale
jiz neni zdaleka tak aktivni. Nyni je radcem vadcd Temné ruky,
kterym predava své cenné zkusenosti a védomosti. Rika se, Ze je
dokonce v telepatickém spojeni se samotnym Nihilem.

Objeveni Temné magie

Kdyz v roce 13-31 Qutre Malesky a Deftir Xan popsali magii, po-
védomi o ni se rychle rozsifilo po celé galaxii. Brzy ale bylo zfej-
mé, Ze se tu vyskytuje dalSi podivna sila, velmi podobna magii,
ale Cerpajici z jiného zdroje. Malesky a Xan ji taktéz zacali zkou-
mat, ale kdyz zjistili, Ze ruku v ruce s ni se $ifi také dudevni ko-
rupce, vyzkum rychle zastavili a totéz doporuili i vSem ostatnim.
Pokracovat v ném by bylo pfilis velké riziko. Tuto magickou silu z
Prézdnoty pojmenovali jako Temnou magii, aby ji odliSili od Svétié
magie Vesmiru. PfestozZe bylo provozovani Temné magie zakaza-
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né, stale Eastéji se objevovaly Earodéjné kulty, které ji béZné pou-
Zivaly a zdokonalovaly se v ni. VSichni takovi kouzelnici byli jiz
zcela zkorumpovani, jejich temné duSe Svétli bohové nemohli
pozfit. Korupce se nekontrolovatelné Sifila do vSech koutl galaxie
a zkorumpovanych dusi pfibyvalo. KdyzZ jich bylo dostatek, Ni-
hilum Temnou magii pouzilo k vytvofeni pétice Temnych bohd,
takzvané Temné ruky.

Spojenci odjinud

Béhem Prvniho sabatu ziskala Temna ruka schopnost pomoci
slozitych kouzel otevirat malé brany do paralelnich vesmiri — do
takovych, které jsou jiz zcela pod kontrolou Temnoty. Z téchto
vesmir(i zacala pfivolavat nové druhy hrozivych bytosti, aby pod-
pofily jeji dobyvacné plany. Ale ukézalo se, Ze tyto bytosti nejsou
Temnym bohdm dostateéné poslusné, jejich loajalita patfi prede-
v8im jejich domovskym realitam. N&kolikrét se stalo, Ze se vzbou-
fily a napadly sluzebniky Temné ruky. Vztahy mezi Temnymi bohy
a jejich novymi ,spojenci® se lisi pfipad od pfipadu. Néktefi je
povazuiji za své vladce, jini za rovnocenné spolubojovniky. Nékte-
fi vSak povazuji Temnou ruku za podfadnou a Kolébku Zivota
chtéji dobyt jen pro sebe.



Vesmir

Vesmir pfedstavuje existenci. Je nekonecny, pfesto existuje neko-
netné mnoho vesmird, které jako abstrakini bubliny pluji
v Prazdnoté. Je stary pfiblizné 13,7 miliard let a podle odhadl
obsahuje stovky miliard galaxii. Vesmir se sklada ze tfi drovni:
hmotného prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru. Sub-prostor
tvofi ,spodni* vrstvu, hmotny prostor stfedni vrstvu a hyper-
prostor ,vrchni“ vrstvu. Ve hmotném prostoru se nachazi viechny
astronomické objekty a viibec cela realita, tak jak ji jsou Zivé by-
tosti schopné vnimat. Sub-prostor a hyper-prostor jsou Urovné,
kde fyzikélni z&kony funguiji jinak. Vyuzivaji se napfiklad pro nad-
svételnou komunikaci a cestovani.

Prazdnota

Prézdnota je neexistence za hranici vesmiru. Zde je misto, kde
sidli Nihilum, kde se rodi a umiraji vesmiry, a kam putuji duse
mrtvych (pokud nejsou dfive pohlceny néjakym bohem). Prazdno-
ta existovala odjakZiva a bude existovat navéky. Nejde nijak zni-
Cit, protoZe ona je praplivodcem vSeho, je to zakladni kostra, na
které existuje samotna existence. Nihilum predstavuje védomou
Cast Prazdnoty, je to jeji due. Je zodpovédna za tvorbu novych
vesmir(l a pohlcovani dusi mrtvych, kterymi se Zivi. V Prazdnoté
neexistuje hmota, prostor ani ¢as — je to skutena nicota
v nejkrajnéjsim smyslu slova.

Galaxie

Kolébka Zivota je galaxie spiralniho typu, tvofena deviti rameny,
s primérem pfiblizné 100.000 svételnych let a tloustkou pfiblizné
1.000 svételnych let. Pfedpokladé se, Zze obsahuje pfiblizné 400
miliard hvézd. Kvlli zjednoduSeni daji o poloze byla galaxie
rozdélena na sektory. Kolébka Zivota ma sto sektorl, kazdy sek-
tor ma sto sub-sektord, celkem je tu tedy 10.000 sub-sektor.
Kazdy z nich ma miliony hvézd a desitky milion( planet. Udrzet
Zivot je vSak schopna, podle odhad, jen pétina z nich.

Stred galaxie
Stied galaxie je tvofen supermasivni cernou dirou, ktera skryva
nesCetna tajemstvi a je zdrojem mnoha legend a baji. Cim blize

Od urité vzdalenosti je diky silné gravitaci zcela nemozné, takze
prizkum centra je zavazné komplikovan. Pfesto se vSak najde
mnoho dobrodruhd, lovct pokladl i védcl, ktefi jsou ochotni za-
riskovat a vydat se na dlouhou pout. Existuji totiz historické infor-
mace o vesmirnych lodich, stanicich i celych planetach, které jsou
navZdy ztraceny za horizontem udélosti erné diry.

Okraje galaxie

Za okrajem galaxie se rozléha obrovita mezigalakticka pustina,
to pfiblizné dva miliony svételnych let, coz je i pro nejrychlejsi FTL
lodé velka vzdalenost. Nékolikrat za celou historii se v3ak objevily
pfipady, kdy rizné galaktické mocnosti vyslaly automatické lodé i
lodé s posadkou ulozenou ve stazi na dlouhou prizkumnou pout.
Av8ak s Zadnou z téchto vyprav se podle oficialnich zprav nikdy
nepodafilo navdzat kontakt. V&dci poCitaji s tim, Ze lodé se jen
dostaly mimo dosah vysilacd, nebo v hor§im pfipadé, Ze je potka-
lo neoCekavané selhani systémd. RGzné cirkve vSak tvrdi, Ze
Kolébka Zivota je obklopena mystickou bublinou, ktera z ni nic
nepropusti ven. Pry je to sougast karanténni zény, kterou bohové
kdysi davno ustanovili, aby zabranili Zivotu rozsifit se i jinam a
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,Zamofit* tak jejich dilo, vesmir. Pravdu znaji zfejmé jen sami
bohové.

Planety

Planety jsou strategicky vyznamné objekty, protoZe na jejich povr-
Sich se odehravaji ty nejdulezitéjsi udalosti. Mohou mit mésice,
prstence a nebo oboji. Planety jsou klasifikovany podle ffi hledi-
sek: prvni je podle jejich pfeviadajiciho terénu, druhé podle jejich
vyuziti a tfeti podle obyvatelnosti. Planety pod oznafenim - ne-
podporuji Zivot, protoze obvykle nemaji Zadnou atmosféru, nebo
jejich atmosféra je smrtici. Obyvatelé na nich mohou zit pouze ve
skafandrech, &i v plné uzavfenych budovach. Planety typu + Zivot
podporuiji. Planety se v seznamech a na mapach oznacuji kédem
napf. TemCit+, coz znamena Mirna planeta, méstska, obyvatelna.



Planety

Planety podle terénu:

Mirné (Temperate, Tem):

Tyto planety maji povrch rovnomérné zaplnén vodni plochou,
lesy, Sirymi loukami, zasnézenymi tundrami i vyprahlymi pousté-
mi. Podminky pro Zivot jsou pfiznivé.

Ledové (Ice, Ice):

Tyto planety se obvykle nachazi daleko od hvézdy. Jsou perma-
nentné pokryté ledovci a snéhem. Panuji tu kruté mrazy. Podmin-
ky pro Zivot jsou nepfiznivé.

Vodni (Water, Wat):
Tyto planety jsou celé, Ci alespoi z drtivé vétSiny, pokryté oceany.
Podminky pro zivot jsou pfiznivé.

Dzunglové (Jungle, Jun):
Tyto planety jsou zarostlé dZunglemi a pralesy. Podminky pro
Zivot jsou pfiznivé.

Poustni (Desert, Des):

Tyto planety se obvykle nachazi blizko hvézdy. Jsou pokryté vy-
prahlymi poustémi piseénych dun nebo kamenitych plani. Pfe-
vazné tu panuji umorna horka. Podminky pro zZivot jsou nepfizni-
Vé.

Bazinaté (Swamp, Swa):

Tyto planety jsou z vétSiny pokryté bazinami, mocaly a raSelinisti.
Terén je tedy vétSinou velmi t&Zce prostupny. Podminky pro Zivot
jsou pfiznivé.

Magmatické (Magma, Mag):

Toto jsou teprve nové vznikajici planety. Misto hor tu jsou sopky,
misto vodnich ploch lavové feky a magmatické oceany. Teploty tu
jsou velmi vysoké. Podminky pro Zivot jsou nepfiznivé.

Skalnaté (Rock, Roc):

Tyto planety maji velmi Clenity terén, tvofeny vysokymi skalami,
obrovitymi balvany a hlubokymi propastmi. Podminky pro Zivot
jsou nepfiznivé.

Plynné (Gas, Gas):

Toto nejsou terestrické planety, jsou totiz stvofeny z plynu. Jen
planetarni jadro je vétsinou kapalné. ProtoZe tu neni Zadné pevna
zem, mésta a z&kladny tu existuji jen v podobé velkych stanic,
které se vznasi v oblacich.
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Planety podle vyuziti:

Normalni (Normal, Nor):
Tyto planety nejsou specializovany na zadné konkrétni uZiti. Jsou
univerzalni.

Méstské (City, Cit):
Na téchto planetach se bud nachazi nékolik supermést, nebo je
cely jejich povrch pokryt jednim megaméstem.

Primyslové (Industry, Ind):
Na téchto planetach jsou mohutné tovarny a pramyslové kom-

plexy.

Tézebni (Mining, Min):
Na téchto planetach se t&Zi nerosty. Jsou tu povrchové i hlubinné
doly, ale i ropné a plynové rafinérie.

Zemédélskeé (Farm, Far):
Na téchto planetach se péstuji plodiny a chovaji ¢i lovi zvifata.
Jsou tu pole, pastviny, plantaZe a rybniky.

Vézeniske (Prison, Pri):
Tyto planety byly uréeny jako vézeni pro odsouzené zlo€ince.

Vojenské (Military, Mil):
Tyto planety slouzi jako zakladny pro armady, letectva a namof-
nictva.

Vyzkumné (Science, Sci):
Tyto planety slouZi jako védecké a testovaci stfediska.

Nabozenské (Religion, Rel):
Tyto planety slouZi jako duchovni mista. Maji mnoho chrama,
svatyn, meditacnich zahrad a podobné.

Odpadni (Waste, Was):
Tyto planety slouzi jako misto, kam ostatni vozi odpad.

Hibitovni (Grave, Gra):
Tyto planety slouZi jako misto, kam uréita fiSe pfevazi své mrtvé,
aby byli pochovani na posvatném misté.

Neobydlené (Uninhabited, Uni):

Tyto planety nejsou obydleny a tudiz nemaji Zadné vyuziti. At uz
proto, Ze se nachazi pfili§ daleko od civilizace nebo v pfili§ nebez-
peénych mistech, nebo proto, Ze jejich atmosféra je smrtici, nebo
zcela nepfitomna.



Mésice

Malé planetky ¢&i asteroidy obihajici kolem planety. Mohou byt
pfihodné pro zivot a mit vlastni ekosystém. Klasifikuji se stejné
jako planety, ale k jejich kédu je pfidano ,M*, napf. RocMin+M. Na
meésicich se obvykle nachazeji laboratofe, montazni haly vesmir-
nych lodi, vojenské zakladny, vézeriské kolonie a dalsi zafizeni,
které je lepSi mit bud co nejblize vesmiru, nebo co nejdale od
civilniho obyvatelstva.

Asteroidy

Razné velké kusy skaly letici vesmirem. Mohou byt zachyceny
gravitanim polem hvézdy a obihat tak kolem ni, spolu
s planetami. Vétsi asteroidy mohou byt pfihodné pro Zivot a mit
vlastni ekosystém. Klasifikuji se stejné jako planety, ale k jejich
kédu je pfidano ,A*, napf. RocMin+A. Na asteroidech se obvykle
nachazeji laboratofe, montazni haly vesmirnych lodi, vojenské
zakladny, vézeriské kolonie a dal$i zafizeni, které je lepSi mit bud
co nejblize vesmiru, nebo co nejdale od civilniho obyvatelstva.

Asteroidni pasy a oblaky

Velké mnozstvi r(zné velkych asteroidd. Asteroidy, které byly
zachyceny gravitaénim polem hvézdy, ¢asem utvofi Uzky pas,
souvisly Ci pferuSovany, a jsou souéasti planetarni soustavy.
Asteroidy v hlubokém vesmiru utvofi neforemny oblak.

Cerné diry

Cerné diry jsou anomalie s tak silnou gravitaci, Ze ji neunikne ani
svétlo a &as v jeji blizkosti plyne mnohem pomaleji. Cemé diry
jsou obzvl&sté nebezpeéné pro FTL cestovani, protoZe jsou
schopné okolo letici lodé zachytit, znehybnit a nakonec rozdrtit.
Nejvétsi ¢ernd dira (hned po supermasivni Cerné dife v centru
galaxie) je Black Abyss.

Bilé diry

Bilé diry jsou anomélie, které obvykle vzniknou poté, co Cerna
dira pohlti tolik hmoty, Ze se jeji gravitace zvySi na kritickou Uro-
verl a nasledné zméni na stejné silnou antigravitaci. Ta vyzafuje
tak velké mnoZzstvi radiace, Ze oslnivé zafi, a ¢as v jeji blizkosti
plyne mnohem rychleji. Bilé diry jsou obzvladté nebezpeéné pro
FTL cestovani, protoZe jsou schopné okolo letici lodé vychylit z
kurzu, urychlit a nakonec nekontrolovatelné katapultovat pry¢.
Nejvétsi bila dira je White Lantern.

Cervi diry

Cervi diry jsou prostorové deformace, vzdy dvé spolu propojené.
Funguiji jako zkratka napfi¢ galaxii, protoZe lod, ktera do jedné
vleti, vzapéti vyleti z druhé. Cervi diry mohou byt neustale otevie-
né, mohou se otevirat v nahodnych nebo v pevné stanovenych
intervalech. Jsou obousmérné, av§ak pokud se v nich ocitnou
lodé letici ve vzajemném protisméru, je tu hrozba srazky. Uvnitf
Cervich dér nefunguje Zadny druh FTL pohonu ani FTL komunika-
ce, ovSem jejich pouziti by bylo stejné zbytecné.

Mlhoviny
Mihoviny jsou obrovské mraky prachovych ¢astic a plyn(.

Elektronové mlhoviny

Elektronové mihoviny jsou modré. Zvlastni plyn téchto mlhovin je
zakladem technologie VzneSenych elfi. VzneSeni elfové tedy
v téchto mlhovinach stavi obrovské Elektronové kolektory — téZeb-
ni stanice, které plyn vysavaji. Ten je poté uzavirdn do baterii,
které pohani elfskou technologii. Lodé VzneSenych elfu, které
vleti do této mihoviny, maji vykonnégjsi STL motory, Stity i energe-
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tické zbrang, ovSem hrozi tu pretizeni, které mlze zpGsobit i zni-
¢eni lodé.

Neutronové mlhoviny

Neutronové mlhoviny jsou zelené. Zvlastni plyn t&chto mlhovin je
zékladem technologie Lesnich elfli. Lesni elfové tedy v téchto
mihovinach stavi obrovské Neutronové kolektory — téZebni stani-
ce, které plyn vysavaji. Ten je poté uzaviran do baterii, které po-
hani elfskou technologii. Lodé Lesnich elfi, které vleti do této
mihoviny, maji vykonnéjsi STL motory, 8tity i energetické zbrang,
ovSem hrozi tu pretizeni, které maze zpUsobit i zni€eni lodé.

Protonové mlhoviny

Protonové mlhoviny jsou Cervené. Zvlastni plyn téchto mihovin je
zékladem technologie Temnych elfli. Temni elfové tedy v téchto
mihovinéch stavi obrovské Protonové kolektory — téZebni stanice,
které plyn vysavaji. Ten je poté uzaviran do baterii, které pohani
elfskou technologii. Lodé Temnych elf(i, které vieti do této mlhovi-
ny, maji vykonnéjsi STL motory, $tity i energetické zbrané, ovSem
hrozi tu pfetiZeni, které m0ze zpdsobit i zniceni lodé.

Bouie

Boufe jsou podobné mlhovindm, ovem maiji znicujici vliv na vSe,
co se v nich objevi. Boufe mohou byt permanentni, nebo mohou
po ¢ase zaniknout. Jejich zni€ujici vliv mliZze byt elektricky, mag-
neticky, radia¢ni, Casticovy a podobné. Nejvétsi stabilni boufe v
galaxii je Starstorm, ktera zabira cely sub-sektor.

Hyperprostorové viry

Tyto viry jsou anomalie v hyperprostoru. Vétsinou se vyskytnou
jen na urcitou dobu, nékteré viry jsou ale permanentni. Vir ohro-
Zuje lodé pouzivajici Hyper-pohon. Pokud do néj takova lod vleti,
muze byt v lepSim pfipadé vychylena z kurzu. V horim pfipadé
mU0ze byt rovnou zni¢ena. Vir taktéZ narusuje komunikaci pomoci
Hyperkom a pouZivani hyper-teleportér.

Subprostorové viry

Tyto viry jsou anomalie v subprostoru. VétSinou se vyskytnou jen
na urcitou dobu, nékteré viry jsou ale permanentni. Vir ohrozZuje
lodé pouzivajici Sub-pohon. Pokud do néj takova lod’ vleti, miize
byt v lepSim pfipadé vychylena z kurzu. V hor§im pfipadé muze
byt rovnou zni¢ena. Vir taktéZ narusuje komunikaci pomoci Sub-
kom( a pouzivani sub-teleportérd.

Zivelné sféry

Zivelné sféry jsou rizné velké koule slozené z ohné, zeminy, vody
¢i vzduchu. Ohnivé sféry na prvni pohled pfipominaji hvézdy,
Zemni sféry zase pfipominaji mésice &i planety, Vodni sféry jsou
jako obfi kapky vody v beztizném stavu a Vzdudné sféry vypadaji
jako kulovity mrak, ve kterém boufi tornada. V samotném stfedu
kazdé Zivelné sféry se nachazi prislusny Zivelny kamen, ktery ji
vytvali a udrzuje pohromadg. Stabilita Zivelné sféry totiz neni
zajiSténa jeji vlastni gravitaci, ale zahadnou energii, ktera
z Zivelného kamene unika. Veskera gravitace, kterou sféra vytva-
fi, je na jeji rozméry az pfili§ mala a tedy nijak zasadné neovliviiu-
je objekty kolem sebe. | relativné slabé naruseni povrchu zpGsobi
Castecny rozpad jeji struktury, avSak ten je jen chvilkovy, protoze
Zivelna sféra se zase velmi rychle stabilizuje do pavodni podoby.
Jak Zivelné kameny vznikly, nikdo nevi, ale je zfejmé, Ze jsou
extrémné staré. Podle cirkevnich teorii jsou nejstar§im vytvorem
boha Wilsara, podle védeckych teorii byly stvofeny nékterou
z vyhynulych ras jako neomezeny zdroj zivld, ktery slouZil doslova
k vyrobé planet. Faktem je, Ze Zivelny kdmen neustale produkuje
dany Zzivel, nepotfebuje k tomu Zadnou energii (alespon jak se
zda). Kdyz vytvofeny zivel neni od kamene odstrafovan, hromadi
se kolem n&j a asem vytvofi pravé onu Zivelnou sféru. Nez Zivel-



na sféra nabude priméru jednoho kilometru, trva to sto i vice let.
Nékteré stoji na misté, jiné jsou bludné — putuji galaxii po urcité
draze. Zivelné sféry jsou pomémé vzacné a mnoho Fisi je tak
jejich Zivelny kdmen. Nicméné obcas je to nebezpeéna prace,
protoze na nékteré sféry byli pfilakani Elementalové, ktefi si z nich
udélali sv(ij domov. Zufivé ho brani pfed vSemi, kdo se ho pokusi
narusit.

Great Hub

Great Hub je supermasivni Cerna dira, ktera se nachazi v centru
Kolébky Zzivota. Existuji povésti o rGznych pokladech, které se
nachazeji za jejim horizontem udélosti. Nejznaméjsi z poveésti
vypravi o BoZzském portalu, ktery pfipadného cestovatele predve-
de pfed samotné bohy. Vypravi se, Ze tohle je jediny zplsob, jak
mize ziva bytost navstivit astralni fisi. Dal§i mluvi o Kli¢i destruk-
ce schopném galaxii zni¢it béhem par okamzik(i, nebo o Kligi
dominance, ktery je schopen ji stejné tak rychle ovladnout. Koluiji
také zvésti o Lucerné bohu, ktera dokaze zahnat Temnotu zpét do
Prazdnoty. Znama je také ponékud ned(ivéryhodna bachorka o
Bozskeé koruné, ktera svého nositele povysi na boha.

Hvézdokupy

Hvézdokupy jsou shluky az stovek tisic hvézd. Déli se na dva
typy: kulovité a oteviené. Kulovita hvézdokupa ma kulovity tvar,
oteviena je neforemnd. Navigace uvniti hvézdokupy je velmi slo-
Zita a pouziti FTL motorQ, zvla$tné ve vySSich rychlostech, je
riskantni. MnoZstvi hvézd a jejich gravitace rusi téz dalkové ko-
munikacni systémy a senzory.
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[ Terraformace

Terraformace je proces pfemény nehostinné planety na planetu
pfihodnou pro Zivot. Je pouzivana na planetach, které se maji
stat novymi stabilnimi koloniemi nebo zeméd&lskymi oblastmi.
Proces trva fadové roky az staleti, v zavislosti na obtiznosti pre-
meény a pouzitych technologiich. Smrtici atmosféra je upravena
na neSkodnou. A pokud zadna atmosféra viibec neni, tak je umé-
le vytvofena. Pousté jsou zavlaZeny, baziny jsou vysuseny, le-
dovce jsou rozpustény, magmatické oceany naopak zmrazeny.
Pokud ma planeta gravitaci pfilis nizkou nebo naopak pfilis vyso-
kou, je optimalizovana — pod povrch jsou instalovany obrovské
regulatory, vétSinou napajené pfimo geotermalni energii. Pokud
je to nutné, je upravena i rychlost rotace a naklon jeji osy, nékdy i
vzdalenost planety od hvézdy. To vede ke zméné délky dne a
noci, mistniho roku a k rozloZeni ronich obdobi. V poslednich
krocich je vysazena fléra a vypusténa fauna, i kdyz nékdy je nut-
na jeji geneticka Uprava, aby snesla mistni podminky. Tyto zasa-
hy se provadi na planetach rznych velikosti a sloZeni, vétSinou
v3ak pouze na terestrickych. Terraformaci Ize ¢aste¢né aplikovat i
na plynné planety, kdy se jim napfiklad vytvofi dychatelna atmo-
sféra, ale je to mnohem slozitéjSi a vétSinou pro to ani neni divod
— plynné planety nemaji tolik vyuziti. Terraformaci jsou schopny
provadét jen vyspélejsi a bohatsi fiSe a specializované korporace
a gildy.

[ Postapokalyptické planety

Tyto planety postihla globalni apokalypsa, zplisobena bud svéto-
vou vélkou nebo pfirodni katastrofou. Nékdy vak za jejich stav
mlze mocné kouzlo nebo bozi zasah. Nékteré planety jsou za-
moreny radioaktivitou, chemikaliemi &i smrticimi bakteriemi. Nebe
nékterych je zahaleno v oblacich popela a prachu a klima procha-
Zi bud' nuklearni zimou nebo nuklearnim Iétem. Nuklearni zima je
obdobi po apokalypse, kdy je nebe zahaleno prachem a popelem
a slunce nemuze ohfivat povrch planety. Nastava jakasi doba
ledova. Nukledrni 1éto je obdobi po ni, kdy se nebe jiz trochu
procisti, ale prichozi sluneéni paprsky jsou zachyceny skleniko-
vym efektem a povrchova teplota je velmi vysoka. Protoze ozdno-
va vrstva uz neexistuje, silné UV zafeni zacne ovliviiovat vechny
Zivé organizmy.



Schéma Kolébky zivota
Rozdéleni galaxie na sektory s vyznacenim
Temnych zén: Zelené, Zluté a Cervené.

I Majék Temnoty

Majak Temnoty je mohutna véz vysoka stovky metrli a vybudova-
na z Cerného mramoru zpevnéného Temnou magii. Na jejim
vrcholku je umistén temny krystal, ktery do okoli Sifi Temnotu.
ZpUsobuje korupci vSech, ktefi se v okoli véze zdrzi a posiluje
spojeni mezi Temnymi bohy a jejich sluzebniky, stejné tak jako
Temnou magii. Majak Temnoty na planeté Xal-Tuh je nejvétsi ze
vSech. Dosahuje vysky pfes deset kilometrd a jeho vliv pokryva
celou soustavu Xal. Je proto t€zce branén mocnymi armadami a
flotilami Temné ruky. Na planeté Grimblack se nachazi rovnou
sto Majaku, které jsou rovnomérné rozmisténé po celém povrchu.
Koncentrace Temnoty tu je tak vysoka, ze zkorumpuje kazdého
béhem par okamzikl a Svétli bohoveé tu nemaji Zadnou moc.

B Majak Svétla

Majak Svétla je mohutna véz vysoka stovky metrli a vybudovana
z bilého mramoru zpevnéného Svétlou magii. Na jejim vrcholku je
umistén prazracny krystal, ktery do okoli Sifi Svétlo. Zabrariuje
korupci vSech, ktefi se v okoli véze zdrzi a posiluje spojeni mezi
Svétlymi bohy a jejich sluZebniky, stejné tak jako Svétlou magii.
Majak na planeté Meglaron je strategicky dllezity, protoze se
nachazi na hranicich Cervené karanténni zény, tedy hluboko
v Uzemi Temné ruky. Na planeté je pfitomna zakladna malé elitni
skupiny téch nejlepSich Svétlych krizaku, ktefi odsud pravidelné
vedou vypady. Crassialsky majak je zase vyjimeCny tim, Ze je
vybudovan na povrchu komety Crassial, ktera prolétava skrze
Sest sektorli. VSem lodim, které ji doprovazi, tak vytvari ochranné
pole proti viivu Temnoty.
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Il Bozské planety

BoZskeé planety byly dlouhou dobu povazovany za pouhou legen-
du. Jejich existence byla potvrzena teprve po¢atkem TFetiho véku
dekadence, kdy je objevily elfské priizkumné vypravy. Bozskych
planet je dvacet pét — kazda zasvécena jednomu Svétlému boho-
vi, ackoliv pozice Anrugezovy planety je stale neznama. Bozské
planety jsou zazratna mista, silné ovlivnéna moci jejich patron-
ského boha. Pouze uctivaci daného boha se na planeté mohou
téSit z jejich pozitivnich efektl a zaroven nebyt ovlivnéni jejimi
negativnimi efekty. Svymi modlitbami zde mohou do uréité miry
meénit ¢i obchazet vesmirné zakony. Knézi pomoci rituall dokazi
mnohem VeétSi zazraky. Ke kazdé BoZské planeté je pfifazen
jeden Archandél respektive Arcidémon, ktery funguje jako jeji
ochrance a privodce vSech, ktefi sem zavitaji. Jeho poslanim je
také zabranit vSem pokusiim o zneuziti zdejSi moci.

Il Kouzelné planety

Kouzelné planety v sobé néjakym zplsobem vazou silnou kon-
centraci Svétlé magie. V galaxii se vyskytuji jen vzacné. Svoji
zvlastni moc ziskaly v okamziku smrti Anrugeze. Fyzikalni zakony
na nich funguji ne¢ekanymi zpusoby. Neustale se méni, takze se
na né prakticky nelze pfipravit. Pouze kouzelnici zde maji Sanci
vydrzet delSi dobu bez toho, aby byli néjak negativné ovlivnéni.
NEktefi jsou schopni ovliddnout mistni magii a seslat tak mnohem
mocnéjSi kouzla. Kouzelné planety jsou mistem hojného vyskytu
nejriiznéjSich magickych bytosti. Zda se, Zze nékteré z nich tu
pfimo vznikly, jiné sem byly pfilakany odjinud.



Vladnouci rasy galaxie, tedy civilizované a barbarské rasy, se déli
na bezpodet fisi.

Aristokracie — vlada Slechty
Politiku ovladaiji ti, ktefi pochazi z urozenych rodi. Pfevazna vét-
Sina Sedych Fisi jsou aristokracie.

Teokracie - vlada cirkve
Politiku ovlada cirkev. Pfevazna vétSina Bilych fisi jsou teokracie.

Technokracie - vliada odbornikl
Politiku ovladaji védci, ekonomove a dalsi experti ve svém oboru.
Pfevazna vétsina Cernych Fisi jsou technokracie.

Politiku ovl&daiji ti, ktefi jsou dost silni &i vypoditavi, aby si ziskali
a také udrZeli postaveni. Vladcem se mize stat kdokoliv, kdo
odstrani vliadce soucasného — at' uz pfimym utokem nebo necéest-
nou intrikou.

Gerontokracie - vlada nejstarsich
Politiku ovladaii ti, ktefi na to maji jiz dostate¢né vysoky vék. Vyu-
Zivaji své zivotni zkuSenosti.

Korporatokracie - vlada korporace/gildy/nadace/sekty
Politiku ovlada gilda resp. korporace nebo nadace resp. sekta.
VSichni ob¢ané FiSe jsou jejimi zaméstnanci.

Plutokracie — vlada nejbohatsich
Politiku ovladaji ti nejbohatsi. Svoji moc prosazuiji de facto uplace-
nim ostatnich.

Meritokracie - vlada nejschopnéjsich nebo nejchytiejsich
Politiku ovladaji ti, ktefi jsou dostatené schopni a inteligentni.

Timokracie - vlada nejuznavanéjsich nebo nejéestnéjsich
Politiku ovladaji ti, ktefi jsou dostate¢né uznavani a estni.

Etnokracie - vlada etnika

Politiku ovlada etnikum — tedy pouze ti, ktefi jsou pfisludniky urci-
té rasy, sub-rasy nebo naroda, nebo pochazi z uritého mista
(soustavy, planety, kontinentu nebo i mésta).

Demokracie - vliada obcan(i
Politiku ovladaji sami ob¢ané, prostfednictvim hlasovani i voleb.

Kritokracie - vlada soudu
Politiku ovladaji soudy, respektive zakoniky ¢i nepsané tradice.

Nookracie - vlada nejmoudrejsich
Politiku ovladaji ti, ktefi jsou dostate¢né moudfi.

Lotokracie - vlada nahodné vybranych
Politiku ovladaji ti, ktefi k tomu byli ndhodné vybréni, napfiklad
losovanim.
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Anarchie - bezvladi
Neni to béZny stav, vétSinou nastane poté, co je vlada svrzena a
Zadna nova neni nastolena. V takové fisi panuje chaos, neplati
Zadné zakony a ekonomika je zhroucena. Anarchie se ale dfive &i
pozdéji zméni bud v kratokracii, gerontokracii, meritokracii, timo-
kracii nebo nookracii.



sede rise lidi

Sedé Fide je oznageni pro narody lidi, které zastavaji vyrovnany
postoj vlci védé a vife, technologii a magii. Dalo by se fict, Ze to
jsou plivodni lidské civilizace. Terminem ,Sedé fige* se oznaduji
od udalosti zndmé jako Lidské schizma, kdy se lidé rozdélili ve
svych nazorech na boj proti Temnoté. Sedé fise pohlizi na védec-
ky orientované Cerné a nabozensky orientované Bilé Fise jako na
zradce a separatisty. Chtéji je zaClenit zpét pod svoji nadvladu
vSemi moznymi prostfedky.

Cisaistvi

Nejmocnéjsi frakce Sedych Fisi, jeji stalé uzemi zabira jeden cely
sektor. Existuje jen jedno: Cisafstvi Smog-grey. V jeho &ele stoji
Cisar (popfipadé Cisafovna).

Kralovstvi
Druhé nejmocnéj$i frakce Sedych fisi. Pokud pér z nich utvofi
alianci, mohou vyrazné konkurovat Cisafstvi. Stalé Uzemi Kralov-
stvi zabira nékolik sub-sektorl, v jeho Eele stoji Kral (popfipadé
Kralovna).

Arcivévodstvi

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arcivévodstvi zabira jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Arcivévoda (popfipadé Arcivévodkyné).

Velkovévodstvi

Jesté relativné mocné frakce. Stalé uzemi Velkovévodstvi zabira
nékolik soustav, v jeho Eele stoji Velkovévoda (popfipadé Velko-
vévodkyné).

Vévodstvi

Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé uzemi Vévodstvi
zabira jednu celou soustavu, v jejim Cele stoji Vévoda (popfipadé
Vévodkyné).

27

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Sedych Fi§i jsou nejlépe organizované ze véech
galaktickych frakci. Déli se na tfi specializované skupiny: Armadu,
Letectvo a Namornictvo. Armada mé na starosti pozemni boj,
letectvo ma na starosti atmosféricka i vesmirna letadla a namof-
nictvo ma na starosti ndmofni i vesmirné lodé.

Armada: Kostrou Armady jsou Pésaci, jakozto péSi vojaci, a
Jezdci, jakozto posadka vozidel. V ¢ele Armady stoji Generallita,
§tab GeneralQ.

Letectvo: Kostrou Letectva jsou Vysadkafi, jakoZto pési vojaci, a
Piloti, jakozZto posadka letadel. V &ele Letectva stoji Marsalita,
Stab Marsall.

Namoinictvo: Kostrou Namornictva jsou Marifiaci, jakozto p&si
vojaci, a Namornici, jakozto posadka lodi. V ¢ele Namornictva
stoji Admiralita, $tab Admiralu.

B Cisafstvi Smog-grey

Znamé také jako ,Smogrey*. Je to nejmocnéj$i Seda fise, ktera
ma vliv na mnoho mensich Sedych fi$i. Jejim centrem je baZinata
planeta Swampland. Je to svét zahlceny dusivym smogem, takze
mimo bezpedi budov Ize pfezit jen s plynovou maskou. Na plane-
té je mnoho vojenskych zakladen. V hlavnim mésté Swampcity se
nachazi giganticky Sedy palac, kde ma své sidlo Cisar. Rise vy-
zndva Zegurnskou viru, coz z ni déla nejvétsi galaktickou fisi
pohan(.

Rise Galactis
RiSe Galactis byla nejvétsi a nejstarsi lidska frakce v galaxii. Byla
zaloZena uz roku 11-10.191 a jejim zakladatelem a prvnim Cisa-
fem byl Dytraton |. Jeji domovskou planetou byla Brightcrown
nachazejici se v sektoru Xemyt. RiSe zabirala 29 sektord. Jeji
konec zapocal vroce 13-41, kdy se stala teréem Prvni temné
kruciaty. Temna ruka zautoCila na Brightcrown a po dlouhém boji
ji obsadila. Cisar a nejvyssi politici se sice stadili evakuovat, ale
planeta byla ztracena. V roce 13-59 se Rige Galactis rozpadia na
dnesni Cisafstvi Smog-grey, Prezidentstvi Scarab-black a Papez-
stvi Snow-white.



Bile rise lidi

Bilé FiSe je oznaCeni pro nérody lidi, které se plné oddaly vife a
magii. Zavrhly pokroilou védu a nezajimaji se o technologii, pro-
toze nevéri, Ze tyto véci dokazi uspét v boji proti Sifici se Temno-
té. Od ostatnich lidskych civilizaci se odtrhly béhem Lidského
schizmatu a vydaly se vlastni cestou. BEéhem ni ovladly nejmoc-
néjsi kouzla a objevily nejdllezitéj$i nabozenska poznani.

Papezstvi

Nejmocnéjsi frakce Bilych Fisi, jeji stalé Uzemi zabira jeden cely
sektor. Existuje jen jedno: PapeZstvi Snow-white. V jeho Cele stoji
PapeZ (popfipadé Papezka).

Kardinalstvi

Druhé nejmocnéjsi frakce Bilych Fisi. Pokud par z nich utvofi ali-
anci, mohou vyrazné konkurovat PapeZstvi. Stalé izemi Kardinal-
stvi zabird nékolik sub-sektord, vjeho Ccele stoji Kardinal
(popfipadé Kardinalka).

Arcibiskupstvi

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arcibiskupstvi zabira jeden cely sub-sektor, vjeho &ele
stoji Arcibiskup (popfipadé Arcibiskupka).

Velebiskupstvi

Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velebiskupstvi zabira
nékolik soustav, v jeho Cele stoji Velebiskup (popfipadé Velebis-
kupka).

Biskupstvi

Nejmen3i druh politicky autonomni frakce. Stalé (zemi Biskupstvi
zabira jednu celou soustavu, v jejim &ele stoji Biskup (popfipadé
Biskupka).

Ideal Bilych Fisi

V8echny Bilé fiSe maji idedl dokonalosti, kterého se snazi dosah-
nout. Lidé Bilych fiSi maji spirituaini filozofii ,Bilé transformace®.
Chtéji splynout s bozskou moci, oprostit se od vSeho, co stvofila
ruka smrtelnika. To zahrnuje vzdani se veSkeré technologie a
védeckého pokroku. Kazdy &lovék se pomoci kouzel &i ritudld
posune na vysSi uroveri existence, ve které bude vladnout nadpfi-
rozenou moci. Tato transformace mlze mit riznou podobu, u
kazdé fiSe se vice ¢i méné liSi. Nékteré chtéji zcela ovladnout
magii Ci ziskat boZskou moc, jiné touzi po proméné na astraini
nebo magické bytosti. Ty nejextrémnéj$i chtéji opustit fyzickou
existenci zcela a povznést se do astraini fiSe jako jakési nizsi
verze boh(, které budou moci snadno ovliviiovat realitu. VSechny
fiSe vé&fi, Ze teprve tak mohou definitivné porazit Temnotu a na-
stolit v galaxii novy fad. Dosazeni Bilé transformace je vSak velmi
obtizné, protoZe je neustale sabotovano toky Cernych Fii.

Vzdélavaci nadace White Wisdom

Centrum: planeta Lugashu (TemRel+)

White Wisdom je vlivna duchovni organizace, ktera Sifi své védo-
mosti dal. Ovlada Institut Bilé viry a magie, nejlepdi duchovni
Skolu v galaxii. Ta produkuje ty nejlepsi knéZi a kouzelniky, ktefi
pak nachdzeji uplatnéni na téch nejvyssich postech kazdé Bilé
fiSe. Studovat na ni v§ak mohou jen lidé z Bilych Fisi. NejvétSim
rivalem této nadace je vzdélavaci nadace Black Wisdom, kterého
se snazi pfekonat v intenzité i kvalité vyuky. Pokud ziska prevahu
pro sebe, ziska pfevahu i pro véechny Bilg fise. Skola obsahuje
také rozsahlé laboratore, kde studenti mohou provadét své expe-
rimenty. Z nich vzes$la jiz cela fada pfevratnych naboZenskych
poznatk{ a kouzel.
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Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Bilych fisi jsou magicky a spiritualné nejpokrocilej-
§i ze vSech galaktickych frakci. Déli se na tfi skupiny: Horlivce,
Eteriky a Golemy. VSechny tfi jsou pouzivany jako pozemni,
vzdudné, namorni i vesmimné sily.

Horlivé sbory: Horlivci jsou rekrutovani z fad bézného obyvatel-
stva. Prochazeji dlouhym vycvikem a jsou obdafeni posvatnymi
talismany, ochrannymi amulety a mystickymi tetovanimi. To z nich
dgla efektivni a cenéné bojovniky. Rise je proto nasazuji jen na ty
nejvyznamnéjsi mise a vzdy délaji vSe proto, aby minimalizovaly
jejich ztraty. Z trojice jsou Horlivé sbory nejméné pocetné. V jejich
Cele stoji Komandanti a vy38i Lordi Komandanti.

Golemské shory: Golemové jsou vysledkem mocnych kouzel;
jsou to magické bytosti riznych tvard a velikosti. V jejich ¢ele stoji
Golemo-lordi, nejlepsi z fad kouzelnikd, ktefi jsou zodpovédni za
jejich stvofeni.

Eterické sbory: Eterici jsou vysledkem pedlivych nabozenskych
ritudll; jsou to astralni bytosti rGznych tvar(i a velikosti. Jsou pfi-
volané z Nebe ¢i Pekla (zalezi na nabozenstvi fise). V jejich Cele
stoji Etero-lordi, nejlepsi z Fad knéZi, ktefi jsou zodpovédni za
jejich pfivolani.

Pokrocila véda a technologie u Bilych fisi

Moderni véda a technologie jsou v Bilych fiSich pfisné zakazany.
Bilé fiSe se chtéji osvobodit od vSeho, co stvofila ruka smrtelnika
— technologicka uroven kazdé Bilé fiSe tedy v priibéhu let upada,
naopak schopnosti kouzelnikd a knézich se neustale zdokonaluii.
Ti, ktefi zkoumaji pokroCilou technologii a studuji moderni védu,
se proto dopoustéji zloCinu a Bilé fiSe je nemilosrdné popravuji.
Takovi lidé se proto skryvaji nebo co nejdfive utedou. Sedé fise je
mezi sebe rady pfijimaji, Cerné Fise jim ale moc nedtivéuji.

B Papezstvi Snow-white

Znamé takeé jako ,Snowhite”. Je to nejmocnéjsi Bila fiSe, ktera ma
vliv na mnoho menSich Bilych fisi. Jejim centrem je ledové plane-
ta Snowland. Je to svét pokryty bilym snéhem, kde teploty jsou
tak nizké, Ze mimo bezpedi budov Ize pfeZit jen v ochranném
vyhfivaném obleku. Na planeté je mnoho chrdmi a svatyf. V
hlavnim mésté Snowcity se nachazi giganticka Bila katedréla, kde
ma své sidlo PapeZ. Rie vyznava viry véech 24 Svétlych bohd,
coz z ni déla nejvétsi galaktickou fisi polyteistd.

B Golemové

Bilé fiSe jsou na dostateéné magické Urovni, aby produkovaly
golemy, umélé bytosti pohanéné magii. Témi nejpokrocilejSimi
jsou simulakroidi—golemové stvoreni tak, aby vypadali jako exis-
tujici Zivi tvorové.

B Eterikové
Bilé fiSe jsou na dostatecné nabozenské drovni, aby produkovaly
éteriky, bytosti pfivolané z astralnich Fisi. Témi nejpokrocilejSimi
jsou imitanti—éterikové stvoreni tak, aby vypadali jako existujici
Zivi tvorove.



Gerne rise lidi

Cerné fise je oznageni pro narody lidi, které se pin& oddaly védé
a technologii. Zavrhly uctivani bohl a nezajimaji se o magii, pro-
toze nevéri, Ze tyto véci dokazi uspét v boji proti Sifici se Temno-
té. Od ostatnich lidskych civilizaci se odtrhly béhem Lidského
schizmatu a vydaly se vlastni cestou. BEhem ni stvofily nejdoko-
nalej8i technologie a objevily nejduleZitéjsi védecké poznatky.

Prezidentstvi

Nejmocnéjsi frakce Cernych Fisi, jeji stalé uzemi zabira jeden cely
sektor. Existuje jen jedno: Prezidentstvi Scarab-black. V jeho &ele
stoji Prezident (popfipadé Prezidentka).

Kanclérstvi

Druhé nejmocnéjsi frakce Cernych Fisi. Pokud par z nich utvofi
alianci, mohou vyrazné konkurovat Prezidentstvi. Stalé uzemi
Kancléfstvi zabira nékolik sub-sektord, v jeho Cele stoji Kancléf
(popfipadé Kanclérka).

Arciadeptstvi

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arciadeptstvi zabira jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Arciadept (popfipadé Arciadeptka).

Veleadeptstvi

Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Veleadeptstvi zabira
nékolik soustav, v jeho Cele stoji Veleadept (popfipadé Veleadep-
tka).

Adeptstvi
Nejmen3i druh politicky autonomni frakce. Stalé Uzemi Adeptstvi
zabira jednu celou soustavu, v jejim &ele stoji Adept (popfipadé
Adeptka).

Ideal Cernych Fisi

V&echny Cerné fise maji ideal dokonalosti, kterého se snazi do-
sahnout. Lidé Cemych fisi maji materialistickou filozofii ,Cerné
transformace®. Chtéji se zcela sjednotit s technologii, oprostit se
od vSeho, co stvorili bohové. To zahrnuje také vymanéni se
z jejich moci a vymyceni magie. Kazdy ¢lovék se pomoci kyber-
technologie ¢i genového inZenyrstvi pfebuduje do dokonalé for-
my. Tato transformace m0Ze mit riznou podobu, u kazdé Fise se
vice ¢i méné liSi. Nékteré chtéji podstoupit genovou modifikaci
nebo celkové vylepSeni kybernetickymi implantaty, jiné touzi po
proméné na mechanické nebo biomechanické bytosti. Ty nejex-
trémnéj8i chtéji opustit fyzickou existenci zcela a nahrat svoji
digitalizovanou mysl do virtuélni reality poCitaCové sit8. VSechny
fiSe vé&fi, Ze teprve tak mohou definitivné porazit Temnotu a na-
stolit v galaxii novy fad. Dosazeni Cemé transformace je viak
velmi obtizné, protoze je neustale sabotovano Utoky Bilych Fisi.

Vzdélavaci nadace Black Wisdom

Centrum: planeta Qosson (TemSci+)

Black Wisdom je vlivna védecka organizace, ktera Sifi své védo-
mosti dal. Ovlada Institut Cerné védy a technologie, nejlepsi vé-
deckou 8kolu v galaxii. Ta produkuje ty nejlepsi 1ékafe a techniky,
ktefi pak nachazeji uplatnéni na téch nejvys3ich postech kazdé
Cemé Fise. Studovat na ni véak mohou jen lidé z Cemych Fisi.
NejvétSim rivalem této nadace je vzdélavaci nadace White
Wisdom, kterého se snaZi pfekonat v intenzité i kvalité vyuky.
Pokud ziska prevahu pro sebe, ziska prevahu i pro véechny Cer-
né fige. Skola obsahuje také rozsahlé laboratore, kde studenti
mohou provadét své experimenty. Z nich vze$la jiz cela fada pfe-
vratnych védeckych poznatki a technologii.
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Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Cernych Fisi jsou technicky a védecky nejpokrogi-
lejsi ze vSech galaktickych frakci. Déli se na tfi skupiny: Kyborgy,
Bioty a Roboty. V8echny tfi jsou pouzivany jako pozemni, vzdus-
né, ndmoini i vesmirné sily.

Kybernetické shory: Kyborgové jsou rekrutovani z fad bézného
obyvatelstva. Prochazeji dlouhym vycvikem a jsou obdafeni po-
kro€ilymi implantaty, elektronickym vybavenim a pocitaovymi
systémy. To znich déla efektivni a cenéné bojovniky. Rise je
proto nasazuji jen na ty nejvyznamnéjsi mise a vzdy délaji ve
proto, aby minimalizovaly jejich ztraty. Z trojice jsou Kybernetické
sbory nejméné poCetné. V jejich Cele stoji Komandanti a vysSi
Lordi Komandanti.

Robotické sbory: Roboti jsou vysledkem pokrogilého strojiren-
stvi; jsou to mechanické bytosti riznych tvarl a velikosti. V jgjich
¢ele stoji Robo-lordi, nejlepsi z fad technikd, ktefi jsou zodpovéd-
ni za jejich sestrojeni.

Biotické sbory: Bioti jsou vysledkem pokrocilého genového inze-
nyrstvi; jsou to biochmechanické bytosti riiznych tvard a velikosti.
V jejich ¢ele stoji Bio-lordi, nejlepsi z fad lékaid, ktefi jsou zodpo-
védni za jejich zrozeni.

Kouzelnici a knézi u Cernych fisi

Lidé s darem ovladat magii ¢ vnimat bohy se rodi i v Cernych
fiSich. Zde je vSak ¢eka smrt, anebo hiF — poslouzi jako testovaci
subjekty pfi nejriznéjSich experimentech. Takovi lidé se proto
skryvaji nebo co nejdfive uteou. Sedé fise je mezi sebe rady
pfijimaji, Bilé fiSe jim ale moc ned{ivéfuji.

W Prezidentstvi Scarab-black

Znamé také jako ,Scarablack’. Je to nejmocn&jsi Cema fise,
ktera ma vliv na mnoho mensich Cernych fisi. Jejim centrem je
poustni planeta Sandland. Je to svét pokryty ¢ernym piskem, kde
teploty jsou tak vysoké, Ze mimo bezpeéi budov Ize pfezit jen v
ochranném chladicim obleku. Na planeté je mnoho laboratofi a
testovacich center. V hlavnim mésté Sandcity se nachazi gigan-
ticky Cerny komplex, kde ma své sidlo Prezident. Rige pfirozené
nevyzndva zadnou viru, coz z ni déla nejvétsi galaktickou Fisi
bezvérca.

1 Roboti

Cerné fiSe jsou na dostate¢né technologické urovni, aby produko-
valy Al roboty. Témi nejpokrocilej§imi jsou androidi—roboti zkon-
struovani tak, aby vypadali jako existujici zivi tvorové.

Bioti
!erné fiSe jsou na dostateéné technologické Urovni, aby produko-
valy bioty, Zivé tvory stvofené pomoci genového inZzenyrstvi. Témi
nejpokrocilejimi jsou replikanti—bioti zkonstruovani tak, aby
vypadali jako existujici zivi tvorové.



Piléici

Pllgici jsou mali humanoidé fyziologicky adaptovani na Zzivot
v lesich a na loukach. V davnych dobach byli proto zotrodovani
pro kaceni les(, lov zvéfe a praci na plantazich. Tato specializace
pretrvala v jejich civilizacich dodnes a diky ni maji Pdlcici nejroz-
vinutéjsi zemédé&lstvi ze vdech galaktickych frakci. Zeméd&lstvi
tvofi hlavni pilif ekonomiky drtivé vétsiny palcickych fisi.

Dynastie

Jediny typ frakce PUIEikd. Dynastie se sklada ze dvou &asti: mino-
ritni viddnouci a majoritni poddané. Pfislusnici viadnouci Casti
jsou ti, jejichZ pfijmeni tvofi nazev dynastie. Patfi sem vladce,
jeho rodina a celé pfibuzenstvo. Ostatni Pli¢ici jsou jejich podda-
ni. Je béznou praxi, Ze pokud se néjaky PlI¢ik velmi vyznamena
¢i jinak projevi své schopnosti, je viadcem povySen do urozeného
stavu — tak je zalozena nova dynastie, ktera nese jeho pfijmeni.
Takto nové vznikla dynastie je vSak velmi mala, trva ji mnoho let,
nez nabere tolik poddanych, aby se mohla osamostatnit. Do té
doby je vazalem matefské dynastie, musi ji platit dané.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Pul¢iki se zaméfuji na stfelbu, jejich vojaci patfi
mezi nejlepsi stfelce v galaxii. Vojaci se rekrutuji z nejpoCetngjsi
tridy obyvatelstva — zemédélch. Jejich znalosti travnatého a lesni-
ho prostiedi jsou proto na velmi vysoké Urovni. Skrze husty porost
se dokazi pohybovat rychle a snadno, vzdy tu dokazi ziskat taktic-
kou pfevahu nad téméf jakymkoliv protivnikem. Ozbrojené sily se
nazyvaji Brigady, vojaci jsou Brigadnici.

Kdyz je néjaka planeta PUICiki napadena a obranné sily nestaci,
muze mistni vlada do boje povolat milice, bézné civilisty. Milicio-
nafi nemaji obvykle Zadny vojensky vycvik ani vyzbroj, maji na
své strané vSak odhodlanost a znalost prostiedi. Nejvétsi zastou-
peni v milicich PlI¢iki maji zemédélci a dfevorubci, proto se jim
fika Rolnické milice (nebo také Faremni milice). Jsou vyzbrojeni
bé&Znymi pracovnimi nastroji — kosami, vidlemi, hrabémi, pilami,
sekyrami, ale i motorovymi pilami. Zadné dal$i vybaveni nemaji,
pouze sv0j pracovni odév. Bojuji ve velkych $patné organizova-
nych davech, ale jejich nasazeni a morélka jsou velké.

Oblibenou chladnou zbrani PUICiki je valena sekyra — vyvinula
se z tradiCniho pracovniho nastroje.
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Skreto-pulcické valky

Historie kazdé puicické dynastie je plna krutych a krvavych bojl
proti Skfetm. Na pocéatku Tretiho véku dominance dynastie Mag-
netofield vynalezla ,magnetomotor’, mnohem efektivnéjsi verzi
bézného setrvacniku. Vytvorila také ,magnetocel, novou slitinu,
ktera byla pro magnetomotory idealnim zdrojem energie. Obé tyto
novinky se postupné rozsifovaly mezi ostatni Fise PUICIK,
z dynastie Magnetofield se diky tomu stala nejbohatSi a nejmoc-
néjSi pllicicka frakce. Magnetomotory umoznily velkou zemédél-
skou expanzi, protoze byly dostateéné ekologické, aby mohly byt
pouZity k pohonu zemédélskych strojd. PUlSici zacali obdélavat
pudu a tézit dfevo vSude po galaxii, pfi tom ale utlaovali pocet-
nou avsak primitivni rasu Skretl. Ze Skfetl se stali kazdodenni
nepratelé. ZpoCatku byli povazovani jen za mensi komplikaci,
postupné ale pferostli v hrozbu, kterou bylo nutné potladit.

Super-harvestory

Obrovskeé sklizeci stroje, které byly hojné vyuzivané béhem Pdl-
Cické zemédélské expanze. Jsou schopny sklizet vSechny druhy
fauny a fléry. Vétsi mnozstvi téchto strojli si mohou dovolit jen
bohaté frakce, protoze jsou velmi drahé.

Planetarni nakladni centra

Odchovana a odchycena zvifata a sklizené rostliny jsou shromaz-
dovany v obrovskych chlévech, silech a nadrzich a nasledné
pfesouvany do nakladnich vesmirnych lodi. Nakladani na lod ma
rizné podoby. Nékdy jsou pouzivany flotily malych lodi, které
naklad odvazeji na orbitu, jindy je nakladni lod schopna sama
pristat na povrchu. Lépe vybavena centra pouzivaji orbitalni vyta-
hy, které naklad snadno a rychle dopravuji do &ekajici lodé. Na
planeté byva pouze jedno nakladni centrum, vétSinou v hlavnim
mésté.

I Dynastie Woodaxe

Jedna z nejmocnégjSich dynastii PUICikG a ta nejobavangjsi ze
v8ech. Dokaze sklizet tak intenzivng, Ze planetu rychle pfipravi o
biosféru a ucini ji tak neobyvatelnou. Dynastie k tomu pouziva
velké mnozstvi Super-harvestord. Ma nejvy$$i produktivitu, ale
zanechava za sebou jen zkazu.

I Primyslové expanzni aliance

Pulcici, Trpaslici a Gnémové Casto uzaviraji aliance za Ucelem
ekonomické spoluprace. Pulcici jsou mistfi zemédélského pri-
myslu a Trpaslici jsou mistfi tézebniho pramyslu. VSe, co z pfiro-
dy vytézi, predavaji Gndmim—mistrim zpracovatelského pri-
myslu.



Gnomove

Gnomové jsou mali humanoidé fyziologicky adaptovani pro Zivot
v nehostinném a Spinavém prostiedi. V davnych dobach byli proto
zotro€ovani pro praci v tovarnach a montaznich halach. Tato spe-
cializace pfetrvala v jejich civilizacich dodnes a diky ni maji Gné-
mové nejrozvinutéjsi zpracovatelsky pramysl ze vSech galaktic-
kych frakci. Vyroba tvofi hlavni pilif ekonomiky drtivé vétSiny gno-
mskych Fisi.

Rod

Jediny typ frakce Gnému. Rod se sklada ze dvou ¢asti: minoritni
vladnouci a majoritni poddané. Pfisludnici viddnouci ¢asti jsou ti,
jejichZ pfijmeni tvofi ndzev rodu. Patii sem viddce, jeho rodina a
celé pfibuzenstvo. Ostatni Gnémové jsou jejich poddani. Je béz-
nou praxi, Zze pokud se néjaky Gnom velmi vyznamena i jinak
projevi své schopnosti, je viadcem povysen do urozeného stavu —
tak je zalozen novy rod, ktera nese jeho pfijmeni. Takto nové
vznikly rod je vSak velmi maly, trva mu mnoho let, nez nabere tolik
poddanych, aby se mohl osamostatnit. Do t& doby je vazalem
matefského rodu, musi mu platit dané.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Gnémd jsou univerzalni, bez vyraznéj$iho zamére-
obyvatelstva — délnik(. Jejich znalosti méstského a tovarniho
prostredi jsou proto na velmi vysoké Grovni. Skrze zastavbu se
dokazi pohybovat rychle a snadno, vzdy tu dokazi ziskat taktickou
pfevahu nad téméf jakymkoliv protivnikem. Ozbrojené sily se
nazyvaji Legie, vojaci jsou Legionéfi.

Kdyz je néjaka planeta Gnému napadena a obranné sily nestaci,
muze mistni vlada do boje povolat milice, bézné civilisty. Milicio-
nafi nemaji obvykle zadny vojensky vycvik ani vyzbroj, maji na
své strané vSak odhodlanost a znalost prostiedi. Nejvétsi zastou-
peni v milicich Gném0 maji tovarni pracovnici, proto se jim fika
Délnické milice (nebo také Tovéarni milice). Jsou vyzbrojeni bézny-
mi pracovnimi nastroji — kladivy, pacidly, kli¢i, ale i vrtackami,
autogeny a hydraulickymi niizkami. Zadné dal$i vybaveni nemaj,
pouze sv0j pracovni odév. Bojuji ve velkych $patné organizova-
nych davech, ale jejich nasazeni a morélka jsou velké.

Oblibenou chladnou zbrani Gnémd je vale¢né kladivo — vyvinulo
se z tradi¢niho pracovniho nastroje.
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Skieto-gndmské valky

Historie kazdého gndémského rodu je pina krutych a krvavych bojl
proti Skfetdm. Na pocatku Tretiho véku dominance rod
Teslaspark vynalezl ,teslamotor”, mnohem efektivngjsi verzi béz-
ného elektromotoru. Vyrobil také ,tesla-civku®, novou soucastku,
ktera byla pro teslamotory idealnim zdrojem energie. Obé tyto
novinky se postupné rozsifovaly mezi ostatni fiS§e Gnomu, z rodu
Teslaspark se diky tomu stala nejbohat$i a nejmocnéjsi gnémska
frakce. Teslamotory umoznily velkou zpracovatelskou expanzi,
protoze byly dostateéné rychlé, aby mohly pohénét vyrobni linky.
Gnémové zacali vyrabét vSude po galaxii, pfi tom ale utlaCovali
pocetnou avsak primitivni rasu Skietd. Ze Skfetl se stali kazdo-
denni nepréatelé. Zpo&atku byli povazovani jen za mensi komplika-
ci, postupné ale pferostli v hrozbu, kterou bylo nutné potlait.

Super-fabrikatory

Obrovske vyrobni stroje, které byly hojné vyuzivané b&hem Gné-
mské zpracovatelské expanze. Jsou schopny vyrabét vSechny
druhy produktl. VétSi mnozstvi téchto strojd si mohou dovolit jen
bohaté frakce, protoze jsou velmi drahé.

Planetéarni nakladni centra

Viyrobky jsou shromazdovany v obrovskych skladech, silech a
nadrzich a nasledné pfesouvany do nakladnich vesmirnych lodi.
Nakladani na lod ma rdzné podoby. Nékdy jsou pouzivany flotily
malych lodi, které naklad odvazeji na orbitu, jindy je nakladni lod
schopna sama pfistat na povrchu. Lépe vybavena centra pouziva-
ji orbitalni vytahy, které naklad snadno a rychle dopravuiji do Ge-
kajici lodé. Na planeté byva pouze jedno nakladni centrum, vétsi-
nou v hlavnim mésteé.

B Rod Metalhammer

Jeden znejmocnéjSich rodd Gném0 a ten nejobavanéjsi ze
vSech. Dokaze vyrabét tak intenzivné, Ze planetu rychle zahlti
zplodinami a odpadem a ucini ji tak neobyvatelnou. Rod k tomu
pouziva velké mnoZstvi Super-fabrikatord. Ma nejvyssi produktivi-
tu, ale zanechava za sebou jen zkazu.



Trpaslici

Trpaslici jsou mali humanoidé fyziologicky adaptovani pro Zivot
v podzemi. V davnych dobach byli proto zotroCovani pro praci
v dolech a lomech. Tato specializace pfetrvala v jejich civilizacich
vSech galaktickych frakci. TéZba tvofi hlavni pilif ekonomiky drtivé
vetSiny trpaslickych fisi.

Klan

Jediny typ frakce Trpaslikd. Klan se sklada ze dvou ¢asti: minorit-
ni viadnouci a majoritni poddané. Prislusnici vladnouci ¢asti jsou
i, jejichZ pfijmeni tvofi nazev rodu. Patfi sem vl&dce, jeho rodina
a celé pfibuzenstvo. Ostatni Trpaslici jsou jejich poddani. Je b&z-
nou praxi, ze pokud se néjaky Trpaslik velmi vyznamena &i jinak
projevi své schopnosti, je viadcem povysen do urozeného stavu —
tak je zalozen novy klan, ktera nese jeho pfijmeni. Takto nové
vznikly klan je vSak velmi maly, trvd mu mnoho let, neZ nabere
tolik poddanych, aby se mohl osamostatnit. Do té doby je vazalem
matefského klanu, musi mu platit dané.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Trpaslik( se zaméfuji na boj zblizka, jejich vojaci
patfi mezi nejlepSi zapasniky v galaxii. Vojaci se rekrutuji
zemniho prostfedi jsou proto na velmi vysoké Urovni. Skrze jesky-
né a tunely se dokazi pohybovat rychle a snadno, vzdy tu dokazi
ziskat taktickou prevahu nad téméf jakymkoliv protivnikem. Oz-
brojené sily se nazyvaji Gardy, vojaci jsou Gardisté.

Kdyz je néjaka planeta Trpaslik( napadena a obranné sily nesta-
¢i, muze mistni viada do boje povolat milice, béZné civilisty. Milici-
onafi nemaji obvykle Z&dny vojensky vycvik ani vyzbroj, maji na
své strané vSak odhodlanost a znalost prostiedi. Nejvétsi zastou-
peni v milicich Trpaslikd maji hornici, proto se jim fika Hornické
milice (nebo také Dulni milice). Jsou vyzbrojeni béznymi pracovni-
mi nastroji — krumpaci, lopatami, ryéi, ale i sbijeckami. Zadné
dalSi vybaveni nemaji, pouze sv0j pracovni odév. Bojuji ve vel-
kych Spatné organizovanych davech, ale jejich nasazeni a moral-
ka jsou velké.

Oblibenou chladnou zbrani Trpaslikd je valeény krumpaé — vyvi-
nul se z tradiéniho pracovniho nastroje.
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Skieto-trpaslické valky

Historie kazdého trpaslického klanu je plna krutych a krvavych
boju proti Skfetim. Na pocatku Tretiho véku dominance klan
Fluxcloud vynalezl ,fluxmotor”, mnohem efektivngjSi verzi bézné-
ho parniho stroje. Viytvofil také ,karboplast®, novou latku, ktera
byla pro fluxmotory ideélnim palivem. Obé tyto novinky se postup-
né rozsifovaly mezi ostatni fise Trpaslikd, z klanu Fluxcloud se
diky tomu stala nejbohat$i a nejmocnéjsi trpaslicka frakce. Flux-
motory umoznily velkou téZebni expanzi, protoZe byly dostateéné
silné, aby mohly hybat s t&Zebnimi stroji. Trpaslici zadali tézit
vSude po galaxii, pfi tom ale utlacovali poCetnou av3ak primitivni
rasu Skfetl. Ze Skretl se stali kazdodenni nepratelé. Zpocatku
byli povazovani jen za men$i komplikaci, postupné ale prerostli
v hrozbu, kterou bylo nutné potladit.

Super-exkavatory

Obrovské tézebni stroje, které byly hojné vyuzivané béhem Tr-
paslické téZebni expanze. Jsou schopny téZit vSechny druhy ne-
rostnych surovin. Vétsi mnozstvi téchto stroji si mohou dovolit jen
bohaté frakce, protoze jsou velmi drahé.

Planetéarni nakladni centra

VytéZené nerostné suroviny jsou shromazdovany v obrovskych
skladech, silech a nadrzich a nasledné presouvany do nakladnich
vesmirnych lodi. Nakladani na lod méa rizné podoby. Nékdy jsou
pouzivany flotily malych lodi, které naklad odvazeji na orbitu, jindy
je nékladni lod' schopna sama pfistat na povrchu. Lépe vybavena
centra pouzivaji orbitalni vytahy, které naklad snadno a rychle
dopravuji do Cekajici lod&. Na planeté byva pouze jedno nakladni
centrum, vétSinou v hlavnim mésté.

M Klan Stonepick

Jeden z nejmocnéjSich klan( Trpasliki a ten nejobavanéjsi ze
vSech. DokéZe t&Zit tak intenzivné, Ze planeté rychle narusi geolo-
gickou stabilitu a ugini ji tak neobyvatelnou. Klan k tomu pouZivé
velké mnoZstvi Super-exkavator(. Ma nejvy$$i produktivitu, ale
zanechava za sebou jen zkazu.



Viznedeni elfové jsou ti Elfové, ktefi uctivaji Nebeské bohy. Ter-
min ,Vznedeny elf* vznikl béhem Elfského schizmatu, kdy se Elfo-
vé obratili proti sobé, stejné jako jejich bohové. VzneSeni elfové
jsou fanaticky oddani Nebi, nikdy nemohou byt obraceni na viru
v Peklo. Mohou sice ztratit viru v konkrétniho boha, nikdy ale
neztrati viru v idedly a filozofii Nebe.

Vznesené sluzebnictvo

Sluzebnictva jsou nejmocnéjsi elfské frakce, avsak je jich malo.
Slouzi Patronovi (popfipadé Matroné), ktery stale Zije. Pokud
tento vlidce zemre, Sluzebnictvo se pfejmenuje na Spolecenstvo,
Bratrstvo &i Sesterstvo, popfipadé Potomstvo.

Vznes$ené spolecenstvo
Nejb&znéjsi typ frakce. Nese jméno podle Patrona (popfipadé
Matrony).

Vznesené bratrstvo
Typ Spoleéenstva, které je patriarchalni. Nese jméno podle Patro-
na. Ve vétSiné pfipadl Bratrstva uctivaji boha muzského pohlavi.

Vznesené sesterstvo

Typ Spolecenstva, které je matriarchalni. Nese jméno podle Ma-
trony. Ve vétsiné pripad Sesterstva uctivaji boha Zenského po-
hlavi.

Vznesené potomstvo
Relativné vzacna frakce, jejiz viadnouci kasta je tvofena pfimymi
potomky Patrona (popfipadé Matrony).
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Design a technologie

VzneSeni elfové maji na svych odévech, brnénich, zbranich a
vSech strojich modFe zafici prvky. V pfipadé technologie se jedna
o zdroje a vodiCe energie — baterie a kabely obsahuji zpracovany
plyn z elektronovych mlhovin, které se vyznaduji modrou barvou.
Ostatni z&fivé prvky maji Cisté dekorativni vyznam.

Ozbrojené sily

Vojaci VzneSenych elfi jsou typicti svymi pfilbami, které maji
dlouhé ozdobné ,usi* a obliejové masky vymodelované do podo-
by tvarfe. Velitelé oddill se od béznych vojaku liSi zdobné&jSim
brnénim a hlavné tim, Ze obli¢ejova maska pfilby je vyfezana ze
Slunecniho krystalu.

Posvatnym symbolem VzneSenych elfi jsou ptaéi kfidla, protoze
ptaci. Na zadech maji pfipevnéna mechanicka ptaci kfidla, jejichz
pomoci |étaji nad bojistém. Nékdy tito vojaci ale pilotuji ,posvatné
stroje”, ornitoptéry. To jsou letadla, ktera létaji mavanim mecha-
nickymi pta&imi kfidly.

Na samotném vrcholu vojenského zebficku ale stoji VzneSeni
andélé. To jsou Andélé, ktefi za svych zivotl byli VzneSenymi
elfy, vétSinou z jednotek VzneSenych ptakd, a kterym jejich boho-
vé dovolili zGstat u svych spolubojovnikli a pomahat jim.

W Patroni a Matrony

Jsou to Elfové, ktefi vedli elfské FiSe béhem Astralni valky a Elf-
ského schizmatu. Pro vSechny Elfy to jsou svaté osoby, velci
vojensti, politicti a duchovni vldci, které nasleduji bez zavahani a
bez otazek. Temni elfové vnimaji Patrony a Matrony VzneSenych
Matrony Lesnich elfi nejsou povazovani za hlavni cile a nékdy
jsou dokonce zcela ignorovani. Tito svati Elfové se od ostatnich
EIfti odliSuji tim, Ze jejich jména jsou doplnéna néjakym odpovi-
dajicim pFizviskem, napfiklad Temny, Lesni, Nesmrtelny, Cestny,
Neporazitelny, Zakefny, Moudry a podobné. Kolik Patronli a Ma-
tron prezilo az do dnesnich dob nikdo nevi. Néktefi jsou aktivni a
verejné znami, jini se vSak skryvaji a zlstavaji v anonymité.

B Soucasné elfské Fise

VzneSeni, Temni i Lesni elfové se déli na nékolik typl frakci.
Nejmocngjsi jsou Sluzebnictva, kde v Cele stoji stale zijici Patron
¢i Matrona. Potomstva jsou taktéz mocné frakce, v jejichz Cele
stoji potomek Patrona ¢i Matrony. Déle existuji smiSena Spole-
Censtva, matriarchélni Sesterstva a patriarchélni Bratrstva — tyto
frakce jsou zasvécené uréitému Patronovi ¢i Matroné, ktefi uz
neziji. Frakce se oznaduji konkrétnim druhem elf, napf. VzneSe-
né bratrstvo, Temné sesterstvo, Lesni sluzebnictvo...



Temni elfoveé

Temni elfové jsou ti Elfové, ktefi uctivaji Pekelné bohy. Termin
,remny elf* vznikl b&hem Elfského schizmatu, kdy se Elfové obra-
tili proti sobé, stejné jako jejich bohové. Temni elfové jsou fanatic-
ky oddani Peklu, nikdy nemohou byt obraceni na viru v Nebe.
Mohou sice ztratit viru v konkrétniho boha, nikdy ale neztrati viru
v idedly a filozofii Pekla.

Temné sluzebnictvo

Sluzebnictva jsou nejmocnéjsi elfské frakce, avsak je jich malo.
Slouzi Patronovi (popfipadé Matroné), ktery stale Zije. Pokud
tento vlidce zemre, Sluzebnictvo se pfejmenuje na Spolecenstvo,
Bratrstvo &i Sesterstvo, popfipadé Potomstvo.

Temné spolecenstvo
Nejb&znéjsi typ frakce. Nese jméno podle Patrona (popfipadé
Matrony).

Temné bratrstvo
Typ Spoleéenstva, které je patriarchalni. Nese jméno podle Patro-
na. Ve vétSiné pfipadl Bratrstva uctivaji boha muzského pohlavi.

Temné sesterstvo

Typ Spolecenstva, které je matriarchalni. Nese jméno podle Ma-
trony. Ve vétsiné pripad Sesterstva uctivaji boha Zenského po-
hlavi.

Temné potomstvo
Relativné vzacna frakce, jejiz viadnouci kasta je tvofena pfimymi
potomky Patrona (popfipadé Matrony).

34

Design a technologie

Temni elfové maji na svych odévech, brnénich, zbranich a vSech
strojich Cervené zafici prvky. V pfipadé technologie se jedna o
zdroje a vodiCe energie — baterie a kabely obsahuji zpracovany
plyn z protonovych mlhovin, které se vyznacuiji Cervenou barvou.
Ostatni z&fivé prvky maji Cisté dekorativni vyznam.

Ozbrojené sily

Vojaci Temnych elfil jsou typiéti svymi pfilbami, které maji dlouhé
ozdobné ,usi* a obli¢ejové masky vymodelované do podoby leb-
ky. Velitelé oddili se od béZnych vojaku li$i zdobnéjSim brnénim
a hlavné tim, Ze obli¢ejovd maska pfilby je vyfezana z Mésiéni
kosti.

Posvatnym symbolem Temnych elfl jsou netopyfi respektive
znami jako Temni netopyfi. Na zadech maji pfipevnéna mecha-
nicka netopyfi kfidla, jejichz pomoci Iétaji nad bojistém. Nékdy tito
vojaci ale pilotuji ,posvatné stroje®, chiroptéry. To jsou letadla,
ktera Iétaji mavanim mechanickymi netopyfimi kfidly.

Na samotném vrcholu vojenského zebficku ale stoji Temni démo-
ni. To jsou Démoni, ktefi za svych Zivotd byli Temnymi elfy, vétsi-
nou z jednotek Temnych netopyrd, a kterym jejich bohové dovolili
zlstat u svych spolubojovnik(i a pomahat jim.

B Elfsky fundamentalismus

Elfské civilizace jsou ty nejvice nabozensky zalozené z celé gala-
xie, nicméné jedna se o fundamentalisty. Neustale vedou svaté
valky proti v8em, ktefi se odchyluji od u&eni pfedaného bohy.
Toto uceni nazyvaji Bozska pravda a je uchovano v BoZskych
knihach sepsanych prastarymi knézimi. Elfové jsou velmi aktivni
bojovnici proti silam Temnoty. Jsou vSak velmi nepratelsti také
proti Cernym Fi&im lidi, protoZe to jsou bezvérci, a proti Bilym
fisim lidi, které v mnoha ohledech povaZzuji za rouhace — kvdli
jejich pokrogilému a komplexnimu studiu bohd, které se odchyluje
od Bozské pravdy. Elfové jsou v boji velmi fanatiéti, dokonce
nevahaji obétovat vlastni nesmrtelné existence. Jakékoliv kacif-
stvi a rouhadstvi mezi Elfy je trestano smrti.



Lesni elfoveé

Lesni elfové jsou ti Elfové, ktefi se b&hem Elfského schizmatu
nepostavili ani na stranu Vzne3enych, ani na stranu Temnych.
Nesouhlasi s rozdélenim bozského Pantheonu na Nebe a Peklo;
béhem bouflivé Astralni valky byli nasilné vyhnani svymi val¢icimi
bratry do Lesa, neprozkoumané &asti galaxie zahalené mlhovina-
mi. Tam zacali budovat své nové fiSe a obnovovat sily.

Lesni sluzebnictvo

Sluzebnictva jsou nejmocnéjsi elfské frakce, avsak je jich malo.
Slouzi Patronovi (popfipadé Matroné), ktery stale Zije. Pokud
tento vlidce zemre, Sluzebnictvo se pfejmenuje na Spolecenstvo,
Bratrstvo &i Sesterstvo, popfipadé Potomstvo.

Lesni spole¢enstvo
Nejb&znéjsi typ frakce. Nese jméno podle Patrona (popfipadé
Matrony).

Lesni bratrstvo
Typ Spoleéenstva, které je patriarchalni. Nese jméno podle Patro-
na. Ve vétSiné pfipadl Bratrstva uctivaji boha muzského pohlavi.

Lesni sesterstvo

Typ Spolecenstva, které je matriarchalni. Nese jméno podle Ma-
trony. Ve vétsiné pripad Sesterstva uctivaji boha Zenského po-
hlavi.

Lesni potomstvo
Relativné vzacna frakce, jejiz viadnouci kasta je tvofena pfimymi
potomky Patrona (popfipadé Matrony).
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Design a technologie

Lesni elfové maji na svych odévech, brnénich, zbranich a vSech
strojich zelené zafici prvky. V pfipadé technologie se jedna o
zdroje a vodiCe energie — baterie a kabely obsahuji zpracovany
plyn z neutronovych milhovin, které se vyznacuji zelenou barvou.
Ostatni z&fivé prvky maji Cisté dekorativni vyznam.

Ozbrojené sily

Vojaci Lesnich elfil jsou typiéti svymi pfilbami, které maji dlouhé
ozdobné ,usi“. Obliejové masky jsou hladké, bez jakékoliv podo-
by. Velitelé oddilli se od béznych vojaki lisi zdobnéjSim brnénim
a hlavné tim, Ze obliejova maska pfilby je vyfezana z Hvézdného
dreva.

Posvatnym symbolem Lesnich elfti jsou hmyzi kfidla, protoZe je
Na zadech maji pfipevnénd mechanickd musi kfidla, jejichz po-
moci létaji nad bojistém. Nékdy tito vojaci ale pilotuji ,posvatné
stroje”, insektoptéry. To jsou letadla, ktera létaji mavanim mecha-
nickymi musimi kfidly.

Na samotném vrcholu vojenského Zebficku ale stoji Lesni vilové.
To jsou Vilové, ktefi za svych Zivotl byli Lesnimi elfy, vétSinou
z jednotek Lesnich much, a kterym jejich bohové dovolili zUstat u
svych spolubojovnikli a pomahat jim.

Les

,,ILes“ (»The Wood") - tak je zndma ¢ast galaxie, kterd je husté
zaplnéna zvladtnim typem milhovin. Tyto mlhoviny silné omezuji
dosah a rozliSeni senzord, narusuji komunikacni a teleportacni
systémy a FTL pohony v nich razantné ztraci vykon. Les je proto
z velké Casti neprozkoumany a neobydleny, mnoho lodi se mu
prosté vyhyba. Béhem Elfského schizmatu byli do Lesa vyhnani ti
Elfové, ktefi se odmitali G¢astnit valky mezi svymi VzneSenymi a
Temnymi bratry. Brzy tito Elfové zacali byt zndmi jako ,Lesni
elfové”. Viybudovali nové civilizace, v nékterych ohledech dokon-
ce vyspélejsi. Nebylo to ale jednoduché. Les byl totiz jiz obyvan
xenofobnimi Ursary, takze aby v ném Lesni elfové ziskali své
stabilni misto, museli bojovat. Mezi Lesnimi elfy a Ursary se roz-
hofely mohutné Lesni valky, které trvaji dodnes. Z Lesa se po-
stupné rozsifily i do ostatnich ¢asti galaxie.



Goblini jsou odriidou SkFetl, ktera se z ,Cistych” Skfetli vyvinula
dlouhotrvajicim bojem proti PGl¢ikim béhem obdobi znamého
jako Vzestup Skfetl. Od svych nepratel tehdy okopirovali vétSinu
technologii. Tu, kterou okopirovat nemohli, pak nahradili viastni
verzi. Napfiklad misto pli¢ickych magnetomotorli pouZivaji viast-
ni vibromotory. Z trojice Skfetd jsou nejmensi a nejslabsi a prefe-
ruji stfelbu. Jejich strategii je partyzanska valka, kterou dovedli
k dokonalosti pravé bojem proti PGI¢ikim. V tomto ohledu nemaji
v galaxii konkurenta.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily jsou primarné tvofeny Partyzanskymi armadami.
Kvli vysoké pohyblivosti vojaci nosi pouze lehka brnéni, pfekryta
kamuflazni siti, ktera je skryva v terénu. Vojaci také Casto hloubi
podzemni nory a tunely, kterymi se nepozorované pohybuji pod
bitevnim polem a ze kterych vedou své pfekvapivé Utoky. Nejpo-

36

Strategie Utoku

Goblini na planetu vysadi Partyzanské armady, které provadsji
sabotaze, atentaty a zakefné pfepady. Schovavaji se do ukrytd,
které si vybudovaly, takze nepfitel proti nim nemlZe efektivné
zakroCit. Armady se skladaji z péchoty vyzbrojené primarné pro
stfelbu a z lehkych vozidel, letadel a plavidel, které se snadno
schovaji, i kdyZ nemaiji tak silné pancéfovani ani zbrané. Jakmile
je nepfitel dostateCné oslaben, jsou vysazeny Pomocné armady,
které obsahuji i téZké stroje. Ty zaénou poskytovat podporu Party-
zanskym armadam a pomohou planetu zcela dobyt.

Super-infiltratory

Obrovské bitevni stroje, které maji super-vykonné maskovaci
zafizeni. Diky nému dokazi byt skryté prakticky neustale. Jsou
vyzbrojeny mnoha niCivymi zbranémi pro stfelbu. V&t8i mnozstvi
téchto stroji si mohou dovolit jen bohaté frakce, protoZe jsou
velmi drahé.

Tajné budovy

Tajné budovy jsou vybudovany na skrytém misté ze stavebnico-
vych komponentu. Nejsou pfili§ odoIné, ale maji dobrou kamuflaz
a v pfipadé potfeby mohou byt rychle rozebrany. Mezi tyto stavby
patfi velitelstvi, obydli, technicka a Iékafska centra a nejriznéjsi
sklady. Tvofi vyznamnou podporu Partyzanskych armad.

W Tlupa Insidious Shadow

Jedna z nejmocnéjSich tlup GoblinG a ta nejobavanéjsi ze vSech.
K cilové planeté se dostane zcela nepozorované, pomoci malych
maskovanych lodi. Stejné utajeny je i jeji vysadek a pfesuny na
povrchu. Vojaci nendpadné proniknou skrz jakoukoliv obranu a
nasledné provedou zdrcujici koordinované Utoky na strategické
cile. Pouzivaji k tomu velké mnozstvi Super-infiltrator(.

B Sketi frakce
Existuii tfi typy frakci Skretd.

Kmeny: Nejbéznéjsi typ skretich frakci. Jsou to malé staty i velké
fie. Jakmile se kmen rozroste natolik, Ze ho vladnouci jedinec Gi
skupina nedokaze dal udrzet pohromadg, rozpadne se na nékolik
mensich. Pavodni kmen je tak sice oslaben, ale nékdy mu zista-
ne urdita politicka moc nad kmeny nové vzniklymi.

Tlupy: Malé frakce, obvykle Casti kmenl. Nékteré ale funguji
zcela nezavisle a skladaji se ze ¢lend rdznych kmend. VétSinou
vznikaji, aby ovladaly a branily dobyta uzemi. Pokud je to nutné,
jsou vSak schopné samostatné vést i mensi Utoéna tazeni. Exis-
tuji i dalSi ddvody vzniku tlup, napf. za ucelem prizkumu &i kolo-
nizace nového Uzemi. VétSina tlup neni trvala a po spinéni tkolu
je rozpusténa. Tlupy, které z néjakého dlivodu rozpustény nejsou,
se mohou ¢asem zv&tsit a stat se novymi nezavislymi kmeny.

Hordy: Vice tlup spojenych dohromady. Jsou vice ¢i méné cen-
tralizované, nékteré dosahuji moci kmend. Nejcastéjsim duvodem
jejich vzniku je vedeni velké valky, obranné ¢i Utoéné. Uspésné
hordy se mohou pfeménit na nové nezavislé kmeny.

Typy frakci, které béhem Vzestupu Skretl bojovaly proti Trpasli-
kiim, byly kvlli své obvyklé taktice znamé jako ,bleskove®. Ty,
které bojovaly proti Gnémum, byly znamé jako ,zakopové®. A ty,
které bojovaly proti PulCikim, dostaly oznaceni ,partyzanské®.
Dnes jsou znamy jednoduse jako orkské, hobgoblinské respekti-
ve goblinske.



Hobgoblini jsou odrlidou SkFetl, ktera se z ,Cistych* Skfetd vyvi-
nula dlouhotrvajicim bojem proti Gnémim béhem obdobi znamé-
ho jako Vzestup Skfeti. Od svych nepratel tehdy okopirovali vét-
Sinu technologii. Tu, kterou okopirovat nemohli, pak nahradili
vlastni verzi. Napfiklad misto gndmskych teslamotori pouzivaji
vlastni mikromotory. Z trojice Skfetll se nejvice podobaji pivodni
rase, svoji velikosti i schopnostmi. Jejich strategii je zakopova
valka, kterou dovedli k dokonalosti pravé bojem proti Gnomum.
V tomto ohledu nemaji v galaxii konkurenta.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily jsou primarné tvofeny Zakopovymi armadami.
Vojéci jsou obleCeni do vyhovujicich stfednich brnénich, pres
které nosi jesté flak kabaty, jako ochranu proti stfepinam. Kv(li
své specializaci vojaci hloubi zékopy, ve kterych se schovavaji
pfed nepratelskou palbou, a pfikopy, kterymi zabrafuji nepfiteli
postupovat. Jednotky uréené pro stfelbu a pro boj zblizka jsou ve
vyrovnaném poctu.
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Hobgoblini na planetu vysadi Zakopové armady, které vybuduiji
opevnéni — zakopy, obranné zdi a pevnosti. Toto opevnéni se
postupné rozsifuje do okoli v prstencich. Armady se skladaji
z péchoty vyzbrojené pro stfelbu i boj zblizka a z téZkych vozidel,
letadel a plavidel, které maji silné pancéfovani a zbrang, oviem
pohybuji se pomalu. Jakmile je nepfitel dostatecné oslaben, jsou
vysazeny Pomocné arméady, které obsahuji i lehkeé stroje. Ty za-
¢nou poskytovat podporu Zakopovym armadam a pomohou pla-
netu zcela dobyt.

Super-protektory

Obrovskeé bitevni stroje, které maji super-vykonny generator Stitu.
Diky nému dokazi byt chranéné prakticky neustale. Jsou vyzbro-
jeny mnoha ni¢ivymi zbranémi pro stfelbu i boj zblizka. Vétsi
mnoZstvi téchto stroji si mohou dovolit jen bohaté frakce, protoze
jsou velmi drahé.

Vysadkové budovy
Vlysadkové budovy jsou prefabrikované stavby, které jsou vysazo-
vany z vesmirnych lodi na orbité. Jsou velmi odolné a vybavené
zbranémi. Mezi tyto stavby patfi velitelstvi, obydli, technicka a
lékafska centra a nejrliznéj$i sklady. Tvofi vyznamnou podporu
Zakopovych arméad.

B Tlupa Siege Armorclad

Jedna z nejmocnéjSich tlup Hobgoblini a ta nejobavangjsi ze
viech. K cilové planeté se dostane pomoci velkych a dobfe vy-
zbrojenych lodi. Mohutnou stfelbou a bombardovanim vycisti
nejvhodnéj$i pozice a provede na né vysadek. Vojaci vybuduiji
pevnosti a zakopy, ze kterych vedou zdrcujici koordinované utoky
na strategické cile. Pouzivaji k tomu velké mnozstvi Super-
protektord.

B Péstirny

Péstirny jsou mista, kde se ve velkém péstuje skretovnik a kde
se tedy rodi velké mnozstvi novych Skretl. Nékdy se jedna o
rozlehla oteviena pole, nékdy to jsou obrovské skleniky. Special-
ni farméfi skietovniky zalévaji, hnoji a chrani pfed nemocemi a
Skldci, aby plodily co nejsilnéjSi a nejzdravéjsi jedince. Sklizeji
novorozené Skrety a pfipravuji je na odchod do spoleénosti, kde
budou vychovavani. VétSina péstiren je pod kontrolou viady, ale
existuji i soukromé péstirny vlastnéné gildami a sektami. ZpUsob,
jakym ziskavaji nova semena skretovniku, se rdzni. Ve vétsiné
fi8i jsou semena vybirana v rdmci dani, v dal$ich je odevzdavani
semen ritualni tradice. V nékterych pfipadech Skreti sva semena
péstirnam prodavaji, aby méli jistotu, Ze o né bude dobfe postara-
no. Vétsinou se jedna o ty stejné péstirny, ve kterych se sami
narodili. Péstirny jsou strategicky vyznamné a jsou dobfe chrané-
ny. Existuji planety zasvécené péstovani skietovniku, cely jejich
povrch je pokryt obrovskymi péstirnami.



Orkoveé

Orkové jsou odrGidou Skfetl, ktera se z ,istych” Sket vyvinula
dlouhotrvajicim bojem proti Trpaslikim béhem obdobi znamého
jako Vzestup Skfetl. Od svych nepratel tehdy okopirovali vétSinu
technologii. Tu, kterou okopirovat nemohli, pak nahradili viastni
verzi. Napfiklad misto trpaslickych fluxmotord pouZivaji viastni
pyromotory. Z trojice Skfetd jsou nejvétsi a nejsilngjsi a preferuji
boj zblizka. Jejich strategii je bleskova valka, kterou dovedli
k dokonalosti pravé bojem proti Trpaslikim. V tomto ohledu ne-
maiji v galaxii konkurenta.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily jsou primarné tvofeny Bleskovymi armadami. Kvdli
vysoké ochrané vojaci nosi tézka brnéni a k zadlm maji pfipevné-
ny ,samurajské” prapory, které vojakim usnadiuji koordinaci
v chaotickém viru boje a negativné také ovliviuji moralku jejich

nepratel. Nejpogetngjsi jsou jednotky urené pro boj zblizka.
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Orkové na planetu vysadi Bleskové armady, které jsou neustale
v pohybu. Nezabiraji Zzadné Gzemi, ale postupné nici vybrané cile,
takze nepfitel proti nim nemlZe efektivné zakrocit. Armady se
skladaji z péchoty vyzbrojené primarné pro boj zblizka a z lehkych
vozidel, letadel a plavidel, které jsou rychlé, i kdyZ nemaji tak silné
pancéfovani ani zbrané. Jakmile je nepfitel dostateCné oslaben,
jsou vysazeny Pomocné armady, které obsahuiji i téZké stroje. Ty
zaCnou poskytovat podporu Bleskovym armadam a pomohou
planetu zcela dobyt.

Super-vektory

Obrovské bitevni stroje, které maji super-vykonné teleportacni
zafizeni. Diky nému se dokazi prakticky kdykoliv pfesunout jinam.
Jsou vyzbrojeny mnoha ni¢ivymi zbranémi pro boj zblizka. Vétsi
mnoZstvi téchto stroji si mohou dovolit jen bohaté frakce, protoze
jsou velmi drahé.

Mobilni budovy

Mobilni budovy jsou specidlni vozidla, letadla a plavidla, ktera
slouzi jako velitelstvi, obydli, technicka a lékarska centra a nejrliz-
né&jSi sklady. Nejsou pfili§ odolné a nemaji zadné zbrané, takze
museji byt chranény. Tvofi vyznamnou podporu Bleskovych ar-
mad.

B Tlupa Furious Lightning

Jedna z nejmocnéjSich tlup Orkd a ta nejobavanéjsi ze vSech. K
cilové planeté se dostane velmi rychle, pomoci malych rychlych
lodi. Stejné rychly je i jeji vysadek a pfesuny na povrchu. Vojaci
bleskové proniknou skrz jakoukoliv obranu a nasledné provedou
zdreujici koordinované utoky na strategické cile. Pouzivaji k tomu
velké mnoZstvi Super-vektord.



Felirove

Felirové jsou antropomorfni kockovité Selmy. Maji perfektni noéni
vidéni, jsou velmi obratni a umi se pohybovat naprosto neslysné.
V boji zblizka mohou vyuZit své zatahovaci drapy.

Prime-skupina

Nejmocnéjsi a nejstarsi frakce Felird. Existuje jich jen pét: Great
Sabretooth, Blue Tiger, Red Tiger, Green Tiger a Yellow Tiger.
Stalé izemi Prime-skupiny zabira nékolik sub-sektord.

Arciskupina

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stéle vysoky. Stalé
Uzemi Arciskupiny zabira jeden cely sub-sektor. Pokud se nékolik
Arciskupin spoji, mohou vyrazné konkurovat Prime-skupiné.

Velkoskupina
Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velkoskupiny zabira
nékolik soustav.

Skupina
Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé uzemi Skupiny
zabira jednu celou soustavu.

Ozbrojené sily

Felirové davaji hodné na sv(ij lovecky instinkt. VSichni vojaci jsou
zaroven zkuSeni lovci. Neustale se snazi pfekonat své nejvétsi
rivaly, Caniry.

Felirské ozbrojené sily asto pouzivaji vycviCené velké koCkovité
Selmy, jako Ivy a tygry. Jejich pani je umi pouzit jako velmi efektiv-
ni zbrané. Za tu nejnebezpednéjsi je ale povazovan Saviozubec,
nejvétsi koCkovitd Selma galaxie. Zkrotit ji a vycviéit je ale velmi
obtizné. Je pouzivana i jako jizdni zvife pro kavalerii. Saviozubec
je pro Feliry posvatny, povazuiji ho za pfiklad perfektniho predato-
ra.

Uniformy a brnéni Felir( pfipominaji lovecky ubor. Na jednu stra-
nu maji kamuflaZni prvky, na druhou stranu jsou ozdobené mnoha
trofejemi a rituainimi barvami. Obvyklé jsou trofeje z psovitych
Selem, nejvice jsou cenéné trofeje z Canirli — jedna se hlavné o
zuby, nékdy i o lebky. Rituélni barvy vétsinou odpovidaji filozofii
lovu, kterou dany Felir nasleduje.
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B Prime-skupina Great Sabretooth

Nejmocnéjsi fise Felir(. Jedna z péti hlavnich Prime-skupin, zaro-
veni také nejstarsi z nich. Jejim hlavnim poslanim je totalni vyhla-
zeni rasy CanirQ. Nikdy s nimi nevyjednava, ale respektuie je jako
mocné protivniky. Jejim vidcem je Velky Savlozubec, ktery je
povazovan za neformalniho politického i naboZenského vidce
vSech Felir(. Ostatni felirské fiSe chovaji k Prime-skupiné Great
Sabretooth velkou Uctu a ¢asto od ni Zadaji radu nebo pomoc. Na
oplatku ji poskytuji ochranu a podporu v dobach nouze. Prime-
skupina ma k dispozici nejelitnéjsi ozbrojené sily ze vSech felir-
skych fii. Jejim centrem je planeta Felidae Prima, kde se Feliro-
vé vyvinuli.

I Prime-skupina Blue Tiger

Jeji vliidce nese titul Velky Safirovy tygr. Elita se nazyva Safirovi
tygfi. ModFi tygfi uctivaji hlavné Nebe a fidi se filozofii Modré
cesty.

I Prime-skupina Red Tiger

Jeji vidce nese titul Velky Rubinovy tygr. Elita se nazyva Rubino-
vi tygfi. Cerveni tygfi uctivaji hlavné Peklo a fidi se filozofii Cerve-
né cesty.

I Prime-skupina Green Tiger

Jeji vidce nese titul Velky Smaragdovy tygr. Elita se nazyva Sma-
ragdovi tygfi. Zeleni tygfi uctivaji hlavné Nebe a fidi se filozofii
Zelené cesty.

I Prime-skupina Yellow Tiger
Jeji vdce nese ftitul Velky Citrinovy tygr. Elita se nazyva Citrinovi
tygfi. Zluti tygfi uctivaji hlavné Peklo a fidi se filozofii Zluté cesty.

[ valky $elem

Vélky Selem jsou ozbrojené konflikty mezi fiSemi FelirG a Canird,
pficinou je boj o lovisté (zdroj potravy) a nalezisté energokrystall
(zdroj energie), na jejichz zakladé funguje jak technologie Felird,
tak i Canird.



Canirove

Canirové jsou antropomorfni psovité Selmy. Maji perfektni Eich,
jsou velmi vytrvali a na velkou vzdalenost se mohou dorozumivat
vytim, kterému nerozumi nikdo jiny. V boji zblizka mohou vyuZzit
své silné Celisti.

Alfa-smecka

Nejmocnéjsi a nejstarsi frakce Canir0. Existuje jich jen pét: Great
Direwolf, Blue Wolf, Red Wolf, Green Wolf a Yellow Wolf. Stalé
Uzemi Alfa-smecky zabira nékolik sub-sektord.

Arcismecka

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stéle vysoky. Stalé
Uzemi Arcismecky zabira jeden cely sub-sektor. Pokud se nékolik
Arcismecek spoji, mohou vyrazné konkurovat Alfa-smedce.

Velkosmecka
Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velkosmecky zabira
nékolik soustav.

Smecka
Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé uzemi Smecky
zabira jednu celou soustavu.

Ozbrojené sily

Canirové davaji hodné na svdj lovecky instinkt. VSichni vojaci jsou
zaroven zkuSeni lovci. Neustale se snaZzi prekonat své nejvétsi
rivaly, Feliry.

Canirské ozbrojené sily ¢asto pouZivaji vycviéené velké psovité
Selmy, napfiklad kojoty a vlky. Jejich pani je umi pouzit jako velmi
efektivni zbrané. Za tu nejnebezpednéjsi je ale povaZzovan Pravlk,
nejvetsi psovita Selma galaxie. Zkrotit ji a vycviCit je ale velmi
obtizné. Je pouzivéana i jako jizdni zvife pro kavalerii. Pravik je pro
Caniry posvétny, povaZuiji ho za pfiklad perfektniho predatora.

Uniformy a brnéni Canir( pfipominaji lovecky ubor. Na jednu
stranu maji kamuflazni prvky, na druhou stranu jsou ozdobené
mnoha trofejemi a ritualnimi barvami. Obvyklé jsou trofeje z kog-
kovitych Selem, nejvice jsou cenéné trofeje z Felirl — jedna se
hlavné o drépy, nékdy i o lebky. Rituélni barvy vétSinou odpovidaji
filozofii lovu, kterou dany Canir nasleduje.
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B Alfa-smegka Great Direwolf

ven také nejstarsi z nich. Jejim hlavnim poslanim je totaini vyhla-
zeni rasy Felir(. Nikdy s nimi nevyjednava, ale respektuje je jako
mocné protivniky. Jejim vidcem je Velky pravik, ktery je povazo-
van za neformalniho politického i naboZenského vidce vech
Canird. Ostatni canirské fiSe chovaiji k Alfa-smecce Great Dire-
wolf velkou Uctu a asto od ni Zadaji radu nebo pomoc. Na oplat-
ku ji poskytuji ochranu a podporu v dobach nouze. Alfa-smecka
ma k dispozici nejelitnéjSi ozbrojené sily ze vSech canirskych Fisi.
Jejim centrem je planeta Canidae Primus, kde se Canirové vyvi-
nuli.

B Alfa-smegka Blue Wolf
Jeji vidce nese titul Velky Safirovy vik. Elita se nazyva Safirovi
vici. Modff tygfi uctivaji hlavné Nebe a Fidi se filozofii Modré ces-

ty.

I Alfa-smetka Red Wolf

Jeji videe nese titul Velky Rubinovy vk. Elita se nazyva Rubinovi
vici. Cerveni vici uctivaji hlavné Peklo a fidi se filozofii Cervené
cesty.

B Alfa-smecka Green Wolf

Jeji vldce nese titul Velky Smaragdovy vik. Elita se nazyva Sma-
ragdovi vici. Zeleni vici uctivaji hlavné Nebe a fidi se filozofii Zele-
né cesty.

B Alfa-smegka Yellow Wolf
Jeji vadce nese fitul Velky Citrinovy vik. Elita se nazyva Citrinovi
vici. Zluti vici uctivaji hlavné Peklo a fidi se filozofii ZIuté cesty.

N Filozofie lovu
Valky Selem se vedou podle riznych filozofii, kazda frakce Canirli
a Felirdi se Fidi jednou.

Filozofie ,Perfektniho lovce®, znama také jako Modra cesta, ui,
Ze lovec lovi kvili zdokonaleni svych dovednosti. Cvi¢i se po
fyzické i psychické strance, nabird zkuSenosti a zlepSuje svoji
techniku. Lovci, ktefi se Fidi touto filozofii, obvykle uctivaji Nebe.

Filozofie ,Hubiciho lovce®, znama také jako Cervena cesta, udi,
Ze lovec lovi kvlli prostému vyhlazeni kofisti. Je pragmaticky a
nemilosrdny. Lovci, ktefi se fidi touto filozofii, obvykle uctivaji
Peklo.

Filozofie ,Véhlasného lovce®, znama také jako Zelena cesta, udi,
Ze lovec lovi kvuli slavé a bohatstvi. Sbira trofeje; nékteré si po-
necha jako symbol svého postaveni, nékteré proda. Lovci, ktefi
se fidi touto filozofii, obvykle uctivaji Nebe.

Filozofie ,Ritulniho lovce®, znama také jako Zluta cesta, uci, ze
lovec lovi kvili zachovani tradic. Sbira trofeje, které jsou pouziva-
ny pfi ritudlech a nékdy i jako obétiny bohiim. Lovci, ktefi se fidi
touto filozofii, obvykle uctivaji Peklo.



Ursarové

Ursarové jsou antropomorfni medv&dovité Selmy. Jsou mohutni a
divokd zvéf se jich instinktivné boji. Mohou se ulozit do jakési
hibernace, ve které nemusi jist ani pit a ve které se jejich télo &Ci
ze zranéni, otrav a nemoci. V boji zblizka mohou vyuZit jak své
mocné drapy, tak i své silné Celisti.

Proto-rodina

Nejmocnéjsi a nejstarsi frakce Ursard. Existuji jen tfi: Great Nano-
ok, White Kodiak a Black Kodiak. Stalé uzemi Proto-rodiny zabira
nékolik sub-sektord.

Arcirodina

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arcirodiny zabira jeden cely sub-sektor. Pokud se nékolik
Arcirodin spoji, mohou vyrazné konkurovat Proto-rodiné.

Velkorodina
Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velkorodiny zabira
nékolik soustav.

Rodina
Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé Uzemi Rodiny
zabira jednu celou soustavu.

Ozbrojené sily

Ursarské ozbrojené sily ¢asto pouzivaji vycvitené velké medveé-
dovité Selmy, jako grizzlye a kodiaky. Jejich pani je umi pouZzit
jako velmi efektivni zbrané. Za tu nejnebezpe€néjsi je ale povazo-
van Nanook, nejvétsi medvédovitd Selma galaxie. Zkrotit ji a vy-
cvitit je ale velmi obtizné. Je pouzivana i jako jizdni zvife pro
kavalerii. Nanook je pro Ursary posvéatny, povazuji ho za pfiklad
perfektniho predatora.

Odévy, brnéni a dalSi pfedméty vySe postavenych jedincl a elit-
nich jednotek jsou zdobeny vybitymi energokrystaly, nékdy vy-
brousenymi do oblych tvard.
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B Proto-rodina Great Nanook

Nejmocnéjsi Fise UrsarQ. Jedna ze ffi hlavnich Proto-rodin, zaro-
vefl také nejstarSi z nich. Jejim hlavnim poslanim je ukonit
vSechny valky s Lesnimi elfy a to jakymkoliv zplisobem vyhodnéj-
8im pro Ursary. Prvni Velky nanook totiz pfedpovédél, ze az
v galaxii zacéne vyhasinat Svétlo, tyto valky zpdsobi zanik obou
ras. Zda se, Ze ta doba nastala pravé nyni, s pfichodem Temnoty.
Ostatni fiSe Ursarl chovaji k Proto-rodingé Great Nanook velkou
Uctu a €asto od ni Zadaji radu nebo pomoc. Na oplatku ji poskytuiji
ochranu a podporu v dobach nouze. Proto-rodina méa k dispozici
nejelitnéjsi ozbrojené sily ze viech ursarskych fisi. Jejim centrem
je planeta Ursa Prime, kde se Ursarové vyvinuli.

I Proto-rodina White Kodiak
Jeji vlidce nese titul Velky Alabastrovy kodiak. Elita se nazyva
Alabastrovi kodiaci. Bili kodiaci uctivaji hlavné Nebe.

l Proto-rodina Black Kodiak
Jeji vudce nese titul Velky Obsidianovy kodiak. Elita se nazyva
Obsidianovi kodiaci. Cerni kodiaci uctivaji hlavné Peklo.

[ Lesni valky

Lesni valky jsou ozbrojené konflikty mezi FiSemi Ursar(i a Lesnich
elfti, které zapocaly béhem Tretiho véku dekadence. Lesni elfové
byli vyhnani val€icimi VzneSenymi a Temnymi elfy do izolované a
témé&f neprozkoumané Casti galaxie zndmé jako ,Les®. Chtéli tu
vybudovat nové civilizace, ovdem nebylo to snadné. Museli bojo-
vat proti fi§im barbarskych Ursar(, ktefi tu méli svoji domovinu.
Mezi obéma rasami tak propukly valky. Nejprve se odehravaly jen
v Lese, ale pak se rozsifily i za jeho hranice a staly se z nich
velké mezihvézdné konflikty.



Trollové

Trollové jsou nejmensi odriidou Titand, ktera se z ,Cistych* Titanu
vyvinula selektivnim Slechténim a fizenou mutaci, které na nich
provadéli jejich byvali otrokafi. Triumvirat k pfeméné pouZil silu tfi
z deviti Chramu dominance. Po padu Triumviratu byly dvé planety
s témito Chramy dobyty a staly se centry novych fisi Trolld. Treti
Chradm se nachazi na planeté Mundiul Il a dosud nepatfi Zadné
fisi. Vedou se o néj neustalé boje, v ramci Titanské valky.

Jsou zndmi svoji rychlou regeneraci zranéni.

Arciprincipat / Arcidominat

Stalé Uzemi zabira jeden cely sektor, v jeho Cele stoji Arciprin-
ceps respektive Arcidominus. Existuje jen jeden Arciprincipat a
jeden Arcidominat.

Velkoprincipat / Velkodominat
Stalé Uzemi zabira nékolik sub-sektord, v jeho Cele stoji Velko-
princeps respektive Velkodominus.

Principat / Dominat

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
uzemi Dominatu zabird jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Princeps respektive Dominus.

Ozbrojené sily

Hlavni Casti ozbrojenych sil jsou Sluzebné armady (v pfipadé
Principatu) respektive Otrocké armady (v pfipadé Dominatt). Tyto
armady jsou slozené z oddild Gremlind, Leprikond a Koboldd a
jsou poetné a postradatelné. Nékdy se stava, Ze tyto armady
pfebéhnou ke Zlobrdm ¢i Obrim, ¢&i jsou jimi nasilné zabrany.
Trollové samotni tvofi jen malou ¢ast ozbrojenych sil. Funguiji jako
se, a samozfejmé také jako velitelé. Trolld je méalo, ovSem diky
své regeneraci mohou snadno pfeZit v téZkych bitvéch.
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B Arciprincipat Trollan
Nejmocngjsi principat Trolli. Ovlada planetu Zakaro's Fall, na
které se nachazi jeden z deviti Chram( dominance.

B Arcidominat Trollis
Nejmocnéjsi dominat Trollli. Oviada planetu Vaki-Romax, na které
se nachazi jeden z deviti Chramu dominance.

W Vztahy mezi Titany

Vztahy mezi Titany jsou velmi napjaté. Panuje mezi nimi silna
rivalita. Kazda rasa Titan( se povazuje za lepSi nez ostatni dvé,
kaZda se povazuje za pfeduréenou vladnout jim. Trollové maji
regeneraci, je t&zké je zabit. Jejich relativné mala velikost jim
poskytuje vy3Si obratnost a rychlost. Jsou v8ak jasné nejslabsi.
Zlobfi se povazuiji za nejvice podobné plivodnim Titandm, a tedy
za jejich pravoplatné nasledniky. Dokazi se rychle rozmnozovat a
rist. Jejich rychly metabolismus je ale i slabost, protoZze musi
Casto a hodné jist a nedoZivaji se pfilis vysokého véku. Obfi jsou
nejvétsi, nejsiingjSi a nejodolngjsi. Jsou ale také pfilis téZzkopadni
a pomali a nejvice zavisli na sluzebnicich.

Kly

gamci vSech druhl Titand maji kly. VySe postaveni a bohati Tita-
ni si své kly ¢asto zdobi rytinami a nasadami z drahych kovd.
Ztrata i jediného klu je povazovana za zneucténi. Titani poraZe-
nym sokiim ufezavaji kly a berou si je jako trofeje. Cim del$i kel a
¢im bohatéji vyzdobeny, tim cenngjsi trofej. Kly méli i plvodni
Titéni, ze kterych se ti sou€asni vyvinuli. Jejich kly jsou dnes
povazovany za vzacné artefakty.

B Triumvirat

Triumvirat byl nazev FiSe, které vladla Treti velka trojice — aliance
Koboldu, Gremlind a Leprikénl. Byla zaloZena roku 11-25.567 a
jejimi zakladateli byli kobold Nym-Nut, gremlin Calm Sky a lep-
rikon Alsa‘lris, ktefi utvofili prvni viddnouci Trojkoncil. Rise zabi-
rala 16 sektord. Jejim centrem byla planeta Ogodesh Prime na-
chazejici se v sektoru Sun-Dhir. Jeji konec zacal v roce 12-2815,
kdy se zacali bouiit jeji zotroCeni Trollové, Zlobri a Obfi. Jeji ofici-
alni zanik se datuje do roku 12-2995, kdy padla posledni z planet,
Naartel VI, a vSichni Titani tak konecné byli osvobozeni z otroctvi.



Zlobfi jsou nejstarsi odrddou Titand, ktera se z ,Gistych* Titanu
vyvinula selektivnim Slechténim a fizenou mutaci, které na nich
provadéli jejich byvali otrokafi. Triumvirat k pfeméné pouZil silu tfi
z deviti Chramu dominance. Po padu Triumviratu byly dvé planety
s témito Chramy dobyty a staly se centry novych Fisi Zlobrd. Treti
Chradm se nachézi na planeté Khas Morr a dosud nepatfi Zadné
fisi. Vedou se o néj neustalé boje, v ramci Titanské valky.

Jsou znami svym rychlym metabolismem a tim padem i nenasyt-
nosti.

Arciprincipat / Arcidominat

Stalé Uzemi zabira jeden cely sektor, v jeho Cele stoji Arciprin-
ceps respektive Arcidominus. Existuje jen jeden Arciprincipat a
jeden Arcidominat.

Velkoprincipat / Velkodominat
Stalé Uzemi zabira nékolik sub-sektorl, vjeho Cele stoji Velko-
princeps respektive Velkodominus.

Principat / Dominat

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
uzemi Dominatu zabird jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Princeps respektive Dominus.

Ozbrojené sily

Hlavni Casti ozbrojenych sil jsou Sluzebné armady (v pfipadé
Principatu) respektive Otrocké armady (v pfipadé Dominatt). Tyto
armady jsou slozené z oddili GremlinG, Leprikond a Koboldd a
jsou poetné a postradatelné. Nékdy se stava, Ze tyto armady
pfebéhnou k Trolldm ¢i Obrdm, i jsou jimi nasilné zabrany. Zlobfi
samotni tvofi jen malou &ast ozbrojenych sil. Funguji jako special-
ni a elitni jednotky pro ty nejtézsi boje a nejdileZitéjsi mise, a
samozfejmé také jako velitelé. Zlobfi jsou relativné poCetni—diky
svému rychlému metabolismu se rychle rozmnoZuji. Nad Trolly i
Obry maji vzdy poCetni pfevahu.
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B Arciprincipat Ogreju
Nejmocnéjsi principat ZlobrG. Ovlada planetu Edahimir XIX, na
které se nachazi jeden z deviti Chram( dominance.

B Arcidominét Ogrezy
Nejmocnéjsi dominat Zlobr(. Ovlada planetu Geld-Derax, na které
se nachazi jeden z deviti Chramu dominance.

B Soucasné titanské fise

Titani se déli na dva typy frakci. Principaty jsou fiSe, které se
snazi nastolit nadvladu Trollli, Zlobrl respektive Obrl jakozto
nejmocngjSich Titand, ovSem tolerantnich a ochrariujicich slabsi
rasy. Obvykle uctivaji Nebe. Principaty se ke sluzebnym rasam
chovaji Eestné a chrani je, snaZi se s nimi Zit v symbi6ze. Domi-
naty jsou fiSe, které se snazi nastolit nadviadu Trollt, Zlobrd
respektive Obrd jakoZto nejmocnéjSich Titand, ovSem despotic-
kych a zotroCujicich slabsi rasy. Obvykle uctivaji Peklo. Dominaty
se ke sluZzebnym rasam chovaji kruté a berou je jen jako postra-
datelné otroky.

I Technologie

Technologie pouzivana Titany je pomérné pokrocila, ale stara. V
chodu je udrzovana opakovanymi opravami. Na riznych mistech
je zrezivéla, pokryta vyrytymi symboly, valeénymi barvami a cet-
kami. Byla vyrobena Triumviratem a po jeho padu uz neni nikdo,
kdo by ji reprodukoval. Nékteré opravy museji byt dosti improvi-
zovaneé, protoze nahradni soucastky jsou velmi vzacné. Jejich
zdrojem jsou hlavné kusy, které jiz nelze opravit a které jsou pro
tento ucel rozmontovany. Titanské frakce ukofistuji techniku ne-
pratelskych titanskych frakci, pficemz preferuji, kdyz vibec nedo-
jde k jejimu poSkozeni. Snazi se ale také nachazet zapomenuté
zakladny Triumviratu, které jeSté mohou skryvat velmi cenné
poklady.



obri

Obfi jsou nejvétsi odradou Titan(, ktera se z ,Cistych” Titand vyvi-
nula selektivnim $lechténim a fizenou mutaci, které na nich pro-
vadeéli jejich byvali otrokafi. Triumvirat k pfeméné pouZzil silu tfi z
deviti Chramu dominance. Po padu Triumviratu byly dvé planety s
témito Chramy dobyty a staly se centry novych Fisi Obrd. Treti
Chram se nachazi na planeté Sifner Prime a dosud nepatfi Zadné
fisi. Vedou se o néj neustalé boje, v ramci Titanské valky.

Ze vSech Titan( jsou nejvetsi.

Arciprincipat / Arcidominat

Stalé Uzemi zabira jeden cely sektor, v jeho Cele stoji Arciprin-
ceps respektive Arcidominus. Existuje jen jeden Arciprincipat a
jeden Arcidominat.

Velkoprincipat / Velkodominat
Stalé Uzemi zabira nékolik sub-sektord, v jeho Cele stoji Velko-
princeps respektive Velkodominus.

Principat / Dominat

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
uzemi Dominatu zabird jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Princeps respektive Dominus.

Ozbrojené sily

Hlavni Casti ozbrojenych sil jsou Sluzebné armady (v pfipadé
Principatu) respektive Otrocké armady (v pfipadé Dominatt). Tyto
armady jsou slozené z oddild Gremlind, Leprikond a Koboldd a
jsou poetné a postradatelné. Nékdy se stava, Ze tyto armady
pfebéhnou k Trolldm &i Zlobr(im, €i jsou jimi nasilné zabrany. Obfi
samotni tvofi jen malou &ast ozbrojenych sil. Funguji jako speciél-
ni a elitni jednotky pro ty nejtézsi boje a nejdileZitéjsi mise, a
samoziejmé také jako velitelé. Obrli je malo, ovéem diky své
odolnosti a sile mohou snadno preZit v t€Zkych bitvéach.
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B Arciprincipat Giantek
Nejmocnéjsi principat Obri. Ovlada planetu Fheem IV, na které
se nachazi jeden z deviti Chramd dominance.

B Arcidominat Giantor
Nejmocnéjsi dominat Obr(. Ovlada planetu Yuzeokhar, na které
se nachazi jeden z deviti Chramu dominance.

B Chramy dominance

Existuje devét Chramd dominance. Jsou to obrovské chramové
laboratore, které pouzival Triumvirat k selektivnimu Slechténi a
fizené mutaci Titand. Obsahuji pokroilou technologii i mocné
astralni krystaly. Trollové, Zlobfi a Obfi o né vedou velké valky,
protoze existuji informace, Ze ta frakce, ktera je dobude, mize
vyuzit jejich moc a ziskat definitivni pfevahu. Neni ale jasné,
jakého charakteru tato pfevaha bude. Zvésti mluvi o tom, Ze
Chramy obsahuji kli¢ k tomu, aby i Titani mohli mit ve svych fa-
dach knéze a kouzelniky, tedy jedince citlivé k bozi pfitomnosti a
Svétlu. DalSi teorie zase mluvi o vytvoreni rasy Super-Titand,
kterd bude mit vyhody v8ech tfi souCasnych ras a ktera snadno
ovladne vSechny ostatni. Tajné skupiny Leprikond, Koboldd a
GremlinG vSak planuji ziskat nad Chramy kontrolu, aby Titany
proménily na loajalni otroky.



DalsSi frakce

V galaxii nejsou jen fiSe, ale také mnoho mimovladnich a nezavis-
lych organizaci, od zoldnéfskych arméad, pfes obchodni korporace
a gildy az po ilegélni piraty. Tyto organizace maji velky vliv na
politiku vSech frakci a ob¢as dokazi pozménit osud mnohych.

Korporace a gilda:

Korporace a gildy jsou mocné komeréni organizace, jejichZ vliv je
velky. Jejich primarnim cilem je zisk. Organizace vze$lé z Fisi
civilizovanych ras se nazyvaji korporace. Stejné jako civilizované
fie maji i ony rozvinutou kulturu a propracovanou byrokracii.
Organizace vze$lé z fi8i ras barbarskych se nazyvaji gildy. A
stejné jako barbarskeé fiSe i ony maji zaostalou kulturu a misto
byrokracie davaji na povéry a ritualy. Kazda korporace a gilda
spada pod urcitou Fisi, ackoliv vazby jsou vétSinou jen formalni.
Mnoho korporaci a gild je tak mocnych, Ze jsou zcela nezavislé na
své ,doméci” fiSi, a ty nejmocnéjsi dokonce fiSim vliddnou. Nékte-
ré korporace a gildy maji své vlastni ozbrojené sily, které pouziva-
ji k obrané svych zaméstnanci a majetku a nékdy také i k boji
s konkurenci. Existuje mnoho druh( korporaci a gild, kazda se
zaméfuje na urditou oblast;

Obchodni - zabyva se maloobchodem a velkoobchodem
Tézebni — zabyva se tézbou nerostl

Bankovni - zabyva se financnictvim

Zemédélska — zabyva se zemédélstvim a chovem zvifat
Stavebni — buduje nemovité véci

Vyrobni - vyrabi movité véci

Dopravni — pfevazi naklad a osoby

Medialni - sbira a $ifi informace, tvofi mediaini obsah
Bezpecénostni — zajistuje bezpecnost

Kouzelnicka — spolek najemnych kouzelnikd
Zdravotnicka — zabyva se zdravotnictvim

Vojenska — soukromé Zoldnéfska armada

Nékteré korporace i gildy podnikaji ve vice odvétvich, jsou to
konglomeraty. Nejvétsi korporace a gildy, které tvofi samostatné
fiSe s vlastnimi zakony a ozbrojenymi silami, se nazyvaji mega-
korporace respektive arcigildy.

Nadace a sekta:

Nadace a sekty jsou podobné korporacim a gildam, ovSem hlav-
nim rozdilem je to, Ze jim nejde o zisk. Jejich cilem je branit i
prosazovat néjaky vys$i zajem, obvykle politicky nebo nabozen-
sky, nebo néco zkoumat. Organizace vzeslé z Fisi civilizovanych
ras se nazyvaji nadace. Stejné jako civilizované fie maji i ony
rozvinutou kulturu a propracovanou byrokracii. Organizace vzeslé
z Fi8i ras barbarskych se nazyvaji sekty. A stejné jako barbarské
fiSe i ony maji zaostalou kulturu a misto byrokracie davaji na
povéry a ritudly. Kazda nadace a sekta spada pod urcitou fisi,
ackoliv vazby jsou vétsinou jen formélni. Mnoho nadaci a sekt je
tak mocnych, Ze jsou zcela nezavislé na své ,doméci” fisi, a ty
nejmocnéj8i dokonce fiSim vliadnou. Nékteré nadace a sekty maji
své vlastni ozbrojené sily, které pouzivaji k obrané svych ¢lenl a
majetku a nékdy také i k boji s konkurenci. Existuje mnoho druhu
nadaci a sekt, kazda se zaméfuje na urcitou oblast:

Sbératelska — sbératelé riznych véci

Kronikarska — kronikari zkoumajici minulost
Véstecka — véstci zkoumajici budoucnost

Strazna - strazci néjakého predmétu nebo mista
Nabozenska — knéZi urcitého boha nebo skupiny boh
Védecka - v&dci urité discipliny

Politicka - intrikani ovladajici galaktickou politiku

Vzdélavaci - ucitelé a mistfi Sifici své védomosti a dovednosti
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Vojenska - vojaci bojujici pro néjaky vyssi cil
Kouzelnicka - kouzelnici zkoumajici magii
Zdravotnicka — Iékafi starajici se 0 zranéné a nemocné
Lovecka - lovci nebezpec¢nych tvort

Né&které nadace i sekty podnikaji ve vice odvétvich, jsou to kong-
lomeraty. Nejvétsi nadace a sekty, které tvofi samostatné fise s
vlastnimi zakony a ozbrojenymi silami, se nazyvaji meganadace
respektive arcisekty.

Pirati:

Pirati jsou lokalni loupezné skupiny, které ovladaji mofe &i ocean
urcité planety. Piratské skupiny obvykle nabiraji své ¢leny odkud-
koliv, bez ohledu na pfisluSnost i rasu. NaboZenské vyznani
v8ak byva vétsinou stejné, alespori co se tyCe rozdéleni na Nebe
a Peklo.

Banditeé:
Bandité jsou lokalni loupezné skupiny, které ovladaji pevninu
uréité planety. Banditské skupiny obvykle nabiraji své &leny od-
kudkoliv, bez ohledu na pfisluSnost i rasu. Nabozenské vyznani
vSak byva vétsinou stejné, alespori co se tyCe rozdéleni na Nebe
a Peklo.

Vesmirni pirati:

Vesmirni pirati jsou mocnou loupeznou skupinou, ktera pfepadéa-
va vesmirné lodé a stanice. Maji vlastni flotily valecnych lodi,
avsak jen velmi slabé planetarni sily. Pfi bojich ve vesmiru jsou
nebezpelni, avSak v bojich na planetach mohou jediné ztratit.

Vesmirni bandité:

Vesmirni bandité jsou mocnou loupeznou skupinou, ktera provadi
své drancifské najezdy na planety. Maji vlastni flotily transport-
nich lodi a silné invazni planetami sily, ale velmi slabé vale¢né
lodé. Pfi bojich na planetach jsou nebezpeéni, avdak v bojich ve
vesmiru mohou jedinég ztratit.

Paseraci:

PaSeraci jsou osoby, které se zabyvaji dopravou ilegélniho zboZi.
Néktefi operuji samostatné, jini se spoléuji do gangti. Casto spo-
lupracuiji s piraty, bandity, pfekupniky, ale i korporacemi, gildami a
sektami. AvSak i vlady nékdy mohou vyuzit jejich sluzby, napfi-
klad k tajnému zasobovani svych agentd v zahraniéi.

Prekupnici:

Pfekupnici jsou osoby, které se obchoduiji s ilegalnim zbozim.
Né&ktefi operuji samostatné, jini se spoléuji do gangt. Casto spo-
lupracuiji s piraty, bandity, paSeraky, ale i korporacemi, gildami a
sektami. Av3ak i vlady nékdy mohou vyuZit jejich sluzby, tfeba
k tajnému podporovani rebelii v nepfatelskych fisich.

[l Zahadny intrikan

Jen ty nejschopnéjsi tajné agentury védi o zahadné vlivné sile,
kterd stoji v pozadi mnoha vyznamnych udalosti. Taha za nitky
politiky galaktickych fisi, korporaci, gild, nadaci i sekt, ovliviiuje
vysledky obchodnich jednani i ozbrojenych konfliktl. Neni jasné,
zdali je to jednotlivec nebo skupina, pro koho pracuje nebo jaké-
ho boha uctiva (pokud vibec néjakého), nebo jestli stoji na strané
Svétla ¢i Temnoty. Existuje podezieni, ze ma sit tajnych agentu,
ale nikdy se Zadného nepodafilo dopadnout. Jedinym dikazem
existence tak zlstava nazev a symbol, pod kterym je znama -
LIntrix‘, pismena | a X pfeloZena pres sebe.



Coven:

Coven je oznaceni pro skupinu ¢arodéju. Nékteré maji Slechetné
Carodgjové se v covenu vzajemné podporuji, ¢imz se chrani proti
pronasledovani.

Loze:

Loze je oznadeni pro skupinu Samand. Nékteré maiji Slechetné
Samani se v [6zi vzajemné podporuji, ¢imZ se chrani proti prona-
sledovani.

B Grim Marauders

Grim Marauders je nejobavanéjsi a nejmocnéj$i skupina banditt
v galaxii. Zadn4 planeta pfed nimi neni zcela v bezpeti. Mezi
planetami se banda pfesunuje na palubach plavidel, ktera ukofis-
tila nebo ktera si najala od riznych gangti a mafii. Casto také
pouziva zakefnou strategii, kdy své ¢leny zamaskuje za obycéejné
cestujici a umisti je na paluby civilnich dopravnich a nakladnich
lodi.

B Dark Buccaneers

Dark Buccaneers je nejobavanéjsi a nejmocnéj$i skupina pirat
v galaxii. Zadna dopravni trasa pred nimi neni zcela v bezpedi.
Vlajkovou lodi celé této piratské flotily je superdreadnought Ga-
lactic Kraken, obrovské a témér neporazitelné vesmirné plavidlo.
Zbytek flotily se sklada ze stovek plavidel rizného plvodu a kon-
strukce — nékteré byly ukofisténé, jiné byly vyrobeny speciainé
pro piratské potreby.

[ série 1101 ,,Cerny Jin“

Jednotka Série 1101 je armada ultra-modernich robotd pochazeji-
cich z adeptstvi Murogus. Béhem Sedmé bitvy o Taisan v roce 13
-607 v3ak byla zasaZena vybojem zahadné energie, ktery zcela
pfedélal programovani jejiho Al. Série 1101 se nahle obratila proti
svym nadfizenym, které snadno znigila. Jen nékolik tydnd ji stagi-
lo k tomu, aby dobyla a vyrabovala Robotechu, domovskou plane-
tu Murogusu, coz byl zaroven konec tohoto adeptstvi. Série 1101
od téch dob putuje galaxii a napadé ostatni Cemé fie. Roboti
jsou odolni, dobfe vyzbrojeni a maji pokrodily software. Nemaji
Zadného vldce, misto toho jsou propojeni bezdratovou komuni-
kacni siti, ktera jim poskytuje kolektivni védomi. Protoze jejich
flotila obsahuje lodé vybavené palubni montazni linkou, mohou
své ztraty snadno nahrazovat. Casto také pouZivaji hackovaci
signaly k tomu, aby se nabourali do Al systémd cizich robotl a
obratili je tak na svoji stranu. Tyto méné pokrocilé roboty ale po-
vazuji jen za pouhé fadové vojaky, které je mozné snadno obéto-
vat. Diky této strategii vyhrali jiz fadu bitev. Série 1101 je velmi
inteligentni protivnik, ktery ma o€ividné jen jeden cil — tim je bez-
podmineéna destrukce véech Cernych fisi.

[ Falanga XIll ,,Bily Jang*

Jednotka Falanga XIII je armada super-mocnych golemd pochéa-
zejicich z biskupstvi Rogeshi. Béhem Sedmé bitvy o Taisan
v roce 13-607 v3ak byla zasaZena vybojem zadhadné energie,
ktery zcela pfedélal jeji magické védomi. Falanga XlIl se nahle
obratila proti svym nadfizenym, které snadno znicila. Jen nékolik
tydnd ji stacilo k tomu, aby dobyla a vyrabovala Golemagiu, do-
movskou planetu Rogeshi, coz byl zaroven konec tohoto biskup-
stvi. Falanga XIII od téch dob putuje galaxii a napadé ostatni Bilé
fiSe. Golemové jsou odolni, dobfe vyzbrojeni a maji mocna ovla-
daci kouzla. Nemaji Zadného vldce, misto toho jsou propojeni
mystickou telepatii, ktera jim poskytuje kolektivni védomi. Protoze
jejich flotila obsahuje lodé vybavené palubnim magickym oltafem,
mohou své ztraty snadno nahrazovat. Casto také pouZivaji moc-
nou telepatii k tomu, aby pronikli do mysli cizich golem{ a obrétili
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je tak na svoji stranu. Tyto méné pokroGilé golemy ale povazuiji
jen za pouhé fadové vojaky, které je mozné snadno obétovat.
Diky této strategii vyhrali jiz fadu bitev. Falanga XlII je velmi inteli-
gentni protivnik, ktery mé oCividné jen jeden cil — tim je bezpod-
mine¢né destrukce viech Bilych Fisi.

M.E.R.C.
5ercenary Elites Recruiting Company (Naborova spoleénost Zol-
dackych elit) je organizace, ktera sjednocuje nejlepsi Zoldnéfe v
galaxii. Funguje také jako jejich vysadni zaméstnavatel. MERC je
velmi mocnd, protoZze ma prostfedky na to, aby ménila rozloZeni
politickych sil v celé galaxii. Existuje podezieni, z2 MERC ma
vlastni skryté cile.

I Triskelion

Mnozi ji povazuiji jen za pouhou legendu, jini ji ale vidéli na vlastni
oci. Galaxii putuje flotila tajemnych lodi ve tvaru triskelionu, je-
jichZ design neodpovida ni¢emu, co souéasné fiSe dokazi vyrobit.
Nikdo nevi, odkud pochazi a co je jejim cilem. Nikdy totiz nikoho
nekontaktovala, vSechny pokusy o navézéni komunikace ignoru-
je. Nelze na ni pouzit zadnou formu telepatie a skrz jeji pancéro-
vani neprojdou zadné senzory. Dokonce se zda, Ze je zcela
imunni vGéi magii i bozi moci. Je ale jasné, Ze posadkou lodi jsou
postavy obleené do brnéni s pfilbami zcela zakryvajici jejich
tvéfe. Toto brnéni je ze stejné nepropustného materiélu, jako
trupy plavidel. Neni jasné, k jaké rase tyto zahadné postavy patfi,
ale jsou jen o malo vys$Si nez Clovek. Existuji i spekulace o tom,
zdali to jsou vibec zivé bytosti. Jakmile padnou v boji nebo jsou
chyceni, jednoduse zmizi, takze neni moZné je prozkoumat. Floti-
la se chova naprosto nepfedvidatelné, alespon jak se muze zdat.
Nékdy pom(Zze, jindy nemilosrdné nici v3e, co ji stoji v cesté. Jeji
zbrang i ostatni technika je natolik mocna, ze neni mozné urcit,
zdali se jedna o technologii nebo nadpfirozené sily. Prestoze ¢ita
jen par desitek lodi, je velmi nebezpecnou silou. Mezi Fisemi je
znama pouze jako Triskelion.



nistorie

1.vék, Vek tvoreni

Tento vék trva priblizné 9 miliard let.

V$echny informace o tomto véku pochazi z nejstarSich nabozen-
skych textd a pohadek. Co se tento vék skutecné stalo, to védi jen
samotni bohové.

Stvoreni: Vznikd vesmir a spolu s nim i pétadvacet Svétlych
boh(i. Novorozeni bohové nevédi nic o svém plvodu, znaji jen
své jméno. Jediny Anrugez vi i n&co navic, nejasnou informaci o
pravém UCelu vesmiru, jejiz smysl ale zatim nechape. Vidi, Ze
vtomhle je odlidny a proto svoji védomost pfed ostatnimi taji.
Bohové poznavaiji své schopnosti a hledaji své uplatnéni. Formuji
fyzikalni zakony, hmotu a energii, planety a hvézdy.

2.veék Vek zivota

Tento vék trva priblizné 4 miliardy let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich forem Zivota. V8echny informace o tomto véku pochazi
z paleontologickych nalezl. Bylo objeveno mnoho zkamenélin a
na jejich zakladé popsani davno vymreli zivoCichové a rostliny.

Vznik Zzivota: Bohové hledaji dalsi moznosti, jak vyuZit své
schopnosti. V galaxii Kolébka Zivota proto stvofi Zivot. V pribéhu
svého vyvoje zaCind vykazovat néco, s ¢im vibec nepoditali —
du3e. Bohové se Zivota obavaji a jsou pfipraveni ho znicit. Bohy-
né Dyrnusia v3ak tajné pronika do Kolébky Zivota a prozkouméava
duse zblizka. Zji$tuje, Ze je mozné je pohicovat. Duse uz po smrti
neunikaji do Prazdnoty, jako tomu bylo dosud, misto toho je za-
chycuji bohové. Nihilum o tomto vi, nem(iZe ale nijak zasahnout.

Draci vladce: Z této doby pochazi nepfimé dikazy o existenci
obrovského Draka nezndmého druhu. Byly nalezeny zkamenélé
otisky jeho pafati a ryhy po jeho zubech v kostech téch nejvét-
Sich zvifat. Legendy ho znaji jako ,Draciho vladce®, nejmocngjsi
bytost z masa a kosti, ktera kdy Zila. Rika se, e existuje dodnes
— spici v hluboké hibernaci na nékteré z mnoha planet galaxie. Az
se probudi, sjednoti pry vSechny ostatni Draky do jediné smecky,
se kterou pak vypleni celou Kolébku Zivota.

3.vek, Vek viry

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvniho inteligentniho Zivota. V3echny informace o tomto véku
pochazi z velmi vzacnych archeologickych nalez{i. Byly objeveny
zbytky starych obydli a nastrojd, cenné artefakty a kosterni pozu-
statky. Mnoho zajimavych informaci Ize vycist z jeskynnich maleb
a rytin. Informace jsou ale pfili§ nejasné na to, aby mohly byt
pfesnéji zaclenény do Easové osy. Je zfejmé, ze v této dobé se
zacaly tvofit prvotni spole¢nosti na Grovni primitivnich kmen(.
Védci vi o stovkach kmenu v celé galaxii, pfedpoklada se ale, ze
existovaly i stovky kmen( na kazdé obydlené planeté.

Vznik cirkvi: Blh Wilsar zjiStuje, ze kdyz smrtelnici uctivaji bohy,
Objevuiji se jedinci, ktefi slySi hlas bohi a mohou tak pfedavat
jejich poselstvi. Jako jedini chapou Bozsky jazyk. Z nich se stavaji
knézi, vldci cirkvi. Bohové vytvafi astralni bytosti, Satyry a Nym-

47

fy, a sesilaji je svym nejoddanéj§im sluzebnikdm jako pomocniky.
V tomto véku jsou vyrobeny nejvzacnéjsi a nejmocnéjsi bozské
relikvie, které budou v pozdgjSich vécich povazovany za nejvétsi
poklady.

Bozské planety: Prvni zminky o ,bozskych svétech”, kam byli
nejoddanéjsi uctivaci nékdy pfesunuti, aby ziskali nové védomosti
a zkuSenosti. Z primitivnich astronomickych nakresi hvézd a
planet vyplyva, Ze se jednalo o Bozské planety. Tyto informace
v pozdéjSich vécich odstartovaly velké patrani po téchto unikat-
nich vesmirnych objektech.

Astralni vyslanec: Z jeskynnich maleb je patrné, Ze mnohé pla-
nety galaxie navstivila nadpozemska bytost neznamého plivodu.
Podle nékterych nabozenskych pfibéhl to bylo ztélesnéni jedno-
ho z bohu.

4.vek, Vek civilizace

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich vyspélych civilizaci. V8echny zdroje informaci o tomto
véku pochazi ze vzacnych archeologickych nalezl. Byly objeveny
zachovalé prastaré chramy a svatyné, pohfebni katakomby a
rozlehlé hrobky. Je mozZné najit zachovalé obrazy a fresky, stejné
jako kroniky. Nevyhodou v$ak je, ze v této dobé jesté neexistoval
Zadny jednotny systém letopoctu, takze kroniky se nefidi stejnym
poditanim Casu a proto jejich udaje nemohou byt pfesné zanese-
ny do Easové osy. Jazyk byl jiz rozvinut, ovSem kazda civilizace
pouzivala sv(j vlastni. VSechny z téchto jazykd jsou dnes jiz mrt-
vé a i kdyz nékteré z nich byly rozlustény, mnoho jich je zcela
nepochopitelnych.

Vznik civilizaci: VSude po galaxii vznikaji civilizace, vétSinou
polyteistické (uctivajici vice boh(), jen velmi malo monoteistickych
(zasvécené jednomu bohovi). Cirkve rozviji vzdélanost.

Bytosti z hvézd: Nékteré fresky, rytiny a pfedméty zobrazuji
humanoidni bytosti obleCené v néem, co pfipomind moderni
brnéni & skafandry. Jsou vyobrazeny i jejich létajici dopravni
prostfedky, které se podobaji vesmirnym lodim. Totozné motivy
se objevuji na uméleckych pfedmétech mnoha civilizaci ze vSech
koutl galaxie, z Eehoz vyplyva, ze se setkaly se stejnymi navstév-
niky. Zadné blizi idaje ale nalezeny nebyly. Zda se, Ze vétsina
informaci byla zdmérné zni¢ena.

9.vek Vek vedy

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich elektronickych zafizeni, hlavné pocitacd. VSechny infor-
mace o tomto véku pochdzi z relativné b&znych archeologickych
nalezd. Byly objeveny prastaré laboratofe, tovarny a hvézdarny,
vraky podsvételnych vesmimnych lodi a orbitalnich stanic, které
ztroskotaly na planetach. Je mozné najit stavebni plany a nékresy
riznych vynalez(, stejné jako datové nosiCe. Nevyhodou je, ze
elektronické systémy za cela tisicileti degradovaly a mnoho z nich
nefunguje, zbytek zachovalych je vétSinou zcela nekompatibilni
s ni¢im, co existuje dnes.



Rozvoj védy: Vzdélanost rozviji technologii. Konstruuji se prvni
vesmirné lodé, zahajuji se prvni prizkumné cesty do vesmiru.

Super-zbrané: Poprvé jsou ve valkach pouzivany zbrané hro-
madného niceni. Diky nim bylo navzdy vyhubeno mnoho rozvinu-
tych ras a civilizaci a ztraceno jesté vice informaci o tomto véku.

6.vek, Vek kolonizace

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich kolonii. VSechny informace o tomto véku pochazi
zrelativné béznych archeologickych nalezd. Byly objeveny obfi
vesmirné lodé a stanice, opusténé a vétSinou nefunkéni, avSak
stale plujici hlubokym vesmirem. Kontakt mezi civilizacemi zpiso-
bil prvni pokusy o sjednoceni méfeni Casu, takze zaznamy
v kronikach a databazich jsou pfesnéj$i a navzajem se doplriujici.

Vznik prvnich galaktickych fisi: V pribéhu tohoto véku vznikaji
prvni galaktické fiSe. LiSi se velikosti i technologickou urovni,
av8ak presto dochazi k ¢ilému obchodovani i dobyvani. Insektidé
(Ietajici hmyzi rasa), Araknidé (pavouci rasa) a Krustacidé (vodni

1.vek, Prvni vek dominance
Tento vék trva 30.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich zminek o Prvni velké trojici.

Vzestup prvnich velefisi: Insektidé, Araknidé a Krustacidé, zna-
mi jako Prvni velka trojice, zahajuiji galaktickou krutovladu. Zotro-
Cuji nizsi rasy a buduji téméF bozské technologie. Stale vSak ne-
znaji FTL pohon, musi se proto spoléhat na &ervi diry nebo kryo-
genickou stazi. Jejich dal$i $ifeni je diky tomu pomalé. Rie Prvni
velké trojice se setkavaji az koncem véku, Zadna ale nechce
ustoupit.

Iccarijska boure: Objevila se vesmirné anomalie zndm4 jen jako
Llccarijska boufe®. Na tisic let zahltila cely sektor Iccarius. Nebylo
mozné navazat kontakt s Zadnou tamni planetou ani lodi, ktera do
sektoru vletéla. Zadna lod se z boure uz nevratila. Kdyz se koneg-
né rozplynula, sektor byl zbaven veskerého inteligentniho Zivota.

Pandemie Pozirace: Prudce nakaZlivd nemoc znama jen jako
LPozirat* se §ifi galaxii a vyhlazuje vdechny formy Zivota. Jeji
puvod i podstata jsou neznamé, nikdo neumi vyrobit lék. Pfiblizné
po sto letech vSak sama od sebe mizi. Prvni velka trojice zahajuje
rekolonizaci mnoha planet, pfi tom se dostava do vzajemného
kontaktu. Vznikaji spory o strategicky vyznamné planety, které
pierUstaji ve valky. Existuji kusé informace o tom, ze se nékterym
védcim podafilo vzorky PoziraCe uchovat v kryostazi.

8.vék, Prunivék dekadence

Tento vék trva 3.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich zminek o valce, kterd mezi Prvni velkou trojici vypukla.
Mnoho informaci z tohoto a pfedchoziho véku bylo diky ni nena-
vratné ztraceno. Ty, které stale existuji, jsou povazovany za pou-
hé malé fragmenty a jsou velmi cenéné.

Pad prvnich velefisi: Prvni velka trojice si navzajem vyhlasila
valku. Mnoho zotroCenych civilizaci je b&hem ni vyhlazeno, mno-
ho vyspélych technologii je ztraceno a zapomenuto. Insektidé,
Araknidé i Krustacidé jsou postupem &asu val¢enim velmi oslabe-
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ni, ¢ehoZ vyuZivaji jejich otroci. Po celé galaxii vznikaji povstani a
vzpoury, které se rychle $ifi. Nakonec prerdstaji v Prvni valky za
svobodu. Koncem véku jsou rasy Prvni velké trojice kompletné
vyhubeny. Reptiliofi (rasa jestért), Amphibiofi (rasa obojZivelnikd)

spélejSimi rasami.

8-3.000: Prvni bi¢ bozi: V galaxii se znenadani objevila tfi obrovi-
ta monstra — suchozemsky Behemoth, vodni Leviathan a létajici
Ziz. Jejich pfichod je obecné povazovan za zasah bohl. Be-
hemoth se objevil na dzunglové planeté Broodweb, centru Arakni-
dd. Leviathan se objevil na vodni planeté Hostlair, centru
Krustacidd. Ziz se objevil na hornaté planeté Swarmhive, centru
Insektidd. Putovali po nich a devastovali vSechna mésta, na ktera
narazili. Mistni viady okamZité mobilizovaly vSechny své jednotky,
ale pokusy zastavit fadici monstra byly marné. Za nékolik tydnu
byly ozbrojené sily na vSech tfech planetach kompletné zniceny.
Monstra poté zase beze stop zmizela. Utvofila volnou cestu pro
povstalce, ktefi provedli invazi a pobili hlavni vidce. Pro Prvni
velkou trojici tohle byl obrovsky Sok, ze kterého se nedokazala
vzpamatovat.

9.vék, Druhy vék dominance
Tento vék trva 30.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
zminek o padu Prvni velké trojice a nastupu Druhé velké trojice.

Vzestup druhych velefisi: Reptiliofi, Amphibiofi a Pteraviofi,
znami jako Druha velka trojice, zahajuji dalSi galaktickou krutovla-
du. Znovu zotro€uiji nizsi rasy, buduji nové technologie a snazi se
odhalit tajemstvi technologii pfedchozich viadci. Neznaji sice FTL
pohon, buduji ale sit& sub-prostorovych a hyper-prostorovych
bran a vytvafi umélé Cervi diry. Jejich Sifeni je proto rychlé, ale
nerovnomémé. Rise Druhé velké trojice se setkavaji koncem
véku, opét Zadna z nich nechce ustoupit.

Nicitel svéta: Cosi jménem ,Nicitel svéti" putuje galaxii a doslo-
va drti planety na prach. Postihuje fiSe Reptiliorli, Amphibiord,
Pteravior(l i zcela nezavislé svéty. Informace o Niciteli svétl jsou
velmi nejasné a protichidné. Existuji zdznamy o pfiblizné tisici
planetach, které mu padly za ob&t. Pouze sektor Iccarius byl z
néjakého dlivodu uSetfen. Posledni zapsana lokace, ve které byl
Nicitel svétl spatfen, je u planety Duxahin blizko galaktického
stfedu. Od téch dob se neobjevil.

Invaze Zkazozroutu: Obrovské roje zvifat znamych jen jako
LZkazozrouti* se Sifi galaxii a vyhlazuji v3echny formy Zivota.
Jejich plvod i podstata jsou neznamé, G¢inna zbrar proti nim
neexistuje. Priblizné po sto letech vSak sami od sebe mizi. Druha
velka trojice zahajuje rekolonizaci mnoha planet, pfi tom se dosta-
va do vzajemného kontaktu. Vznikaji spory o strategicky vyznam-
né planety, které prerQstaji ve valky. Existuji kusé informace o
tom, ze se nékterym védcim podafilo exemplafe Zkazozroutl
uchovat v kryostazi.

10.vek, Druhy vek dekadence
Tento vék trva 3.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich zminek o valce, kterd mezi Druhou velkou trojici vypukla.
Mnoho informaci z tohoto a pfedchoziho véku bylo diky ni nena-
vratné ztraceno. Ty, které stale existuji, jsou povazovany za pou-
hé malé fragmenty a jsou velmi cenéné.



Pad druhych velefisi: Druhd velka trojice si navzajem vyhlasila
valku. Opét dochazi k ni¢eni zotroCenych civilizaci a ztratdm cen-
nych technologii. Historie se vSak opakuje. Otroci vyuzivaji osla-
beni svych viadcli a zahajuji Druhé valky za svobodu. Na vSech
planetach dochazi ke vzpourdm. Koncem véku jsou rasy Druhé
velké trojice kompletné vyhubeny. Tentokrat ale zadna rasa neni
natolik roz8ifena, aby ziskala vysadni postaveni.

10-3.000: Druhy bi¢ bozi: V galaxii se znenadani objevila ffi
obrovita monstra — suchozemsky Behemoth, vodni Leviathan a
|étajici Ziz. Jejich pfichod je obecné povaZzovan za zésah bohd.
Behemoth se objevil na dzunglové planeté Herdden, centru Repti-
lior(i. Leviathan se objevil na vodni planeté Shoalburrow, centru
Amphibior(i. Ziz se objevil na hornaté planeté Flocknest, centru
Pteraviord. Putovali po nich a devastovali vSechna mésta, na
ktera narazili. Mistni vlady okamZité mobilizovaly vSechny své
jednotky, ale pokusy zastavit fadici monstra byly marné. Za néko-
lik tydnt byly ozbrojené sily na vSech tfech planetach kompletné
zniéeny. Monstra poté zase beze stop zmizela. Utvofila volnou
cestu pro povstalce, ktefi provedli invazi a pobili hlavni viidce. Pro
Druhou velkou trojici tohle byl obrovsky Sok, ze kterého se nedo-
ké&zala vzpamatovat.

10-3.000: Bitva o Kachur En Egaron: Aliance posledni pomsty,
sloZzena z poslednich prezivsich Reptiliorl, Amphibiord a Pteravi-
ort, zauto€ila na planetu Kachur En Egaron. Chtéla zde porazit a
zabit Aléhorma, slavného elfského vojeviidce, ktery Druhé velké
trojici zpUsobil nejvétsi porazky. Béhem bitvy se obé armady zni-
¢ily navzajem. Aléhorm osobné zabil vliidce Aliance, ale poté pod-
lehl svym zranénim. V boji byla pouzita sila zdejSiho artefaktu,
ktera nebyla bozského ani technologického pidvodu. Bylo to ozna-
¢eno za unikatni zazrak, planeta byla prohlaSena za posvatnou.

11.vek, Treti vek dominance
Tento vék trva 30.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
zminek o padu Druhé velké trojice a nastupu modernich ras. In-
formace o tomto véku pochazi z Cetnych a dobfe zachovalych
archeologickych nalez(.

Vzestup modernich ras: Soucasné rasy vladnou galaxii. Rasy
v3ak nejsou jednotné, jsou rozdéleny na tisice civilizaci. Jiz znaji
technologii FTL pohon( instalovanych pfimo do lodi a proto je
jejich rozSifovani velmi rychlé a rovnomérné. Zacinaji pfevladat
monoteistické cirkve, polyteistické ustupuji do pozadi.

Sjednoceni jazykd: Bih Jokarag zavedl mezi smrtelniky jednot-
ny jazyk, Niz8i bozsky jazyk. Napomohl tak ve vedeni zahraniéni
politiky a Sifeni viry. Koncem véku uz neexistuje nikdo, kdo by
neslouzil néjakému bohu. Bohové se ale nechtgji spokojit
s poctem svych sluzebniki a proto jejich knézi pfechazeji ke kon-
vertovani.

Trpaslicka tézebni expanze: Rasa Trpasliku se stava galaktic-
kou téZebni velmoci.

Pulcicka zemédélska expanze: Rasa PUICikl se stava galaktic-
kou zemé&délskou velmoci.

Gnomska zpracovatelska expanze: Rasa Gnomu se stava ga-
laktickou zpracovatelskou velmoci.

Vzestup Skreti: Skfeti jsou nejprimitivnéjSi rasou galaxie, nezna-
ji ani FTL pohon. Jejich svéty jsou utlacovany expanzemi Trpasli-
k@, Pal¢iki a Gndma. Civilizace Skretli proto mezi sebou uzaviraji
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spojenectvi za u¢elem obrany. Nakonec vysilaji véle¢né flotily a
armady a napadaji Uzemi svych utladovatel(l, aby zabranily jejich
dal$imu Sifeni. Ve snaze vyrovnat se jim viceméné Uspésné na-
podobuiji jejich technologie.

Skieti schizma: Dochazi k fyziologickému rozliSeni Sket(i. Skfe-
ti, ktefi vedou valky proti Trpaslikiim jsou vétsi a silngjsi, preferuji
boj zblizka a vedeni bleskové valky. Stavaji se z nich Orkové.
Skfeti, ktefi vedou valky proti Gnémdm upfednostriuji zakopovou
valku a peclivé strategické planovéani. Stavaji se z nich Hobgobli-
ni. Skreti, ktefi vedou valky proti PaI¢ikim jsou mensi a slabsi,
preferuji stfelbu a vedeni guerillové valky. Stavaji se z nich Gobli-
ni. Hobgoblini se stavaji vladnouci kastou Skfetich civilizaci, pro-
toze Orkové jsou pfili§ horkokrevni a Goblini pfili§ zbabéli. Kultur-
ni rozdily mezi Skfety jsou ale nakonec tak velké, Ze nemohou Zit
pospolu. N&které FiSe se rozpadaji v miru, v jinych se musi o sa-
mostatnost bojovat.

Valka Selem: Rasy Canir(i a FelirG vytvofili vzajemnym obchodo-
vanim a ovliviiovanim podobné technologie, zaloZené na stejném
energetickém zdroji — energokrystalech. Energokrystaly zagaly byt
postupem Casu nedostatkovymi a tak o né zacali Canirové a
Felirové bojovat. Dal§im divodem valky byl nedostatek lovist,
rostouci civilizace mély vétSi naroky na potravu. Valkdm mezi
Caniry a Feliry se fika ,Valky Selem".

Tieti velka trojice: Gremlini, Koboldi a Leprikoni se dozvédéli o
minulosti galaxie, o Prvni a Druhé velké trojici a jejich nadvladé.
Rozhodli se, ze se vydaji v jejich stopach, oviem pouci se z jejich
chyb — utvofi silnou alianci, znamou jen jako Triumvirat. Zaméfili
se na chytani otrokd, diky kterym si rychle vydobyli vlivné posta-
veni mezi galaktickymi narody. Pfesto to ale zdaleka nebylo to, co
plvodné planovali. K dosazeni jejich cile jim chybéli dokonali
VOjaci.

Zotroéovani Titand: Rasy Treti velké trojice objevily na plane-
tach galaktického stfedu primitivni velké humanoidy, Titany. Titani
Zili barbarskym zpUsobem, neznali Zadné pokrocilé technologie,
jejich kultura byla zaostala a s jen jednoduchou formou nébozen-
stvi. Prizkumnici zjistili, Ze to bylo hlavné kvili jejich vrozené
necitlivosti vii¢i bohtm; mezi Titany totiz neexistovali knézi, ktefi
by bohiim naslouchali a podle jejichZ rad a pfikazt by vedli sv(j
lid. PrGzkumnici proto zagali Titdny povaZzovat za pouha zvifata a
postupem &asu je viechny zotrodili. Vyuzivali je pro t&Zkou préci a
jako bojova monstra. Titani se velmi osvédgili jako pracovnici i
bojovnici. Byli pfesné tim, co Treti velkd trojice potfebovala
k dosazeni finalni nadvlady.

I Novogalakticky sném

Vroce 11-1089 probéhl na planeté Xig'La sném nejvyznamnéj-
Sich galaktickych knéZi, védcl a politikil vSech ras a nabozenstvi.
Jeho Ukolem bylo obnovit galaxii po devastujicim povstani proti
Druhé velké trojici a dohodnout se na novém uspofadani v oblasti
politiky, védy a nadboZenstvi. Je znam také jako Sném Nové gala-
xie. Proved| nékolik zasadnich rozhodnuti, které vyrazné ovlivnily
vSechny galaktické frakce. Prohlasil NizSi bozskou fe¢ za oficialni
vSeobecny jazyk, ktery knézi a ucenci zacali Sifit do vSech zna-
mych civilizaci, ke vSem narodim. Ur¢il jednotnou soustavu fyzi-
kalnich veli¢in, stanovil zplisob méfeni a zaznamenavani ¢asu a
rozdéleni historie na rizné dlouhé véky. Revidoval mapu galaxie,
rozdélil ji na sektory a sub-sektory a podle pozice slavné posvat-
né planety Kachur En Egaron stanovil galakticky sever, jih, vy-
chod a zapad. Tyto reformy ve$ly v platnost ihned po skonceni
Novogalaktického snému, ale jejich zavadéni byl dlouhy a slozity
proces. Dokoncen byl teprve koncem toho véku, i kdyz stéle exis-
tovalo nékolik skupin, které zménam vice ¢i méné odolavaly.



12.vek, Treti vek dekadence
Tento vék trva 3.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je Astrélni
schizma. Informace o tomto véku jsou snadno Citelné z mnoha
kronik a databazi, které nalezi mnoha dodnes existujicim FiSim.
Néktefi dlouhovéci obyvatelé galaxie tyto udalosti osobné zazili.

Astralni schizma: Dochazi k nazorovému rozkolu bohd. Nebesti
bohové S§ifi viru mirumilovné a podporuji duchovni rozvoj ras,
protoZe tak je mozné zvysit silu jejich dusi. Pekelni bohové Sifi
viru nasilim a podporuji tyranské rezimy, které jim diky své kruto-
vladé pfinasi obrovské mnozstvi dusi. Dochazi k Astralni valce.
Bohové duse svych nejschopnéjSich sluzebniku nepohlcuji, misto
toho je pretvarfi na Andély a Démony. Vytvafi také Djinny a Efree-
ty, nové astralni bytosti, které postupné nahrazuji Satyry a Nymfy,
a pro své knézi Cheruby a Impy, jakoZto zprostfedkovatele.

Elfské schizma: Rozdéleni bohl zplsobuije i rozdéleni EIfd, je-
jich nejoddanéjSich sluzebnikd. VzneSeni Elfové stoji na strané
Nebe, Temni Elfové stoji na strané Pekla. Jen Lesni Elfové zlsta-
vaji vérni plvodni myslence jednotného Pantheonu a snazi se
valku zastavit. Marné. Nabozenské valky se brzy rozSifuji i mezi
ostatni rasy.

Vznik Lesnich elft: Ta ¢ast Elfd, ktera nesouhlasila s rozdélenim
Pantheonu a tudiz ani s naslednou valkou Elfi, prosazovala miro-
vé feSeni situace. VzneSeni i Temni Elfové ji ale napadali a snazili
se je zlanafit na svoji stranu. Elfové tedy opustili sva rodna terito-
ria a uchylili se do ,Lesa“, nehostinné a neprozkoumané &asti
galaxie, kde se pred bojechtivymi bratry schovavali. Casem zde
zaCali budovat vlastni civilizaci, zcela odfiznutou od zbytku vesmi-
ru. Tito Elfové si za€ali fikat Lesni elfové.

Lesni valka: Zatimco VzneSeni a Temni elfové bojovali, Lesni
elfové prosperovali. Dokazali vyvinout lepsi technologie a zvétsit
sva uzemi. Jak se Sifili a jejich vliv stoupal, zacali narézet na od-
por Ursard, puvodnich obyvatel Lesa. Ursarové jejich expanzi
vnimali jako invazi do svych teritorii a tak zacali podnikat velké
utoky. Postupem €asu k nim dochazelo po celé galaxii a Ursarové
se tak stali ¢astym protivnikem Lesnich elfd. Valkdm o Gzemi
mezi Ursary a Lesnimi elfy se fik4 ,Lesni valky*.

Nebeské a Pekelné kruciaty: V nékterych pfipadech se rlzné
frakce rliznych ras spojuji, aby vedly velké kfizové vypravy ve
jménu Nebe ¢&i Pekla. Tato valeéna tazeni trvaji dlouho, nékdy
fadové i stovky let, a devastuji celé sektory. Desitky planet jsou
proménény v pusté pousté bez Zivota, bezpocet miliard vojaku i
civilistd zabito a mnoho Fisi rozpraSeno. Prvni nebeskou kruciatu
vedli VzneSeni elfové a Prvni pekelnou kruciatu vedli Temni elfo-
vé. Obé probihaly sou€asné, od roku 12-10 do roku 12-129.

Titanskeé schizma: Titani se v pribéhu tisicl let fyziologicky rozli-
§ili na tfi druhy. Za tyto télesné zmény mohlo mnoho faktor(i, mezi
hlavni ale patfi selektivni chov a genetické manipulace, kterého
se jim dostalo od jejich otrokafl, Treti velké trojice. Ti nejvétsi a
fyzické prace a jako téZké podpdrné vale¢niky. O néco mensi byli
Zlobfi, vyznaCovali se rychlym metabolismem, Zravosti, a nejvice
se podobali plvodnim Titanm. Otrokafi je pouzivali jako zakladni
délniky a fadové vojaky. NejmenSimi byli Trollové, ti vSak oplyvali
rychlou regeneraci. Otrokafi je pouzivali pro obzviasté nebezpec-
né préce a jako specialni komanda.

Vzestup Titani: Casem ale do$lo k tomu, Ze se Titani vzboufil
proti svym panim a pomérné rychle pfevzali post vidcd spole¢-
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nosti. Role otrokli a otrokafli se tak v podstaté vyménila. Titani
potfebovali Koboldy, Gremliny i Leprikdny pro jejich schopnosti a
znalosti, které sami neméli. Diky nim nové fiSe Titan0 prosperova-
ly. Titani slouzici Pekelnym bohdm z nich udélali otroky v pravém
smyslu slova, Titani slouzici Nebeskym bohlm je vSak povazuji
spiSe za sluzebnictvo.

Sebeobétovani Anrugeze: Biih Anrugez se nestavi na Zadnou
stranu Astralni valky. Prosi své sourozence, aby ji ukondili, misto
toho je v8ak vypovézen. Bohové si rozdéluji jeho uctivace a nici
jeho chramy. Anrugez postupné slabne. Koncem véku je rozhod-
nut vyuzit tajemstvi vesmiru v zajmu sjednoceni Pantheonu. Na
planeté Khai, v poslednim chramu, ktery mu jesté zbyva, proto
obétovava svUj Zivot a vytvari Trhlinu do Prazdnoty. Jeho bozska
moc je pfi tom rozptylena po celé galaxii.

13.vek, Vek niceni

Tento vék trva 1.000 let.

,SoucCasnost’ svéta Void: Science Fantasy. Délicim meznikem
mezi timto a pfedchozim vékem je pfichod Temnoty. Informace o
tomto véku jsou velmi snadno zjistitelné z kronik a databazi, téch
soukromych i vefejné pfistupnych. Udéalosti jsou podrobné zmapo-
vany a vSeobecné znamy. Obyvatelé galaxie je stale maji v Zivé
paméti.

Prichod Temnoty: Nihilum, viadce Prazdnoty, vypousti skrze
Trhlinu Temnou magii. Samo ale vstoupit nemuze, protoze Anru-
gez na Trhlinu v okamzik své smrti stacil seslat mocnou Bariéru.
Temnota korumpuje duSe, které se stavaji pro mistni bohy nepo-
Zivatelnymi. Bohové ukonduji Astraini valku, aby mohli spoleéné
Celit nové hrozbé.

Svétla magie: V galaxii se objevuji kouzelnici — zvI&Stni jedinci,
ktefi jsou citlivi na Svétlo a mohou tak ovladat rozptylenou boz-
skou moc Anrugeze.

Prvni vina Temnoty: Z mnoZstvi zkorumpovanych dusi vytvafi
Nihilum pétici Temnych bohd, znamych také jako Temna ruka.
KaZdy bih sestavuje unikatni armady temnych sluzebnikd: Upird,
Vlkodlak(, Nemrtvych, Mutant(i a Zatemnélych.

Svétlé a Temné kruciaty: Temna ruka v nékterych pfipadech
vede velké spojené kiizové vypravy. Reakci galaktickych civilizaci
jsou Svétlé kruciaty. Toto je poprvé, co uctivaCi Nebe a Pekla
bojuji bok po boku. Prvni temna kruciata probihala od roku 13-36
do roku 13-63. Byl to prvni spolecny velky utok Temnych boh(.
Piehnal se pres nékolik sektort a zplisobil zkazu desitek frakci a
smrt stovek miliard obyvatel, mnoho dalSich také bylo zkorumpo-
vano a obraceno k Temnoté. Jako odpovéd na tento utok pridla
Prvni svétla kruciata, ktera probihala uz od roku 13-64 aZ do roku
13-91. Od Temnoty a korupce odistila tisice planet a pfinesla smrt
mnoha sluzebnikim a stoupencim Temné ruky. Nakonec byla
ustanovena karanténa na celou &tvrtinu galaxie.

Lidské schizma: Lidskeé civilizace maji rozdilné nézory na vedeni
valky proti Temnoté. Bily proud zastava nazor, Ze proti Temnoté
se d4 efektivné bojovat magii a virou. Cemny proud zastavé nazor,
Ze proti Temnoté se da efektivné bojovat technologii a védou.
Oba nazorové proudy se od$tépuji od pivodnich frakci. Sedy
proud oba proudy povazuje za separatisty, chce je zaclenit zpét
pod svoji moc a ziskat tak jejich vyhody. Schizma bylo roku 13-45
odstartovano rebelii v Rigi Galactis, nejmocnéj$i a nejvétsi lidské
frakci v d&jinach galaxie.



Zegurnské cirkve: V galaxii se objevuji cirkve, které véfi, ze
pokud nejlepsi kouzelnici spoji své sily a v jediny okamzik seSlou
mocné Arcikouzlo, stvofi tak bohyni Zegurnu, reinkarnaci Anruge-
ze. Ta pak bude schopna uzaviit Trhlinu jednou pro vzdy. Nej-
mocné&j$i Zegurnska cirkev existuje v Sedé Figi Smog-grey.

Budovani Majaki: Temni sluzebnici béhem svych Temnych
kruciat buduji Majaky Temnoty, vysoké véze jejichZ vrcholky do
okoli §ifi Temnotu. Lidé Bilych fiSi navrhli budovat podobné Maja-
ky Svétla k Sifeni Svétla a zahanéni Temnoty. Majaky jsou budo-
vany béhem Svétlych krucidt, za pomoci vSech zu€astnénych
frakci. Znieni Temného ¢i obrana Svétlého majaku je pro galak-
tické rasy priorita €islo jedna.

Projekt ,,Cyber-Eternity“: Nejmocnéjsi Cemé fise spojily sily,
aby svym ob&anim nasly alternativu posmrtného Zivota. Cilem
projektu je zabranit dusi mrtvého Clovéka, aby zmizela v astralnim
svété. Ma to byt jeden z hlavnich krokd k odpoutani se od boh( a
jejich moci. Projekt pfinesl nékolik zajimavych experimentalnich
technologii, ale za ten nejlepSi vysledek je povazovan Tech-
notron. V roce 13-89 byl UspéSné vyzkousen prvni prototyp, Pri-
mus-0. Tento humanoidni robot mél vSechny hlavni schopnosti
astralnich sluzebnikd. Jeho Digibanka v sobé dokazala udrzet
dusi zemfelého, ktera mohla mechanické télo ovladat stejné snad-
no, jako télo Zivé. Brzy je zahajena vyroba dalSich Technotrond,
ale je to velmi zdlouhava a drahd zalezitost. Technotronové jsou
proto rezervovani jen pro vyvolené.

13-333: Prvni sabat: Temna ruka vybrala pétici Nihilatort, nej-
mocnéjSich sluzebnik( Temnoty, a vyslala je na Khai. Zde maji
provést ritudl, ktery prolomi Bariéru. Galaktické rasy vysilaji 6.
Svétlou kruciatu, ktera vSech pét Nihilatord véas zabiji.

Druha vina Temnoty: Temna ruka je jiz tak mocna, ze mlze
otevfit brany do paralelnich vesmir( a z nich pfivolat na pomoc
dalSi bytosti Temnoty. Tyto posily vdak Temnym bohlim nejsou
plné loajaini a jejich akce jsou proto nepfedvidatelné. Dochazi
k pfipadum, kdy takové bytosti napadaji armady a flotily Temné
ruky. Otevfeni bran do cizich vesmirl je proto vyuzivano jen
v pfipadech, kdy je to nutné a kdy vyhody prevySuji nevyhody.

13-607: Cerny Jin a Bily Jang: Béhem Sedmé bitvy o Taisan se
armada robot( Série 1101 a armada golem( Falanga Xl vzboufi-
ly proti svym tvdrcim a vladcim. Série 1101 dobyla planetu Ro-
botecha, domovinu adeptstvi Murogus, coz byl konec této fie.
Falanga XIlI dobyla planetu Golemagia, domovinu biskupstvi
Rogeshi, coz byl konec této fiSe. Obé vzbourené armady se vyda-
ly na tazeni. Série 1101, nyni znama jako Cerny Jin, chce znigit
véechny Cemé fide; Falanga XIll, nyni znama jako Bily Jang,
chce znicit vSechny Bilé fiSe. Obé armady se vzajemné ignoruji.

13-666: Druhy sabat: Temna ruka vybrala dalSi pétici Nihilator(i a
vyslala je na Khai. Tentokréat je ritual jiz témé&f dokoncen. 12. Svét-
l& kruciata vSak na planetu provadi obrovsky Utok, b&éhem kterého
jsou Nihilatofi zabiti a ritual tak na posledni chvili zastaven.

Apokalypsa: | kdyz Temnota neustéle sili a postupuje, mezi fiSe-
nez kdykoliv pfedtim. Néktefi knézi véfi, Ze je to vlivem rostouci
urovné Temné korupce, ktera civilizace pomalu odklani od Svét-
lych boh a pfiZivuje jejich strach, paranoiu a podvédomou agresi-
vitu. Razni politici a vojeviidci dokonce zastavaji nazor, ze tyto
valky jsou zamérné rozpoutavany infiltrovanymi agenty Temné
ruky, ktera timto zplisobem chce destabilizovat galaktické fise a
zabranit jim, aby sestavovaly dal$i Svétlé kruciaty. At je to jakko-
liv, toto temné obdobi smrti a zkazy je vSeobecné zndmo jako
Apokalypsa.
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13-990: Lov na Nihilatory: Tajné sekty a Spiondzni agentury
zahajily hon na tfeti pétici Nihilatord. Chtéji je odhalit, dopadnout
a eliminovat dfiv, nez k Tretimu sabatu vibec dojde. Pro mnoho
Fi$i je odstranéni téchto osob priorita ¢islo jedna. Cim vice se
v8ak blizi termin Sabatu, tim jsou lovci vice paranoidni, nevahaji
zabit kohokoliv i kvili sebemens$imu podezieni. Je rozpoutana
dosud nevidana vina nejistoty a strachu. Obrovské masy nevin-
nych jiz kvali tomu pfily o Zivot.

13-999: Tieti sabat: Koncem roku ma dle pfedpovédi dojit k Tre-
timu sabatu. Bariéra je vSak jiz pfili§ slaba, mozna se zhrouti
sama od sebe. Zegurnské cirkve sice ogekavaji zrozeni bohyné
Zegurny, ktera pry Trhlinu definitivné uzavfe, ale na to zbytek
galaxie pfili§ nespoléha. Pripravuje proto nejvétsi Svétlou krucia-
tu, ktera rozhodne o osudu celé galaxie. Vyjednavani o spolec-
ném vojenském postupu jsou vSak komplikovana. Temni bohové
mezitim pokracuji v plnéni svych dabelskych pland, které zatim
nebyly nijak ohrozeny...



I stvoreni Cerného Jinu a Bilého Jangu

Od roku 13-565 probihala destruktivni valka mezi dvéma malymi,
ale vyspélymi fisemi — biskupstvim Rogeshi a adeptstvim Muro-
gus. Mezi ob&ma vznikl nebyvale rozsahly a rychly zavod ve
zbrojeni. Na jeho konci mélo Rogeshi super-mocné golemy ozna-
¢ené jako Falanga Xl a Murogus ultra-moderni roboty oznacené
jako Seérie 1101. Falanga XIIl byla doslova vrcholem golemové
magie; Série 1101 byla ultimatni Grovni Al robotiky. Obé armady
byly natolik nicivé, Ze se je jejich samotni tvarci bali pouzit. Véfili,
Ze budou slouZit jen jako zastraSovaci prostfedek ve studené
valce. Tak to také par let fungovalo. NejvétSi napéti existovalo
v otazce planety Taisan, ktera byla strategicky vyznamna pro obé
fise. V roce 13-607 zde vSak doSlo k vojenské krizi, ktera vyvr-
cholila v dal$i otevieny boj — Sedmou bitvu o Taisan. Obé frakce
byly pfipraveny na to, ze tato bitva bude posledni, obé byly od-
hodlany vyhrat. Falanga Xl i Série 1101 byly plné mobilizovany
a nasazeny do ¢el armad. Byly vysazeny béhem urputné bitvy na
orbité planety — obé fiSe se marné snazily zabranit svému protiv-
nikovi, aby je dopravil na povrch. A tak se koneéné golemové a
roboti nezadrZitelné blizili k sobé... Ale jesté nez vibec zahdjili
palbu, stalo se néco zvlastniho. Lodé Rogeshi i Murogusu, které
to sledovaly z vesmiru, zachytily jakousi anomalii — energeticky
vyboj, ktery se prehnal pfes celé bojisté. V ten okamzik Falanga
XIIl'i Série 1101 prestaly poslouchat rozkazy a své zbrané obrati-
ly proti svym spolubojovnikiim i nadfizenym. Cela operace byla
zhaténa. Golemové likvidovali vSechny zbylé planetérni jednotky
Rogeshi, zatimco jednotky Murogusu zcela pfehlizeli. A roboti
niili jednotky Murogusu, zatimco ignorovali jednotky Rogeshi.
Potom obé vzbourené sily zautodily i na zbytek svych flotil. Pre-
vzaly kontrolu nad vesmirnymi lodémi a nastavily zpatecni kurzy
— na své domovské planety.

Golemagia, domovska planeta biskupstvi Rogeshi. Robotecha,
domovska planeta adeptstvi Murogus. Obé v roce 13-607 postih-
la obrovska bitva, kdyZ vzbourena Falanga Xl zadtocila na Gole-
magiu a Série 1101 na Robotechu. Obé fiSe o vzpoure svych
nejlepSich jednotek védély diky neekanému zvratu béhem Sed-
mé bitvy o Taisan. Pfipravily se tedy na obranu. Dobfe védély, ze
bude nutné pouZit vSechny dostupné prostfedky. Biskupstvi pro-
budilo Falangy | az XIl a vyslalo oddily mocnych kouzelnik(,
adeptstvi aktivovalo Série 0001 az 1100 a vyslalo oddily schop-
nych technik(. Obfi formace bojovych vozidel, letadel a ndmor-
nich plavidel zaujaly pozice na strategickych bodech, mohutné
pevnosti nabily své proti-orbitalni zbrané. KdyZ vzbourené jednot-
ky kone¢né dorazily, nastal masakr. Pronikly do fad obrancii jako
horky ndz do masla. StarSi jednotky se s nimi vibec nemohly
rovnat. Jejich ztraty byly obrovské, néktefi golemové byli navic
ovladnuti telepatickou magii, roboti byli zase preprogramovani
hackovacimi signaly. Ze v8ech vozidel, letadel a plavidel zbyly jen
vraky, z pevnosti zUstaly jen ruiny. Cela bitevni pole byla pokryta
hromadami mrtvych vojakd. Mésta byla srovnana se zemi, obyva-
telstvo systematicky vyhubeno. Béhem ffinacti dnu bylo biskup-
stvi Rogeshi i adeptstvi Murogus kompletné vyhlazeno. Obé
vzbourené sily pak odletély pry¢, kazda za svym novym cilem.
Nikdo nezna divod, ale Falanga Xl napada jen Bilé fiSe a Série
1101 jen ty Cerné. Obé& politické skupiny jsou vsak pevné pre-
svédceny, Ze za vzpourou golemu respektive robotl stoji jedna
z opoziénich Fisi. Cerné fise jsou odhodlany zastavit fadéni neo-
vladatelnych robotll za kazdou cenu — pfi tom vSak nechavaji
golemdm volnou cestu. Bilé fiSe chtéji se stejnou razanci zastavit
postup vzbourenych golemi — ovSem ochotné prehlizeji bojové
operace robotd. Falanga Xl se tak stala prokletim Bilych a po-
7ehnanim Cernych, stejné jako se Série 1101 stala prokletim
Cernych a pozehnanim Bilych. Netrvalo dlouho a ziskaly své
pfezdivky. Falanga XIlI je nyni znama jen jako ,Bily Jang* a Série
1101 jako ,Cerny Jin®.
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I 6. Svétla kruciata

Znama takeé jako Prvni spasna kruciata. Probéhla v roce 13-333,
béhem Prvniho sabatu. Jejim jedinym cilem bylo zabranit Nihila-
tor(im, aby provedli ritual prolomeni Bariéry. Vzhledem k tomu, ze
0 zdméru Temné ruky se galaktické fiSe dozvédély v podstaté az
na posledni chvili, byly pfiprava strategického postupu a mobili-
zace Kiizak( provedeny jen ledabyle, s mnoha improvizacemi. Za
par tydn( vSak byla flotila jiz na cesté. Prinik do sektoru Da-
rkheart byl relativné jednoduchy, Temna ruka kladla obvykly od-
por, zadné vyznamné posileni obrany se nekonalo. Nepfedpokla-
dala totiz, 7e Kfizaci Svétla stihnou zareagovat. Utok na soustavu
Akhati byl rychly a razny, Temna ruka byla zaskocena. Kladla
vSak tuhy odpor, pfi kterém padly tisice Kfizak(i. Presto se na
planetu Khai probojovala dostatecné velkd arméada, aby Ukol
mohl byt splnén. Pétice Nihilator( byla lokalizovana a eliminova-
na dfiv, nez mohla ritual vibec zahgjit. Ihned poté se KFizaci
zadali rychle stahovat, ale Temna ruka byla rozzufena a chtéla
svoji pomstu. Ti, ktefi pred ni nestacili utéct, pfisli o zivot. A nebo
jesté har — propadli korupci.

I 12. Svétla kruciata

Znama také jako Druhd spasna kruciata. Probéhla v roce 13-666,
béhem Druhého sabatu. Jeji tkol byl stejny, jako kol Prvni spas-
né — zastavit novou pétici Nihilatord dfiv, nez prolomi Bariéru.
Galaktické fiSe se o ni dozvédely skrze peclive Spionazni opera-
ce. Mély tak mnohem vice &asu na pfipravu bojové sily. Avak i
Temna ruka byla pfipravena. Poucila se ze svych chyb z minula a
vyrazné posilila obranu soustavy Akhati a jeji planety Khai. Kfi-
zacké lodé zautoCily, ale postup byl pomaly a vyzadal si velké
obéti. Sily se nakonec skute¢né dostaly az na Khai, ale byl to jen
maly zlomek. Nihilatofi byli zastiZeni, jak provadi zavére¢nou fazi
ritualu. Posledni jednotka Kfizaku, ktera jesté zbyvala, provedia
zoufaly sebevraZzedny Utok. Vojaci umirali jeden za druhym, az
nakonec Zil uz jen velitel. V&dél, ze osud galaxie ted zavisi jen na
ném. Z poslednich sil tedy odjistil ni¢ivou naloz a rucné ji detono-
val.



Dalsi informace

ulastni suroviny a latky

Cernolej
Jiny ndzev pro ropu. Tézi se primarné za ucelem vyroby motoleje.

Cernoplyn

Jiny ndzev pro zemni plyn. TéZi se primarné za ucCelem vyroby
motoplynu.

Motolej
Kapalné palivo spalovacich motor0.

Motoplyn
Plynné palivo spalovacich motor(.

Nitrolej
Kapalné palivo raketovych motor(, vybusné.

Nitroplyn
Plynné palivo raketovych motor(i, vybusné.

Nitroplast
Pevné palivo raketovych motord, vybusné.

Nitroprach
Viybusny prach, pouzivany jako stfelny prach do munice.

Pyrolej
Kapalna zapalna latka, pouzivana napf. v plamenometech.

Pyroplyn
Plynna zapalna latka, pouzivana napf. v plamenometech.

Pyrogel
Gelova zapalna latka, pouzivana napf. v plamenometech.

Pyroplast
Zapalna pevna latka, pouzivana napf. v bombach.

Kryolej
Chladici kapalina podobna tekutému dusiku.

Kryoplyn
Chladici plyn podobny dusiku.

Kryogel
Chladici gel, pouzivany napf. ve vykonnych super-pocitacich.

Kryoplast
Pevna chladici latka podobna suchému ledu.

Hydrolej
Naplfi do hydraulickych pistd.

Pneuplyn
Naplfi do pneumatickych pist.

Plastocel
Material pevny jako kov, ale lehky jako plast.
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Sklocel
Material pevny jako kov, ale prlhledny jako sklo.

Adamantium

Kov, ktery Ize ve slévarnach zpracovat pouze jednou. Adamantio-
va ruda se roztavi a vytvaruje do poZadované podoby. AvSak
jakmile vychladne, kov jiz nelze znovu roztavit a je kompletné
neznicitelny jakymikoliv fyzik&lnimi a chemickymi silami (pouze
bozskd moc a magie ho mohou poskodit i zni€it). Adamantiova
ruda je pomérné vzacna, jeji cena je proto vysoka.

Mana

Hana je mysticky tipytivy prasek, ktery vznika dlouhodobym pu-
sobenim Svétlé magie a usazuje se na pfedmétech jako prach.
Magické bytosti Svétla ji mohou vstfebavat a tim si léCit zranéni,
zvySovat silu a odolnost proti Temnoté. Je to velmi vzacna sub-
stance, o jejiz nalezisté se vzdy vedou velké valky. Mana se ob-
vykle objevuje jen v mistech velkého mystického potencialu, na-
pfiklad okolo mocnych magickych artefaktd. Nejvétsi koncentrace
many je na Kouzelnych planetach. Na bytost, ktera ji vdechne,
ma rlizné nadpfirozené efekty. Osobé napfiklad muze posilit
citlivost na Svétlo a tak zni udélat kouzelnika. Pokud manu
vdechne osoba, ktera je kouzelnikem jiz od narozeni, jeji magicky
potencial je mnohonasobné posilen. S malym Usilim dokaze sesi-
lat i mocna kouzla. VSechny efekty many jsou vSak vzdy jen do-
casné.

Dukh

Eukh je podle nékterych teorii krev samotného boha Anrugeze,
ktera se rozstfikla po celém vesmiru v okamziku jeho smrti (je
proto nékdy nazyvana jako BoZsky ichor nebo Pravy ichor), podle
jinych teorii to jsou jeho slzy. Vypada jako tekutina nepopsatelné
barvy, ktera se vyskytuje uzaviend v cenném krystalu, Magi-
amantu. Ma& mnoho nadpfirozenych vlastnosti, které z néj délaji
velmi cenénou latku. Mize mit efekt prudkého jedu, ktery dokaze
zabit nesmrtelného, nebo naopak zazraéného léku, ktery dokaze
vzkfisit mrivého. Muaze slouzit jako zbran k niCeni magickych
bytosti Svétla i Temnoty, nebo jako latka, kterd kouzelnikovi na-
vzdy sebere jeho magické schopnosti. Zalezi na ritualni priprave,
kterou ovladaji jen patficné zkuSeni kouzelnici. Obecné ale plati,
Ze uctivai Nebe pouzivaji dukh k dobrym skutkdm, zatimco ucti-
vaCi Pekla ke Spatnym. Jakmile v8ak dukh z Magiamantu vytece,
velmi rychle mizi bez jakychkoliv zbytkd. Kouzelnici pro jeho
uchovani proto musi pouzivat nadoby z magickych materiald. |
tak je ale velmi t&zké ho ziskat, protoze pokud je krystal naruSen
neopatrné, zmizi. Nezbude nic, z ¢eho by mohl byt dukh odcer-
pan.

I Magiamant

Magiamant je zvlastni priizracny krystal, ktery obsahuje mystic-
kou tekutinu dukh. Stény krystalu jsou velmi kfehké. Jakmile je
jejich struktura naruSena na nespravném misté, cely krystal, i
s cennou tekutinou uvnitf, zmizi beze zbytku. V urcitych bodech
vSak mohou byt relativné bezpecné vyvrtany otvory, skrze které
Ize dukh vycerpat. Kvli tomu je ziskavani dukhu extrémné slozita
prace, ktera vyzaduje dlouhé hodiny peélivého méfeni a vypodtu.
Jak Magiamanty vznikaji a kam vlastné mizi, neni znémo. Podle
nékterych teorii je to zhmotnéna podstata boha Anrugeze, ktera
se ve vesmiru objevila v okamzik jeho smrti. At je to jakkoliv,
Magiamant je vzacny material, ktery ma obrovskou hodnotu.



Slunecéni krystal

Surovina vysoce cenéna u VzneSenych elft. Pouziva se na vyro-
bu Sperku a kvalitnich luxusnich vyrobkd. Je to leskly bily kamen,
ktery vznika béhem milionG let pfeménou nékterych organickych
materialli, jako je dfevo nebo kosti. Neni jasné, co tuto pfeménu
zpUsobuije, ale pfedpoklada se, Ze za to muze néjaka forma radia-
ce.

Mésicni kost

Surovina vysoce cenéna u Temnych elfli. PouZiva se na vyrobu
Sperkl a kvalitnich luxusnich vyrobku. Je to leskly ¢erny kamen,
ktery vznikd béhem milion(i let pfeménou nékterych organickych
materiald, jako je dfevo nebo kosti. Neni jasné, co tuto pfeménu
zplsobuie, ale pfedpoklada se, ze za to mlze néjaka forma radia-
ce.

Hvézdné dievo

Surovina vysoce cenéna u Lesnich elfli. PouZiva se na vyrobu
$perk( a kvalitnich luxusnich vyrobkd. Je to Sedy porovity kamen,
ktery vznikd béhem milion0 let pfeménou nékterych organickych
materiall, jako je dfevo nebo kosti. Neni jasné, co tuto pfeménu
zpUsobuije, ale pfedpoklada se, Ze za to muze néjaka forma radia-
ce.

Energokrystal

Zéklad technologie Feliri, Canird a Ursard. Ursarové ho objevili
jako prvni, Felirové a Canirové ho od nich ziskavali obchodova-
nim i loupezemi az dlouho potom. Postupné odhalovali jeho vlast-
nosti a r0zné odrGdy. Zakladni a nejbéznéjsi Energokrystal se
nazyva elektrokrystal, dale existuji termokrystaly, kryokrystaly,
pyrokrystaly, gamakrystaly a podobné. Kazdy z nich ma jiné vyu-
Ziti, kazdy z nich pfedava stroji urcité unikatni vlastnosti. Jakmile
energokrystal svoji energii vyCerpa, je z néj obyCejny krystal. Ta-
kovy se pouziva napfiklad jako munice projektilovych zbrani nebo
se z néj brousi Cepele chladnych zbrani. Tim je vyfeSena otazka
odpadu.

Pyroplazma
Naplf pro pyrozbrané VzneSenych elfd.

Kryoplazma
Napli pro kryozbrané Temnych elfli.

Korozym
Extrémné Ziravy bio-chemicky enzym, néplfi pro korozizbrané
Lesnich elfd.

Karboplast
Tuhé palivo Trpaslikd, podobné uhli, ale hofi velmi dlouho. PouZi-
va se hlavné ve fluxmotorech.

Sulfoplast
Tuhé palivo Orkd, podobné sife, ale hofi velmi intenzivné. PouZzi-
va se hlavné v pyromotorech.

Magnetocel
Zaklad technologie PdlCik(i. Kov s velmi silnym magnetickym
polem. PouZiva se hlavné jako zdroj energie v magnetomotorech.

Vibrocel
Zéklad technologie Goblin{. Kov, ktery spontanné vibruje. PouZi-
va se hlavné jako zdroj energie ve vibromotorech.

Tesla-civka
Zéklad technologie GnomU. Zafizeni, které samovolné produkuje
elektfinu. PouZiva se hlavné jako zdroj energie v teslamotorech.
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Mikro-lampa

Zaklad technologie Hobgoblin{i. Zafizeni, které samovolné vyza-
fuje mikroviny. Pouziva se hlavné jako zdroj energie v mikromoto-
rech.

Ichor

Ehorje krev astralnich bytosti Svétla. Vypada jako normaini krev
a v astralni Fisi (Nebi, Pekle) se tak i chova. AvSak ve fyzickém
svété ma mnoho nadpfirozenych vlastnosti, které z néj délaji
velmi cenénou latku. Mize mit efekt prudkého jedu, ktery dokaze
zabit nesmrtelného, nebo naopak zazraéného léku, ktery dokaze
vzkfisit mrtvého. Mlize slouzit jako zbran k niceni astralnich by-
tosti Svétla i Temnoty, nebo jako latka, ktera knézimu navzdy
sebere jeho spiritudlni schopnosti. ZaleZi na ritualni pfipravé,
kterou ovladaji jen patficné zkuSeni knézi. Obecné ale plati, ze
uctivaci Nebe pouzivaji ichor k dobrym skutkiim, zatimco uctivaci
Pekla ke Spatnym. Jakmile v3ak ichor ze zranéné astralni bytosti
vytece, velmi rychle mizi bez jakychkoliv zbytk(. KnéZi pro jeho
uchovani proto musi pouzivat nadoby z posvécenych material. |
tak je ale velmi tézké ho ziskat, protoze jakmile astralni bytost
zemre, zmizi do své astralni fiSe. Nezbude z&dné télo, ze kterého
by mohl byt ichor od&erpan.

B Ambrézie

Ambrézie je ,bozsky pokrm®. Vypada jako malé zafivé kulicky,
které dohromady vytvari velké hroudy rostouci pfimo ze zemé.
Astralni bytosti Svétla ji mohou pojidat a tim si léCit zranéni, zvy-
Sovat silu a odolnost proti Temnoté. Normalné se vyskytuje
v astralnim svété (Nebi, Pekle), ale vzacné i ve svété fyzickém.
Je to velmi vzacna substance, o jejiz nalezisté se vzdy vedou
velké valky. Ambrozie obvykle vyrdsta jen v mistech velkého
nabozenského potencialu, napfiklad okolo mocnych nabozen-
skych artefakt(. Nejvétsi koncentrace ambrozie je na Bozskych
planetach. Na bytost, ktera ji pozfe, ma rizné nadpfirozené efek-
ty. Osobé napfiklad mdZze posilit citlivost na Svétlo a tak z ni udé-
lat knéze. Pokud ambrézii pozie osoba, ktera je knézem jiz od
narozeni, jeji spiritualni potencial je mnohonasobné posilen. S
malym Usilim dokaze vykonavat i mocné ritualy. VSechny efekty
ambroézie jsou viak vzdy jen doCasné.

B Vitakrystal

Extrémné vzacna verze energokrystalu. Prasek z rozdrcenych
vitakrystall Ize pozfit, kazda davka zastavuje starnuti a prodluzu-
je tak Zivot o desitky let — to je doba, po kterou maji vitakrystaly
svoji energii. Kdyz se vybiji, starnuti pokraguje. Usazuji se v kos-
tech, takze je vétSinou jednodussi ziskat je z nich, kdyz dotyény
zemre nepfirozenym zpusobem. Vitakrystaly se nachazeji nejvice
na planetach v Lese, takZe je pouzivaji prakticky pouze Ursarové
(pro Lesni elfy diky jejich pfirozené nesmrtelnosti nemaji vy-
znam). Mohou si je dovolit jen ti nejbohatsi, hlavné viadcové.

B Eternokrystal

Extrémné vzacna verze energokrystalu, ktera dokaze poskytovat
energii neustale, nikdy se nevybije. VétSinu zndmych nalezist
eternokrystalll ovladaji Ursarove, ktefi je brani pfed cizinci, a tézi
je pouze pro svoji viastni potiebu.
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B Oceanix IV

Typ: WatUni+ / lceUni+

Planeta v soustavé Oceanix, v sub-sektoru Jittermul. Je zvIastni
tim, Ze v pribéhu roku zcela méni svlj povrch. Prvniho pll roku
je pokryta oceany, druhého pul roku jsou tyto oceany zmrzlé.
Planeta jinak nema Zadnou pevninu, navic ve ,vodnim obdobi“
jsou oceany velmi rozboufené a v ,lednim obdobi* na ni panuji
kruté mrazy, takZze neni vhodna ani pro rozsahlou kolonizaci.
Presto ma velky strategicky vyznam pro v8echny zdejsi fiSe. Na
jejim dné se nachazi naleziSté extrémné vzacného mineralu,
ktery je znam jako Transmutacium. To je material, ktery na sebe
dokéze vzit chemické sloZeni a skupenstvi jakékoliv homogenni
latky, se kterou ma béhem zpracovani kontakt. Napfiklad pouhé
malé zrnko zlata dokaze zménit celou hromadu Transmutacia na
Zlaty valoun. Oceanix IV je jediné znamé nalezisté této vyjimecné
substance. Rige, ktera Oceanix IV zrovna oviada, miize snadno
zménit ekonomickou situaci v nékolika sektorech. Casto se na ni
vedou kruté a dlouhé valky — pll roku to jsou velké namorni bitvy,
pul roku to jsou souboje pozemnich armad. NejvétSi zajem na ni
maji vSak tézebni, bankovni, stavebni a vyrobni korporace a

gildy.



