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1apasnik

»Je jedno jak velky je protivnikiv kanon; kdyZ ho mlatite po hlavé,
je mu stejné na nic.“
- krédo zapasniki

Zapasnik jako jediny mlze pouzivat dfrevcové
chladné zbrané.

Zapasnik ma standardné tyto zvla$tni schopnosti. Dal$i si mize
koupit za body zkuSenosti.

Dvé zbrané

Zapasnik muze pouzivat dvé jednoruéni chladné zbrané najed-
nou. Diky tomu mize zasahnout dva protivniky najednou, nebo
na jednoho soustiedit oba Utoky. Staci jeden Usp&Sny hod na
Close Combat a oba (itoky jsou Usp&sné. Pokud mu padne Stésti,
pak oba Utoky zpUsobi automatické zranéni. Pokud mu ale padne
Smla, obé zbrané jsou rozhité.

Rozmachnuti (AKCE)

Zépasnik se mize rozmachnout chladnou zbrani a najednou tak
zasahnout mnohem vice cild. Diky tomu mize efektivnéji bojovat
s presilou. Hodi si proti Close Combat snizenému o 4 a pokud se
mu hod podafi, zasahl vSechny protivniky, ktefi jsou s nim v boji
zblizka a ktefi se nachazi v rozsahu machnuti (oblouk o thlu 180
stupil). Pokud mu padne Stésti, pak utok zpUsobil automatické
zranéni vSem zasazenym. Pokud mu padne Smlila, zbran se
rozbila. Poznamka: kazdy protivnik si samozfejmé mdze hodit na
Uhyb nebo Vykryti. Rozmachnuti se nejlépe provadi secnymi
zbranémi, tehdy ma Zapasnik Close Combat snizené pouze o 2.
Rozméchnuti nelze provadét bodnymi zbranémi a nelze kombino-
vat se schopnosti Dvé zbrané.

Zte¢ (AKCE)

Zapasnik miZe provést zte€, neboli Utok s rozbéhem. Jedna se v
podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a utok zblizka. Zapas-
nik pfibéhne k cili (pohyb o dany pocet metr(i) a svoji setrvacnosti
do né&j udefi chladnou zbrani. Nicivost Utoku je zvySena o tolik, o
kolik metr(i se Zapasnik pohnul. Bonus je maximalné za 50 metrd,
je pficten az po v8ech dalSich modifikatorech. Zte€ Ize provést jen
kdyz Zapasnik Uto¢i na nepfitele; jakmile u néj uz je, jsou dalSi
utoky normalni. Zte¢ nelze kombinovat se schopnosti Dvé zbrané.



Dovednosti zapasnika

Zde je seznam zvlastnich schopnosti, které Zapasnik muze koupit
za body zkuSenosti.

Smirtici uder (20 bodu)

Zapasnik dokaze udefit tak, aby nepfitele zasahl do zranitelného
mista a pokud mozno ho okamzité zabil. Zapasnik ma pfi tomto
Uderu postih =10 od CCO a musi provést Kazici hod, ale pokud
zasahne, protivnik je okamZité zabit (InstaKill).

Zufivy zapas (10 bodu)

Zapasnik dokaZe dtoCit mnohem rychleji, avSak méné pfesné.
Zapasnik mé pfi tomto uderu postih -5 na CCO, ale jeho utok ma
dvojnasobné DAM.

Bleskovy tder (10 bod(i)

Zapasnik dokaze udefit tak rychle a hbité, Ze mu neni mozné
uhnout. Zapasnikovym uder(im chladnymi zbranémi nelze uhnout
(mohou byt ale stale vykryty).

Hit’'n’run (10 bodd)

Zapasnik ovlada bojovou taktiku, pfi které pfibéhne k nepfiteli,
udefi a stahne se do bezpedi dfiv, nez nepfitel stadi zareagovat.
Zépasnik mlze provést tfi akce zaroven: pohnout se z mista,
udefit na protivnika a znovu se pohnout z mista. Oba pohyby vS§ak
maiji jen poloviéni rychlost.

Smirtici sevieni (10 bod(i)

Tato schopnost vyZaduje vice Zapasnik(, vSichni ji musi umét.
Zapasnici se dokaZzi rozmistit do formace, ve které sviraji protivni-
ka do stale se zmen3ujicich klesti, takze jeho 8ance na preZiti
jsou postupné snizovany. Za kazdého Zapasnika v tymu ziskava
tento Zapasnik bonus +2 k CCO. Tzn. dva Zapasnici maji bonus
+2, tfi Zapasnici maji bonus +4, Ctyfi Zapasnici maji bonus +6 atd.

Expert na bodné zbrané (5 bodi)

Zapasnik muze provést Opravny hod na CCO, pokud se prvni
hod nepovedl. Lze aplikovat pouze pokud pouziva bodnou zbran.
Kromé toho také dokaze piesné identifikovat bodné zbrané (jaka
rasa je vyrobila, jaké maji modifikace) a to i podle zranéni/
poskozeni, které po sobé zanechaly.

Expert na se¢né zbrané (5 bodi)

Zapasnik muze provést Opravny hod na CCO, pokud se prvni
hod nepovedI. Lze aplikovat pouze pokud pouziva se¢nou zbran.
Kromé toho také dokaZe presné identifikovat se¢né zbrané (jaka
rasa je vyrobila, jaké maji modifikace) a to i podle zranéni/
poskozeni, které po sobé zanechaly.

Expert na Giderné zbrané (5 bodi)
Zapasnik muze provést Opravny hod na CCO, pokud se prvni
hod nepovedl. Lze aplikovat pouze pokud pouziva udernou zbrari.
Kromé toho také dokaZe pfesné identifikovat uderné zbrané (jaka
rasa je vyrobila, jaké maji modifikace) a to i podle zranéni/
poskozeni, které po sobé zanechaly.

Expert na specialni zbrané (5 bodu)

Zapasnik muze provést Opravny hod na CCO, pokud se prvni
hod nepovedl. Lze aplikovat pouze pokud pouZiva specialni
chladnou zbran. Kromé toho také dokaze presné identifikovat
specialni zbrané (jaka rasa je vyrobila, jaké maji modifikace) a to i
podle zranéni/poSkozeni, které po sobé zanechaly.

Expert na bojova uméni (5 bod)

Zapasnik muze provést Opravny hod na CCO, pokud se prvni
hod nepovedl. Lze aplikovat pouze pokud nepouziva Zadnou
zbrad. Kromé toho také dokaze piesné identifikovat rasu bojovni-
ka podle zranéni/poSkozeni, které po sobé zanechal bojem beze
zbrani.

Oblibena zbraii (20 bodu)

Zapasnik si na zacatku kazdé mise muze vybrat jednu ze svych
chladnych zbrani (ne v3ak vrhaci zbran). S touto konkrétni zbrani
milze provadét mnohem efektivnéjSi atoky. Kdyz ji pouziva, ma
+1 k CCO a jeho cil ma postih -1 na odolani zasahu a pfipadné i
vSem jeho specialnim efektim (ARM, DUR, WIL...). Pokud méa
byt tato zbran rozbita, mize si hodit k20. Na hod 1-10 vydrZela.
Pokud ma o zbran pfijit jinym zpdsobem (napf. kradez), mlze si
hodit k20. Na hod 1-5 mu z(istala.



Vybaveni zapasnika

Zde je seznam specialniho vybaveni, které Zapasnik muze koupit
za penize. Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Maly stit

Cena: 100

Maly &tit je lehky a snadno se s nim pohybuje. Zapasnik umi pou-
Zit Stit k vykryti jak Utokd v boji zblizka, tak i stfelby Ci explozi.
Pokud ho mé& Zapasnik v ruce, ziskava bonus +2 k ARM, ovéem
ztraci -2 od AGI. Hodem proti CCO mUzZe ale vykryt i stfelné ato-
ky ¢i exploze.

Velky 8tit

Cena: 200

Velky 8tit je téZky a Spatné se s nim pohybuje. Zapasnik umi
pouzit §tit k vykryti jak Utokd v boji zblizka, tak i stfelby ¢i explozi.
Pokud ho m& Zapasnik v ruce, ziskava bonus +4 k ARM, ovSem
ztraci —4 od AGI. Hodem proti CCO mize ale vykryt i stfelné Gto-
ky Ci exploze.

Zadovy podavac, zapasnicky

Cena: 500

Jedna se 0 mechanicky podavaé, ktery se nosi na zadech. Do
podavace je mozné umistit dvé jednoruéni nebo jednu obouruéni
chladnou zbran. Tyto zbrané se nepoCitaji do slotd pro zbran,
misto toho se zapisi do stejného slotu Specialniho vybaveni jako
tento zadovy podavaé, takze uzivatel mlze v podstaté nést az o
dvé jednoruéni nebo jednu obouruéni zbran vice. Jakmile chce
uzivatel zbraf pouZit, mechanicky podava¢ mu ji poda, aby ji mohl
snadno chytnout a rychle vytasit. Umisténi: zada.

Predloketni drzak, zapasnicky

Cena: 1.000

Jedna se o zbrafovy drzak, ktery se umisti na pfedlokti nebo
pfimo na pfedloketni chréni¢ brnéni (pokud ho uzivatel ma). Na
drzék Ize pfipevnit jakoukoliv obouruéni chladnou zbraf. Zbraii
umisténa na drzaku se pouZiva jako jednoruéni (bonus za STR je
tedy snizen) a nepocita se do slotu pro zbrari. Misto toho se zapi-
Se do stejného slotu Specialniho vybaveni jako tento predloketni
drzak, takze uzivatel mize v podstaté nést o jednu obouruéni
chladnou zbran vice. UZivatel mize mit dva pfedloketni drzaky,
kazdy na jedné pazi. Zapasnik mdze drzak pouzit pro Velky Stit,
v tom pfipadé ma ruku volnou a mdze v ni drZet néco jiného.

Zépasnicka souprava na Udrzbu zbrani

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejriiznéjsi nastroje na Udrzbu a opravu
chladnych zbrani. Zapasnik diky ni mZe opravit svoji zni¢enou
chladnou zbran - v boji to zabira jednu akci. Musi pfi tom Uspés-
né hodit proti svému INT. Pokud uspéje, zbrar je opét pouzitelna.
Pokud mu padne Smiila, zbrar je nenavratné znicena.

Zachytna pouta
Cena: 40

Specialni pouta spojujici zbran se zapasnikem. Zbran pfipevnéna
k poutim nem0Ze byt Hrdinovi nijak sebrana ¢i vyrazena z rukou
proti jeho vili. Na jedny pouta Ize pfipevnit jen jednu chladnou
zbraf (nikoliv ale vrhaci zbra).

Ochranné pouzdro
Cena: 40/60/80

Specialni kuffik z odolnych materiall, do kterého Ize uloZit jednu
chladnou zbran. Zbrari v kufru nelze ovlivnit pozitivné ani negativ-
né (napf. znicit), ovéem taktéz ji nelze pouzivat. Magie i boZi
moc vSak na zbrari stale mohou mit efekt. Pouzdro je uzamykatel-
né na kli¢ (cena 40), Ciselny kod (cena 60) nebo biometricky Udaj
(cena 80). Vyjmuti zbrané z pouzdra zabira v boji jednu akei,
stejné jako uloZeni.

Ostii¢

Cena: 100

Ostfi¢ a dalSi naradi urené pro pfipravu chladnych zbrani pro
boj. Ostfeni trvd 5 minut, nelze pouzit béhem boje. Naostrené
zbrané maji dvojndsobné DAM tak dlouho, dokud jejich z&sah
neni zastaven Uspé&Snym hodem na ARM nebo Vykryti. Ostfic Ize
pouzit jen na bodné a seéné zbrané a to véetné vrhacich. Nelze
pouzit na zbrané s modifikaci Adamantiova zbran.



