WD

SCIENCE Fantasu

Apokalypsa



V#ID

SCIENCE Fantasu

Apokalypsa

vytvotil Gediman
© 2025

Verze 2.0

www.gediman.cz

@080

Void: Science Fantasy, jejimz autorem je Gediman, podléha licenci Creative Commons Uvedte autora-Neuzivejte dilo ko-
mer¢né-Nezasahujte do dila 3.0 Cesko



http://www.gediman.cz/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/

Lo UVO ceniiniinienincenceccacercecencesceccscescsccscescscescescssessssessssssssssssssssessssene 4
T L€ 1 11 0 10 i\ Pt 5
1 TR 11 1o 16 TF: ) [T | N 9
Qe ZDTANE «c.cueneineiecerceceececcocesceccscesceccscescscessesssssssssssssssssssssssscssssssssane 10
5. ODbI1 energetické Zbrane...........ooccvvieeiinriiiieeiinriiieeceeereeeeeeeeree e s sereeee s 10
6. Teézké a Super-t€Zké torpédomety........ccveeeieeeiiiieiiiiiiiieeeccrtee e 14
7. Velké palubni Kanony .........coececciieiiiiciiiiieiiccciieeceeciee e eeeree e s eeee e e e 15
8. Super-t€zké houfniCe .......cccouvvviiiiiiiiicee e 16
9. Super-tézké kanonové houfnice..........ccccuviviiiieiiiiiiicccceeeee e 17
10. Super-tézké delostielecké raketomety........ccccvuveeeieeeciieeeieccciieeeeeecieee e 18
11. Zbrané hromadného NICEINI ....ccceeeeieciecececerceceecercecerceccececcescscenes 19
) BT % o) 48 1 -1 (o /2 WA TR 20
)5 T 7 028 4 10 ) 1) i U UPUU U 29
14, DalST EYPY wereeeieeiiiieieeetee ettt st e e s s e e s e arae e e s e eans 30
15. Dopravni prostredKy ....ccccciiiiieieieieieiececececececcssssscscscscscscscssssns 31
16. BOJOVA VOZIALA...cciiiiiiiiiiiiiieeeecc et e e e e e e e e e e e 31
17. BOJOVE CIUNY ..ceeiiiiiiiiieeeeee ettt ee e rrrree e e e e e e e e e eaeaaaaees 34
18. Zarizeni plavidel .......ccueeiiiiiiiiiiiiii e 37
19, ZAKIAANA....ceiueiniieiieiieteeceeceeccecceccercceccescsccsscsscescsssecsscsscscsscsssense 39
20. Zarizeni ZAKIadNY .......ccccoiiiiiiiiiiiiiiccccceeee e 39
21. DOVEANOST ceeeineiacieceececenceccecercecescescecescescscessessscessssessessscssessscencs 41
22, ODECNE AOVEANOSTL ...ueeeiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeieeiceeeeeeeeeereeerarnneeeeeeeeessssssssnnnns 41
23. Dovednosti Kouzelnika............uuueeeeiiiiiiiiiiiiiiiieciccccieeeeeeeeeee e 41
24. DOVEANOSHL KNEZE......coiiiiiiiiiiiiiceeeceeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e eesaa e 41
25. Dovednosti teChNIKA .........viiiiiiiiiiiiiiec e 41
26. DOVEANOStL IEKATE .....coeeiiieiiiieiiceeeee et eee e e e e e eeeeeeraannaaes 42
by A 011/ - WU 43
28, RITUALY...uueteeeiiieiiieee ettt ree e e e e ree e e s e s ra e e e e e s anaaaeeseans 46
20, PrOotIVIIICI . cccceeeceeieccecccecerceccacescescscescescescscescescescsssscessssssscssessssence 49
310 T 5 5] 10) (T PPN 51



Apokalypsa

,Apokalypsa“ je dodatecna pfirucka ke hfe Void: Science Fantasy,
ktera se zaméfuje na destrukci ve velkém — najdete zde pfirodni
katastrofy, zbrané hromadného ni¢eni, mocné kouzla a ritualy.
Pfirucka také podrobnéji mapuje udalosti konce 13. véku.

VétSina efektll v této pFiruéce pusobi absolutni nicivosti — jedno-
dusde zni¢i kohokoliv a cokoliv (snad jen kromé nadpfirozenych
bytosti...). Pokud je tato moc v rukach nepfitele, jsou Hrdinové ve
velkém ohroZeni, protoze mohou snadno zahynout. Gamemaster
by vS8ak mél postavam davat Sanci zachranit se, byt i jen na po-
sledni chvili. Postavy také mohou vyuZit efekty Pfedchozich zaZit-
ki, napf. Zivelni katastrofa, Nakaza, Destruktivni zbrafi, Velka
nehoda a Bozi z&zrak jsou poslednimi nadéjemi na pfeziti, které
|Ize uplatnit za jakychkoliv podminek.

Nuklearni zima

Nékteré katastrofy a zbrané hromadného niéeni dokazi ovlivnit
podnebi v zasaZené oblasti, pficemz ty nejniCivéjsi dokonce i na
celé planeté. Zahlti nebe dymem, prachem a popelem, takze nad
oblasti na dlouhou dobu zavladne tma a zima. MlZe to i zp(sobit
umélou dobu ledovou, béhem které vyhyne mnoho forem Zivota.
Po nuklearni zimé muze nékdy pfijit tzv. nuklearni léto — to kdyz
jsou sluneéni paprsky zachytavany silnym sklenikovym efektem
zplsobenym znegisténou atmosférou. Tehdy dojde k vyraznému
otepleni, obdobim velkého sucha a vedra. Protoze je 0zdnova
vrstva zni¢ena, zaCne na povrch dopadat také smrtici UV zafeni.
Organizmy, které néjakym zpusobem pfezily nuklearni zimu, bé-
hem nuklearniho l1éta dozajista vymfou. Nuklearni zima (a léto)
mohou trvat rlizné dlouho, hodné zalezi na rozsahu a sile kata-
strofy respektive zbrané a na planetarnim podnebi. Mlize se jed-
nat fadové o mésice az tisice let.

Apokalypsa pfichazi

Apokalyptickou udalost Ize pfedpovédét, nékdy i s velkym pfedsti-
hem - védeckymi pozorovanimi a vésteckymi kouzly. Bohové
taktéZ mohou poslat varovani, a to bud pfimo svym knézim, nebo
vSem ve formé néjakého znameni. Planetarni viada se na pfedpo-
vézenou apokalypsu muze pfipravit tim, ze zahaji evakuaci nebo
aktivuje obranné systémy. Pokud se v3ak obyvatelé o nebezpedi
dozvédi az na posledni chvili, bude to mit doslova devastujici
efekt na jejich moralku. Zacne se S§ifit panika, ob&anskéa neposlus-
nost, vdeobecny chaos a masové ritudlni sebevrazdy. Celd spo-
le€nost se tak zhrouti a nasledna apokalypsa bude jesté zavaz-
n&j8i. V nékterych pfipadech se vSak o pfichozi katastrofé ne-
dozvi nikdo, cela civilizace je zniCena béhem par okamzika.

Preziti

Apokalypsu je mozné pfeCkat dvéma zplisoby — evakuaci nebo
ukrytim. Evakuace ale nemusi byt vZdy moZna, napfiklad pokud
by se jednalo o pfesun velkého mnozstvi obyvatelstva. Nékteré
fiSe na svych planetach proto vybudovaly obrovské podzemni
nebo horské bunkry, které dokazi pojmout mnoho osob (jen zfid-
kakdy v8ak celou populaci...). Ti, ktefi se nestihnou do bunkru
pfesunout, nebo tu na né uz nezbylo misto, se mohou ukryt v
jinych odolnych stavbach nebo v jeskynich, ale pfezivani v tako-
vychto nouzovych podminkach je velmi slozité. Existuji také roz-
mérné super-vykonné generatory energetickych §titl, které celou
oblast efektivné ochrani pfed riznymi katastrofami pfichazejicimi
z vnéjSku, napfiklad pfed dopadem vesmirného télesa, orbitalnim

bombardovanim ¢&i délostfelbou a nebo Utokem balistickych stfel.
Zafizeni tohoto typu jsou ale velmi draha a proto existuji jen
v blizkosti strategicky nejvyznamnéjsich objektd. Uginnou obra-
nou proti hrozbam z vesmiru jsou také orbitalni satelity, které
k jejich eliminaci pouZivaji nigivé zbrané.

Postapokalypsa

Oblasti, které byly zdevastovany velkou katastrofou &i zbrani hro-
madného niCeni, prochazeji obdobim technologického a spole-
¢enského upadku. Pfiroda i mésta jsou znieny, mnoho obyvatel
zahubeno, je nedostatek jidla, piti a 1éki a nefunguje rozvod
elektfiny. Pokud byl pfi¢inou apokalypsy biologicky, chemicky ¢i
jaderny utok, pak je celd oblast navic kontaminovana — prezivsi
se musi chranit skafandry, jinak je dostihne pomala smrt. Do po-
stapokalyptickych oblasti je obvykle vysilana humanitarni pomoc,
ale mohou se tam také sjizdét r(zni pirati a bandité, ktefi zneuzi-
vaji zkolabovaného systému a rabuiji v3e, co ma jesté néjakou
hodnotu. Lokalni postapokalypsa muze byt pomérné rychle ukon-
¢ena, avSak pokud byla apokalypsou postizena celd planeta,
muze byt i navzdy ztracena, odfiznuta od okolniho vesmiru. Ob-
zvlasté pokud se jedna o planetu, ktera nepatfi pod zadnou vétsi
fisi.



Katastrofy

netu. Maji tfi stupné rozsahu — Lokalni, Stfedni a Globalni. Lokal-
ni zasahne jen malé Gzemi, Stfedni zasahne cely kontinent a
Globélni zasahne celou planetu (i ekvivalentni prostor). Ty nej-
vétsi jsou v8ak schopny postihnout i celou soustavu & dokonce
nékolik sub-sektor(. Nékteré katastrofy maji jednorazovy efekt,
nékteré probihaji delSi dobu. Vétsina katastrof ma dale tfi stupné
nicivosti.

Spustit Katastrofu mize GM jako prosty pfirodni jev, mlze se
vSak také jednat o bozi zasah. Katastrofu Ize také vyvolat néktery-
mi mocnymi kouzly, nebo to muize byt vedlejsi efekt odpaleni
ZHN.

Zemétieseni
Otfesy pldy zplisobené vétsinou posuvem zemskych desek.
Trvani: k20 hodin.

Postihne vSechny pozemni a podzemni objekty v zasaZené oblasti.
» Mala: zni¢i objekty BéZné kategorie.

» Stfedni: zni¢i objekty Bézné a Velké kategorie.

» Velka: zni¢i vSechny objekty.

Boure

NejriiznéjSi druhy atmosférickych boufi — zalezi hlavné na podne-
bi a typu terénu. MiZe to byt boutka doprovazena blesky, hromo-
bitim a destém, snéhova ¢i ledova boufe (blizard), prachova &i
pise€na boufe, oceanska boufe, vichfice a podobné. Témi nejsil-
n&j8imi jsou cyklény, hurikany a tajfuny. Mohou byt doprovézeny
efektem vétrného viru (tornada), ktery nasava vse, co se mu po-
stavi do cesty.

Trvéni: k20 hodin.

Postihne v8echny pozemni, vodni (jen hladinové) a vzdusné ob-
jekty v zasazené oblasti. Snizuje Efektivni dohled na desetinu.

» Mala: zniéi objekty BéZné kategorie.

» Stfedni: znici objekty Bézné a Velké kategorie.

» Velké: zniéi vechny objekty.

Povoden

Velké zaplavy souse. Mohou byt zplsobeny intenzivnim destém
nebo tsunami.

Trvani: k20 dni.

Postihne vSechny pozemni a podzemni objekty v zasazené oblasti.
Cela oblast je zatopena, mohou se tu pohybovat vodni plavidla.

» Mala: zniCi objekty Bézné kategorie. Mohou se tu pohybovat
plavidla Bézné kategorie.

» Stfedni: zni¢i objekty BéZné a Velké kategorie. Mohou se tu
pohybovat plavidla i Velké kategorie.

» Velka: znici vSechny objekty. Mohou se tu pohybovat plavidla i
Obri kategorie.

Pozar

Rozsahly pozar rostlinného porostu (hlavné lesd) nebo méstské
zastavby. Mlze byt zpGsoben horkem, sopecnou erupci nebo
dopadem vesmirného télesa. Témi nejsilngjSimi jsou ohnivé bou-
fe, jejichz plameny dosahuji vySky i nékolika stovek metrd.

Trvani: dokud vSe nespali nebo dokud neni uhasen

Postihne v3echny pozemni objekty v zasazené oblasti. Proti ob-
jektim s imunitou v(¢&i Zapalnému Utoku nema zadny efekt.

» Mala: zni¢i objekty BéZné kategorie.

» Stfedni: zni¢i objekty BéZzné a Velké kategorie.

» Velka: zni¢i vSechny objekty. Vyvola efekt Nuklearni zimy.

Tsunami

Obrovita vina vytvofend napfiklad podmorskym zemétfesenim
nebo dopadem vesmirného télesa.

Trvani: jednorazova.

Postihne vSechny vodni (jen hladinové) a pobfezni objekty
v zasazené oblasti.

» Mala: zni¢i objekty Bézné kategorie.

» Stiedni: zni¢i objekty BéZné a Velké kategorie.

» Velka: zni¢i vSechny objekty.

Sopecna erupce
Viybuch sopky. Do okoli je rozmetano mnoho horniny, nebe je

zahlcené popelem a z jicnu vytéka lava.
Trvéni: k20 dni.

Postihne vSechny pozemni objekty v zasazené oblasti. Snizuje
Efektivni dohled na desetinu.

» Mala: zni¢i objekty Bézné kategorie.

» Stfedni: zni¢i objekty Bé&Zné a Velké kategorie.

» Velka: zni¢i v8echny objekty. Vyvola efekt Nuklearni zimy.

Meteoricky dést

Roj desitek az tisicl meteoritli, kterym se podafilo proniknout skrz
atmosféru.

Trvéni: jednordzova nebo k20 hodin.

Postihne vSechny pozemni a vodni objekty v zasazené oblasti.
» Mala: zni¢i objekty Bézné kategorie.

» Stfedni: zni¢i objekty BéZné a Velké kategorie.

» Velka: zni¢i vSechny objekty. Vyvola efekt Nuklearni zimy.

Pad vesmirného télesa

Pad velkého asteroidu nebo komety. Eventudiné se miize jednat i
0 umély objekt, napf. orbitalni stanici nebo rozmérmé vesmirné
plavidlo.

Trvéni: jednorazovy.

Postihne vSechny objekty v zasazené oblasti.

» Mala: zni¢i objekty BéZné kategorie.

» Stfedni: zniéi objekty BéZné a Velké kategorie.

» Velkd: zni¢i vSechny objekty. Vyvola efekt Nuklearni zimy.



PfemnoZzeni

PfemnoZeni urcitého zvifete i rostliny. Ekosystém je nevyvazeny
a zacne se hroutit, hrozi vymirani mnoha forem Zzivota. Nejbéznéj-
§im rostlinnym nicitelem ekosystému je obavany plevel zeleno-
mor, nejbéznéjs§im zvifecim nicitelem jsou pak nejriznéjsi druhy
kobylek. Na co vSechno ma pfemnozeni vliv, to zalezi hlavné na
druhu rostliny respektive zvifete. Napf. Zelenomor zplisobi vymi-
zeni v8ech ostatnich rostlin, kobylky seZerou v3echnu zeled, dra-
va zvifata lovem vyhubi vSechny dostate¢né velké tvory...

Trvani: dokud to ekosystém zvlada

Postihuje jen ty objekty v zasaZené oblasti, které jsou potravou
daného organizmu.

» Mala: oblast je zcela zamofena a vyplenéna od potravy do k20
mésica.

» Stfedni: oblast je zcela zamofena a vyplenéna od potravy do
k20 tydna.

» Velka: oblast je zcela zamofena a vyplenéna od potravy do k20
dna.

Biologicka kontaminace

Rozsahlé rozsifeni smrticich mikroorganizml. MiZe se jednat o
nehodu v biologické laboratofi.

Trvani: rGzné

Postihne vSechny objekty v zasaZené oblasti. Proti objektim
s imunitou vG¢i Biologickému Gtoku neméa zadny efekt.

» Mala: zni¢i objekty Bézné kategorie za k20 dni (i kdyz oblast
opusti).

» Stfedni: zni¢i objekty BéZné a Velké kategorie za k20 dni (i
kdyZ oblast opusti).

» Velka: zni¢i vechny objekty za k20 dni (i kdyZ oblast opusti).

Chemicka kontaminace

Rozsahlé rozsifeni smrticich syntetickych latek. Mize se jednat o
nehodu v chemické tovarné.

Trvani: rlizné

Postihne vSechny objekty v zasazené oblasti. Proti objektim
s imunitou vi¢i Chemickému Gtoku nema Zadny efekt.

» Mala: zni¢i objekty Bézné kategorie za k20 dni (i kdyz oblast
opusti).

» Stfedni: zniéi objekty B&Zné a Velké kategorie za k20 dni (i
kdyZ oblast opusti).

» Velka: zni&i vechny objekty za k20 dni (i kdyZ oblast opusti).

Radiaéni kontaminace

Rozsahlé rozSifeni radioaktivity. Mize se jednat o nehodu
v jaderném zafizeni (napf. elektrarné).

Trvani: rlzné

Postihne vSechny objekty v zasazené oblasti. Proti objektim
s imunitou vici Radiaénimu atoku nema Zadny efekt.
» Mala: zni¢i objekty Bézné kategorie za k20 dni (i kdyz oblast

opusti).

» Stfedni: zniéi objekty B&Zné a Velké kategorie za k20 dni (i
kdyZ oblast opusti).

» Velka: zni&i vechny objekty za k20 dni (i kdyZ oblast opusti).
Nakaza

Epidemie ¢ dokonce pandemie uréité nemoci (viz Nemoci a Je-
dy).

Trvani: rizné

Postihne v8echny Zivé organizmy v zasaZené oblasti. Proti objek-
tim s imunitou v0¢i Biologickému Utoku nebo Nemocem nema
Zadny efekt.

Otrava

Rozsahlé rozsifeni urcitého nebezpe€ného jedu (viz Nemoci a
Jedy).

Trvani: rizné

Postihne vSechny Zivé organizmy v zasazené oblasti. Proti objek-
tm s imunitou vac¢i Chemickému dtoku nebo Jeddm nema Zadny
efekt.

Narusena magnetosféra

Magnetosféra planety je nad danou oblasti narusena, takze smrti-
ci zafeni ze slunce mize dosdhnout aZz na povrch a zplsobit
vyhubeni Zivota.

Trvani: k20 dni.

Postihne vechny Zivé organizmy v zasaZzené oblasti. Proti objek-
tdm s imunitou viéi Radiacnimu Gtoku nemé zadny efekt.

» Mala: zni¢i objekty Bézné kategorie za k20 hodin (dokud jsou
v oblasti).

» Stfedni: zni¢i objekty B&Zné a Velké kategorie za k20 hodin
(dokud jsou v oblasti).

» Velka: zni¢i vSechny objekty za k20 hodin (dokud jsou
v oblasti).

Sluneéni erupce
Viyron plazmy z hvézdy, ktery zasahne vSechny planety stojici mu

v cesté.
Trvani: jednorazova.

» Mala: zpUsobi globalni vypadek elektfiny.

» Stfedni: zni¢i atmosféru, planeta bude do k20 mésicl neobyva-
telnd a zcela bez Zivota.

» Velka: okamzité zni¢i vSe na planeté, planeta je neobyvatelna
a zcela bez zivota.

Naruseni obézné drahy

NaruSeni planetarni ob&zné drahy ma vzdy zavazné dusledky. Je
ovlivnén jeji klimat, takZe se planeta zméni ve vyprahlou poust
(pokud je slunci blize) nebo naopak zmrzlou pustinu (pokud je od
slunce dal). Mze vSak dojit i ke katastrofé. Planeta se napfiklad
mU0ze srazit s jinou planetou soustavy, nebo miize byt vychylena
pfimo do slunce. Tak &i tak to pro ni znamena naprosté zniceni.
Jedinou spasou pro obyvatelstvo je fakt, ze obvykle maji dost
¢asu na evakuaci.

Nova

Exploze hvézdy. Pfirozené k ni mize dojit napf. v binarnim systé-
mu, ve kterém jedna hvézda (trpaslik) pohlti pfili§ mnoho materia-
lu z druhé hvézdy—v tomto pfipadé hvézda neni zniena, takze
se nova muze opakovat.

OkamZité zni¢i celou svoji planetarni soustavu a vSechny cizi
objekty, které se v ni zrovna nachézely. Nova existuje dél jako
oblak destruktivni plazmy. Trvani plazmového oblaku je k20 dni.
Lod, ktera do négj vleti, je znicena.

Supernova

Velka exploze hvézdy. Pfirozené k ni mize dojit napf. v binarnim
systému, ve kterém jedna hvézda (trpaslik) pohlti pfili§ mnoho
materialu z druhé hvézdy; nebo kdyZ obfi hvézda zkolabuje pod
svoji vlastni gravitaci. V obou pfipadech je hvézda zni¢ena.
Okamzité zni¢i celou svoji planetarni soustavu a vSechny cizi
objekty, které se v ni zrovna nachazely. VSechny ostatni soustavy
ve stejném sub-sektoru jsou zasaZeny smrtici radiaci. Jejich pla-
nety budou do k20 mésicl neobyvatelné a zcela bez Zivota. Su-
pernova existuje dal jako oblak destruktivni plazmy. Trvani
plazmového oblaku je k20 mésicl. Lod, ktera do néj vleti, je zni-
gena.



Hypernova

Obfi exploze hvézdy. Pfirozené k ni mdze dojit napf. kdyz obfi
hvézda zkolabuje pod svoji vlastni gravitaci. Hvézda je znicena,
nékdy po sob& zanechd ¢ernou diru.

Okamzité zni¢i celou svoji planetarni soustavu a vdechny cizi
objekty, které se v ni zrovna nachézely. V3echny ostatni soustavy
ve stejném sub-sektoru jsou zasazeny smrtici radiaci. Jejich pla-
nety budou do k20 dni neobyvatelné a zcela bez Zivota. VSechny
soustavy v sousednich sub-sektorech jsou taktéZz zasazeny. Je-
jich planety budou do k20 mésic(i neobyvatelné a zcela bez Zivo-
ta. Hypernova existuje dal jako oblak destruktivni plazmy. Trvani
plazmového oblaku je k20 rokd. Lod, ktera do néj vleti, je znicena.

Cerna dira

Cerna dira je velmi hmotny bod, ktery narusuje dasoprostor kolem
sebe. Az do vzdalenosti 1 svételného roku znemoziuje pouZiti
FTL pohond a komunikaénich systému. Az do vzdalenosti 10
miliond km zachyti a zaéne pfitahovat vesmirné lodé bez funké-
nich motor( (resp. bez paliva) a vSechny mensi objekty. Lodé
s funk&nimi motory si musi hazet na Ztratu kontroly v gravitaci (viz
Zakladni kniha: Dopravni prostfedky). ViSe, co se dostane za hori-
zont udalosti (do vzdalenosti 10.000 km) je navzdy ztraceno —
rozdrceno extrémni gravitaci.

Bila dira

Bila dira je zafiva anti-gravitacni anomaélie, ktera naruSuje ¢aso-
prostor kolem sebe. AZ do vzdalenosti 1 svételného roku znemoz-
Auje pouziti FTL pohon(i a komunikacnich systém(. AZ do vzdale-
nosti 10 miliont km odpuzuje vesmirné lodé bez funkénich motor
(resp. bez paliva) a vSechny menSi objekty. Lodé s funkénimi
motory si musi hazet na Ztratu kontroly v gravitaci (viz Zakladni
kniha: Dopravni prostfedky). Ve, co se dostane k horizontu uda-
losti (do vzdalenosti 10.000 km) je rozmetano na kusy, které jsou
vymr&tény velkou rychlosti pry€. Za horizont udalosti samotny se
v3ak dostat nejde — anti-gravitace je tu pfili§ vysoka.

Vesmirna boure

Vesmiméa boufe je podobnd mlhoving, oviem je to nebezpeéné
misto — ma niivy efekt pfedevim na vesmirné lodé a stanice. Na
planety Zadny vétsi vliv ale nema, protoze ty jsou chranény mag-
netosférou a atmosférou. Rozléha se v oblasti o priméru az sto-
vek svételnych let.

Trvani: k20 dni, mésict nebo i let.

Postihne v3echny vesmirné lodé a stanice v zasaZené oblasti.
Snizuje Efektivni dohled na desetinu, lodim znemoziiuje pouZit
Senzorovy priizkum.

» Mala: zni¢i objekty BéZné kategorie.

» Stfedni: zni¢i objekty B&Zné a Velké kategorie.

» Velka: zni&i vechny objekty.

Subprostorovy vir
Nebezpeéna anomalie v subprostoru. M& dosah k20 svételnych

let. V této oblasti nelze pouzivat FTL pohony, komunikacni, tele-
portaéni a kamuflazni systémy zaloZené na subprostoru. Objekt,
ktery ma tyto technologie zrovna aktivované a dostane se do
oblasti, je zasazen. Musi si hodit proti svému DUR. Pokud neodo-
14, je zniCen. Pokud odola, jsou deaktivovany.

Hyperprostorovy vir

Nebezpeéna anomalie v hyperprostoru. M& dosah k20 svételnych
let. V této oblasti nelze pouzivat FTL pohony, komunikaéni, tele-
portaéni a kamuflazni systémy zaloZzené na hyperprostoru. Ob-
jekt, ktery ma tyto technologie zrovna aktivované a dostane se do
oblasti, je zasaZen. Musi si hodit proti svému DUR. Pokud neodo-
|4, je zni¢en. Pokud odol4, jsou deaktivovany.

Anomélie, ve které ¢&as plyne chaoticky. Obvykle vznika
v mistech, kde do$lo k néjaké manipulaci s kontinuitou, napfiklad
k cesté Casem. Vzhledem k jeji podstaté nelze predvidat, jaky
efekt bude mit. V nékterych pfipadech je relativné neskodna,
v jinych je v8ak velmi nebezpeéna. Rozléha se v oblasti o primé-

T

Trvani: k20 hodin, dni nebo i mésicu.

V celé oblasti pfestane plynout ¢as — v3e je zcela nehybné, ale
mdze s tim byt pohnuto. Bytosti nejsou pfi védomi, resp. jejich
védomi je téZ zamrzlé. V3e, co se do oblasti dostane aZ po oka-
mziku vzniku anomaélie, je zasazeno néjakym nepredvidatelnym
efektem. GM hodi kostkou pro kazdy objekt nebo skupinu objektu:
1-10 — Objekt neni ovlivnén zastavenim &asu.

11-15 - Objekt je téZ ovlivnén zastavenim Casu.

16-17 — Objekt je chycen v ¢asové smyCce a poté téz ovlivnén
zastavenim &asu. Ziva bytost ztraci k20 Sanity Pointd.

18-19 — Objekt je vystaven rychlej§imu plynuti ¢asu (bytost ma
urychleny metabolizmus, bomba vybuchne dfive, apod.) a poté
t67 ovlivnén zastavenim ¢asu. Ziva bytost ztraci k20 Health Poin-
ta.

20 — Objekt je ovlivnén zastavenim &asu a po skonéeni anomalie
navic vystaven extrémné rychlému zestarnuti az o stovky tisic let.
Z bytosti zbude jen kostra, papir se rozpadne na prach, kov zko-
roduje a podobné. Objekt je tak zni¢en. Efekt zestarnuti nema vliv
na objekty, které starnuti nepodiéhaji.

Jakmile anomalie skonéi, tak vSechny objekty, které v ni byly
chycené v okamziku jejiho vzniku, jsou zasazeny néjakym ne-
pfedvidatelnym efektem. GM hodi kostkou pro kazdy objekt nebo
skupinu objekt:

1-10 — Zadny efekt.

11-12 - Objekt je chycen v &asové smy&ce. Ziva bytost ztraci k20
Sanity Pointu.

13-14 — Objekt je vystaven rychlejSimu plynuti ¢asu (bytost méa
urychleny metabolizmus, bomba vybuchne dfive, apod.). Ziva
bytost ztraci k20 Health Pointd.

15-20 — Objekt je vystaven extrémné rychlému zestamuti az o
stovky tisic let. Z bytosti zbude jen kostra, papir se rozpadne na
prach, kov zkoroduje a podobné. Objekt je tak znicen. Efekt ze-
starnuti nema vliv na objekty, které starnuti nepodiéhaji.

Draci utok

Pfichod Draka na planetu je velmi zdvaZna udalost. Drak ji totiz
povaZzuje za své teritorium a je odhodlén ji branit za kazdou cenu,
coz predevsim zahrnuje eliminaci veSkeré konkurence a hrozby.
Zvoli si ngjaky pfihodny ukryt na odlehlém misté, ve kterém travi
vétSinu &asu. Dobrovolné ho opusti jen kdyZ vyrazi na lov. Sami-

ce. Vzacni a mocni Draci, jako napfiklad Stfibrni, Zlati a Platinovi,
jsou schopni svolat ostatni Draky a utvofit z nich smecky. S nimi
pak tahnou napfi¢ galaxii, pfi¢emz za sebou zanechavaiji jen smrt
a zkazu. TaktéZ existuje legenda o névratu pradadvného Draciho
vladce, nejmocnéjSiho Draka v8ech dob. Pokud by byla pravdiva,
Draci vladce by pfinesl apokalypsu celogalaktického méfitka.



Treti bi€ bozi

Behemoth, Leviathan a Ziz jsou obrovitd monstra, ktera se vzdy
zjevila, aby zpUsobila masivni destrukci. Poprvé v roce 8-3.000 na
centralnich planetach Prvni velké trojice, podruhé v roce 10-3.000
na centralnich planetach Druhé velké trojice. Na poCatku 12. véku
zaCaly silit obavy ze tfetiho Utoku. Historické vyzkumy prokazaly,
Ze tito tvorové na cilové planety pfili skrze zvlastni portaly
s typickou energetickou stopou. Jakmile se tato stopa na planeté
objevila, portal se otevfel zanedlouho poté. Utoky Bige boziho
byly vyliGeny jako naprosto drtivé a nezastavitelné. Jisté skupiny
védcl a knézich zacaly zkoumat, kdy a kde k jejich pfichodu ma-
7e dojit tentokrat. Cas a misto byly nakonec uréeny: rok 12-3.000,
planeta Kachur En Egaron. Teti bi¢ boZi byl za cenu vysokych
ztrat Uspésné porazen. Ale védci a knéZi brzy zjistili, ze to nebyl
jeho definitivni konec. V roce 13-24 se portal objevil na jiné plane-
té a jeho Utok pokraCoval v pIné sile. Treti bi¢ bozi se od téch dob
zjevuje napfi¢ celou galaxii. Behemoth ni¢i pomoci zemétieseni,
Leviathan pomoci tsunami a Ziz pomoci hurikanu. Jejich fadéni
trva tak dlouho, dokud nezni¢i vSechno na planeté, nebo dokud
nejsou sami zniCeni. Ale i pokud nejsou zabiti, nakonec sami ze-
mfou, jako kdyby jejich Zivotnost byla omezena. Mrtvé télo pohlti
modré plameny a spali ho na popel. Za nékolik tydnl ¢i mésicl se
vSak vzdy znovu objevi jinde. Plivod monster je neznamy.

Hrozby z minulosti

V historickych zaznamech mnohych kultur napfi€¢ galaxii byly
objeveny prastaré zpravy o bytostech a artefaktech, které mély
moc zplsobit velké katastrofy. Nékteré z nich byly zniceny, jiné
vSak zmizely beze stop - jejich osud je neznamy. Je mozné, Ze
se takovi tvorové dodnes nékde skryvaji a vyCkavaji na vhodny
okamzik ke svému velkolepému navratu. Artefakty zase mohou
byt ulozené v zapomenutych chramech a hrobkach a jejich nale-
zeni m0Ze byt jen otazkou Casu.

Utok Triskelionu

Utok tajemné flotily Triskelion. Jeji lod& (to&i z orbity, nebo vysadi
vojaky na povrch. Nic jim nedokaze stat v cesté. Vzhledem
k tomu, ze nikdo nezna cil Triskelionu, jsou jeho utoky zcela ne-
pfedvidatelné. Nékdy uto&i na stoupence Svétla, nékdy na stou-
pence Temnoty a nékdy na v3echny bez rozdilu.

Ocistné Svétlo

Svétli bohové nebo velmi mocna magie dokazi v oblasti vyvolat
takovou koncentraci Svétla, Ze to ihned zpUsobi rozklad vsech
sluzebnik Temnoty. Slabsi z nich to zahubi (spali to jejich dusi),
mocngjsi to proméni na Padlé bestie respektive Padlé zufivce.
Mista se silnou koncentraci Temnoty jsou proti tomu imunni, napf.
soustava Akhati. Proti objektim s imunitou viéi Rozkladu nema
Zadny efekt.

Spalujici Svétlo

Svétli bohové nebo velmi mocna magie dokazi v oblasti vyvolat
silnou koncentraci Svétla, ktera vSe spali na popel. Jevi se to jako
oslniva zafe (bohové Nebe), zhnouci plameny (bohové Pekla)
nebo bild miha (Zegurnské cirkve). Protoze je tento efekt zaloZen
na nadpfirozenych silach, dokaze snadno zniéit i nehoflavé objek-
ty, objekty imunni vici Zapalnym atokdm &i objekty zcela neznici-
telné. Mista se silnou koncentraci Temnoty jsou vSak proti tomu
imunni, napf. soustava Akhati.

Korumpujici Temnota

Temni bohové nebo velmi mocnad magie dokéZzi v oblasti vyvolat
takovou koncentraci Temnoty, Ze to ihned zpGsobi korupci vSech
sluzebnikd Svétla. Slabsi z nich to proméni na Nizsi sluzebniky,
mocngjSi to proméni na Vy3Si sluzebniky. V jaké sluZebniky se
zméni zalezi na tom, jaky Temny blh nebo jaky Temny kouzelnik

efekt vyvolal. Mista se silnou koncentraci Svétla jsou proti tomu
imunni, napf. Bozské planety. Proti objektdim s imunitou vici Ko-
rupci nema zadny efekt.

Mrazivé Temnota

Temni bohové nebo velmi mocna magie dokazi v oblasti vyvolat
silnou koncentraci Temnoty, ktera vSe proméni na kfehky, tfistici
se led. Jevi se to jako ¢erny oblak. ProtoZe je tento efekt zalozen
na nadpfirozenych silach, dokaze snadno zniéit i nemrznouci
objekty, objekty imunni vi¢i Mrazicim Gtok(m ¢&i objekty zcela
neznicitelné. Mista se silnou koncentraci Svétla jsou vak proti
tomu imunni, napf. BoZské planety.

Temny teror
Temni bohové nebo velmi mocna magie dokazi v oblasti ovlad-

nout bytosti, které nejsou zasazeny temnou korupci, avdak jen
doCasné. Jaké bytosti efekt postihne zalezi na tom, jaky Temny
bdh nebo jaky Temny kouzelnik ho pfivolal. Necroth(v vliv ovlad-
ne vSechny mrtvé bytosti (funguiji jako b&Zné Zombie respektive
Kostlivci), Mutanothiv vliv oviadne vSechny zdeformované a zmu-
tované bytosti, VampirothQv vliv ovladne vSechny netopyry, Ly-
cantrothv vliv ovladne vSechny viky a Eclipsothlv vliv postihne
véechny bytosti, které propadly Silenstvi (maji 0 SP). Ovladnuté
bytosti maji jen jediny cil — slepé utocit na vSechny sluzebniky
Svétla. Na mistech se silnou koncentraci Svétla vSak k Temnému
teroru dojit nemize, napf. na BoZskych planetach.

Armageddon
Armageddon je nazev obrovské bitvy mezi Svétlem a Temnotou,

ke které ma pry dojit na konci roku 13-999. Stoupenci Svétla i
Temnoty se shoduji na tom, ze tato bitva bude posledni a Ze se
bé&hem ni rozhodne o osudu vesmiru. Oviem neni zfejmé, kde
k ni dojde. Stoupenci Svétla tvrdi, Ze v soustavé Akhati — vykonaji
ji sily Treti spasné kruciaty. Sluzebnici Temnoty jsou pfesvédéeni,
Ze bude vedena vojaky TFeti zhoubné krucidty pfi jejich taZeni
napfi¢ galaxii. Védci i knézi mluvi o nejvétSim nasazeni zbrani
hromadného ni¢eni, o pfichodu mnoha Magust a Warlockd, ktefi
budou sesilat ta nejsilnéj$i kouzla a o zjeveni mnoha Avatar( a
Tenebris(, ktefi budou pfivolavat tu nejmocnéjsi bozskou silu.

Zrozeni Zegurny
Stvoreni bohyné Zegurny pomoci specialniho Arcikouzla. Snazi

se o to stoupenci Zegurnskych cirkvi, je to jejich primarni svaty
Ukol. Pokud se jim to povede, Zegurna bude schopna trvale uzav-
fit Trhlinu na Khai. To bude znamenat konec Temnych bohd.
Duse vSech stoupenct Temnoty budou spaleny jejim Svétlem.
Zegurna nasledné nastoli novy vesmirny fad a vezme si duse
vSech svych stoupenct, ktefi zemreli pfed jejim zrozenim. Stvofe-
ni Zegurny si ostatni Svétli bohové pfili§ nepfeji, protoZe to narusi
stavajici rovnovahu a rozdéleni moci. Je také mozné, ze smrtelni-
kiim sebere Svétlou magii.

Protrzeni Khaiské bariéry

Prolomeni Bariéry na planeté Khai. Pokud k tomu dojde, bude to
konec Svétlych bohi a Svétla jako takového. Temnota zplsobi
masivni korupci v celé Kolébce Zivota, pak se pravdépodobné
rozsifi i do zbytku vesmiru. Svétlo tak bude definitivné uhaSeno.
Co se stane s vesmirem potom, nikdo nevi.




Nemoci ajedy

Druhy nemoci:

Whitemoonska horecka (zavaznost 3)

Sifi se vodou. PFiznaky jsou zvy$ena teplota a zimnice. Nakazena
bytost ma postih —1 na CCO, RCO, AGI, DUR a STR. Inkubaéni
doba je 1 den.

Yqolska chfipka (zavaznost 5)

Sifi se vodou. Pfiznaky jsou krvavé viedy. NakaZena bytost ma
postih -2 na CCO, RCO, AGI, DUR a STR. Inkubaé¢ni doba je 10
dni.

Alanaska snét’ (zavaznost 7)

Sifi se piimym kontaktem. Pfiznaky jsou zvy$ena teplota, zimnice
a nabéhlé zily. Nakazena bytost mé postih —1 na CCO, RCO,
PER, INT a WIL. Inkubaéni doba je 1 den.

Baccersky mor (zavaznost 9)

Sifi se vzduchem. Pfiznaky jsou krvavé viedy a ztrata pigmenta-
ce. Nakazena bytost méa postih —1 na INT, WIL a CHA. Inkubacni
doba je 1 den.

Druhy jed:

Kajatoorsky jed (zavaznost 2)
Otrava pfimym kontaktem. Otravend bytost je slepa. Inkubaéni
doba je 1 den.

Bloodwrathsky jed (zavaznost 2)
Musi se pozfit. Pfiznaky jsou &ervené fleky na kizi. Otravena
bytost kazdy den ztraci 10 HP. Inkubaéni doba je 5 dni.

NR-B biotoxin (zavaznost 4)

Musi se vdechnout. Pfiznaky jsou rychlé traveni, hubnuti a neu-
staly hlad. Doba, po kterou bytost vydrZi bez jidla (minimaini i
maximalni) je jen poloviéni. Inkubaéni doba je 1 den.

NR-C chemotoxin (zavaznost 4)

Musi se vdechnout. Pfiznaky jsou tézka dehydratace a neustala
Zizen. Doba, po kterou bytost vydrzi bez vody (minimaini i maxi-
malni) je jen poloviéni. Inkubacni doba je 1 den.

Oxidotoxin (zavaznost 4)

Musi se vdechnout. Zplisobuje vazné dychaci potize a narusuje
vstfebavani kysliku. Otravena bytost si musi kaZzdou hodinu hazet
proti DUR, jako by se dusila. Dusi se tak dlouho, dokud se nena-
dechne &istého kysliku napf. z dychaci masky, nebo dokud neze-
mfe. Navic vydrzi bez vzduchu jen polovicni dobu. Inkubaéni
doba je 1 den.

Pyrotoxin (zavaznost 6)

Otrava pfimym kontaktem. ZpGsobuje spontanni vzplanuti. Otra-
vena bytost si musi kazdou hodinu hodit proti DUR a pokud neu-
spéje, zacne horet (niivost 10, Zapalny Utok). Pfed timto utokem
nic neochrani. Inkubacni doba je 3 dny.

Kryotoxin (zadvaznost 6)

Otrava pfimym kontaktem. ZpUsobuje spontanni zmrznuti. Otra-
vena bytost si musi kazdou hodinu hodit proti DUR a pokud neu-
spéje, zacne mrznout (nic¢ivost 10, Mrazici Utok). Pfed timto uto-
kem nic neochréni. Inkubaéni doba je 3 dny.

Multitoxin (zavaznost 8)

Otrava pfimym kontaktem. Pfiznakem je postupna ztrata pigmen-
tace a nabéhlé Zily. Otravena bytost méa postih —1 na CCO, RCO,
PER, INT, WIL, CHA, AGI, DUR a STR. Inkuba¢ni doba je 1 den.

Exterminator (zavaznost 10)

Musi se vdechnout. Pfiznaky jsou odpadavani vlasi/srsti, kiize a
nakonec i masa. Otravena bytost ma postih —1 na CCO, RCO,
PER, AGI, DUR a STR a kaZdy den ztraci 5 HP. Inkubaéni doba
je 1 hodina.



Ihrane

V této kapitole jsou uvedeny Velké a Obfi palubni zbrané.

Existuji pouze v jednoranné verzi. Dostfel je uveden v kilome-
trech.
» Velké palubni jsou Super-tézké tankové kanony.

Laseroveé zbrané (E)

Vysteluji Cervené laserové paprsky, které do cile doslova propa-
|uji otvory.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&zné kategorie v okruhu 100
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr(i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Pfi stfelbé za OR
dostfel ma tento niCivy dosah jen poloviéni.

» Destruktor: Mdze zni¢it malé vesmirné téleso, napf. asteroid.
Vystfel nékolika kanont soucasné mize znicit i maly mésic i
planetku.

» Pfehiati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehfata zbran
nem(Ze stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 200, MR 400, RP spec., cena 5 mil.

Eterické zbrané (E)

Vystreluji Cervené pulzy nebo paprsky éterické energie, které na
cil plsobi nejen extrémni teplotou, ale také mohutnou kinetickou
silou. Silngj$i cile jsou spaleny, slab$i rovnou roztrhany na kusy
rychlou expanzi energie.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&Zné kategorie v okruhu 200
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 20 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pii
stfelbé za OR dostfel ma tento nicivy dosah jen polovicni.

» Destruktor: Mize zni¢it malé vesmirné téleso, napf. asteroid.
Viystfel nékolika kanon( sou€asné muze znigit i maly mésic i
planetku.

» Pfehiati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehfata zbrari
nemUZe stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

» Pretizeni: Smula znamena kromé rozbiti téZ explozi. Automa-
ticky zni€i i stroj, ke kterému je pfipojena.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 100, MR 200, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lii tim, Ze maji RP -4 od RCO.

10

Plazmové zbrané (E)

Vystfeluji modré plazmové pulzy nebo paprsky, které na cil plso-
bi nejen extrémni teplotou, ale také mohutnou kinetickou silou.
Silngjsi cile jsou spaleny, slabsi rovnou roztrhany na kusy rychlou
expanzi plazmy.

Automaticky znici vSechny objekty B&zné kategorie v okruhu 200
metrl od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 20 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostfel ma tento nigivy dosah jen polovicni.

» Destruktor: Mize znigit malé vesmirné téleso, napf. asteroid.
Vystfel nékolika kanon( sou€asné muze zni¢it i maly mésic i
planetku.

» Prehfati: Prehfivad se na hod 15-19 na RCO. Pfehrata zbran
nem0zZe stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

» Pretizeni: Smila znamena kromé rozbiti téZ explozi. Automa-
ticky zni€i i stroj, ke kterému je pfipojena.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 100, MR 200, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Magnetické zbrané (E)

Vysteluji magnetické pole koncentrované do pulzu nebo soustre-
déné do paprsku. Cil je magnetickym polem deformovan tak silné,
Ze je rozmackan. Hlaven je tvofena magnetocelovymi jadry.
Automaticky zni¢i vSechny objekty Bézné kategorie v okruhu 100
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr{i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskovéa verze pfi
stfelbé za OR dostfel ma tento nicivy dosah jen poloviéni.

» Magneticky utok: Proti objektlim s imunitou viéi Magnetickému
Utoku nema Zadny efekt.

» V Lokalni oblasti vyvold katastrofu ,NaruSena magnetosféra*
trvajici k20 dni a pusobici Malou silou.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 200, MR 400, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se li8i tim, Ze maji RP -2 od RCO.

Sonické zbrané (E)

Vystfeluji intenzivni zvuk koncentrovany do pulzu nebo soustfedé-
ny do paprsku. Cil je zvukem rozvibrovan tak silné, Ze je roztrhan
na kusy. Hlaver je tvofena vibrocelovymi jadry.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&zné kategorie v okruhu 100
metrl od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostel ma tento niCivy dosah jen poloviéni.

» Sonicky utok: Proti objektim s imunitou vici Sonickému Gtoku
nema zadny efekt.

» V Lokalni oblasti vyvola katastrofu ,Zemétreseni* trvajici k20
dni a plsobici Malou silou.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 200, MR 400, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se li§i tim, Ze maji RP -2 od RCO.



Sokové zbrané (E)

Vystreluji elektricky vyboj koncentrovany do pulzu nebo soustie-
dény do paprsku. Cil je vybojem zcela probit &i pfimo spalen.
Hlaver je tvofena tesla-civkou.

Automaticky zni¢i v8echny objekty B&Zné kategorie v okruhu 100
metrli od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr(i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostiel ma tento niCivy dosah jen poloviéni.

» Elektricky Gtok: Proti objektim s imunitou vi¢i Elektrickému
Utoku nema Z&dny efekt.

» V Lokélni oblasti vyvold katastrofu ,Boufe* trvajici k20 dni a
pusobici Malou silou.

» Pfetizeni: Smila znamena kromé rozbiti téZ explozi. Automa-
ticky znici i stroj, ke kterému je pfipojena.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 100, MR 200, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lii tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Mikrovinné zbrané (E)

Vystfeluji mikroviny koncentrované do pulzu nebo soustfedéné do
paprsku. Cil je mikrovinami spalen zevnitf ¢i pfimo roztrhan na
kusy. Hlaven je tvofena mikro-lampou.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&zné kategorie v okruhu 100
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr(i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostel ma tento niCivy dosah jen poloviéni.

» Mikrovinny Gtok: Proti objektim s imunitou vici Mikrovinnému
Utoku nema zadny efekt.

» V Lokalni oblasti vyvola katastrofu ,Pozar* trvajici k20 dni a
plsobici Malou silou.

» Pfetizeni: Smila znamena kromé rozbiti téZ explozi. Automa-
ticky zni€i i stroj, ke kterému je pfipojena.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 100, MR 200, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lii tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Fuzni zbrané (E)

Vystfeluji tepelné zafeni koncentrované do pulzu nebo soustfedé-
né do paprsku. Zahfatim palivového €lanku z radioceli dojde k
termonuklearni reakci. Zbraf izoluje veSkerou radiaci a vypusti
pouze Cistou tepelnou energii, ktera je schopna téméf okamzité
odpaiit Zivou tkan &i zkapalnit kov zasazeného cile.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&Zné kategorie v okruhu 100
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr(i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostfel ma tento nicivy dosah jen polovicni.

» Zapalny Utok: Proti objektim s imunitou vici Zapalnému Utoku
nema zadny efekt.

PV Lokalni oblasti vyvola katastrofu ,Pozar trvajici k20 dni a
pusobici Malou silou.

» Piehfati: Prehfivad se na hod 15-19 na RCO. Pfehrata zbran
nemuze stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

» Pfetizeni: Smila znamena kromé rozbiti téZ explozi. Automa-
ticky zni€i i stroj, ke kterému je pfipojena.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 50, MR 100, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -8 od RCO.
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Gama zbrané (E)

Vysteluji gama zafeni koncentrované do pulzu nebo soustfedéné
do paprsku. Zahfatim palivového ¢lanku z radioceli dojde k termo-
nuklearni reakci. Zbran veSkeré teplo rozptyli a vypusti pouze
silné gama zéfeni, které je schopno témér okamzité usmrtit Zivé
cile a na dlouhou dobu ozafit vechno ostatni.

Automaticky znici vSechny objekty B&zné kategorie v okruhu 100
metrl od cile, vdechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metrd
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostfel mé tento nicivy dosah jen poloviéni.

» Radiacni Utok: Proti objektim s imunitou v(¢éi Radianimu Uto-
ku nema zadny efekt.

» V Lokalni oblasti vyvola katastrofu ,Radiacni kontaminace*
trvajici k20 dni a plsobici Malou silou.

» Pfehrati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehiata zbran
nem0zZe sffilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

» Pretizeni: Smlla znamena kromé rozbiti téz explozi. Automa-
ticky znici i stroj, ke kterému je pfipojena.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 50, MR 100, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se li$i tim, Ze maji RP -8 od RCO.



Elektronové zbrané (E)

Casticové urychlovade, které vystreluji modré pulzy nebo paprsky
elektrond. Cil je probit silnym elektrickym vybojem schopnym
zplisobit vazné popaleniny. Utok navic v bezprostiedng zasaze-
ném misté vypali diru. Mensi a méné odolné cile jsou misto toho
rovnou sezehnuty.

Automaticky znici vSechny objekty Bézné kategorie v okruhu 100
metr(i od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostfel ma tento nigivy dosah jen polovicni.

» Elektricky atok: Proti objektim s imunitou vici Elektrickému
Utoku nema zadny efekt.

» Paprskove.
Velka palub.: DAM spec., OR 200, MR 400, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Protonové zbrané (E)

Casticové urychlovace, které vystreluji Gervené pulzy nebo pa-
prsky proton(. Cil je zasaZzen silnou kinetickou vinou schopnou
zplisobit t&7ka vnitfni poranéni. Utok navic v bezprostfedné zasa-
Zzeném misté vyvrta diru. Mensi a méné odolné cile misto toho
rovnou exploduiji.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&zné kategorie v okruhu 100
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr(i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostel ma tento niCivy dosah jen poloviéni.

» Razovy utok: Proti objektdm s imunitou vi¢i Razovému Utoku
nema zadny efekt.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 200, MR 400, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Neutronové zbrané (E)

Casticové urychlovace, které vystreluji zelené pulzy nebo paprsky
neutrond. Cil je zahlcen silnou radiaci, ktera zpUsobuje rychly
rozpad Zivé tkané. Nezivymi objekty neutronovy utok bez obtizi
pronika, aniz by je jakkoliv po3kodil.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&Zné kategorie v okruhu 100
metrli od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostel ma tento niCivy dosah jen poloviéni.

» Radiacni Utok: Proti objektdm s imunitou v(éi Radiacnimu uto-
ku nema zadny efekt.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 200, MR 400, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se liSi tim, ze maji RP -4 od RCO.
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Disperzni zbrané (E)

Vystreluji pulzy respektive paprsky energie, ktera v zasazeném
cili narusi intermolekularni strukturu. Hmota se jednodu$e rozpad-
ne na jednotlivé molekuly. Cim slabsi vazby mezi molekulami
material ma, tim je v(¢i disperznimu Gtoku zraniteln&jsi. Latky s
pevnou krystalickou mfizkou tedy dokazi dlouho odolavat, i jsou
zcela imunni. Napf. Zivy tvor je snadno a rychle odpafen, zatimco
titanova zed je rozkladana pomalu, postupné kiehne a nakonec
mUiZe byt roztfiSténa na kusy.

Automaticky zniéi vSechny objekty B&Zné kategorie v okruhu 100
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr(i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostfel ma tento nicivy dosah jen polovicni.

» Cilova Lokalni oblast je ozarena disperzni energii na k20 ho-
din. Zpiisobuje Gtok proti anorganickym objektdm (Strojiim, Zivym
cilim s brnénim) s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 100, MR 200, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se li8i tim, ze maji RP -4 od RCO.

Disrupcni zbrané (E)

Vystieluji pulzy respektive paprsky energie, kterd v zasazeném
cili narusi intramolekularni strukturu. Molekuly se jednoduse roz-
padnou na jednotlivé atomy. Cim méné chemickych prvki materi-
al obsahuje, tim je vici disrupénimu Gtoku zranitelnéjsi. SloZité
sloueniny tedy dokazi dlouho odolédvat, &i jsou zcela imunni.
Napf. titanova zed je snadno a rychle odpafena, zatimco Zivy tvor
je rozkladan pomalu a velmi bolestivé, jak mizi nejprve kiize, poté
maso a nakonec kost.

Automaticky zni¢i vSechny objekty Bézné kategorie v okruhu 100
metrl od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metr
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskovéa verze pfi
stfelbé za OR dostel ma tento niCivy dosah jen poloviéni.

» Cilova Lokalni oblast je ozafena disrupéni energii na k20 ho-
din. Zplisobuje Gtok proti organickym objektdm (Zivym cilim bez
brnéni) s DAM-V 1 kaZdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 100, MR 200, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se liSi tim, ze maji RP -4 od RCO.



lontové zbrané (E)

Casticové urychlovade, které vystteluji pulzy respektive paprsky
iontd. Cil je probit silnym elektrickym vybojem a kinetickou vinou
schopnymi zpudsobit vazné popaleniny a téZka vnitfni poranéni.
Utok navic v bezprostfedné zasazeném misté vypali diru. Mensi a
méné odolné cile misto toho rovnou exploduji ve sprice zhavych
uhlika.

Automaticky zniCi vSechny objekty Bézné kategorie v okruhu 100
metr(i od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskové verze pfi
stfelbé za OR dostfel ma tento nigivy dosah jen polovicni.

» Elekiricky a Razovy atok: Proti objektlim s imunitou viéi Elek-
trickému a Razovému Gtoku nema Zadny efekt.

» Destruktor: Mize znigit malé vesmirné téleso, napf. asteroid.
Vystfel nékolika kanont soucasné mize znicit i maly mésic i
planetku.

» Paprskove.
Velka palub.: DAM spec., OR 50, MR 100, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -4 od RCO.

Anihilacni zbrané (E)

Znamé taktéz jako antihmotové zbrané. Vystfeluji antihmotu oba-
lenou v nosnych pulzech respektive paprscich energie. Jakmile
narazi do cile, energie se rozptyli a antihmota se tak setka s hmo-
tou. Tato anihilace zpUsobi ni€ivy vybuch.

Automaticky znici vSechny objekty Bézné kategorie v okruhu 100
metrli od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 10 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi. Paprskova verze pfi
stfelbé za OR dostfel ma tento nigivy dosah jen polovicni.

» Destruktor: MizZe zni¢it malé vesmirné téleso, napf. asteroid.
Vystfel nékolika kanoni souCasné mize znidit i maly mésic Ci
planetku.

» Paprskové.
Velka palub.: DAM spec., OR 50, MR 100, RP spec., cena 5 mil.

» Pulzni se li8i tim, Ze maji RP -2 od RCO.

Lze koupit také modely, které antihmotu obaluji jen poloviéni nebo
Ctvrtinovou energii.

Poloviéni (,,super-anihilaéni“) maji DAM dvojndsobné. Jejich
cena je dvojnasobna.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&Zné kategorie v okruhu 200
metrli od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 20 metri
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi.

» Pfehiati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehfata zbrari
nem(Ze stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

Ctvrtinové (,ultra-anihilaéni“) maji DAM &tyfnasobné. Jejich
cena je Gtyfnasobna.

Automaticky zni¢i vSechny objekty B&Zné kategorie v okruhu 400
metrd od cile, vSechny objekty Velké kategorie v okruhu 40 metr(i
od cile a jeden cil Obfi kategorie, ktery trefi.

» Prehrati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehfata zbran
nemuze stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

» Pretizeni: Smila znamena kromé rozbiti téZ explozi. Automa-
ticky zni€i i stroj, ke kterému je pfipojena.
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TéZke a S. TéZke torpédomety

Tézké torpédomety jsou vrhade torpéd s taktickymi ZHN. Super-
tézké torpédomety jsou vrhace torpéd se strategickymi ZHN. Tor-
péda jsou rozmérné projektily s vlastnim pohonem, aviak bez
jakychkoliv navadécich systémi. Existuji pouze v jednoranné
verzi. Dostfel je uveden v kilometrech.

» V3echny jsou Vrhage vybusnin.

» Standardni munici u Velkych palubnich zbrani je jeden typ
taktické ZHN vybusniny. Standardni munici o Obfich palubnich
zbrani je jeden typ strategické ZHN vybusniny.

Tézké a super-tézké KP-torpédomety (P)
Vystfeluji torpéda pohanéna kapalnym palivem (KP), nitrolejem.

Velka palub.: DAM X, OR 20, MR 40, RP -1 od RCO, cena 100.000
Obf palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP -1 od RCO, cena 1 mil.

Tézké a super-tézké TP-torpédomety (P)
Vystfeluji torpéda pohanéna pevnym palivem (TP), nitroplastem.

Velka palub.: DAM X, OR 40, MR 80, RP -2 od RCO, cena 200.000
Obf palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 2 mil.

Tézke a super-tézke éterické torpédomety (P)
Vystfeluji torpéda pohanéna éterickym prachem.

Velka palub.: DAM X, OR 80, MR 160, RP —4 od RCO, cena 400.000
Obfi palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -4 od RCO, cena 4 mil.

Tézké a super-tézké plazmové torpédomety (P)
Vystfeluji torpéda poh&néna plazmou.

Velka palub.: DAM X, OR 80, MR 160, RP —4 od RCO, cena 400.000
Obfi palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -4 od RCO, cena 4 mil.

Tézké a super-tézké Sipkové torpédomety (P)

Vystreluji tryskové Sipky, které maji misto &epele vybusnou hlavi-
ci. Sipky jsou pohanéné stladenym plynem.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: P¥imo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 200,
resp. DAM-O 2000, teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 80, MR 160, RP -6 od RCO, cena 400.000
Obfi palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Tézké a super-tézké hiebikové torpédomety (P)

Vystfeluji tryskové hfebiky, které maji misto hrotu vybudnou hlavi-
ci. Hiebiky jsou pohanéné bezhlu¢né hofici kapalinou.

» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 400,
resp. DAM-O 4000, teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 40, MR 80, RP -6 od RCO, cena 400.000
Obi palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Tézké a super-tézké harpunové torpédomety (P)

Vystfeluji tryskové harpuny, které maji misto ¢epele vybuSnou
hlavici. Harpuny jsou poh&néné prudce vybusnym prachem.

» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 800,
resp. DAM-O 8000, teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 20, MR 40, RP -6 od RCO, cena 400.000
Obii palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

14

Tézké a super-tézké elektronové torpédomety (P)

Vysteluji stfely, které nemaji béZny motor, ale modfe zafici elek-
tronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 200, resp.
DAM-O 2000, teprve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji
bonus poskytovany Krytim o 3. Prudky naraz funguje pouze v
Optimalnim dostrelu.

Velka palub.: DAM X, OR 80, MR 160, RP -2 od RCO, cena 600.000
Obii palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Tézké a super-tézké protonové torpédomety (P)

Vystieluji stfely, které nemaji béZzny motor, ale Cervené zafici
protonovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, resp.
DAM-O 4000, teprve poté dojde k explozi. Svym cildm snizuji
bonus poskytovany Krytim o 3. Prudky naraz funguje pouze v
Optimalnim dostrelu.

Velka palub.: DAM X, OR 40, MR 80, RP -2 od RCO, cena 600.000
Obii palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Tézkeé a super-tézké neutronové torpédomety (P)

Vystfeluji strely, které nemaji béZny motor, ale zelené zafici ne-
utronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, resp.
DAM-O 4000, teprve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji
bonus poskytovany Krytim o 3. Prudky naraz funguje pouze v
Optimalnim dostrelu.

» Pfehrati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehiata zbran
nem0zZe stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

Velka palub.: DAM X, OR 80, MR 160, RP -2 od RCO, cena 600.000
Obfi palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Tézké a super-tézké krystalové torpédomety (P)

Viystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
pohonné motory.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

Velka palub.: DAM X, OR 40, MR 80, RP -2 od RCO, cena 400.000
Obii palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Tézké a super-tézké frag-krystalové torpédomety P)

Vystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
pohonné motory. Pfi vystfelu jsou v krystalu zplsobeny praskliny.
» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Etyfnasobny.

Velka palub.: DAM X, OR 20, MR 40, RP —4 od RCO, cena 400.000
Obii palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Tézké a super-tézké kapslové torpédomety (P)

Vystreluji torpéda, ktera se skladaji ze specialni bojové kapsle a
motoru na nitroplyn.

» Kapsle: Po zasahu cile hodte k20. Na hod 1-10 v Lokalni ob-
lasti vyvola katastrofu ,Zemétfeseni* trvajici k20 hodin a pusobici
Malou silou.

Velka palub.: DAM X, OR 20, MR 40, RP -2 od RCO, cena 400.000
Obii palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Lze koupit také modely, jejichz motory pouZivaji jako palivo nitro-
lej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnésobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



Velké palubni kanony

Velké palubni kanony a jejich ekvivalenty vystfeluji ZHN projektily
pfimou drahou. Existuji pouze v jednoranné verzi. Dostfel je uve-
den v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Jsou to Super-t&zké tankové kanony.

» Standardni munici je jeden typ taktické ZHN vybu3niny.

Super-tézké prachové kanony (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 100, MR 200, RP -1 od RCO, cena 1 mil.

Super-tézké blokové kanony (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, cena 2 mil.

Super-tézké pyronické kanony (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké termalni kanony (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké Sipko-kanony (P)

Vystreluji tézké Sipky, které maji misto Eepele vybunou hlavici.
» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 200,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké hiebiko-kanony (P)

Vystfeluji tézké hiebiky, které maji misto hrotu vybudnou hlavici.
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 400,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké harpuno-kanony (P)

Vystfeluji tézké harpuny, které maji misto Eepele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 800,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 100, MR 200, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké coil-kanony (P)

Vystfeluji d&lové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 200, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimainim dostelu.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 6 mil.
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Super-tézkeé rail-kanony (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Velka palub.; DAM X, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Super-tézké grav-kanony (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Pfehrati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehiata zbran
nem0ze stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

Velka palub.; DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Super-tézkeé krystalo-kanony (P)

Vystreluji stale aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnésobny.

Velka palub.; DAM X, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézkeé frag-krystalo-kanony (P)

Vystreluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajiStuje kovovy
klin, ktery jim soucasné zpusobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfnasobny.

Velka palub.: DAM X, OR 100, MR 200, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kapslo-kanony (P)

Vystfeluji speciélni kapsle.

» Kapsle: Po zasahu cile hodte k20. Na hod 1-10 v Lokalni ob-
lasti vyvola katastrofu ,Zemétfeseni* trvajici k20 hodin a pisobici
Malou silou.

Velka palub.: DAM X, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnésobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



super-tézke houfnice

Super-t&Zké houfnice a jejich ekvivalenty vystieluji ZHN projektily
po oblouku. Mohou tak pfestfelit rizné terénni prekazky. Existuji
pouze v jednoranné verzi. Dostfel je uveden v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ taktické ZHN vybu3niny.

» Mohou provadét pouze Nepfimou stfelbu.

Super-tézké prachové houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP —1 od RCO, cena 1 mil.

Super-tézké blokové houfnice (P)
Vystreluji délové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 2 mil.

Super-tézké pyronické houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké termalni houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké Sipko-houfnice (P)

Vystreluji tézké Sipky, které maji misto Eepele vybunou hlavici.
» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 200,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké hiebiko-houfnice (P)

Vystfeluji tézké hiebiky, které maji misto hrotu vybudnou hlavici.
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 400,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké harpuno-houfnice (P)

Vystfeluji tézké harpuny, které maji misto Eepele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 800,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké coil-houfnice (P)

Vystfeluji d&lové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 200, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimainim dostelu.

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -2 od RCO, cena 6 mil.
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Super-tézké rail-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Velka palub.; DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Super-tézké grav-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Pfehrati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehiata zbran
nem0ze stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Super-tézkeé krystalo-houfnice (P)

VystFeluji aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnésobny.

Velka palub.; DAM X, OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézkeé frag-krystalo-houfnice (P)

Vystreluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajiStuje kovovy
klin, ktery jim soucasné zpusobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfnasobny.

Velka palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kapslo-houfnice (P)

Vystfeluji speciélni kapsle.

» Kapsle: Po zasahu cile hodte k20. Na hod 1-10 v Lokalni ob-
lasti vyvola katastrofu ,Zemétfeseni* trvajici k20 hodin a pisobici
Malou silou.

Velka palub.: DAM X, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnésobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



ST kanonove houfnice

Super-t&Zké kanonové houfnice a jejich ekvivalenty vystfeluji ZHN
projektily pfimou i nepfimou drahou. Existuji pouze v jednoranné
verzi. Dostfel je uveden v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ taktické ZHN vybu3niny.

» Mohou provadét Pfimou i Nepfimou stfelbu.

Super-tézké prachové kanonové houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 150, MR 300, RP -1 od RCO, cena 1 mil.

Super-tézké blokové kanonové houfnice (P)
Vystreluji délové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 300, MR 600, RP -2 od RCO, cena 2 mil.

Super-tézké pyronické kanonové houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 600, MR 1200, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké termalni kanonové houfnice (P)
Vystfeluji d&lové granaty.

Velka palub.: DAM X, OR 600, MR 1200, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kanonové Sipko-houfnice (P)

Vystreluji t&zké Sipky, které maji misto ¢epele vybunou hlavici.
» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 200,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 600, MR 1200, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kanonové hiebiko-houfnice (P)

Vystfeluji tézké hiebiky, které maji misto hrotu vybudnou hlavici.
» Tiché.

» Hrebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 400,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 300, MR 600, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kanonové harpuno-houfnice (P)

Vystfeluji tézké harpuny, které maji misto Eepele vybusnou hlavici.
» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 800,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 150, MR 300, RP -6 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kanonové coil-houfnice (P)

Vystfeluji d&lové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 200, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimainim dostelu.

Velka palub.: DAM X, OR 600, MR 1200, RP -2 od RCO, cena 6 mil.
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Super-tézké kanonové rail-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Velka palub.; DAM X, OR 300, MR 600, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Super-tézké kanonové grav-houfnice (P)

Vystreluji délové granaty.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

» Pfehrati: Prehfiva se na hod 15-19 na RCO. Pfehfata zbran
nem0ze stfilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

Velka palub.: DAM X, OR 600, MR 1200, RP -2 od RCO, cena 6 mil.

Super-tézké kanonové krystalo-houfnice (P)

VystFeluji aktivni energokrystaly.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnésobny.

Velka palub.; DAM X, OR 300, MR 600, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kanonové frag-krystalo-houfnice (P)

Vystreluji aktivni energokrystaly. Jejich vystiel zajiStuje kovovy
klin, ktery jim soucasné zpusobi praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je Ctyfnasobny.

Velka palub.: DAM X, OR 150, MR 300, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké kanonové kapslo-houfnice (P)

Vystfeluji speciélni kapsle.

» Kapsle: Po zasahu cile hodte k20. Na hod 1-10 v Lokalni ob-
lasti vyvola katastrofu ,Zemétfeseni* trvajici k20 hodin a pisobici
Malou silou.

Velka palub.: DAM X, OR 150, MR 300, RP -2 od RCO, cena 4 mil.

Lze koupit také modely, které ke stfelbé misto nitroplynu pouzivaji
explozivni nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnésobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



ST deélostreleckeé raketomety

Super-t&Zké délostfelecké raketomety a jejich ekvivalenty stfileji
po oblouku ZHN projektily pohanéné tryskovym motorem. Existuji
pouze v jednoranné verzi. Dostfel je uveden v kilometrech.

» V/Sechny jsou Vrhade vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ taktické ZHN vybu3niny.

» Mohou provadét pouze Nepfimou stfelbu.

V8echny mohou byt pofizené i jako navadéné manuéiné nebo
automaticky (,fire-and-forget").

» Manualné navadéné maji dvojnasobnou cenu. Ovladani je
zajiStovano bud radiovym signalem nebo laserovym paprskem
(zvolte si pfi ndkupu). Manualni navadéni funguje tak, ze pokud
uzivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit proti svému PER a
pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

» Automaticky navadéné maji ctyfnasobnou cenu. Navadéni je
zajistovano bud' laserovym paprskem nebo tepelnym senzorem
(zvolte si pfi nakupu). Automatické navadéni funguje tak, ze po-
kud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10
raketa zaséhla cil.

Super-tézké KP-raketomety (P)
Vlystfeluji rakety pohanéné kapalnym palivem (KP), nitrolejem.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -3 od RCO, cena 2 mil.

Super-tézké TP-raketomety (P)
VystFeluji rakety pohanéné pevnym palivem (TP), nitroplastem.

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP —4 od RCO, cena 4 mil.

Super-tézké éterické raketomety (P)
Vystfeluji rakety poh&néné éterickym prachem.

Velka palub.: DAM X, OR 1600, MR 3200, RP -6 od RCO, cena 8 mil.

Super-tézké plazmové raketomety (P)
Vystfeluji rakety pohanéné plazmou.

Velka palub.: DAM X, OR 1600, MR 3200, RP -6 od RCO, cena 8 mil.

Super-tézké Sipkové raketomety (P)

Vystreluji tryskové Sipky, které maji misto éepele vybusnou hlavi-
ci. Sipky jsou pohanéné stladenym plynem.

» Tiché a bez zablesku.

» Sipky: P¥imo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 200,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 1600, MR 3200, RP -8 od RCO, cena 8 mil.

Super-tézké hiebikové raketomety (P)

Vystreluji tryskové hfebiky, které maji misto hrotu vybu$nou hlavi-
ci. Hiebiky jsou pohanéné bezhluéné hofici kapalinou.

» Tiché.

» Hiebiky: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 400,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.; DAM X, OR 800, MR 1600, RP -8 od RCO, cena 8 mil.

Super-tézké harpunové raketomety (P)

Vystfeluji tryskové harpuny, které maji misto ¢epele vybuSnou
hlavici. Harpuny jsou poh&néné prudce vybusnym prachem.

» Harpuny: Pfimo trefeny cil s ARM 0 je zasazen s DAM-O 800,
teprve poté dojde k explozi.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -8 od RCO, cena 8 mil.
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Super-tézké elektronové raketomety (P)

Vystreluji stfely, které nemaji raketovy motor, ale modfe zafici
elektronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 200, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Velka palub.: DAM X, OR 1600, MR 3200, RP—4 od RCO, cena 12 mil.

Super-tézké protonové raketomety (P)

Vystfeluji stiely, které nemaji raketovy motor, ale Cervené zafici
protonovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim snizuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky néraz funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP —4 od RCO, cena 12 mil.

Super-tézké neutronové raketomety (P)

Vysteluji stiely, které nemaji raketovy motor, ale zelené zafici
neutronovou trysku.

» Prudky naraz: Pfimo trefeny cil je zasazen s DAM-O 400, tepr-
ve poté dojde k explozi. Svym cilim sniZuji bonus poskytovany
Krytim o 3. Prudky naraz funguje pouze v Optimalnim dostelu.

» Prehfati: Prehfivad se na hod 15-19 na RCO. Pfehrata zbran
nem0zZe sffilet, dokud se nevychladi (trva to 10 minut).

Velka palub.: DAM X, OR 1600, MR 3200, RP -4 od RCO, cena 12 mil.

Super-tézkeé krystalové raketomety (P)

Vystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
raketové motory se stabilizaénimi kfidélky.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je dvojnasobny.

Velka palub.: DAM X, OR 800, MR 1600, RP —4 od RCO, cena 8 mil.

Super-tézkeé frag-krystalové raketomety (P)

Viystfeluji aktivni energokrystaly, které maji vzadu pfipevnéné
raketové motory se stabilizaénimi kfidélky. Pfi vystfelu jsou v
krystalu zplsobeny praskliny.

» Fragmentace: Pokud na RCO padne Stésti, projektil se pred
narazem rozpadl na kusy. Dosah Exploze je &tyfnasobny.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP —6 od RCO, cena 8 mil.

Super-tézké kapslové raketomety (P)

Vystfeluji rakety, které se skladaji ze specialni kapsle a raketové-
ho motoru na nitroplyn.

» Kapsle: Po zasahu cile hodte k20. Na hod 1-10 v Lokalni ob-
lasti vyvola katastrofu ,Zemétfeseni* trvajici k20 hodin a pusobici
Malou silou.

Velka palub.: DAM X, OR 400, MR 800, RP -4 od RCO, cena 8 mil.

Lze koupit také modely, jejichz rakety pouZivaji jako palivo nitrolej
nebo nitroplast.

Nitrolejové maji OR, MR a RP dvojnasobné. Jejich cena je dvoj-
nasobna.

Nitroplastové maji OR, MR a RP &tyfnasobné. Jejich cena je
Ctyfnasobna.



»y

Ihrane hromad. niceni

Zbrané hromadného niéeni (ZHN) jsou nejniCivéjsi zbrané, jaké
kdy galakticke fise vytvorily. Déli se na tfi tfidy: Takticke, Strate-
gické a Apokalyptické. Maji k nim pfistup jak Zoldnéfi, tak i Pleni-
telé.

POZOR: Zbrané hromadného nieni mlze pouzit jen postava,
ktera ma pro to patfiény vycvik: zvlastni schopnost Ovladani ZHN.

Takticke:
Taktické zbrané jsou urCené pro pouziti béhem bitvy, pfimo na
bitevnim poli. Jejich cena je uvedena u kazdého typu naloze.

Vnitini okruh efektu ma dosah 10 metrd.
Stredni okruh efektu mé dosah 100 metru.
Vn&jSi okruh efektu ma dosah 1 kilometr.

Destruktor: Takticka zbran s touto schopnosti mlze zni€it malé
vesmirné téleso, napf. asteroid. Vice souasné odpalenych taktic-
kych zbrani m0ze znicit i maly mésic ¢&i planetku.

Strategicke:

Strategické zbrané jsou uréené pro likvidaci velkého tzemi, tfeba
i celych kontinentl. Jejich cena je desetinasobna oproti Taktic-
kym. Vyzaduiji dvojnasobek bodli prestize.

Vnitini okruh efektu ma dosah 1 kilometr.
Stredni okruh efektu mé dosah 10 kilometrd.
VnéjSi okruh efektu ma dosah 100 kilometrd.

Destruktor: Strategicka zbran s touto schopnosti muze znicit vétsi
vesmirné téleso, napf. maly mésic &i planetku. Vice souCasné
odpalenych strategickych zbrani mize znicit i velky mésic ¢i pla-
netku.

Apokalypticke:

Apokalyptické zbrané jsou urCené pro celoplanetarni destrukci.
Jejich cena je stonasobna oproti Taktickym. Vyzaduiji étyfnasobek
bodli prestize.

Vnitini okruh efektu ma dosah 100 kilometrd.
Stredni okruh efektu ma dosah 1000 kilometrd.
VnéjSi okruh efektu ma dosah 10.000 kilometrd.

Destruktor: Apokalyptickd zbrari s touto schopnosti miZe znicit Taktick stfela

velké vesmirné téleso, napf. velky mésic ¢i planetku. Vice sou-
&asné odpalenych apokalyptickych zbrani maze zniéit i planetu. -EE]

Strategicka stfela

o | e | s | s— |
o | e | s— | —
o | e | s | s— |

C B
d
d
@

Apokalypticka stela

o |
o o o
i o |

19



Typy nalozi

Chemicka homba

Cena: 10 milionG (vyZaduje 5 bodu prestize)

Chemicka bomba v sobé obsahuje nebezpecny chemicky materi-
al, ktery rozptyli do okoli. Tim zplsobi intenzivni zamofeni.

Proti objektdm s imunitou vi¢i Chemickému dtoku nema zadny
efekt.
Existuje nékolik typd materiall (pfi nakupu si zvolte jeden):

Rychla latka:

Ve vnitinim okruhu zni€i v8echny objekty Bé&zné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.
Nezanechava zadnou dlouhodobou kontaminaci.

Zamotujici latka:

Ve vnitfnim okruhu zniéi vSechny objekty Bézné, Velké i Obri
kategorie za k20 hodin.

Ve stfednim okruhu znici vSechny objekty B&Zné i Velké kategorie
za k20 hodin.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné kategorie za k20
hodin.

Cela zasazena oblast je kontaminovana na k20 mésicd, zplsobu-
je Chemicky utok s DAM-V 1 kaZdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.

Chemicky mutagen:

Cela oblast je kontaminované chemikalii, kterd naruduje DNA, na
k20 mésici. Zivé organizmy zadnou pocitovat rizné minoritni
mutace (pfevazné jen estetické, neSkodné). Organizmy, které se
v zasazené oblasti teprve narodi, jsou vSak t8Zce zdegenerované
a zdeformované. Zivot obvykle postupné vyhyne, nékdy vsak
zmutuje do novych forem.

Jed:
Cela oblast je kontaminovana jednim typem Jedu (viz Nemoci a
jedy) na k20 mésicd.
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Biologicka homba

Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bodu prestize)

Biologicka bomba v sobé obsahuje nebezpeény biologicky materi-
al, ktery rozptyli do okoli. Tim zpusobi intenzivni zamofeni.

Proti objektm s imunitou vici Biologickému Utoku nema zadny
efekt.
Existuje nékolik typd materiald (pfi nakupu si zvolte jeden):

Rychla latka:

Ve vnitinim okruhu zni€i v8echny objekty Bé&zné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.
Nezanechava Zadnou dlouhodobou kontaminaci.

Zamotujici latka:

Ve vnittnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie za k20 hodin.

Ve stfednim okruhu zni¢i viechny objekty Bézné i Velké kategorie
za k20 hodin.

Ve vnéj8im okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné kategorie za k20
hodin.

Cela zasazena oblast je kontaminovana na k20 mésicd, zplsobu-
je Biologicky utok s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.

Biologicky mutagen:

Cel4 oblast je kontaminovana virem, ktery naruSuje DNA, na k20
mésic{l. Zivé organizmy za¢nou pocitovat rizné minoritni mutace
(pfevazné jen estetické, neSkodné). Organizmy, které se
v zasazené oblasti teprve narodi, jsou vSak téZce zdegenerované
a zdeformované. Zivot obvykle postupn& vyhyne, nékdy vsak
zmutuje do novych forem.

Nemoc:
Cela oblast je kontaminovana jednim typem Nemoci (viz Nemoci
a jedy) na k20 mésicu.



Radiacni bomba

Cena: 10 miliont (vyzaduje 5 bodii prestize)

Radiaéni bomba v sobé obsahuje radioaktivni materiél, ktery roz-
ptyli do okoli. Tim zplsobi intenzivni zamofeni.

Proti objektdm s imunitou viéi Radiaénimu Gtoku nema Zadny
efekt.
Existuje nékolik typd materialli (pfi nakupu si zvolte jeden):

Rychla latka:

Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stiednim okruhu znii v8echny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty BéZné kategorie.
Nezanechéva zadnou dlouhodobou kontaminaci.

Zamotrujici latka:

Ve vnitinim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie za k20 hodin.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké kategorie
za k20 hodin.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty B&zné kategorie za k20
hodin.

Cela zasazena oblast je kontaminovana na k20 mésicu, zptisobu-
je Radiacni utok s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.

Fyzikélni mutagen:

Cela oblast je kontaminovana radiaci, ktera naruSuje DNA, na k20
mésicl. Zivé organizmy zaénou pocitovat riizné minoritni mutace
(pfevazné jen estetické, neSkodné). Organizmy, které se
v zasazené oblasti teprve narodi, jsou v3ak t&Zce zdegenerované
a zdeformované. Zivot obvykle postupné vyhyne, nékdy viak
zmutuje do novych forem.
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EMP bomba (Sedé FiSe)

Cena: 10 milion (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Bomba pfi svém odpaleni vypusti silny EMP vyboj schopny zni€it
elektricka zafizeni.

Postihne vSechna zafizeni s elektrickymi komponenty.

Proti objektlim s imunitou vi¢i EMP Gtoku nema Zadny efekt.

Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici v8echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.
Neuralni homba (Sedé FiSe)

Cena: 10 milion( (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Bomba pfi svém odpaleni vypusti siiny neuralni vyboj schopny
zabit ZivoCichy.

Postihne vSechny formy zivota s nervovou siti.

Proti objektdm s imunitou vi¢i Neuralnimu Gtoku nema Zadny
efekt.

Ve vnitfinim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Nuklearni bomba (Sedé fiSe)

Cena: 20 milionG (vyzaduje 10 bod(i prestize)

Znama také jako jaderna Ci $tépna bomba. Po vybuchu na zasa-
Zeném Uzemi zlstanou jen spalené trosky a radioaktivni kontami-
nace.

Postihne v8echno. Destruktor.

ZpUsobuije efekt Nuklearni zimy.

Ve vnitfnim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéj8im okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Cela zasazena oblast je kontaminovana na k20 mésicu, zplisobu-
je Radiacni utok s DAM 10 kazdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.
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Etericka homba (Bilé FiSe)

Cena: 10 milion (vyZzaduje 5 bodii prestize)

Etericka bomba v sobé koncentruje silnou éterickou energii. Jeji
exploze ma zafivé Cervenou barvu. Po vybuchu na zasazeném
Uzemi zstanou jen spalené a roztrhané trosky.

Postihne v8echno. Destruktor.

Ve vnitfinim okruhu zni€i v8echny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stiednim okruhu znii v8echny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.
Astraini homba (Bilé FiSe)

Cena: 10 miliont (vyzaduje 5 bod(i prestize)

Astralni bomba obsahuje obrovské mnozstvi ni¢ivého astralniho
prachu, ktery rozlozi v8e, s ¢im pfijde do kontaktu. Po vybuchu na
zasazeném Uzemi nezistane nic, jen hola plar. Uzemi je zcela
sterilizovano.

Postihne v8echno.

Proti objektim s imunitou vigi Ziravému Gtoku nema zadny efekt.
Ve vnitinim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je zamorena na k20 hodin, zplsobuje Zira-
vy Utok s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti.

v

Elementaini homba (Bilé FiSe)

Cena: 20 milionG (vyzaduje 10 bod( prestize)

Bomba ve svém jadru obsahuje Ctyfi velké Elementalni kameny
(Vodni, Vzdudny, Ohnivy a Zemni). Propojenim jejich sily dojde
k masivni explozi srovnatelné s vybuchem termonuklearni zbrané.
Po vybuchu na zasazeném Uzemi z(stanou jen spalené trosky a
radioaktivni kontaminace.

Postihne v8echno. Destruktor.

ZpUsobuije efekt Nuklearni zimy.

Ve vnitfnim okruhu zni€i v8echny objekty B&zné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znii v3echny objekty B&Zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéj8im okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Cela zasaZena oblast je kontaminovana na k20 mésicu, zplisobu-
je Radiacni utok s DAM 5 kazdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.
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Plazmova homba (Cerné fiSe)

Cena: 10 milion (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Plazmova bomba obsahuje naloz nigivé plazmy. Jeji exploze ma
zafivé modrou barvu. Po vybuchu na zasazeném Gzemi zlistanou
jen spalené a roztrhané trosky.

Postihne v8echno. Destruktor.

Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici v8echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Nanohoticka homba (Cerné fiSe)

Cena: 10 milion( (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Nanoboticka bomba obsahuje obrovské mnozstvi agresivnich
nanobotd, které rozlozi vse, s ¢im pfijdou do kontaktu. Po vybu-
chu na zasazeném Uzemi neziistane nic, jen hol plan. Uzemi je
zcela sterilizovano.

Postihne vdechno.

Proti objekttim s imunitou viigi Ziravému Gtoku nema zadny efekt.
Ve vnitfinim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je zamofena na k20 hodin, zpsobuje Zira-
vy Utok s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti.

v

Termonuklearni bomba (Cerné fiSe)

Cena: 20 milionG (vyzaduje 10 bod( prestize)

Znama také jako termojaderna &i fuzni bomba. Po vybuchu na
zasazeném Uzemi zdstanou jen spalené trosky a radioaktivni
kontaminace.

Postihne vSechno. Destruktor.

ZpUsobuije efekt Nuklearni zimy.

Ve vnitinim okruhu zni€i v8echny objekty B&zné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i v3echny objekty B&Zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné kategorie.

Cela zasaZena oblast je kontaminovana na k20 mésicu, zplisobu-
je Radiaéni Utok s DAM 5 kaZdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.



Elektronova homba (VzneSeni elfové)

Cena: 10 miliont (vyzaduje 5 bodii prestize)

Elektronova bomba pfi svém odpéleni vypusti intenzivni elektro-
nové zareni. Po vybuchu na zasazeném Gzemi nezlstane nic, jen
hol plan. Ve je spaleno na popel. Uzemi je zcela sterilizovano.

Postihne v8echno.

Proti objektim s imunitou vici Elektrickému atoku nema zadny
efekt.

Ve vnitfinim okruhu zni€i v8echny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty BéZné kategorie.

Pyro-homba (Vzneseni elfoveé)

Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bodu prestize)

Pyro-bomba pfi svém odpaleni rozptyli obrovské mnozstvi pyro-
plazmy. Zasazené Uzemi je zaplaveno pfivalem niCivych plame-
nt. Uzemi je zcela sterilizovano, viude panuje extrémni Zar.

Postihne v8echno.

Proti objektim s imunitou vic¢i Zapalnému dtoku nema Zadny
efekt.

Ve vnitfnim okruhu zniéi vSechny objekty Bézné, Velké i Obri
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty Bézné kategorie.

Cela zasazena oblast je zahlcena extrémnim zarem po k20 mési-
cli, zplsobuje Zapalny utok s DAM 5 kazdou hodinu, po kterou je
objekt v oblasti.

Neutronova homba (Lesni elfové)

Cena: 10 milion( (vyZaduje 5 bodu prestize)

Neutronova bomba pfi svém odpaleni vypusti intenzivni neutrono-
vé zafeni. Po vybuchu na zasazeném Uzemi nezlstane nic, jen
holé plafi. Ve je rozloZeno na sliz. Uzemi je zcela sterilizovano.

Postihne vdechno.

Proti objektdm s imunitou vi¢i Radianimu utoku nema zadny
efekt.

Ve vnitinim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znii v8echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.
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Protonova homba (Temni elfové)

Cena: 10 milion (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Protonova bomba pfi svém odpéleni vypusti intenzivni protonové
zafeni. Po vybuchu na zasazeném Uzemi nezistane nic, jen hola
plaf. Ve je roztrhano na prach. Uzemi je zcela sterilizovano.

Postihne v8echno.

Proti objektim s imunitou vi¢i Rézovému utoku nema zadny
efekt.

Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Kryo-homba (Temni elfové)

Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bodu prestize)

Kryo-bomba pfi svém odpaleni rozptyli obrovské mnozstvi kryo-
plazmy. Zasazené Uzemi je zahlceno pfivalem nicivého ledu.
Uzemi je zcela sterilizovano, viude panuje mrazivy chlad.

Postihne v8echno.

Proti objektim s imunitou vuéi Mrazicimu Utoku nema Zzadny
efekt.

Ve vnittnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Cela zasaZena oblast je zahlcena mrazivym chladem po k20 mé-
sicd, zplisobuje Mrazici utok s DAM 5 kazdou hodinu, po kterou je
objekt v oblasti.

Korozi-homba (Lesni elfovué)

Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bodu prestize)

Korozi-bomba pfi svém odpaleni rozptyli obrovské mnoZzstvi koro-
zymu, ktery rozlozi vSe, s ¢im pfijde do kontaktu. Na zasazeném
tzemi nezlistane nic, jen hola plar. Uzemi je zcela sterilizovano.

Postihne vdechno.

Proti objekttim s imunitou viigi Ziravému Gtoku nema zadny efekt.

Ve vnitfnim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici v8echny objekty B&Zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je zamofena korozymem na k20 mésic(,
zplisobuje Ziravy Gtok s DAM 5 kazdou hodinu, po kterou je ob-
jekt v oblasti.



Fiizni homba (Trpaslici)

Cena: 10 miliont (vyzaduje 5 bodii prestize)

Fuzni bomba trpaslické konstrukce funguje na jiném principu, nez
fazni (termojaderna) bomba Cernych Fii. Zahfatim palivového
¢lanku z radioceli dojde k fuzni reakci. Bomba izoluje veskerou
radiaci a vypusti pouze Cistou tepelnou energii.

Postihne vSechno.

Proti objektim s imunitou vic¢i Zapalnému dtoku nema Zadny
efekt.

Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stiednim okruhu znii v8echny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je postizena katastrofou ,Pozar” trvajici k20
dni. Taktické ZHN pulsobi Malou, strategické ZHN Stfedni a apo-
kalyptické ZHN Velkou silou.

v s -

Magneticka bomba (Piléici)

Cena: 10 milion( (vyzaduje 5 bodu prestize)

Magneticka bomba pfi svém odpaleni vytvorfi ni¢ivé magnetické
pole.

Postihne v8echno.

Proti objektlim s imunitou vici Magnetickému Gtoku neméa zadny
efekt.

Ve vnitinim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Cela zasazena oblast je postizena katastrofou ,NaruSena magne-
tosféra“ trvajici k20 dni. Taktické ZHN pisobi Malou, strategické
ZHN Stfedni a apokalyptické ZHN Velkou silou.

Sokova homba (Gnémové)
Cena: 10 miliondi (vyzaduje 5 bod prestize)
Sokova bomba pfi svém odpaleni vypusti nicivé elektrické vyboje.

Postihne v8echno.

Proti objektim s imunitou vici Elektrickému atoku nema zadny
efekt.

Ve vnitfnim okruhu zniéi v8echny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i v3echny objekty B&Zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné kategorie.

Cela zasazena oblast je postizena katastrofou ,Boufe” trvajici k20
dni. Taktické ZHN plsobi Malou, strategické ZHN Stfedni a apo-
kalyptické ZHN Velkou silou.
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Gama homba (Orkové)

Cena: 10 milion (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Gama bomba je ni¢iva radiaCni zbrari. Zahfatim palivového ¢&lan-
ku z radioceli dojde k uvolnéni velkého mnozstvi tepla a radiace.
Bomba veskeré teplo rozptyli a vypusti pouze silné gama zafeni.

Postihne v8echno.

Proti objektim s imunitou vi¢i Radianimu atoku nema zadny
efekt.

Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Cela zasazena oblast je postizena katastrofou ,Radiaéni kontami-
nace” trvajici k20 dni. Taktické ZHN pGsobi Malou, strategické
ZHN Stfedni a apokalyptické ZHN Velkou silou.

Sonicka homba (Goblini)
Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bod prestize)
Sonicka bomba pfi svém odpaleni vypusti intenzivni sonické pole.

Postihne vSechno.

Proti objektdm s imunitou v(i¢i Sonickému dtoku nema zadny
efekt.

Ve vnittnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéj8im okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Celd zasaZend oblast je postizena katastrofou ,Zemétfeseni
trvajici k20 dni. Taktické ZHN plsobi Malou, strategické ZHN
Stfedni a apokalyptické ZHN Velkou silou.

Mikrovinna homba (Hohgoblini)

Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bodu prestize)

Mikrovinng bomba pfi svém odpaleni vypusti intenzivni mikrovin-
né zafeni.

Postihne vdechno.

Proti objektdm s imunitou vi¢i Mikrovinnému dtoku nemé zadny
efekt.

Ve vnitfinim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i v3echny objekty B&Zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty B&Zné kategorie.

Cela zasazena oblast je postizena katastrofou ,Pozar” trvajici k20
dni. Taktické ZHN pGsobi Malou, strategické ZHN Stfedni a apo-
kalyptické ZHN Velkou silou.



Disperzni homha [Canirové)

Cena: 10 miliont (vyzaduje 5 bodii prestize)

Disperzni bomba pfi svém odpéleni vypusti energii, ktera v zasa-
zeném cili narusi intermolekularni strukturu. Hmota se jednoduse
rozpadne na jednotlivé molekuly. Cim slab&i vazby mezi moleku-
lami material m4, tim je v(ci disperznimu Utoku zranitelng;jsi. Lat-
ky s pevnou krystalickou mfizkou tedy dokazi dlouho odolavat, ¢i
jsou zcela imunni. Napf. Zivy tvor je snadno a rychle odparen,
zatimco titanova zed je rozkladana pomalu, postupné kfehne a
nakonec muze byt roztfiSténa na kusy.

Postihne v8echno.

Ve vnitfinim okruhu zni€i v8echny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stiednim okruhu znii v8echny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je ozarena disperzni energii na k20 hodin,
zpUsobuje Utok proti anorganickym objektdm (strojlm, Zivym ci-
lim s brnénim) s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti.

Alfa-krystalizacni homba (Canirové)

Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bodu prestize)

Alfa-krystalizaéni bomba pfi svém odpaleni rozptyli obrovské
mnozstvi alfa-crystallia. Latka prudce reaguje s pevnou hmotou
tak, Ze ji pfeménuje na prizracny krystal. Zatimco anorganické
materidly jsou zkrystalizovany b&éhem minut, organické materialy
jsou pfeménény béhem vtefin.

Postihne v8echno.

Ve vnitfnim okruhu zniéi v8echny objekty B&zné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znii v3echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Celd zasazena oblast je zamofena alfa-crystalliem na k20 dni,
zpUsobuje Utok proti organickym objektdm (Zivym cilim bez brné-
ni) s DAM 5 kazdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti. Kazdé
takto zplisobené zranéni mu navic dava postih —1 na AGI. Kdyz
AGI klesne na 0, objekt se nemize hybat a je v bezvédomi.
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Disrupcni bomba (Felirové)

Cena: 10 milion (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Disrup&ni bomba pfi svém odpéleni vypusti energii, ktera v zasa-
Zeném cili narusi intramolekularni strukturu. Molekuly se jednodu-
$e rozpadnou na jednotlivé atomy. Cim méné chemickych prvki
material obsahuje, tim je viéi disrupénimu Utoku zranitelnéjsi.
Slozité slouceniny tedy dokazi dlouho odolavat, ¢i jsou zcela
imunni. Napf. titanova zed zasazend disruptorem je snadno a
rychle odpafena, zatimco Zivy tvor je rozkladan pomalu a velmi
bolestivé, jak mizi nejprve kiize, poté maso a nakonec kost.

Postihne v8echno.

Ve vnitinim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici v8echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je ozarena disrupéni energii na k20 hodin,
zpUsobuje Utok proti organickym objektdm (Zivym cilim bez brné-
ni) s DAM-V 1 kaZdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti.

Omega-krystalizacni homba (Felirove)

Cena: 10 milionG (vyzaduje 5 bodu prestize)

Omega-krystalizatni bomba pfi svém odpaleni rozptyli obrovské
mnozstvi omega-crystallia. Latka prudce reaguje s pevnou hmo-
tou tak, Ze ji pfeménuje na prizracny krystal. Zatimco organické
materialy jsou zkrystalizovany béhem minut, anorganické materia-
ly jsou pfeménény béhem vtefin.

Postihne v8echno.

Ve vnitinim okruhu zni€i v8echny objekty B&zné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéj8im okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Celé zasaZené oblast je zamofena omega-crystalliem na k20 dni,
zpUsobuje Utok proti anorganickym objektdm (strojim, zivym ci-
[dm s brnénim) s DAM 5 kazdou hodinu, po kterou je objekt
v oblasti. Kazdé takto zpisobené zranéni mu navic dava postih —
1 na AGI. Kdyz AGI klesne na 0, objekt se nemlze hybat a je
v bezvédomi.



lontova homha (Ursarové)

Cena: 10 miliont (vyzaduje 5 bodii prestize)

lontova bomba pfi svém odpaleni vypusti intenzivni iontové zare-
ni.

Postihne v8echno. Destruktor.

Proti objektim s imunitou vici Elektrickému a Razovému Utoku
nema zadny efekt.

Ve vnitfinim okruhu zni€i v8echny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty BéZné kategorie.

Filamentorova homba (Ursarové)

Cena: 10 milionu (vyzaduje 5 bodl prestize)

Filamentorova bomba pfi svém odpaleni rozptyli obrovské mnoz-
stvi crystallia. Latka prudce reaguje se vzduchem tak, ze se méni
na téméf monomolekularné tenka krystalicka vlakna podobna
pavucinovym. VIakna jsou lehka, prihledna a obtizné spatfiteind,
av8ak velmi pevna a ostra. Jsou unaseny vétrem, dokud se neza-
chyti o néjakou pfekazku. Jsou schopna rozkrajet téméF jakykoliv
objekt, ktery se do nich zamota.

Postihne v8echno.

Ve vnitfnim okruhu zniéi vSechny objekty Bézné, Velké i Obri
kategorie.

Ve stfednim okruhu znii v3echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéj8im okruhu zni¢i viechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je zamorena crystalliem na k20 dni, zpuso-
buje utok s DAM 5 kazdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti.
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Palivo-vzdu$na homba (Trollové, ZiobFi, ObFi)

Cena: 10 milion (vyZzaduje 5 bod{i prestize)

Znama také jako termobarickd bomba. Na cilovou oblast rozprasi
mrak nitroplynu, ktery poté zazehne elektrickym vybojem. Nastala
exploze vytvofi mohutnou tlakovou vinu schopnou zniit vie
v dosahu.

Postihne vSechno.

Ve vnitinim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Existuji také verze, které misto nitroplynu pouZivaji explozivni
nitrolej nebo nitroplast.

Nitrolejové maji dosah Vnitfniho okruhu dvojnasobny. Cena je
dvojnasobna, vyZaduji 5 bodu prestize.

Nitroplastové maji dosah Vnitfniho okruhu &tyfnasobny. Cena je
Gtyfnasobna, vyzaduji 5 bodl prestize.

Anihilacni homba (Trollové, ZiohFi, Ob¥i)

Cena: 20 milionG (vyzaduje 10 bod( prestize)

Znama také jako antihmotova bomba. Obsahuje naloz antihmoty
obalenou ochrannou energii. Jakmile je odpalena, energie se
rozptyli a antihmota se tak setka s hmotou. Tato anihilace zplisobi
niivy vybuch. Po vybuchu na zasazeném uzemi nezlstane nic,
jen hola plan. Uzemi je zcela sterilizovano.

Postihne v8echno. Destruktor.

Ve vnitinim okruhu zni€i v8echny objekty B&zné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéj8im okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Existuji také verze, které antihmotu obaluji jen polovi€ni nebo
Ctvrtinovou energii.

Polovicni (,super-anihilaéni*) maji dosah Vnitfniho okruhu dvojna-
sobny. Cena je dvojnasobna, vyZaduiji 10 bod prestize.
Ctvrtinové (,ultra-anihilaéni“) maji dosah Vnitfniho okruhu &tyfna-
sobny. Cena je ¢tyfnasobna, vyZaduji 10 bodl prestize.



Astraini jJang-homba (Bily Jang)

Cena: nelze koupit (vyZaduje 5 bodli prestize)

Specidlni astralni bomba pouzivana Bilym Jangem. Obsahuje
obrovské mnozstvi ni¢ivého astrainiho prachu. Ten je oCarovany
pokroGilou golemovou magii, ktera mu propdjcuje vysokou inteli-
genci. Mze byt nastaven tak, aby v oblasti zni¢il vSe a nebo se
zaméfil pouze na objekty Bilych Fisi.

Postihne v8echno nebo pouze objekty Bilych fisi.

Proti objektim s imunitou vigi Ziravému Gtoku nema zadny efekt.
Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stiednim okruhu znii v8echny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty BéZné kategorie.

Cela zasazena oblast je zamorena na k20 hodin, zptsobuje Zira-
vy Utok s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti.
Zamoreni mize mit efekt na vSechno nebo pouze na objekty
Bilych Fisi.

Hvézdna homba (Prastara technologie)

Cena: nelze koupit

Kataklyzmatické bomby pouzivané Prvni velkou trojici patfi mezi
nejnicivéjSi zbrang, které kdy kdo sestrojil. Dodnes se jich zacho-
valo jen velmi malo, protoze vétsina z nich byla uz pouzita, mnoho
dalSich bylo v pribéhu véki nenavratné poskozeno nebo zcela
zniCeno. Technologie na jejich vyrobu byla ddvno zapomenuta,
takze Z&dné dalSi uz zfejmé nikdy nevzniknou.

Tyto zbrané naruduji stabilitu hvézd. Patfi do tfidy Apokalyptic-
kych ZHN.
Existuji ve tfech verzich:

Nova bomba: trpaslici, standardni nebo obfi hvézdu proméni
vnovu, viz Katastrofy. Hvézda je znicena. VyZzaduje 50 bodl
prestize.

Supernova bomba: superobfi hvézdu proméni v supernovu,
nebo mensi hvézdu v novu, viz Katastrofy. Hvézda je zni¢ena.
VyZzaduje 100 bodU prestize.

Hypernova bomba: hyperobfi hvézdu proméni v hypernovu,
superobfi hvézdu v supernovu, nebo mensi hvézdu v novu, viz
Katastrofy. Hvézda je zni€ena. VyZzaduje 200 bodu prestize.
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Nanoboticka jin-homba [éel'lll'l Jin)

Cena: nelze koupit (vyZaduje 5 bodl prestize)

Specialni nanoboticka bomba pouzivana Cernym Jinem. Obsahu-
je obrovské mnozZstvi agresivnich nanobotl. Ty jsou propojeny do
kolektivni umélé inteligence, ktera je velmi pokroCila. Mohou byt
nastaveny tak, aby v oblasti zni€ily vSe a nebo se zaméfily pouze
na objekty Cernych Fisi.

Postihne viechno nebo pouze objekty Cernych Fisi.

Proti objektiim s imunitou viigi Ziravému Gtoku nema zadny efekt.

Ve vnitfnim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici v8echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vechny objekty B&Zné kategorie.

Cela zasazena oblast je zamorena na k20 hodin, zptisobuje Zira-
vy Utok s DAM-V 1 kazdou hodinu, po kterou je objekt v oblasti.
Zamoreni mize mit efekt na vSechno nebo pouze na objekty
Cernych figi.

Temporalni homba (Prastara technologie)

Cena: nelze koupit (vyzaduje 50 bodU prestize)

Temporalni bomby jsou nebezpecné zbrané, které vytvareji Caso-
vé distorze — neniéi tedy prostor, ale tok ¢asu. Pivod téchto zbra-
ni je neznamy. Vypada to, jako by se v galaxii objevily samy od
sebe, bez jakychkoliv stop vedoucich k jejich vyrobclim. Nejprav-
dépodobnéjsim vysvétlenim je to, Ze selhani (nebo zneuZiti) jedné
takové bomby zplsobilo vymazani tvirci z asové kontinuity.
Technologie na jejich vyrobu byla vymazéana také, takze zadné
dalSi uz zf'ejmé nikdy nevzniknou. Temporalni bomby, znamé také
jako ,Chronobomby*, tak patfi mezi nejvzacnéjsi zbrané.

Tyto zbrané vytvareji Skodlivé temporaini deformace.
Viytvoii Casovou distorzi, viz Katastrofy.

Taktické maji dosah 1 kilometr a distorze vydrZi k20 hodin.
Strategické maji dosah 100 kilometrd a distorze vydrzi k20 dni.
Apokalyptické maji dosah 10.000 kilometr( a distorze vydrzi k20
mésicd.



Gravitacni homba (Prastara technologie)

Cena: nelze koupit (vyZaduje 5 bodli prestize)

Ni¢ivé bomby pouzivané Prvni velkou trojici. Dodnes se jich za-
chovalo jen velmi malo, protoze vétSina z nich byla uz pouzita,
mnoho dalSich bylo v pribéhu véki nenavratné poskozeno nebo
zcela znieno. Technologie na jejich vyrobu byla ddvno zapome-
nuta, takze Zadné dalsi uz ziejmé nikdy nevzniknou. Tyto zbrané
vytvafi mohutné viny gravitace. Pokud je jejich sila dostatecné
velkd k poméru velikosti vesmirného objektu, v jehoZ blizkosti
bomba detonuje, tento objekt doslova imploduije.

Postihne v8echno. Destruktor.

Ve vnitfinim okruhu zni€i v8echny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stiednim okruhu znii v8echny objekty Bézné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Pfi detonaci hodte k20. Na hod 1-5 je vesmirné téleso, v jehoz
blizkosti bomba detonovala, pod efektem katastrofy ,NaruSeni
obézné drahy*. Jak razantni tento efekt bude, zalezi na sile vybu-
chu a velikosti télesa (urci to GM).

Gravisingularni bomba (Prastara technologie)
Cena: nelze koupit (vyzaduje 50 bod prestize)

Kataklyzmatické bomby pouzivané Prvni velkou trojici patfi mezi
nejnicivéjSi zbrang, které kdy kdo sestrojil. Dodnes se jich zacho-
valo jen velmi malo, protoZe vétSina z nich byla uz pouzita, mnoho
dalSich bylo v pribéhu vék(i nenavratné poskozeno nebo zcela
zniCeno. Technologie na jejich vyrobu byla ddvno zapomenuta,
takze Zadné dal3i uz zf'ejmé nikdy nevzniknou. Jsou zndmy také
jako ,Cerné bomby".

Tyto zbrané vytvafi umélé ¢erné diry. Patfi do tfidy Apokalyptic-
kych ZHN.

VytvoFi Cernou diru, viz Katastrofy. Tato dira vydrzi k20 dni, po-
tom se zhrouti.

Pokud je vytvofena v dosahu 10 miliond km od vesmirného télesa
(planety, hvézdy...), pak toto téleso zalne pfitahovat (efekt
,NaruSeni obé&Zné drahy*, smérem do ni). Pokud se téleso ocitne
za horizontem udalosti (do vzdalenosti 10.000 km), je zniéeno —
rozdrceno.
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Antigravitaéni hbomba (Prastara technologie)
Cena: nelze koupit (vyZaduje 5 bodl prestize)

Ni¢ivé bomby pouzivané Prvni velkou trojici. Dodnes se jich za-
chovalo jen velmi malo, protoze vétSina z nich byla uz pouzita,
mnoho dalSich bylo v pribéhu vékd nenavratné poskozeno nebo
zcela znieno. Technologie na jejich vyrobu byla ddvno zapome-
nuta, takZze Zadné dalsi uz zfejmé nikdy nevzniknou. Tyto zbrané
vytvafi mohutné viny antigravitace. Pokud je jejich sila dostatecné
velkd k poméru velikosti vesmirného objektu, v jehoz blizkosti
bomba detonuije, tento objekt doslova exploduje.

Postihne v8echno. Destruktor.

Ve vnitinim okruhu zni€i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi
kategorie.

Ve stfednim okruhu znici v8echny objekty B&zné i Velké katego-
rie.

Ve vnéjSim okruhu zni¢i vSechny objekty BéZné kategorie.

Pfi detonaci hodte k20. Na hod 1-5 je vesmirné téleso, v jehoz
blizkosti bomba detonovala, pod efektem katastrofy ,Naruseni
obézné drahy*“. Jak razantni tento efekt bude, zalezi na sile vybu-
chu a velikosti télesa (urci to GM).

Antigravisingularni homba (Prastara technologie)
Cena: nelze koupit (vyzaduje 50 bod( prestize)

Kataklyzmatické bomby pouzivané Prvni velkou trojici patfi mezi
nejniCivéjsi zbrang, které kdy kdo sestrojil. Dodnes se jich zacho-
valo jen velmi malo, protoZe vétSina z nich byla uZ pouzita, mnoho
dalSich bylo v priibéhu véki nenavratné poskozeno nebo zcela
zniCeno. Technologie na jejich vyrobu byla ddvno zapomenuta,
takze zadné dal3i uz zfejmé nikdy nevzniknou. Jsou zndmy také
jako ,Bilé bomby*.

Tyto zbrané vytvaii umélé bilé diry. Patfi do tfidy Apokalyptickych
ZHN.

Viytvoii Bilou diru, viz Katastrofy. Tato dira vydrzi k20 dni, potom
se rozplyne.

Pokud je vytvorena v dosahu 10 miliond km od vesmirného télesa
(planety, hvézdy...), pak toto téleso zagne odpuzovat (efekt
,NaruSeni obé&zné drahy*, smérem od ni). Pokud se téleso ocitne
u horizontu udélosti (do vzdélenosti 10.000 km), je zni¢eno —
roztrhano.



Tyny nosicii

Rizné druhy nosi¢d, které zvolenou naloz dopravi k cili. Celkovou
cenu urcite seétenim ceny néloze s cenou nosice.

Letecké bomby

Cena: 0 (zakladni verze)

Shazuji se z letadel. Takticky bombardér uveze jednu taktickou
ZHN, strategicky dvé. Strategicky bombardér uveze jednu strate-
gickou ZHN, takticky Zadnou.

Taktickeé balistickeé strely

Nosné rakety, bomba tvofi jejich bojovou hlavici. Takticka stfela
unese jednu taktickou ZHN. Jejich let musi byt naprogramovan
pfed startem. Poté uZ nelze ménit. Existuji tfi verze, kazda se liSi
dostfelem.

Kratky dosah (SRBM-T): Dolet 100 km. Cena: 1 milion.

Stredni dosah (MRBM-T): Dolet 300 km. Cena: 3 miliony.
Dlouhy dosah (LRBM-T): Dolet 500 km. Cena: 5 miliond.

Strategické balistickeé strely

Nosné rakety, bomba tvofi jejich bojovou hlavici. Strategicka stre-
la unese jednu strategickou ZHN. Jejich let musi byt naprogramo-
van pfed startem. Poté uz nelze ménit. Existuji &tyfi verze, kazda
se lii dostfelem.

Kratky dosah (SRBM-S): Dolet 10.000 km. Cena: 10 miliond.
Stredni dosah (MRBM-S): Dolet 30.000 km. Cena: 30 milionu.
Dlouhy dosah (LRBM-S): Dolet 50.000 km. Cena: 50 miliond.
Mezikontinentalni dosah (ICBM): Dolet 100.000 km. Cena 100
miliond.

Apokalyptickeé balistické strely

Nosné rakety, bomba tvofi jejich bojovou hlavici. Apokalypticka
stfela unese jednu apokalyptickou ZHN. Jejich let musi byt napro-
gramovan pfed startem. Poté uz nelze ménit. Existuje nékolik
verzi, kazda se li8i dostfelem.

Kratky dosah (SRBM-A): Dolet 1 milion km. Cena: 1 miliarda.
Stfedni dosah (MRBM-A): Dolet 3 miliony km. Cena: 3 miliardy.
Dlouhy dosah (LRBM-A): Dolet 5 miliond km. Cena: 5 miliard.
Meziplanetarni dosah (IPBM): Dolet 10 svételnych let. Je vyba-
vena FTL pohonem (obvyklym pro danou rasu), ktery dovoluje
rychlost az 1 svételny rok za hodinu. Cena: 10 miliard.
Mezihvézdny dosah (ISBM): Dolet 100 svételnych let. Je vyba-
vena FTL pohonem (obvyklym pro danou rasu), ktery dovoluje
rychlost az 10 svételnych let za hodinu. Cena: 100 miliard.
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Balistické stfely mohou mit nasledujici modifikace (nasobi jejich
cenu) — kazdad mize mit jednu.

Dalkové ovladani: jeji let je ovladan rucné, mize byt ménén
v pribéhu letu. Cena stfely x 2.

Ochranny stit: je obklopena energetickym polem, které ji ochrani
pred sestrelenim (pokud padne 1 az 5 na k20). Cena strely x 4.
Uméla inteligence: stiela je ovladana umélou inteligenci. Sama
vyhleda a zaméfi zvoleny cil. Nepotiebuje Zadny ¢as na pfipravu
k vypusténi. Tento typ pouzivaji jen Cerné fise. Cena stiely x 4.
Magie: stiela je navadéna magii. Sama vyhleda a zaméfi zvoleny
cil. Nepotfebuje zadny €as na pfipravu k vypusténi. Tento typ
pouzivaji jen Bilé FiSe. Cena strely x 4.

MIRV hlavice

Velké balistické stfely mohou nést hlavici MIRV (,Multiple inde-
pendently targetable reentry vehicle®), ktera obsahuje mnoho
mens§ich navadénych stfel. VSechny stiely musi byt stejného typu.
Kazda stfela muze byt zaméfena na jiny cil ve svém doletu. Cil
kazdé stiely musi byt naprogramovan pfed startem, poté uz nelze
ménit. Napf. SRBM-S stfela s MIRV hlavici uleti 10.000 km a
vypusti svlij naklad deseti SRBM-T stfel, které pokracuji na na-
programované cile v okruhu 100 km.

Strategicka balisticka stfela v sobé unese az 10 taktickych balis-
tickych stfel. Apokalypticka balisticka stfela v sobé unese az 10
strategickych balistickych stfel nebo 100 taktickych balistickych
stfel. Cena takové zbrané se urci seétenim cen vSech soucasti.

Dili balistické stfely mohou byt taktéz opatfeny Modifikaci (viz
vy3e).



Dalsi tyny

Taktickeé anti-stiely, kinetické

Cena: 5 milionu

Anti-stfely jsou stiely uréené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 300 km. Svij cil ni¢i pouhym narazem. K Usp&Snému
sestfeleni Taktické balistické stfely stadi hodit 1-10. Stfela je zni-
¢ena a jeji hlavice zneSkodnéna.

Strategické anti-strely, kinetické

Cena: 10 miliond

Anti-stiely jsou stfely urCené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 30.000 km. Sv(j cil ni¢i pouhym narazem. K UspéSnému
sestfeleni Strategické balistické stfely staci hodit 1-10. Stfela je
zni¢ena a jeji hlavice zneSkodnéna.

Apokalyptické anti-stiely, kinetické

Cena: 20 miliond

Anti-stfely jsou stiely uréené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 3 miliony km. Sv(j cil ni¢i pouhym narazem. K UspéSnému
sestfeleni Apokalyptické balistické stely staci hodit 1-10. Stfela je
zni¢ena a jeji hlavice zneSkodnéna.

Taktickeé anti-stiely, vybusné

Cena: 10 miliond

Anti-stfely jsou stiely uréené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 300 km. Sv(j cil ni¢i vybuchem. K ispéSnému sestfeleni
Taktické balistické stfely staci hodit 1-14. Stfela je zni¢ena a jeji
hlavice zneSkodnéna.

Strategické anti-strely, vybusné

Cena: 20 miliond

Anti-stfely jsou stfely urCené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 30.000 km. Svuj cil ni¢i vybuchem. K GspéSnému sestreleni
Strategické balistické stfely staci hodit 1-14. Stfela je zni¢ena a
jeji hlavice zneSkodnéna.

Apokalyptickeé anti-stiely, vybusné

Cena: 40 miliond

Anti-stfely jsou stfely urCené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 3 miliony km. Svdj cil ni¢i vybuchem. K GspéSnému sestfe-
leni Apokalyptické balistické stfely staci hodit 1-14. Stfela je zni-
¢ena a jeji hlavice zneSkodnéna.

Taktické anti-strely, energetické

Cena: 20 milion?

Anti-stiely jsou stfely urené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 300 km. Svj cil nii silnym energetickym vybojem a rusicim
polem. K UspéSnému sestieleni Taktické balistické stfely stadi
hodit 1-18. Stfela je zni¢ena a jeji hlavice zneSkodnéna.

Strategické anti-strely, energetické

Cena: 40 miliond

Anti-stiely jsou stfely urCené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 30.000 km. Svj cil ni¢i silnym energetickym vybojem a
ruSicim polem. K uspéSnému sestfeleni Strategické balistické stfely
sta¢i hodit 1-18. Stfela je zniCena a jeji hlavice zneSkodnéna.

Apokalyptické anti-stiely, energetické

Cena: 80 miliond

Anti-stfely jsou stiely uréené k sestfelovani balistickych stfel.
Dolet 3 miliony km. Svdj cil nici silnym energetickym vybojem a
ruSicim polem. K Uspé3nému sestfeleni Apokalyptické balistické
stfely staci hodit 1-18. Stfela je zniena a jeji hlavice zneSkodné-
na.
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MIRV anti-strely

Strategicka Ci Apokalypticka stfela s MIRV hlavici mize misto
taktickych/strategickych bojovych stfel nést taktické/strategické
anti-stiely. Pro kazdou anti-stfelu se na sestfeleni cile hazi zvlast.

Orbitalni jehlice (Prastara technologie)

Cena: rizné

Orbitalni jehlice je zvlastni druh mocné zbrané. Jedna se o dlou-
hou a tenkou jehlici s ostrym hrotem, vyrobenou z néjakého velmi
silného materialu, napf. z wolframu, diamantu nebo dokonce ada-
mantia. Jehlice je shozena na planetu, ke které se pfiblizuje jen
diky jeji gravitaci. Neméa Zadny motor, pouze manévrovaci kfidél-
ka a navigaCni systém. Dopad jehlice na povrch se da pfirovnat
k dopadu velkého meteoritu, ovéem na rozdil od né ma jehlice
aerodynamicky tvar, takze si zachovava vysokou rychlost a celist-
vost po celou dobu priletu atmosférou. Veskerou silu dopadu
navic koncentruje do velmi malého bodu. Tyto zbrané hojné pou-
Zivala Druha velka trojice, do dneSnich dob se jich tedy zachovalo
relativné velké mnozstvi. Nékteré frakce jsou navic schopny po-
kraovat v jejich vyrobé.

Je to téZ zbrai hromadného niCeni, takze vyzaduje schopnost
Ovladani ZHN.

K pfepravé a shazovani Orbitalnich jehlic slouzi palubni zafizeni
Orbitalni ZHN bomby.

Atmosférou prolétava tak rychle, Ze nemize byt sestfelena. Lze ji
vak zastavit pomoci §titd.

Jehlice z pevnych materialG je jen na jedno pouziti, protoZe ji
dopad tézce poSkodi. Jehlice z adamantia mlze byt po svém
dopadu znovu vyzvednuta a pouzita.

Jejich sestup na cil musi byt naprogramovan pred shozenim. Poté
uz nelze ménit. Existuji v3ak také dalkové ovlddané verze. Jejich
sestup je ovladan ru¢né, mize byt ménén v pribéhu padu. Tako-
vé verze ale stoji dvojnasobné mnozstvi penéz.

Takticka jehlice
5 miliond stoji jehlice z pevnych materiall, 50 miliond stoji jehlice
z adamantia. VyZaduji 5 bodu prestize.

Viyvola Lokalni Zemétfeseni (viz Katastrofy). Hodte si k20.
Na hod 1-10 vyvola o Malé sile.

Na hod 11-15 vyvola o Stfedni sile.

Na hod 16-20 vyvola o Velké sile.

Strategicka jehlice
50 miliond stoji jehlice z pevnych material(i, 500 milionG stoji jehli-
ce z adamantia. Vyzaduji 10 bodu prestize.

Viyvola Stiedni Zemétfeseni (viz Katastrofy). Hodte si k20.
Na hod 1-10 vyvola o Malé sile.

Na hod 11-15 vyvola o Stfedni sile.

Na hod 16-20 vyvola o Velké sile.

Apokalypticka jehlice
500 miliond stoji jehlice z pevnych materiald, 5 miliard stoji jehlice
z adamantia. Vyzaduiji 20 bodU prestize.

Viyvold Globalni Zemétfeseni (viz Katastrofy). Hodte si k20.
Na hod 1-10 vyvola o Malé sile.

Na hod 11-15 vyvola o Stfedni sile.

Na hod 16-20 vyvola o Velké sile.



Dopravni prostredky

Bojovavozidia

Odpalovaé taktickych stiel

Velikost 8, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 40 km/h, Palivo: 5, Cena: 100.000
Posadka: fidi¢, 2x operator

Pasazéii: 0

Zbrané (odpalovaci rampa): 1x takticka stiela

CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 10 14 14 250 10

INFO: Vozidla, ktera slouzi jako mobilni odpalovaci rampa pro taktic-
ké strely se ZHN hlavicemi. Kazdé vozidlo mize nést jen jednu stfelu.

Stielba: Nejprve je nutné stfelu zamifit na cil, to trva 10 minut. Pfipra-
va ke stielbé trva dalSich 20 minut. Pokud v poséadce chybi jeden
operator, prace trvaji dvakrat tak dlouho. Operatorem mize byt jen
postava se schopnosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zviast.

Odpalovac strategickych strel

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 5, Cena: 200.000
Posadka: fidi¢, 2x operator

Pasova verze: Odpalova¢ existuje i v pasové verzi. Ta ma DUR a
STR 16 a Cestovni rychlost 30 km/h.

Anti-strela: Misto taktické stfely mize nést jednu Taktickou anti-
stfelu. Zaméfeni i palebna pfiprava trva dohromady 5 minut (s obéma
operatory) respektive 10 minut (s jednim operatorem). Operatofi Anti-
stfely nemusi mit zadné zvlastni schopnosti.

Pasazéfi: 0

Zbrané (odpalovaci rampa): 1x strategicka stfela

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 8 16 16 350 10

INFO: Vozidla, ktera slouZi jako mobilni odpalovaci rampa pro strate-
gické stfely se ZHN hlavicemi. Kazdé vozidlo mize nést jen jednu
stfelu.

Stielba: Nejprve je nutné stielu zamifit na cil, to trva 20 minut. Pfipra-
va ke stfelbé trvd dalSich 40 minut. Pokud v posédce chybi jeden
operator, prace trvaji dvakrat tak dlouho. Operatorem mulze byt jen
postava se schopnosti Ovladani ZHN. Stelu je nutné koupit zvIast.

Odpalovaé apokalyptickych strel

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kolové
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h, Palivo: 5, Cena: 400.000
Posadka: fidi¢, 2x operator

Pasazéii: 0

Zbrané (odpalovaci rampa): 1x apokalypticka stfela

Pasova verze: Odpalova¢ existuje i v pasové verzi. Ta ma DUR a
STR 18 a Cestovni rychlost 20 km/h.

Anti-strela: Misto strategické stfely mize nést jednu Strategickou anti
-stfelu. Zaméfeni i palebna pfiprava trva dohromady 10 minut (s obé-
ma operéatory) respektive 20 minut (s jednim operatorem). Operatofi
Anti-stfely nemusi mit Zadné zvI&$tni schopnosti.

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP-V

ARM

n/a

X

X

X

X

X

6

18

18

40

10

INFO: Vozidla, ktera slouZi jako mobilni odpalovaci rampa pro apoka-
lyptické stiely se ZHN hlavicemi. Kazdé vozidlo mize nést jen jednu
strelu.

Strelba: Nejprve je nutné stielu zamifit na cil, to trva 40 minut. Pfipra-
va ke stielbé trvd dalSich 80 minut. Pokud v poséadce chybi jeden
operator, prace trvaji dvakrat tak dlouho. Operatorem mulze byt jen
postava se schopnosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvIast.

Pasova verze: Odpalovad existuje i v pasové verzi. Ta ma DUR a
STR 19 a Cestovni rychlost 10 km/h.

Anti-strela: Misto apokalyptické stfely miize nést jednu Apokalyptic-
kou anti-stfelu. Zaméfeni i palebna pfiprava trva dohromady 20 minut
(s obéma operatory) respektive 40 minut (s jednim operatorem). Ope-
ratofi Anti-stiely nemusi mit Zadné zvl&3tni schopnosti.
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Super-tézky tank, konfigurace SH

Velikost 1+, Dopravni prostredek (Vozidlo), uzaviené, pasové

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo: 1, Cena: 90.000

Posadka: fidi¢, 2x véZovy stfelec, 2x pridovy stfelec, 4x boéni stfelec, velitel
Pasazéri: 0

Zbrané (otocna véz): 1x super-tézky tankovy kanon, 2x tézka zbran
Zbrané (pridova stfilna): 2x téZka zbran

Zbrané (2x bocni véz): 2x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 18 18 50 14

INFO: Super-tézké tanky (SBT) jsou obrovské obrnéné stroje, které Omezena munice: Vozidlo mize nést jen 5 kusi munice pro projekti-
nezastavitelné postupuji po bitevnim poli. Super-t€Zka zbranova konfi- lovou super-t€Zkou zbran. Kazdy kus munice se plati zvlast.

gurace (SBT-SH) je vyzbrojena super-téZzkym délostreleckym kano-

nem, ovSem za cenu slabsiho pancéfovani.

Super-tézke kracedlo, konfigurace SH

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, kracedlo

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo: 1, Cena: 100.000

Posadka: fidic, 4x stelec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (2x paze): 1x délostreleckd zbrat NEBO 1x velka palubni zbrari

Zbrané (pfidova véz): 2x délostreleckd zbrat NEBO 2x velka palubni zbrar, 2x tézka zbrari

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

X X X X X X 6 18 18 50 14

INFO: Super-tézka kracedla jsou obfi ocelové bestie s t&Zkou vyzbroji Omezena munice: Kracedlo mize nést jen 5 kusd munice pro kaz-
a pancéfovanim. Super-t€Zka zbrafova konfigurace je vyzbrojena dou projektilovou velkou palubni zbraf. Kazdy kus munice se plati
super-tézkymi délostfeleckymi zbranémi, ovSem za cenu slabSiho zvlast.

pancéfovani.
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Super-téiké podpiirné délostielectvo

Velikost 1+, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzaviené, pasové
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo: 1, Cena: 90.000
Posadka: fidic, strelec, nabijec, velitel

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x super-tézka houfnice NEBO 1x super-tézka kanonova houfnice NEBO 1x super-téZky délostfelecky raketomet
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 18 18 50 10

INFO: Super-téZké podplrné délostfelectvo (SH-SA, nebo také WMD-
SA) jsou obrovita slabé opancéfovana vozidla, ktera nejsou uréena
pro pfimy boj. Z bezpeéné vzdalenosti ostfeluji bojisté svymi daleko-
nosnymi zbranémi s taktickou ZHN munici. Jsou pomala a velmi zrani-
telna.

Super-tézke protiletadiové délostrelectvo
Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, pasovée
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo: 1, Cena: 90.000
Posadka: fidic, strelec, nabijec, velitel

Pasazéfi: 0

Nepohyblivost: Z primarni zbrané nemU(Ze stfilet za pohybu.

Strelba: Priprava ke stfelbé ze super-tézké zbrané trva 10 minut.
Omezena munice: Vozidlo mize nést jen 10 kusi munice pro super-
tézkou zbrari. Kazdy kus munice se plati zvIast.

Zbrané (oto€na véz): 1x super-té€zky protiletadlovy kanon NEBO 1x super-téZky protiletadlovy raketomet

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP-V

ARM

n/a

X

X

X

X

X

4

18

18

50
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INFO: Super-tézké protiletadlové délostfelectvo (SH-AA, nebo také
WMD-AA) jsou obrovita slabé opancéfovana vozidla, ktera nejsou
uréena pro pfimy boj. Jejich ukolem je sestfelovat nepratelské vzdus-
né a vesmirné lodé svymi dalekonosnymi zbranémi s taktickou ZHN
munici. Jsou pomala a velmi zranitelna.

Nepohyblivost: Z primarni zbrané nem0Ze stfilet za pohybu.

Strelba: Pfiprava ke stfelbé ze super-tézké zbrané trva 10 minut.
Omezena munice: Vozidlo mdze nést jen 10 kus munice pro super-
t&Zkou zbrari. Kazdy kus munice se plati zvIast.

Super-tézke utocneé délostrelectvo

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, pasové
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h, Palivo: 1, Cena: 90.000
Posadka: fidic, strelec, nabije¢, velitel

Pasazéii: 0

Zbrané (pevna véz): 1x projektilovy super-tézky tankovy kanon

Super-tézky protiletadlovy kanon: pro jeho zaklad pouzijte projekti-
lovy super-tézky tankovy kanon. Oproti nému ma vSak dvojnasobny
dostrel a mliZe stfilet jen na vzdusné cile a cile na Nizké orbité.

Super-tézky protiletadlovy raketomet: pro jeho z&klad pouZijte
standardni super-tézky délostielecky raketomet. Oproti nému ma vsak
dvojnasobny dostfel a mize stfilet jen na vzdusné cile a cile na Nizké
orbité (mUze provadét jen pfimou stfelbu).

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR
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HP-V

ARM

X

X

X

X

n/a X

4

18

18

50
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INFO: Super-téZké utoéné délostielectvo (SH-CA, nebo také WMD-
CA) jsou obrovita opancéfovana vozidla, ktera jsou uréena pro niceni
nepratelskych pevnosti a bojovych jednotek pfimo na bitevnim poli.
Maji tedy stejnou Glohu, jako mensi Utoéna déla a Nigitelé tank,
ovdem s mnohem vétsi nigivosti. Jsou vyzbrojeny zbranémi s taktic-
kou ZHN munici.

Nepohyblivost: Z primarni zbrané nem0Ze stfilet za pohybu.

Strelba: Priprava ke stfelbé ze super-tézké zbrané trva 10 minut.
Omezena munice: Vozidlo mize nést jen 10 kusi munice pro super-
t&Zkou zbrari. Kazdy kus munice se plati zvIast.
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Bojoveé ¢cluny

Takticky raketonosny monitor

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 8, Cena: 200.000
Posadka: kormidelnik, 4x stfelec, velitel

Pasazéfi: 6

Zbrané (odpalovaci rampa): 1x takticka strela

Zbrané (2x bocni véz): 1x tézka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

8 18 18 20 12

INFO: Rozmérné bitevni &luny, které slouzi jako mobilni odpalovaci
rampa pro taktické stfely se ZHN hlavicemi. Kazdy ¢lun mize nést jen
jednu strelu.

Strelba: Nejprve je nutné stfelu zamifit na cil, to trva 10 minut. Pfipra-
va ke stfelbé trva dalSich 20 minut. Pokud v posadce chybi jeden
operator, prace trvaji dvakrat tak dlouho. Operatorem mlze byt jen
postava se schopnosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvIast.

Strategicky raketonosny monitor

Velikost 1+, Dopravni prostredek (Plavidlo, Clun), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 8, Cena: 400.000
Posadka: kormidelnik, 4x stfelec, velitel

Pasazéfi: 4

Zbrané (odpalovaci rampa): 1x strategicka stfela

Zbrané (2x bocni véz): 1x téZka zbrai

Zbrané (zéd'ova véz): 1x tézka zbran

Ponorné raketonosné monitory: typ: uzaviené, podvodni. Maximal-
ni hloubka ponoru je 200 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou
stfilet jen kdyz jsou na hlading. Za pfiplatek 10.000 penéz mohou z
tézkych zbrani v bo¢nich véZich a na zadové vézi stfilet i pod hladi-
nou.

Anti-strela: Misto taktické stfely mize nést jednu Taktickou anti-
stfelu. Zaméfeni i palebna pfiprava trva dohromady 5 minut (s obéma
operatory) respektive 10 minut (s jednim operatorem). Operatofi Anti-
stfely nemusi mit zadné zvlastni schopnosti.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

8 18 18 20 12

INFO: Rozmérné bitevni &luny, které slouzi jako mobilni odpalovaci
rampa pro strategické stfely se ZHN hlavicemi. Kazdy ¢lun m0Zze nést
jen jednu stfelu.

Strelba: Nejprve je nutné stielu zamifit na cil, to trva 20 minut. Pfipra-
va ke stielbé trva dalSich 40 minut. Pokud v posadce chybi jeden
operator, prace trvaji dvakrat tak dlouho. Operatorem mlZe byt jen
postava se schopnosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvI&st.

Ponorné raketonosné monitory: typ: uzaviené, podvodni. Maximal-
ni hloubka ponoru je 200 m. Cena je dvojndsobna. Ze zbrani mohou
stfilet jen kdyz jsou na hladiné. Za pfiplatek 10.000 penéz mohou z
tézkych zbrani v boénich vézich a na zadové vézi stfilet i pod hladi-
nou.

Anti-strela: Misto strategické stfely mize nést jednu Strategickou anti
-stfelu. Zaméfeni i palebna pfiprava trva dohromady 10 minut (s obé-
ma operatory) respektive 20 minut (s jednim operatorem). Operatofi
Anti-stfely nemusi mit Zadné zvI&stni schopnosti.
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Apokalypticky raketonosny monitor

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzavfené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 8, Cena: 800.000
Posadka: kormidelnik, 4x stfelec, velitel

Pasazéfi: 2

Zbrané (odpalovaci rampa): 1x apokalypticka strela

Zbrané (2x bocni véz): 1x tézka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

8 18 18 20 12

INFO: Rozmérné bitevni Eluny, které slouZi jako mobilni odpalovaci
rampa pro apokalyptické stfely se ZHN hlavicemi. Kazdy ¢lun mlize
nést jen jednu stfelu.

Strelba: Nejprve je nutné stielu zamifit na cil, to trva 40 minut. Pfipra-
va ke stfelbé trva dalSich 80 minut. Pokud v posadce chybi jeden
operator, prace trvaji dvakrat tak dlouho. Operatorem mlZze byt jen
postava se schopnosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvIast.

Tézky deélovy monitor )

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzaviené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 8, Cena: 400.000
Posadka: kormidelnik, 4x stfelec, nabijec, velitel

Pasazéfi: 6

Ponorné raketonosné monitory: typ: uzaviené, podvodni. Maximal-
ni hloubka ponoru je 200 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou
stfilet jen kdyZ jsou na hlading. Za pfiplatek 10.000 penéz mohou z
tézkych zbrani v boénich vézich a na zadové véZi stfilet i pod hladi-
nou.

Anti-stiela: Misto apokalyptické stfely mlze nést jednu Apokalyptic-
kou anti-stfelu. Zamé&feni i palebna pfiprava trva dohromady 20 minut
(s obéma operatory) respektive 40 minut (s jednim operatorem). Ope-
ratofi Anti-stiely nemusi mit Zadné zvlastni schopnosti.

Zbrané (pridova véz): 1x tézka zbran + super-tézky tankovy kanon NEBO super-tézka houfnice NEBO super-tézka kanonova houfnice

NEBO super-téZky délostfelecky raketomet
Zbrané (2x bocni véz): 1x tézka zbran
Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

8 18 18 20 12

INFO: Rozmérné bitevni Eluny vyzbrojené super-téZzkymi délostrelec-
kymi zbranémi. Zastavaji Ulohu tank( a délostfelectva. Jsou uréeny
k utoku na velka plavidla a pobfezni oblasti — své cile ostfeluji taktic-
kou ZHN munici.

Strelba: Pfiprava ke stfelbé ze super-tézké zbrané trva 10 minut.
Omezena munice: Plavidlo m(Ze nést jen 10 kust munice pro super-
téZkou zbran. Kazdy kus munice se plati zvI&st.

Ponorné délové monitory: typ: uzaviené, podvodni. Maximaini
hloubka ponoru je 200 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mohou
stfilet jen kdyZ jsou na hladiné. Za pfiplatek 40.000 penéz mohou ze
zbrani stfilet i pod hladinou.
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Tézky protiletadiovy monitor

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), uzavfené, hladinové
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h, Palivo: 8, Cena: 400.000
Posadka: kormidelnik, 4x stfelec, nabije¢, velitel

Pasazéfi: 6

Zbrané (oto¢na véz): 1x super-tézky protiletadlovy kanon NEBO 1x super-téZky protiletadlovy raketomet

Zbrané (2x bocni véz): 1x tézka zbran
Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

8 18 18 20 12

INFO: Rozmémé bitevni luny vyzbrojené super-tézkymi protiletadlo-
vymi zbranémi. Jsou uréené k obrané flotily pfed Utoky ze vzduchu —
pomoci taktické ZHN munice sestieluji nepratelské vzdusné a vesmir-
né lodé.

Strelba: Pfiprava ke stfelbé ze super-tézké zbrané trva 10 minut.
Omezena munice: Plavidio mdze nést jen 10 kust munice pro super-
tézkou zbrari. Kazdy kus munice se plati zvIast.

Ponorné protiletadlové monitory: typ: uzavfené, podvodni. Maxi-
malni hloubka ponoru je 200 m. Cena je dvojnasobna. Ze zbrani mo-
hou stfilet jen kdyz jsou na hladiné. Za pfiplatek 10.000 penéz mohou
z tézkych zbrani v bo¢nich véZich a na zadové vézi sffilet i pod hladi-
nou.

Super-tézky protiletadlovy kanon: pro jeho zaklad pouzijte projekti-
lovy super-tézky tankovy kanon. Oproti nému ma vSak dvojnasobny
dostfel a mliZe stfilet jen na vzdusné cile a cile na Nizké orbité.

Super-tézky protiletadlovy raketomet: pro jeho zaklad pouzijte
standardni super-tézky délostfelecky raketomet. Oproti nému ma v$ak
dvojnasobny dostiel a mlZze stfilet jen na vzdusné cile a cile na Nizké
orbité (mlze provadét jen pfimou stelbu).
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Dal3i zafizeni pro Vodni, Vzdu3na a Vesmirna plavidla.

Odpalovac¢ taktickych stiel

Sloty: 10

Cena: 1 milion

Plavidlo mize byt vybaveno odpalovacem Taktickych balistickych
stfel. Odpalova€ slouzi zaroven jako pfepravni prostor. Do kazdé-
ho odpalovace se vejde jedna stfela. Efektivni pouziti odpalovace
vyZaduje pfitomnost dvou operatort. Nejprve je nutné stfelu zami-
fit na cil, to trva 10 minut. Pfiprava ke stfelbé trva dalSich 20 mi-
nut. Pokud v posadce chybi jeden operator, prace trvaji dvakrat
tak dlouho. Operatorem muze byt jen postava se schopnosti
Ovladani ZHN. Strelu je nutné koupit zvIast.

Misto taktické stfely mize nést jednu Taktickou anti-stfelu. Zamé-
feni i palebna pfiprava trva dohromady 5 minut (s ob&ma operato-
ry) respektive 10 minut (s jednim operatorem). Operatofi Anti-
stfely nemusi mit zadné zvlastni schopnosti.

Odpalovac¢ strategickych stiel

Sloty: 20

Cena: 10 miliond

Plavidlo m0ze byt vybaveno odpalovaéem Strategickych balistic-
kych stfel. Odpalova¢ slouzi zéaroven jako pfepravni prostor. Do
kazdého odpalovade se vejde jedna stfela. Efektivni pouZiti odpa-
lovae vyZaduje pfitomnost dvou operator(. Nejprve je nutné
stfelu zamifit na cil, to trva 20 minut. Pfiprava ke stfelbé trva dal-
Sich 40 minut. Pokud v posadce chybi jeden operétor, prace trvaji
dvakrat tak dlouho. Operatorem mlZe byt jen postava se schop-
nosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvI&st.

Misto strategické stfely mize nést jednu Strategickou anti-stfelu.
Zaméfeni i palebna pfiprava trva dohromady 10 minut (s obéma
operatory) respektive 20 minut (s jednim operatorem). Operatofi
Anti-stiely nemusi mit Zadné zvlastni schopnosti.

Odpalovaé apokalyptickych stiel

Sloty: 40

Cena: 100 milionu

Plavidlo mdze byt vybaveno odpalovaéem Apokalyptickych balis-
tickych stfel. OdpalovacC slouzi zaroven jako pfepravni prostor. Do
kaZzdého odpalovace se vejde jedna stela. Efektivni pouZiti odpa-
lovaCe vyZzaduje pfitomnost dvou operatord. Nejprve je nutné
stfelu zamifit na cil, to trva 40 minut. Pfiprava ke stfelbé trva dal-
Sich 80 minut. Pokud v posadce chybi jeden operéator, prace trvaji
dvakrat tak dlouho. Operatorem muze byt jen postava se schop-
nosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvI&st.

Misto apokalyptické stfely mize nést jednu Apokalyptickou anti-
stfelu. Zaméfeni i palebna pfiprava trvd dohromady 20 minut (s
obéma operatory) respektive 40 minut (s jednim operatorem).
Operatofi Anti-stfely nemusi mit zadné zvlastni schopnosti.

ZHN varovny systém

Sloty: 10

Cena: 5 milionu

Specialni detektor zbrani hromadného ni¢eni. Automaticky odhali
aktivované ZHN do vzdalenosti 100 km, identifikuje jejich typ
(bomba, balistickd stfela...), naloZ (jaderna, chemicka...) a pfipra-
venost k pouZiti (zbyvajici Eas do vypusténi, vystrelu &i detonace).
Nezjisti vSak jejich pozici, o to se musi postarat napf. palubni
senzory. Jejich operatorovi vSak pfidava bonus +10 k PER.
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Vodni ZHN bomby

Sloty: 10

Cena: 1 milion

Vodni plavidlo mGZe byt vybaveno prostorem pro shazovani ZHN
hlubinnych nalozi. Mize tak bombardovat povrch dna a bojovat
proti podvodnim cilim. Proti hladinovym cilim nefunguji, protoze
ihned padaji ke dnu. Jeden kus tohoto vylepSeni pojme dvé Tak-
tické nebo jednu Strategickou leteckou bombu. Dva kusy tohoto
vylepSeni dokazi dohromady pojmout jednu Apokalyptickou letec-
kou bombu. Funguiji jako Narazové granaty. Odchylka pfipadného
minuti je pocitana ve stovkach metrd.

Vzdusné ZHN bomby

Sloty: 10

Cena: 2 miliony

Vzdu$né plavidlo mdze byt vybaveno prostorem pro shazovani
ZHN bomb. MlZe tak bombardovat povrch. Jeden kus tohoto
vylepSeni pojme dvé Taktické nebo jednu Strategickou leteckou
bombu. Dva kusy tohoto vylepSeni dokazi dohromady pojmout
jednu Apokalyptickou leteckou bombu. Funguji jako Narazové
granaty. Odchylka pfipadného minuti je pogitana v kilometrech.

Orbitalni ZHN bomby

Sloty: 10

Cena: 4 miliony

Vesmimé plavidlo mZe byt vybaveno prostorem pro shazovani
ZHN bomb. MlZe tak bombardovat povrch planety. Musi se vSak
nachazet na Nizké orbité. Jeden kus tohoto vylepSeni pojme dvé
Taktické nebo jednu Strategickou leteckou bombu. Dva kusy to-
hoto vylepSeni dokazi dohromady pojmout jednu Apokalyptickou
leteckou bombu. Funguji jako Néarazové granaty. Odchylka pfi-
padného minuti je poditana v desitkach kilometrd.

Palubni super-tézké délostrelectvo

Sloty: 200

Cena: viz popis

Soustava vézi s Velkymi palubnimi zbranémi, véetné modifikaci i
specialni munice. VéZe jsou rozmisténé po trupu a dalkové ovla-
dané z mustku. Je ucinna pouze na kratkou vzdalenost a jen proti
obfim cilim, jako jsou mezihvézdné lodé a stanice. Proti mensim
cilim je pfili§ pomala. Dovoluje stfilet na cile od velikosti 1++ do
velikosti 10++. Cena soustavy se uri vynasobenim ceny zbrané
velikosti plavidla a vynasobenim 10 (v pfipadé Velkého) &i 100 (v
pfipadé Obfiho). Cela jedna soustava se povazuje za jednu jedi-
nou zbraf. Pfiprava ke stfelbé z této zbrané trva 10 minut.
Omezena munice: kazdy kus tohoto zafizeni mize nést jen 10
kus( munice pro projektilovou zbrar.

Tézky torpédomet

Sloty: 40

Cena: viz zbraf

TéZky torpédomet, vCetné modifikaci i specialni munice. Je ucinny
i na extrémni vzdalenosti, avSak jen proti obfim cilim, jako jsou
mezihvézdné lodé a stanice. Proti mensim cilim jsou torpéda
pfili§ pomald. Dovoluje stfilet na cile od velikosti 1++ do velikosti
10++. UrCete, kde na trupu se zbraf nachazi: pfid nebo zad.
Pfidova mize stfilet jen pfimo pfed sebe, zadova jen dozadu.
Pokud chce lod” zaméfit jiny cil, musi se k nému nejprve otodit,
coz zabira jednu akci. Pfiprava ke stielbé z této zbrané trva 10
minut.

Omezena munice: kazdy kus tohoto zafizeni mize nést jen 10
kust munice.



Super-tézky torpédomet

Sloty: 400

Cena: viz zbran

Super-tézky torpédomet, véetné modifikaci i specialni munice. Je
acinny i na extrémni vzdalenosti, avak jen proti obfim cillim, jako
jsou mezihvézdné lodé a stanice. Proti men$im cilim jsou tor-
péda pfili§ pomala. Dovoluje stfilet na cile od velikosti 1++ do
velikosti 10++. UrCete, kde na trupu se zbrari nachazi: pfid nebo
zad. Pfidova m0ze stfilet jen pfimo pfed sebe, zadova jen doza-
du. Pokud chce lod zaméfit jiny cil, musi se k nému nejprve otodit,
coz zabira jednu akci. Pfiprava ke stfelbé z této zbrané trva 20
minut.

Omezena munice: kazdy kus tohoto zafizeni mlze nést jen 5
kusU munice.

Super-stitovy generator

Sloty: 30 (u Velké), 300 (u Obf)

Cena: 2,5 milionu (u Velké), 25 miliond (u Obfi)

Obrovska verze standardniho Stitového generatoru se u jednotli-
vych ras li8i, kazda pouziva jiny typ (viz Zakladni kniha: Dopravni
prostredky). V kazdém pfipadé to je systém, ktery chrani lod pred
pfirodnimi katastrofami a zbranémi hromadného niceni. Sila Stitu
je 10. Jakmile je lod zasaZena pfirodni katastrofou, Velkou ¢i Obfi
palubni zbrani nebo ZHN vybu$ninou, hodte proti této hodnoté.
Pokud je hod Uspésny, utok je v pofadku vykryt — lod preZije bez
uhony. Kazdy dal$i Stitovy generator zvySuje silu Stitu o 1. Maxi-
malni hodnota je 19. Super-§titovy generator se sdm aktivuje jen
v pfipadé pouziti, neni schopen ochranit pfed slab$imi utoky,
napf. konvencnimi zbranémi.
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I Temné apokalypsa

Karanténni ¢ast galaxie, tzv. ,Temné zony*, je pod silnym vlivem
Temnych boh. Ve Zlutych zonach stale existuii fise stoupenct
Svétla, i kdyZ neustale Celi teroru. Tim nejobavanéjSim je pravé
Temna apokalypsa — kdyz pétice Temnych boh( soustfedi svoji
moc na jedinou planetu. Necroth zpUsobi, Ze vSichni mrtvi nahle
povstanou a zacnou masakrovat zivé. Mutanoth zplsobi, ze
vSechny zmutované a zdeformované tvory postihne vrazedna
zufivost. Lycantroth u vik(i vyvola neukojitelny hlad po mase a
Vampiroth u netopyrl neuhasitelnou Zizefi po krvi. Eclipsoth svoji
moc soustfedi proti psychicky naruSenym jedinclim a udéla z nich
zakefné vrahy. Temna apokalypsa trva vzdy jen nékolik dni, ale
pfesto dokaze celé spoleénosti zasadit t€Zké rany. Velmi znepo-
kojivé jsou zvésti o tom, Ze k Temnym apokalypsam zacina do-
chézet i na planetach uvniti Zelenych zén...

I Aliance sekt Dark Coming

Pétice vésteckych sekt Temné ruky, které pfedvidaji konec ves-
miru o pllnoci posledniho dne roku 13-999. Snazi se pfipravit
vesmir na prichod Nihila — snazi se za kazdou cenu najit a ochra-
nit pétici Nihilator( a zabranit véem pokusim zastavit Tieti sabat.
Clenové sekty maji v Temné ruce velky viiv.

I Véstecka nadace Last Millennium

Mocna organizace z civilizovanych FiSi vérnych Svétlu. Predvida
konec vesmiru o pulnoci posledniho dne roku 13-999. Snazi se
po celé galaxii a i kdyZ se svym poslanim nijak netaji, je ziejmé,
Ze existuje i Cast, jejiz akce jsou utajené pred vSemi ostatnimi.
Rivalem nadace je sekta Final Age, které pouZziva jiné prostredky.
Casto si vzajemné kazi plany.

I Véstecka sekta Final Age

Mocna organizace z barbarskych fi8i vérnych Svétlu. Pfedvida
konec vesmiru o pllnoci posledniho dne roku 13-999. Snazi se
tomu zabranit — nejrizngjsimi prostredky. Clenové sekty operuji
po celé galaxii a i kdyz se svym poslanim nijak netaji, je zfejme,
Ze existuje i Cast, jejiz akce jsou utajené pred vSemi ostatnimi.
Rivalem sekty je nadace Last Millennium, ktera pouZziv jiné pro-
stfedky. Casto si vzajemné kazi plany.



Zakladna

Kazdé zafizeni ma u sebe uvedeno, o kolik zakladnu zvétsuje. U
Velkych zakladen plati, ze za kazdych 10 bodl se jejich velikost
zvySi o 1 stupen. U Obfich z&kladen plati, ze se zvySi o 1 stupen
za kazdych 100 bodU. Instalace zafizeni trva tolik dni, o kolik
bodl zvySuje velikost, minimalné vSak 1 den.

Odpalovac¢ taktickych stiel

Cena: 1 milion

Velikost: + 10 bodl

Zékladna mize byt vybavena odpalovaéem Taktickych balistic-
kych stfel. Odpalova¢ slouzi zaroven jako Ulozny prostor. Do kaz-
dého odpalovace se vejde jedna stfela. Efektivni pouZiti odpalo-
vace vyZaduje pFitomnost dvou operator(i. Nejprve je nutné strelu
zamifit na cil, to trva 10 minut. Pfiprava ke stfelbé trva dalSich 20
minut. Pokud v posadce chybi jeden operator, prace trvaji dvakrat
tak dlouho. Operatorem mlZe byt jen postava se schopnosti
Ovladani ZHN. Strelu je nutné koupit zvIast.

Misto taktické stfely mize nést jednu Taktickou anti-stfelu. Zamé-
feni i palebné pfiprava trva dohromady 5 minut (s obéma operato-
ry) respektive 10 minut (s jednim operatorem). Operatofi Anti-
stfely nemusi mit zadné zvlastni schopnosti.

Odpalovac¢ strategickych stiel

Cena: 10 miliond

Velikost: + 20 bodu

Zakladna maze byt vybavena odpalovaéem Strategickych balistic-
kych stfel. Odpalova€ slouzi zaroveri jako Ulozny prostor. Do kaz-
dého odpalovace se vejde jedna stfela. Efektivni pouZiti odpalo-
vace vyzaduje pfitomnost dvou operatord. Nejprve je nutné stfelu
zamifit na cil, to trva 20 minut. Pfiprava ke stfelbé trva dalSich 40
minut. Pokud v posadce chybi jeden operator, prace trvaji dvakrat
tak dlouho. Operatorem mize byt jen postava se schopnosti
Ovl&dani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvI&st.

Misto strategické stfely mdze nést jednu Strategickou anti-stfelu.
Zaméfeni i palebna pfiprava trvd dohromady 10 minut (s obéma
operatory) respektive 20 minut (s jednim operatorem). Operatofi
Anti-stiely nemusi mit Zadné zvlastni schopnosti.

Odpalova¢ apokalyptickych stiel

Cena: 100 miliond

Velikost: + 40 bodl

Zakladna m(ze byt vybavena odpalovaéem Apokalyptickych ba-
listickych stfel. Odpalova¢ slouzi zaroveii jako ulozny prostor. Do
kaZzdého odpalovace se vejde jedna stela. Efektivni pouZiti odpa-
lovae vyZaduje pfitomnost dvou operator(. Nejprve je nutné
stfelu zamifit na cil, to trva 40 minut. Pfiprava ke stfelbé trva dal-
Sich 80 minut. Pokud v posadce chybi jeden operéator, prace trvaji
dvakrat tak dlouho. Operatorem m(Ze byt jen postava se schop-
nosti Ovladani ZHN. Stfelu je nutné koupit zvIast.

Misto apokalyptické stfely miZe nést jednu Apokalyptickou anti-
stfelu. Zaméfeni i palebna pfiprava trva dohromady 20 minut (s
obéma operatory) respektive 40 minut (s jednim operatorem).
Operétofi Anti-stfely nemusi mit Z&dné zvI&3tni schopnosti.
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ZHN varovny systém

Cena: 5 milion(

Velikost: + 1 bod

Specialni detektor zbrani hromadného ni¢eni. Automaticky odhali
aktivované ZHN do vzdalenosti 100 km, identifikuje jejich typ
(bomba, balisticka stfela...), naloz (jaderna, chemicka...) a pfipra-
venost k pouziti (zbyvajici ¢as do vypusténi, vystrelu &i detonace).
Nezjisti vSak jejich pozici, o to se musi postarat napf. pevnostni
senzory. Jejich operatorovi vSak pfidava bonus +10 k PER.

Pevnostni super-tézké délostrelectvo

Cena: viz zbran

Velikost: + 8 bod{

Soustava vézi s Velkymi palubnimi zbranémi (kromé& Tézkého
torpédometu), véetné modifikaci i specialni munice. Véze jsou
rozmisténé po zakladné a dalkové ovladané z centra. Je U¢inna
pouze na kratkou vzdalenost a jen proti obfim cilim, jako jsou
mezihvézdné lodé a stanice. Proti mensim cilim je pfili§ pomala.
Dovoluje stfilet na cile od velikosti 1++ do velikosti 10++. Cena
soustavy se uréi vynasobenim ceny zbrané velikosti zakladny a
vynasobenim 10 (v pfipadé Velké) & 100 (v pfipadé Obfi). Cela
jedna soustava se povazuje za jednu jedinou zbrari. Pfiprava ke
stfelbé z této zbrané trvé 10 minut.

Omezend munice: kazdy kus tohoto zafizeni mize nést jen 10
kus( munice pro projektilovou zbran.

Nouzovy kryt

Cena: 50.000

Velikost: + 1 bod

V krytu Ize pfezit Utok zbrani hromadného niéeni, pfirodni kata-
strofu a dalSi podobné udalosti (kromé téch, které znici celou
planetu). Lze v ném pfezit i normalni zniéeni zakladny, obyvatelé
se zni nemusi evakuovat. Kryt pojme 10 postav do velikosti 3;
postavy od velikosti 4 do velikosti 10 pak zabiraji misto dvou béz-
nych obyvatel. Nelze instalovat na Vzdu$né a Vesmirné zakladny.

Super-stitovy generator

Cena: 2,5 milionu (u Velké), 25 miliond (u Obff)

Velikost: + 20 bodu

Obrovska verze standardniho Stitového generéatoru se u jednotli-
vych ras isi, kazda pouziva jiny typ (viz Zakladni kniha: Dopravni
prostredky). V kazdém pfipadé to je systém, ktery chrani zéklad-
nu pfed pfirodnimi katastrofami a zbranémi hromadného niéeni.
Sila 8titu je 10. Jakmile je zakladna zasaZena pfirodni katastro-
fou, Velkou €i Obfi palubni zbrani nebo ZHN vybuSninou, hodte
proti této hodnoté. Pokud je hod Uspésny, utok je v pofadku vykryt
— z&kladna preZije bez uhony. Kazdy dalsi Stitovy generator zvy-
Suje silu 8titu o 1. Maximalni hodnota je 19. Super-$titovy genera-
tor se sam aktivuje jen v pfipadé pouZiti, neni schopen ochranit
pfed slabSimi Utoky, napf. konvenénimi zbranémi.



Systémy preziti

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u ObFi)

Velikost: + 10 bodl

Zakladna je vybavena systémy, které obyvatelim dovoluji preZit
obdobi postapokalypsy. Patii sem hydroponické farmy pro pésto-
vani rostlin, recyklatory odpadu, atmosférické filtry, generatory
energie, rafinérie pro vyrobu paliva, dilny na vyrobu nahradnich
soucastek a podobné. Dovoluji obyvatelim zakladny pfezit bez
jakéhokoliv kontaktu s vnéj§im svétem a to po neomezenou dobu.
Postavy mohou zakladnu opravovat viastnimi silami — u Velké
zakladny trva oprava 1 HP-V tolik dni, kolik zabira bé&zna oprava
podle pravidel v pfirucce Hrdinové fisi, u Obfi zakladny trva opra-
va 1 HP-O dvojnasobnou dobu. Napf. oprava 1 HP-V Velké za-
kladny ze dfeva trva 5 dni, oprava 1 HP-O Obfi zakladny ze stej-
ného materialu trva 10 dni. Do prace je samoziejmé mozné zapo-
jit vice postav (i NPC). Poget HP, které se opravi za pfisludnou
dobu, je vtom pfipadé rovny poétu postav. Napf. 100 postav
opravi za 5 dni 100 HP-V Velké zakladny ze dfeva, atd. Zcela
zni¢enou zakladnu jiz nelze opravit.
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W Titanska valka

Zatimco dvé nejmocngjsi FiSe Trolld, dvé nejmocnéjsi fiSe Zlobrd
a dvé nejmocnéjsi fiSe Obrl ovladaji kazda jeden Chram domi-
nance, existuji jesté tfi Chramy, které zatim nepatfi nikomu. Jsou
jimi Chramy na planeté Mundiul I, Khas Morr a Sifner Prime.
Trollové, Zlobfi i Obfi o né bojuji — jsou divodem velkého galak-
tického konfliktu, ktery je znam jen jako Titanska valka. Na jedné
strané stoji tfi Principaty, na strané druhé tfi Dominaty. Ale je tu
jesté treti strana, ktera neni pfili§ vidét. Jsou to ti Koboldi, Lep-
rikéni a Gremlini, ktefi cht&ji svrhnout Titany a viddnout jim. Chtgji
tak obnovit stary Triumvirat. V jejich zajmu je, aby tyto tfi Chrdmy
do rukou Titand nepadly. A pokud ano, tak aby je zménily na piné
loajalni bytosti...

W Tarasque Bregaur

Tarasque Bregaur je jediny zijici Super-Titan. Neni jasné, z jaké
rasy pochazi (Troll, Zlobr nebo Obr), kaZdopadné se mu ziejmé
néjak podarilo ziskat pfistup do Chramu dominance na planetach
Mundiul I, Khas Morr a Sifner Prime a vyuzit jejich genové-
manipulacni technologii a bozskou moc k Upravé vlastniho orga-
nizmu. Je velky a silny jako Obr, mé regeneraci jako Troll a diky
metabolizmu Zlobra je schopen zranéni regenerovat b&hem vte-
fin. Jeho smysly jsou ostré, nejsou nijak omezeny, jak je u TitanG
obvyklé. To on rozsifil informaci, Zze diky Chramim dominance
mlze vzniknout dokonald rasa Super-Titand, sam sebe pouzil
jako dikaz. Néktefi vSak o jeho plvodu pochybuji. Tarasque
Bregaur je schopny bojovnik, chytry stratég a zkuSeny Zoldnéf,
ktery své sluzby poskytuje vSem Titanum, ktefi si je mohou dovo-
lit. Koluji o ném ale rizné zvésti, napriklad Zze chce sjednotit
vSechny fiSe Titan( a neomezené jim vladnout jako cisar, nebo
Ze je agentem tajné organizace, ktera chce Titany néjak zneuZit.



dovednostl

Ohecneé dovednosti

Ovladani ZHN (100 bodd)

Hrdina se vyzné ve zbranich hromadného ni¢eni. Umi je identifi-
kovat (i podle poSkozeni, které za sebou zanechaly) a umi je
aktivovat. Dokud jesté nejsou aktivované, umi je i trvale zne$kod-
nit — to v8ak trva k20 x 10 minut a vyzaduje to Uspésny hod proti
INT. Pokud padne Stésti, zbraii se podafilo zneskodnit okamzité
(nezabralo to Zadny ¢as). Pokud padne Smidila, zbrar se aktivuje
za k20 hodin (bomba detonuije, kanon vysteli...).

Dovednosti kouzelnika

Velké vysati Svétla / Temnoty (20 bodui)

Kouzelnik mlize vysat Svétlo z okoli a vlozit ho do kouzla - to je
pak seslano automaticky, kouzelnik si uz nemusi hazet proti WIL.
Nicméné vysati Svétla je nebezpectné pro vSechny bytosti Svétla
v dosahu tolik stovek metr, kolik je Uroven sesilaného kouzla (u
kouzel s nultou Urovni je dosah 50 metrd). VSechny takové bytosti
v dosahu si musi hodit proti svému WIL. Pokud neuspéji, utrpi
zranéni za tolik HP, kolik je stonasobek urovné sesilaného kouzla
(u kouzel s nultou drovni je to 50 HP). S&m kouzelnik je proti
tomuto efektu imunni, jini kouzelnici ovSem nikoliv. Temny kouzel-
nik mOze stejnym zplUsobem vysat Temnotu (nebezpecné pro
bytosti Temnoty).

Vyvolani armady Elementaldi / Nihiloidti (100 bodi)

Svétly kouzelnik mliZze vyvolat deset, sto nebo tisic Elementall
jednoho druhu—viz Zékladni kniha: Protivnici. Trva to 10 minut a
vyZaduje Uspésny hod proti WIL. Pokud jich vyvold deset, tuto
schopnost Ize znovu pouzit az za 10 hodin. Pokud jich vyvola sto,
tuto schopnost Ize znovu pouzit az za 100 hodin. Pokud jich vyvo-
la tisic, tuto schopnost Ize znovu pouzit az za 1000 hodin. Po€itaji
se jako Oddil. Nelze je nijak ovladat; sami napadaji nejblizi by-
tosti (preferuji sluZzebniky Temnoty). Tato armada existuje jen po
dobu jedné hodiny, nebo dokud neni néjak zniéena. Kouzelnik
muze vyvolat najednou jen jednu armadu, velikost Elementall si
sam zvoli. Temny kouzelnik mlze stejnym zplsobem vyvolat
armadu Nihiloidd (viz Temna ruka).

Dovednosti knéze

Velka krvava obét’ (20 bodi)

Knéz mlZe obétovat Zivou osobu - ritudl je pak automaticky
uspésny, knéz si uz nemusi hazet proti CHA. Ritual vyzaduje
ob&tovat Osobu-Zivou bytost s minimalné tolika aktualnimi HP,
kolik je stondsobek jeho urovné (ritudly s nultou drovni vyZaduji
minimainé 50 HP). Pokud je osobou uctiva stejného boha, jako
knéz, pak mé jeho HP dvojnasobnou hodnotu. Lze obé&tovat jednu
hodnotnéjsi nebo nékolik méné hodnotnych osob, jejich HP se
sCitaji. Osoby musi byt bytostmi Svétla, nezasazené Temnotou.
Temny knéz mlZze stejnym zplsobem obétovavat sluzebniky
Temnych bohd (vEetné Prokletych & Paralelnich ras).
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Privolani armady DjinnG/Efreeti/Daimon(/Fantomd (100 bodii)

Svétly knéz mlize vyvolat deset, sto nebo tisic Djinni (pokud
uctivd Nebeského boha), Efreetl (pokud uctiva Pekelného boha)
nebo Daimond (pokud je stoupencem Zegurnské cirkve) — viz
Zakladni kniha: Protivnici. Trva to 10 minut a vyZaduje Uspésny
hod proti CHA. Pokud jich vyvola deset, tuto schopnost Ize znovu
pouzit az za 10 hodin. Pokud jich vyvola sto, tuto schopnost Ize
znovu pouzit az za 100 hodin. Pokud jich vyvola tisic, tuto schop-
nost Ize znovu pouZit az za 1000 hodin. PocCitaji se jako Oddil.
Snazi se splnit Ukol zadany Knézem, ktery je vyvolal. Tato arméa-
da existuje tak dlouho, dokud nesplni zadany ukol, nebo dokud
neni néjak zni¢ena. Knéz mlZze pfivolat najednou jen jednu arma-
du. Temny knéz mlZe stejnym zplsobem vyvolat armadu Fanto-
md (viz Temn4 ruka).

Dovednosti technika

Rozsahla sabotaz (100 bod)

Technik dokaze provést sabotdZ s efektem na celou oblast. Mize
ji provést v Lokalnim, Stfednim nebo Globalnim rozsahu. Lokalni
sabotaz trva 1 hodinu. Stfedni sabotaz trva 1 den. Globalni sabo-
taz trva 1 tyden. Technik pfi tom musi uspét v hodu proti INT. Hod
je proveden aZ nakonec, takze technik nevi, zdali se operace
povede. Mze si vybrat, jaky systém sabotuje. U vybraného systé-
mu musi byt pfitomen po celou dobu sabotaze (napf. v elekirarné,
na letisti). Sabotovany systém je pak vyfazen z provozu. Nepfitel
mlZe takovou sabotaz opravit az za k20 hodin, dni respektive
tydn(i (zalezi na jejim rozsahu). Technik k provedeni sabotaze
potfebuje 50 elektrickych a 50 mechanickych soucastek. Ty se
spotfebuiji, at uz se sabotdZ povedla nebo ne.

Priklady systémd:

Energetika — elektrarny, rozvod energie.

Vlyroba — tovarny, rafinérie atd.

TéZzba — vrtné véZe, hlubinné doly atd.

Planetarni komunikace — komunikaéni sit v ramci planety.
Systémova komunikace — komunikacni sit v ramci soustavy.
Galakticka komunikace — komunikaéni sit v ramci galaxie.
Pozemni doprava — autobusy, viaky, tramvaje, metra atd.
Na&mofini doprava - linkové lodé, trajekty, tankery atd.

Letecka doprava — osobni a nakladni letadla atd.

Systémova doprava — osobni a nakladni lodé v ramci soustavy.
Galakticka doprava — osobni a nakladni lodé v ramci galaxie.
Pasivni obrana — ochranné $tity, rusicky, varovné senzory atd.
Aktivni obrana — zbrafiové satelity, obranné véze, odpalovace anti-
stfel atd.

Technik mdze sabotaz omezit jen na nékteré ¢asti systému, napf.
pfi sabotaZzi Pozemni dopravy muze urcit, Ze vlakova spojeni
budou fungovat normainé. Takova vymezeni ale vyzaduji dvojna-
sobek elektrickych a mechanickych soucastek.



Dovednosti Iékare

Rozsahlé zamofieni (100 bodu)

LékaF dokaze zamofit oblast jedem ¢&i néjakou chorobou a zpliso-
bit tak Nakazu ¢i Otravu Lokalniho, Stfedniho nebo Globalniho
rozsahu (viz Katastrofy). Lokalni zamoreni trva 1 hodinu. Stfedni
zamofeni trvad 1 den. Globélni zamofeni trva 1 tyden. Lékar pfi
tom musi uspét v hodu proti INT. Hod je proveden az nakonec,
takZe lékar nevi, zdali se operace povede. Sam si vybere, jakou
nemoc ¢i jed pouZije. Musi byt pfitomen na pfihodném misté po
celou dobu zamofeni (napf. v obchodnim domé, na letisti). Nepfi-
tel mdze zamofeni zastavit az za k20 hodin, dni respektive tydn(
(zalezi na jeho rozsahu) vyhlaSenim karantény a dekontaminaci.
LékaF k provedeni zamoreni potfebuje 100 biologickych (v pfipa-
dé Nemoci) nebo 100 chemickych (v pfipadé Jed() prvkd. Ty se
spotfebuiji, at uz se zamoreni povedlo nebo ne.

Priklady pfihodnych mist:

Obchodni centrum — obchodni diim, trzisté atd.
Lékarské centrum — nemocnice atd.

Vzdélavaci centrum — 8kola, knihovna, muzeum atd.
Potravinafské centrum — farma, jatka atd.

Dopravni centrum — leti$té, nadrazi, pfistav atd.
Kulturni centrum — kino, divadlo atd.

NaboZenské centrum — chram, poutni misto atd.
Zasoba vody — nadrZ na vodu, studna atd.

Lékar miZe zamoreni omezit jen na nékteré druhy organizmd,
napf. mGZe urcit, Ze nemoc postihne jen Orky, nebo Ze jen Orko-
vé budou imunni. Takovd vymezeni ale vyZaduji dvojnasobek
biologickych resp. chemickych prvkad.

42

I Strazna nadace Scourge Shield

Byla zaloZena védci a knézimi z civilizovanych fisi na poCatku 12.
véku, aby eliminovala hrozbu Tretiho bie boziho. Zaméfuje se
na lokalizaci a uzavirani portal(i dfiv, neZ z nich monstra vyjdou
ven. Nadace pouziva kombinaci védy a viry, technologie a magie.
Své ¢leny ma nasazené vSude po galaxii.

I Lovecka sekta Scourge Hammer
Byla zaloZena védci a knéZimi z barbarskych fiSi na pocatku 12.
véku, aby eliminovala hrozbu Tfetiho bi¢e boziho. Zaméfuje se
na lokalizaci a zabijeni monster, kdyz uz vyjdou z portald ven.
Sekta pouziva kombinaci védy a viry, technologie a magie. Své
¢leny ma nasazené vSude po galaxii.

Kontrola nad Tretim bicem bozim

Sifi se zvésti, Ze nékteré organizace se snazi najit zplsob, jak
ziskat kontrolu nad Bi¢em boZim. Existuji konspiraéni teorie, Ze
se to nékomu dokonce jiz povedlo a Ze Bi¢ bozi mu nyni slouzi
jako zbran hromadného niéeni. Mezi podezfelymi jsou strazna
nadace Scourge Shield i loveckd sekta Scourge Hammer. Neni
jasné, co viechno z toho je pravda, ale je zi'ejmé, Ze mezi obéma
organizacemi panuije rivalita.

B Alghormav artefakt

Obrovska stavba neznamého pivodu a Ucelu, ktera se nachazi
na planeté Kachur En Egaron. V roce 10-3.000 ji elfsky vojeviidce
Aléhorm pouZil jako zbrarf na porazku Aliance posledni pomsty.
Artefakt obsahuje zvlastni energii, ktera neni bozského ani tech-
nologického plivodu. V roce 12-3.000 se na planeté objevil Treti
bi¢ bozi. Ukazalo se, Ze monstra mifi pfimo k artefaktu. Strazna
nadace Scourge Shield a loveckd sekta Scourge Hammer arte-
fakt prozkoumaly, ale nedokazaly zjistit, pro¢ monstra tak laka.
monstra dfiv, nez se dostanou az k nému. Béhem nasledné bitvy
byla monstra zabita, nicméné byla téz ozafena energii, ktera
z artefaktu zacala nahle vyvérat. Existuji teorie, ze tato energie
Bi¢ bozi néjakym zpUsobem ovlivnila. Mozna je dlivodem, pro¢ se
Treti bi€ boZi v roce 13-24 vratil—a pro¢ se dokaze vracet opako-
vané, bez ohledu na své zniceni. Rizné organizace se snazi
artefakt prozkoumat, odhalit jeho tajemstvi a najit pro tuto energii
néjaké vyuziti.



Mocna apokalyptickd kouzla, kterd existuji jak ve Svétlé, tak i
nejmocnéjsi kouzelnici. | oni v8ak pfi jejich sesilani podstupuiji
velké riziko, protoZe kdyZ selzou, téméf vzdy to znamena zkazu —
jak pro né samotné, tak i pro vdechno v jejich okoli.

Kouzla se sesilaji stejné jako bézna kouzla, oviem s jednim roz-
dilem: kouzelnik ma pfi tom takovy postih na WIL, kolik je Uroveri
kouzla délena 5. Napf. kouzlo urovné 80 da postih —16.

Néktera kouzla existuji ve tfech verzich, kazda se kupuje zvlast,
kazda zabira jeden slot.

Nékteré verze maji vice stupfil sily. Pokud kouzelnik chce, miize

dené Cislo. Napf. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).
Pfi hodu Smala dochazi ke katastrofalnimu efektu!

Apokalypticky negativni efekt:
Pokud kouzelnikovi padne Smlla pfi sesilani takto mocného
kouzla, hodi si k20, aby zjistil, jaky efekt ho postihnul.

(1) Spontanni vzplanutilzmrznuti

Nejméné zavazny efekt. Télo Kouzelnika je tak zahlceno Svétlem,
Ze je pohlceno plameny. Télo Temného kouzelnika je tak zahlce-
no Temnotou, Ze je prostoupeno mrazivym chladem Prazdnoty.
Kouzelnik si musi hazet proti WIL tak dlouho, dokud neuspéje. Za
kazdy neuspéch utrpi zranéni za 10 HP, pfed kterym nic neochra-
ni.

(2-7) VIna Svétla/Temnoty

Kouzelnik je ihned sezehnut na popel resp. roztfistén na stfepy a
vyvola malou Explozi s dosahem k20 metr( (od hodu 11 a vice
odectéte 10) s DAM 10.

(8-13) Velka vina Svétla/Temnoty

Kouzelnik je ihned sezehnut na popel resp. roztfistén na stfepy a
vyvola velkou Explozi s dosahem k20 desitek metr(i (od hodu 11
a vice odectéte 10) s DAM-V 10.

(14-19) Obfi vina Svétla/Temnoty
Kouzelnik je ihned sezehnut na popel resp. roztfistén na stfepy a
vyvola obrovskou Explozi s dosahem k20 stovek metr( (od hodu
11 a vice odeététe 10) s DAM-O 10.

(20) Erupce Svétla/Temnoty

Kouzelnik je inned sezehnut na popel resp. roztfistén na stfepy a
vyvola gigantickou Explozi s dosahem k20 kilometrd (od hodu 11
a vice odectéte 10), ktera zniéi v3e.

43



Zemétreseni (Zivly)

Druh: exo-kouzlo, uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viyvola Zemétieseni (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velké (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Boure (Zivly)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viyvold Boufi (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velké (+10).

Uroved 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Urovei 20: Globalni verze. Mala, Stredni (+5), Velka (+10).

Povodefi (Zivly)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viyvola Povoderi (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stredni (+5), Velka (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Pozar (Zivly)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viyvola Pozar (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Tsunami (Zivly)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové

Vlyvola Tsunami (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velké (+10).
Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).
Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Sopeéna erupce (Zivly)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viyvola Sopecnou erupci (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stredni (+5), Velka (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Meteoricky dést’ (Zivly)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viyvola Meteoricky dést (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Radiaéni kontaminace (Energie)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Pfivola Radiaéni kontaminaci (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stedni (+5), Velké (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Naruseni magnetosféry (Energie)

Druh: exo-kouzlo, uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viyvola NaruSenou magnetosféru (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velké (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).
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Vypadek energie (Energie)

Druh: exo-kouzlo, troven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni

V celé oblasti zpGsobi kompletni vypadek elektrické energie —
v8echna elektricka zafizeni pfestanou fungovat.

Uroved 10: Lokalni verze.

Uroved 15: Stfedni verze.

Uroveri 20: Globalni verze.

Slunecni erupce (Energie)

Druh: exo-kouzlo, uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viyvold Sluneéni erupci (viz Katastrofy).

Uroveri 15: Mala verze.

Uroven 20: Stfedni verze.

Uroven 25: Velka verze.

Nova (Energie)

Druh: exo-kouzlo, uroveri 40, dosah: dohled, trvani: jednorazoveé
Promeéni trpasli¢i, normaini nebo obfi hvézdu na Novu (viz Kata-
strofy). Hvézda je zni¢ena.

Supernova (Energie)

Druh: exo-kouzlo, uroveri 60, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Proméni superobfi hvézdu na Supernovu (viz Katastrofy). Hvézda
je zniCena.

Hypernova (Energie)

Druh: exo-kouzlo, uroveri 80, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Proméni hyperobfi hvézdu na Hypernovu (viz Katastrofy). Hvézda
je zniCena.

Vesmirna bouie (Energie)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viytvoii Vesmirnou bourfi (viz Katastrofy).

Uroveri 40: Boufe o praméru 1 ly. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).
Urovedt 60: Boufe o priméru 10 ly. Mal, Stfedni (+5), Velka (+10).
Uroveri 80: Boufe o praméru 100 ly. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Odzbrojeni (Hmota)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
V celé oblasti zptsobi znehodnoceni v§ech zbrani.

Urovedi 10: Lokalni verze.

Urovedi 15: Stfedni verze.

Uroveri 20: Globalni verze.

Pad vesmirného télesa (Hmota)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viyvola Pad vesmirného télesa (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velké (+10).
Urover 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).
Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Naruseni obézné drahy (Hmota)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 20, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viytvori NaruSeni ob&zné drahy (viz Katastrofy) planety, na které
se kouzelnik pravé nachazi.



Biologicka kontaminace (Biochemie)

Druh: exo-kouzlo, uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Pfivola Biologickou kontaminaci (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Chemicka kontaminace (Biochemie)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Pfivola Chemickou kontaminaci (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velké (+10).

Uroved 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Urovei 20: Globalni verze. Mala, Stredni (+5), Velka (+10).

Hladomor (Biochemie)

Druh: exo-kouzlo, troveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové

V celé oblasti zplsobi rozklad potravin, znehodnoceni zemédél-
ské urody a nemoc a neplodnost u hospodarskych zvifat.

Uroveri 10: Lokalni verze.

Urover 15: Stfedni verze.

Urovefi 20: Globalni verze.

Pfemnozeni (Biochemie)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viyvold PfemnoZeni (viz Katastrofy) vybrané formy mistniho Zivota
(zvifata nebo rostliny).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velké (+10).

Uroveri 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Uroveri 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).

Vymirani (Biochemie)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
ZpUsobi vymirani vybrané formy mistniho Zivota (zvifata nebo
rostliny). Pomalé zplsobi vymreni do k20 let, Stfedni zplsobi
vymfeni do k20 mésicd a Rychlé do k20 dni.

Uroveri 10: Lokalni verze. Pomalé, Stfedni (+5), Rychlé (+10).
Uroveri 15: Stfedni verze. Pomalé, Stfedni (+5), Rychlé (+10).
Uroveri 20: Globalni verze. Pomalg, Stfedni (+5), Rychlé (+10).

Cerna dira (Casoprostor)

Druh: exo-kouzlo, uroven 40, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Vytvoii Cernou diru (viz Katastrofy) ve vesmiru.

Pokud je vytvorena v dosahu 10 miliond km od vesmirného télesa
(planety, hvézdy...), pak toto t&leso zaéne pfitahovat (efekt Naru-
Seni obéZné drahy, smérem do ni). Pokud se téleso ocitne za hori-
zontem udélosti (do vzdalenosti 10.000 km), je zni¢eno — rozdrceno.

Bila dira (Casoprostor)

Druh: exo-kouzlo, troveri 40, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viytvofi Bilou diru (viz Katastrofy) ve vesmiru.

Pokud je vytvofena v dosahu 10 miliond km od vesmirného télesa
(planety, hvézdy...), pak toto t&leso zatne odpuzovat (efekt Naru-
Seni obé&zné drahy, smérem od ni). Pokud se téleso ocitne u hori-
zontu udalosti (do vzdalenosti 10.000 km), je zniCeno - roztrhano.

Subprostorovy vir (Casoprostor)
Druh: exo-kouzlo, uroven 40, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viytvorfi Subprostorovy vir (viz Katastrofy).

Hyperprostorovy vir (Casoprostor)

Druh: exo-kouzlo, troveri 40, dosah: dohled, trvani: k20 dni
Viytvofi Hyperprostorovy vir (viz Katastrofy).

45

Cervi dira (Casoprostor)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 30, dosah: dohled, trvani: k20 hodin
Viyvola obousmérnou Cervi diru napfi¢ vesmirem. Jeden otvor je
vytvofen v blizkosti sesilatele (az 1 km daleko, musi byt v jeho
vyhledu), druhy otvor je vytvofen do vzdalenosti az 1000 svétel-
nych let. Sesilatel sice nemusi vidét misto, kam vytvofi druhy
otvor, ovSéem musi mit o dané oblasti informace, napf. z vesmirné
mapy. Otvor nem(ze byt vytvofen v blizkosti silného gravitatniho
pole, napf. planety.

Casova distorze (Casoprostor)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: rlizné

VytvoFi Casovou distorzi (viz Katastrofy).

Uroveti 10: Distorze o praméru 10 kilometr(i s trvanim k20 hodin.
Uroveri 20: Distorze o prdméru 100 kilometr(i s trvanim k20 dni.
Uroveri 40: Distorze o priméru 10.000 kilometrii s trvanim k20 mésicd.

Ocistné Svétlo (Ocisténi)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viyvola Ocistné Svétlo (viz Katastrofy). Toto kouzlo je pro kouzel-
niky Svétla.

Urovedi 10: Lokalni verze.

Urovei 15: Stfedni verze.

Uroveti 20: Globalni verze.

Spalujici Svétlo (Ocisténi)

Druh: exo-kouzlo, uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viyvola Spalujici Svétlo (viz Katastrofy). Toto kouzlo je pro kouzel-
niky Svétla.

Urovei 10: Lokalni verze.

Uroveri 15: Stedni verze.

Urovei 20: Globalni verze.

Korumpujici Temnota (Zprznéni)

Druh: exo-kouzlo, Uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viyvola Korumpujici Temnotu (viz Katastrofy). Toto kouzlo je pro
kouzelniky Temnoty.

Urovedt 10: Lokalni verze.

Uroveri 15: Stfedni verze.

Uroveri 20: Globalni verze.

Mraziva Temnota (Zprznéni)

Druh: exo-kouzlo, uroveri X, dosah: dohled, trvani: jednorazové
Viyvold Mrazivou Temnotu (viz Katastrofy). Toto kouzlo je pro
kouzelniky Temnoty.

Urovei 10: Lokalni verze.

Urover 15: Stedni verze.

Urovei 20: Globalni verze.

Temny teror (Zprznéni)

Druh: exo-kouzlo, Uroven X, dosah: dohled, trvani: k20 dni

Viyvola Temny teror (viz Katastrofy). Toto kouzlo je pro kouzelniky
Temnoty.

Uroveri 10: Lokalni verze.

Uroveri 15: Stredni verze.

Uroveri 20: Globalni verze.



Ritualy

daji jen ti nejmocngjSi knézi. Jejich provadéni je navic Easové
naro¢né, takze pokud se nepfitel dozvi co knéz chysta, ma dost
¢asu ho zastavit. Z toho dvodu je takovy knéz obvykle izolovan
na dobfe utajeném misté, kde ho hlida pocetna osobni garda.

Rituél se provadi stejné jako bézny rituél, ovSem s jednim rozdi-
lem: knéz ma pfi tom takovy postih na CHA, kolik je Grove ritualu
délena 5. Napf. rituél irovné 80 da postih —16.

Neékteré ritudly existuji ve tfech verzich, kazda se kupuje zvlast,
kazda zabira jeden slot.

Nékteré verze maji vice stupfil sily. Pokud knéz chce, mlze pro-

vést silngjSi verzi, oviem droveri se pro tento Ucel zvysi o uvede-
né Cislo. Napf. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).
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Zemétieseni (Wilsar)

Rozsah: riizné, troven X, ritudl: rizné, trvani: k20 dni

Viyvola Zemétieseni (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velké (+10). Ritual: 10 dni
Uroven 15: Stfedni verze. Malé, Stfedni (+5), Vel (+10). Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Globaini verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Boure (Wilsar)

Rozsah: riizné, troven X, ritudl: rizné, trvani: k20 dni

Viyvold Boufi (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velké (+10). Ritual: 10 dni
Uroveri 15: Stfedni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritul: 20 dni
Urovei 20: Globalni verze. Mala, Stredni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Povodeii (Wilsar)

Rozsah: rizné, troven X, ritudl: rizné, trvani: k20 dni

Viyvola Povoderi (viz Katastrofy).

Urovefi 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Urovef 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Urovefi 20: Globaini verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Pozar (Wilsar)

Rozsah: riizné, troven X, ritual: rGzné, trvani: k20 dni

Viyvola Pozar (viz Katastrofy).

Urovefi 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Uroven 15: Stfedni verze. Malé, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Urovefi 20: Globini verze. Mal4, Stredni (+5), Velké (+10). Ritual: 40 dni

Tsunami (Wilsar)

Rozsah: r(izné, droven X, ritual: rGizné, trvani: jednorazové

Vlyvola Tsunami (viz Katastrofy).

Uroven 10: Lokalni verze. Malé, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Uroven 15: Stfedni verze. Malé, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Urovefi 20: Globalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Sopecna erupce (Wilsar)

Rozsah: rlizné, aroven X, ritual: rdzné, trvani: k20 dni

Viyvola Sopecnou erupci (viz Katastrofy).

Urovefi 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Urovefi 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Urovefi 20: Globini verze. Mal4, Stredni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Meteoricky dést' (Wilsar)

Rozsah: riizné, troven X, ritudl: rdzné, trvani: k20 dni

Pfivola Meteoricky dést (viz Katastrofy).

Urovefi 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Uroven 15: Stfedni verze. Mal, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Urovefi 20: Globaini verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Sluneéni erupce (Lugona)

Rozsah: rlizné, droven X, ritual: r(izné, trvani: jednorazové
Viyvola Slunecni erupci (viz Katastrofy).

Urovefi 15: Mala verze. Ritual: 20 dni

Uroveri 20: Stfedni verze. Ritual: 30 dni

Uroved 25: Velka verze. Ritual: 50 dni
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Nova (Lugona)

Rozsah: rGizné, droven 40, ritual: 60 dni, trvani: jednorazové
Proméni trpasli¢i, normaini nebo obfi hvézdu na Novu (viz Kata-
strofy). Hvézda je zniCena.

Supernova (Lugona)

Rozsah: rizné, droven 60, ritual: 80 dni, trvani: jednorazové
Proméni superobfi hvézdu na Supernovu (viz Katastrofy). Hvézda
je zniCena.

Hypernova (Lugona)

Rozsah: rGizné, droven 80, ritual: 100 dni, trvani: jednorazové
Proméni hyperobfi hvézdu na Hypernovu (viz Katastrofy). Hvézda
je zniCena.

Vesmirna bouie (Lugona)

Rozsah: rlizné, aroven X, ritual: rdzné, trvani: k20 dni

Viytvofi Vesmirnou bourfi (viz Katastrofy).

Uroveri 40: Boufe o priiméru 1 ly. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10).
Ritul: 60 dni

Uroved 60: Boufe o praméru 10 ly. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10).
Ritual: 80 dni

Uroveri 80: Boufe o priméru 100 ly. Mal, Stfedni (+5), Velka (+10).
Ritual: 100 dni

Radiaéni kontaminace (Melnak)

Rozsah: rlizné, aroven X, ritual: rdzné, trvani: k20 dni

Privola Radia€ni kontaminaci (viz Katastrofy).

Urovefi 10: Lokalni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Urovefi 15: Stfedni verze. Malé, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Globaini verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Biologicka kontaminace (Melnak)

Rozsah: riizné, troven X, ritudl: rizné, trvani: k20 dni

Pfivola Biologickou kontaminaci (viz Katastrofy).

Urovei 10: Lokalni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velk (+10). Ritual: 10 dni
Urove 15: Stfedni verze. Mal, Stfedni (+5), Velké (+10). Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Globaini verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Chemicka kontaminace (Melnak)

Rozsah: rlizné, aroven X, ritual: rdzné, trvani: k20 dni

Pfivola Chemickou kontaminaci (viz Katastrofy).

Urove 10: Lokalni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velk (+10). Ritual: 10 dni
Urovefi 15: Stfedni verze. Malé, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Globalni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Hladomor (Melnak)

Rozsah: rGizné, droven X, ritual: rGzné, trvani: jednorazové

V celé oblasti zplisobi rozklad potravin, znehodnoceni zemédél-
ské Urody a nemoc a neplodnost u hospodarskych zvifat.

Urovei 10: Lokalni verze. Ritual: 10 dni

Uroveri 15: Stfedni verze. Ritudl: 20 dni

Uroveri 20: Globalni verze. Ritual: 40 dni

Vymirani (Melnak)

Rozsah: rizné, droven X, ritual: riizné, trvani: jednorazové
ZpUsobi vymirani vybrané formy mistniho Zivota (zvifata nebo
rostliny). Pomalé zpUsobi vymfeni do k20 let, Stfedni zplsobi
vymieni do k20 mésicl a Rychlé do k20 dni.

Uroven 10: Lokalni verze. Pomalé, Stfedni (+5), Rychlé (+10).
Ritual: 10 dni

Uroven 15: Stfedni verze. Pomalé, Stfedni (+5), Rychlé (+10).
Ritual: 20 dni

Urovedt 20: Globalni verze. Pomalé, Stredni (+5), Rychlé (+10).
Ritual: 40 dni



Vypadek energie (Uliun)

Rozsah: riizné, troven X, ritudl: rizné, trvani: k20 dni

V celé oblasti zplsobi kompletni vypadek elekirické energie —
v8echna elektricka zafizeni pfestanou fungovat.

Uroveri 10: Lokalni verze. Ritual: 10 dni

Uroven 15: Stedni verze. Ritual: 20 dni

Uroveri 20: Globalni verze. Ritual: 40 dni

Naruseni magnetosféry (Uliun)

Rozsah: rGzné, droven X, ritual: rizné, trvani: k20 dni

Viyvold NaruSenou magnetosféru (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Lokalni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Uroveri 15: Stfedni verze. Mal4, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritul: 20 dni
Urovei 20: Globalni verze. Mala, Stredni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Pfemnozeni (Dyrnusia)

Rozsah: r(izné, droven X, ritual: r(izné, trvani: jednorézové

Viyvold PfemnoZeni (viz Katastrofy) vybrané formy mistniho Zivota
(zvifata nebo rostliny).

Uroven 10: Lokalni verze. Malé, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Uroven 15: Stfedni verze. Malé, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Urovefi 20: Globaini verze. Mal4, Stredni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Odzbrojeni (Finersha)

Rozsah: r(izné, droven X, ritual: riizné, trvani: jednorazové
V celé oblasti zplisobi znehodnoceni v§ech zbrani.
Uroveri 10: Lokalni verze. Ritual: 10 dni

Uroveri 15: Stedni verze. Ritual: 20 dni

Uroveri 20: Globalni verze. Ritual: 40 dni

Pad vesmirného télesa (Vakmir)

Rozsah: r(izné, droven X, ritual: r(izné, trvani: jednorazové

Pfivola Pad vesmirného télesa (viz Katastrofy).

Urovefi 10: Lokalni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 10 dni
Urovefi 15: Stfedni verze. Mala, Stfedni (+5), Velka (+10). Ritual: 20 dni
Urovefi 20: Globaini verze. Mal4, Stredni (+5), Velka (+10). Ritual: 40 dni

Naruseni obézné drahy (Vakmir)

Rozsah: r(izné, droven 20, ritual: 10 dni, trvani: jednorazové
Viytvofi NaruSeni ob&Zné drahy (viz Katastrofy) planety, na které
se knéz pravé nachazi.

Cerna dira (Vakmir)

Rozsah: riizné, troven 40, ritual: 60 dni, trvani: k20 dni

Vytvoii Cernou diru (viz Katastrofy) ve vesmiru.

Pokud je vytvofena v dosahu 10 miliond km od vesmirného télesa
(planety, hvézdy...), pak toto t&leso zaéne pfitahovat (efekt Naru-
Seni obézné drahy, smérem do ni). Pokud se téleso ocitne za hori-
zontem udélosti (do vzdalenosti 10.000 km), je zni¢eno — rozdrceno.

Bila dira (Vakmir)

Rozsah: rizné, uroven 40, ritual: 60 dni, trvani: k20 dni

Viytvofi Bilou diru (viz Katastrofy) ve vesmiru.

Pokud je vytvofena v dosahu 10 miliond km od vesmirného télesa
(planety, hvézdy...), pak toto téleso zane odpuzovat (efekt Naru-
Seni ob&zné drahy, smérem od ni). Pokud se téleso ocitne u hori-
zontu udalosti (do vzdalenosti 10.000 km), je zni€eno - roztrhano.

Subprostorovy vir (Vakmir)
Rozsah: r(izné, troven 40, ritual: 60 dni, trvani: k20 dni
Viytvofi Subprostorovy vir (viz Katastrofy).

Hyperprostorovy vir (Vakmir)
Rozsah: riizné, uroven 40, ritual: 60 dni, trvani: k20 dni
Viytvofi Hyperprostorovy vir (viz Katastrofy).
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Cervi dira (Vakmir)

Rozsah: riizné, troven 30, ritual: 50 dni, trvani: k20 hodin

Viyvola obousmérnou Cervi diru napfi¢ vesmirem. Jeden otvor je
vytvofen v blizkosti knéze (az 1 km daleko, musi byt v jeho vyhle-
du), druhy otvor je vytvofen do vzdalenosti az 1000 svételnych let.
Knéz sice nemusi vid&t misto, kam vytvofi druhy otvor, oviem
musi mit o dané oblasti informace, napf. z vesmirné mapy. Otvor
nemUze byt vytvofen v blizkosti silného gravitacniho pole, napf.
planety.

Casova distorze (Sulosa)

Rozsah: riizné, troven X, ritul: rdzné, trvani: rizné

VytvoFi Casovou distorzi (viz Katastrofy).

Uroveti 10: Distorze o praméru 10 km s trvanim k20 hodin.

Ritual: 20 dni

Uroveri 20: Distorze o prdméru 100 km s trvanim k20 dni.

Ritudl: 40 dni

Uroveti 40: Distorze o préiméru 10.000 km s trvanim k20 mésict.
Ritudl: 60 dni

Ocistné Svétlo (vSichni bohové Svétla + Zegurnské cirkve)
Rozsah: r(izné, aroven X, ritual: rizné, trvani: jednorazové
Viyvola Ocistné Svétlo (viz Katastrofy).

Urovedi 10: Viyvola Lokalni ogistné Svétlo. Ritual: 10 dni
Uroveti 15: Viyvola Stredni ogistné Svétlo. Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Vyvola Globalni ogistné Svétlo. Ritual: 40 dni

Spalujici Svétlo (vSichni bohové Svétla + Zegurnské cirkve)
Rozsah: r(izné, droven X, ritual: rGizné, trvani: jednorazové
Viyvola Spalujici Svétlo (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Vyvola Lokalni spalujici Svétlo. Ritual: 10 dni
Uroveri 15: Viyvola Stredni spalujici Svétlo. Ritual: 20 dni
Uroveni 20: Vyvola Globalni spalujici Svétlo. Ritual: 40 dni

Korumpujici Temnota (vSichni bohové Temnoty)

Rozsah: r(izné, uroven X, ritual: rzné, trvani: jednorazové
Viyvold Korumpuijici Temnotu (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Vyvola Lokalni korumpuijici Temnotu. Ritual: 10 dni
Uroveri 15: Vyvola Stfedni korumpuijici Temnotu. Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Vyvola Globalni korumpuijici Temnotu. Ritual: 40 dni

Mraziva Temnota (vSichni bohové Temnoty)

Rozsah: r(izné, uroven X, ritual: rzné, trvani: jednorazové
Viyvola Mrazivou Temnotu (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Vyvola Lokalni mrazivou Temnotu. Ritual: 10 dni
Uroveri 15: Viyvola Stfedni mrazivou Temnotu. Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Viyvola Globalni mrazivou Temnotu. Ritual: 40 dni

Temny teror (vSichni bohové Temnoty)

Rozsah: rizné, Uroven X, ritudl: rGzné, trvani: k20 dni
Viyvola Temny teror (viz Katastrofy).

Uroveri 10: Vyvola Lokalni Temny teror. Ritual: 10 dni
Uroveri 15: Viyvola Stredni Temny teror. Ritual: 20 dni
Uroveri 20: Vyvola Globalni Temny teror. Ritudl: 40 dni



Protivnici

Behemoth, Leviathan a 21z

Legendarni monstra: Pro soucasné obyvatele galaxie to byla témér bajna zvifata... dokud se v roce 13-24 opét neobjevila. Moc znamo o
nosti. Nemohou se splasit, nelze je uklidnit ani zastrasit.

VSeobecna panika: VSichni, ktefi je spatfi nebo uslysi, si musi hodit na Paniku.

Extra-odolnost: Maji ARM 15. Pokud utrpi zranéni, hodte k20. Na hod 1-10 ho ignoruji (neutrpi).

Behemoth 5

Velikost 10+, nebezpeci 10, Ziva bytost (Zvife)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 20 km/h
Zbrané: Celisti (DAM-O 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V SP

10 n/a 5 5 19 19 10 19 19 10.000 n/a

INFO: Behemoth je giganticka bestie, ktera se v pribéhu déjin objevi- Zemétreseni: Misto normalniho Gtoku mize zadupat. Zplsobi tak
la jen dvakrat. Je to kolos kracejici po zadnich nohach, pfedni jsou Lokalni zemétfeseni o Velké sile (viz Katastrofy), ma ale jen jednora-
zakrnélé. Stavbou téla pfipomina Tyranosaura. Jediny exemplar doka- zovy efekt.

Ze znicit podstatnou ¢ast planetarni armady. Behemoth mlZe zadupat

tak mohutné, Ze zpusobi silné zniCujici zemétfeseni schopné zbourat

celé mésto a roztfistit celou armadu.

Leviathan 5

Velikost 10+, nebezpeci 10, Ziva bytost (Zvire)
Informace: Vodni, Cestovni rychlost 20 km/h
Zbrané: Celisti (DAM-O 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V SP

10 n/a 5 5 19 19 10 19 19 10.000 n/a

INFO: Leviathan je giganticka vodni bestie, ktera se v pribéhu déjin Tsunami: Misto norméalniho Utoku mlze machnout ploutvi. Zplsobi
objevila jen dvakrat. Je to kolos se Ctyfmi ploutvemi, dlouhym ocasem tak Lokalni tsunami o Velké sile (viz Katastrofy).

a protahlou tlamou. Stavbou téla pfipomina Mosasaura. Jediny exem-

plaf dokaze zni€it podstatnou €ast planetarniho namornictva. Levi-

athan m0Ze svymi ploutvemi zabrat tak mohutné, Ze zpusobi obrov-

skou devastujici vinu schopnou smést celou flotilu lodi a zniéit velkou

Cast pobreZi.

Liz

Velikost 10+, nebezpeti 10, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Létajici, Cestovni rychlost 20 km/h
Zbrané: Celisti (DAM-O 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V SP

10 n/a 5 5 19 19 10 19 19 10.000 n/a

INFO: Ziz je giganticka létajici bestie, ktera se v pribéhu déjin objevi- Hurikan: Misto normalniho Gtoku mize mavnout kfidly. ZpUsobi tak
la jen dvakrat. Je to kolos s jeStéfimi kfidly, dlouhym ocasem a vyrist- Lokalni boufi o Velké sile (viz Katastrofy), ma ale jen jednorazovy
kem na hlavé. Stavbou téla pfipomina Pteranodona. Jediny exemplai efekt.

dokaze zni¢it podstatnou ¢ast planetarniho letectva. Ziz mize svymi

kiidly zamavat tak mohutné, Ze vyvola zufivy tajfun schopny odfouk-

nout celou letku vzdudnych sil a bourat budovy.
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nistorie

13-24: Navrat Tretiho bie boziho: Teorie, ze Tieti bi¢ bozi
nebyl definitivné znicen a dfive ¢i pozdéji se vrati, byla potvrzena,
kdyz zaltoCil na planetu Grana. Pfedpoklada se, ze zdevastoval
jiz nékolik planet pfedtim, ale neexistuji zadna svédectvi ani jasné
dikazy. Informace o Tretim bici boZim se postupné Sifi galaxii a
zplsobuije paniku. Nadace Scourge Shield a sekta Scourge Ham-
mer sbiraji nové sily a vliv, aby mu mohly Celit.

13-706 - stale trva: Velka puléicko-goblinska valka: V sektoru
Nimashi za¢ala intenzivni valka mezi Pdiiky a Gobliny.

13-706 — stale trva: Velka gnomsko-hobgoblinska valka: V sektoru
Hurromey zacala intenzivni valka mezi Gnémy a Hobgobliny.

13-706 - stale trva: Velka trpaslicko-orkska valka: V sektoru
Stycur zaCala intenzivni valka mezi Trpasliky a Orky.

13-712 - stale trva: Cerngbilé apokalypsa: V sektoru Phoenyr
zapocal velky konflikt mezi Cernymi a Bilymi FiSemi.

13-824 - stale trva: Sedoderna apokalypsa: V sektoru Jioom-
Krax se rozhotel velky konflikt mezi Sedymi a Cernymi fisemi.

13-824 - stale trva: BiloSeda apokalypsa: V sektoru Amnagom
zaCala intenzivni valka mezi Bilymi a Sedymi fiSemi.

13-850 - stale trva: Titanska valka: Zacala velkd valka mezi
titinskymi domindty a principaty. Obé skupiny chtéji dobyt Chré-
my dominance Triumvirdtu, které jesté Zadné nepatfi. Trollové
bojuji 0 dobyti Chramu na planeté Mundiul II, Zlobfi val¢i o Chram
na planeté Khas Morr a Obfi o Chrdm na planeté Sifner Prime.
Mezi jednotlivymi frakcemi vznikaji nejriznéjsi aliance, ale jsou
nestabilni a vZdy jen kratkodobé.

13-909 - stale trva: Lesni masakr: V sektoru Lukomo nastala
krvava valka mezi Lesnimi elfy a Ursary.

13-918 - stale trva: Posledni lov: V sektoru Clawmaw zacala
obrovita valka mezi Caniry a Feliry. Rozpoutal ji Souboj Slunce a
Mésice, ve kterém proti sobé bojovaly arcismeky Moon Wolf a
Sun Wolf na strané jedné a arciskupiny Moon Tiger a Sun Tiger
na strané druhé.

13-925 - stale trva: Elfska zkaza: V sektoru Uhzéthayo, ktery
patfi mezi elfska posvatna Uzemi, zagala intenzivni totalni valka
mezi Temnymi a VzneSenymi elfy.

13-950 - stale trva: Cerna invaze: Flotila super-roboti Cerny Jin
zahajila tder na izemi nejvétsi Cemé Fise, Prezidentstvi Scarab-
black. To odolava jen st&7i, jeho ztraty jsou obrovské, Cerny Jin
se postupné probojovava az k samotnému centru fise. Védci a
technici zoufale hledaji zpUsob, jak Utok zastavit.

13-950 - stale trva: Bila invaze: Flotila super-golemd Bily Jang
zahdjila Uder na Uzemi nejvétsi Bilé fiSe, PapeZstvi Snow-white.
To odolava jen stéZi, jeho ztraty jsou obrovské, Bily Jang se po-
stupné probojovava az k samotnému centru fiSe. Knézi a kouzel-
nici zoufale hledaji zplisob, jak Utok zastavit.

13-955: Operace KontraX: Byla odhalena neobvykle vysoka
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aktivita tajemné organizace Intrix, coZ je v historii vzacné. Tri
mocné Spionazni organizace EIfii — Vzne$ena pavucina, Temna
pavucina a Lesni pavuéina — nezavisle na sobé vystopovaly jed-
noho agenta do oblasti pobliz soustavy Damun. Jakmile se o
sobé VzneSena a Temna pavucina dozvédély, zagaly proti sobé
bojovat. Spioni Lesni pavuéiny vSak pokracovali v pronasledovani,
ale agent jim na posledni chvili zmizel. Podafilo se jim vSak za-
chytit zahadny komunikaéni signal se zvlastnim typem Sifrovani.
Lesni pavucina se snazi Sifru prolomit. V&fi, Zze diky tomu odhali
tajemstvi Intrixu.

13-963: Bitva o Mek-La: Valecnici Svétla a Temnoty se pfesunuli
na planetu Mek-La, ktera bude podle boh( hrat zasadni roli bé-
hem finélniho boje mezi Svétlem a Temnotou. Doslo k bitvé, ktera
trvala Sest mésicd, ale zadna strana v ni nedokazala ziskat pfeva-
hu. Samotni bohové se nakonec rozhodli, Ze zasdhnou. Na obou
stranach se objevili nadpfirozeni valeénici: Avatarové u Svétla a
Tenebrisové u Temnoty. Ale sily armad byly stale vyrovnané.
Bitva skongila, kdyz Avatar Xeo Tyrmo, lidsky veleknéz z Sedé
fiSe uctivajici Zegurnu, a Tenebris Qarthemog, hobgoblinsky
koruptor slouzici Eclipsothovi, vyvolali obrovskou bozi moc, ktera
znicila véechny armady na planeté, flotily na orbité, a je samotné.
Bozské sily v§ak na planeté zlstaly a vytvofily podivnou anomalii;
vécné vifici boufi Svétla a Temnoty, ktera vysaje a uvézni duse
vech, ktefi sem prileti.

13-969: Zalozeni Aliance spasy a Aliance zhouby: Ri$e Svétia
i fise Temnoty, které se u€astnily Bitvy o Mek-La, zaloZily stabilni
organizace: Alianci spasy respektive Alianci zhouby. Ukolem Ali-
ance spasy je zniit planety soustavy Akhati, Ukolem Aliance
zhouby je znicit vSechny BoZské planety. Obé aliance také opatr-
né zkoumaly boufi na planeté Mek-La a podivnou boZskou silu
zaCaly v malych mnoZstvich oderpavat. S jeji pomoci dokazaly
vyrébét mocné zbrané a cvidit neporazitelné valecniky. Brzy byly
vytvofeny armady Spasnych a Zhoubnych kfizakd, ultimatnich
vélec¢niku.

13-977: Patrani po Artefaktech Armageddonu: V nékolika pra-
starych kronikach jsou zminky o artefaktech neznamého pivodu,
které v sobé skryvaji nesmirou moc schopnou ur¢it pribéh final-
ni bitvyy mezi Svétlem a Temnotou. Mnoho organizaci (stojicich na
strané Svétla i Temnoty) se je proto snazi najit. Ale je to obtizné,
protoZe nikde neni popsan jejich vzhled. Jsou zndmy pouze pod
jmény, napf. Xepsky blesk, Ognumska pecet, Yeffursky kfiz a
mnoho dalsich. Zadna kronika neobsahuje kompletni seznam.

13-985: Zniceni Red Gem: Soustava Red Gem byla zniCena
poté, co se pres ni pfehnala podivna energeticka vina. VSechny
planety i hvézda byly béhem par minut rozloZeny, nezlstaly zad-
né zbytky. Seda fise Arcivévodstvi Agamnonos, které soustava
patfila, utrpéla vaznou ztratu. Chtéla zjistit, co tuto katastrofu zpQ-
sobilo. Observatofe v sousednich soustavach tésné pfed udalosti
zachytily pfitomnost ciziho objektu. Podle vSeho to bylo Tri-jadro,
unikatni lod tajemné flotily Triskelion. Dal3i vySetfovani odhalilo,
Ze organizace Triniciativa, kterd Triskelion zkoumd, kratce pfed
Utokem v soustavé odhalila néco vyznamného.

13-993: Cairgensky sném: Na planeté Cairgen se seSel sném
vyslancl padesati FiSi sedmi sektor(. Jednali o ukonceni vSech
vzajemnych vélek a nastoleni miru a spoluprace mezi vemi stou-



penci Svétla. | kdyZ v budové byla pfisna bezpe€nostni opatfeni,
doslo k silnému vybuchu, ktery ji celou znicil. Pod troskami zahy-
nuli vSichni vyslanci. Na misto dorazili agenti Lesni pavuginy, ktefi
prevzali vySetfovani do svych rukou. Za par dni potvrdili, Ze se
jednalo o teroristicky utok organizace Intrix.

13-999: Treti spasna kruciata: Stoupenci Svétla zahajili 24.
Svétlou kruciatu, pfesné tfi mésice pred koncem roku. TFi mésice
je doba, kterou maji na to, aby Temné ruce zabranili v provedeni
ritualu Prolomeni. Musi se tedy znovu probojovat na Khai a zni€it
pétici Nihilator(i. Ale kol to je téZky, protoze Temna ruka od roku
13-996 vede Tieti zhoubnou kruciatu, ktera znaéné vycerpava sily
galaktickym fiim. Jen malokdo ma prostfedky na to, aby se
Spasné kruciaty Ucastnil. Je tedy mnohem slabsi, nez pfedchozi
dvé.
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