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Pol 8§t ek

Vesm?2r.el|Nedtastrar T, z8&hadniT. Po|l 8teln2 Velkl tSesk spu
vpr TbNDhu | asu destabilizovaly a zanikly, jin® ale zT:s
vDdom2, sitahyeserxgetaiddhy®snhizn?2 pmaim?elfiogrence v e nBen®m?2r u.
jako omnifaktoSi. Mohli ovl8dat | as, prostodJvbumotu i
toho vgehsnysilmeeszm2arli, a tak se rozhodli, ge hgakudou h
efektivitu jeji ch vIizkumu znalnh snigoval a. Tak spolelnlmi S i
Ten se stal jejich koordin8torem a efektivita se znS§s

Vizkum trvpfesitp8iho§gel ¢g8dn® visledky. ©OmhBftakhoSal h
poug 2 v adti kr8d nNDj g2 metody. Jednu gal axi. prohl 8si | Za
fyzi k8l n2 mi a chemickT mi procesy. Jejich dTsl edkem
mapovali jehdakhgv§otol prcdc mBichigéehdenwr gani zmT po sl ogi t ¢
u nNj zvl&gtn2 vleassetncoaEh mjpPBylkteol j akksaiSoval z hlubin
neol ek8vanl visledek bg§d&n2. T2m n8&8bojem byla duge.

Omni faktoSi byli pSkHly}l petdtaiesehce\gyt fda v® crpodobnN jako | ej
energetick8 podstata. Ng§sleduj2c?2 s®rie vizkumT pSim
Necht DI i, aby tvorov® tuto vlastnost mnDIl i .moBliyl a to

dos 8utjejoi ch vlIastn?2 YsegmaeRRpeHirment oyydgkene z rukou. Ro z
givot radnj i vy hl ad®lfa-vithe degak menno dlalkd ©0irlT., Uv Ddomil

mogng odpov DN, kterou tak khtamul®na hvetalbpil Pdougial §p a
MI ® n® dr §hy.

Affa-vitavyc2til, ge bl2zkosVYz 8pugte? jmS ived Irkichygs)St?tbgye mrs8 . z e mS
se rozplyne a ztneidzy? pporkyuls.. Pkrdoyvge dbly t ost umurgpmhida, | ej 2 o
do jeho struktury a pos?2lila jeho schopnosti. Jakmil e
Alfa-vitaj e al e pSesvhDdlil, ge to nem§ed dnic2negaticm? pgfte




Rozmach <civilizac?2

MI ®|dnr88dea st al a centrem pozornosti omni fakt o¥Tov®Bhl co
svich sclBetgpmossatize. cht NI dug? vZ2c a nechtnl |l ekat, a (
pS2tomnost obyvatel Tm jist® phliané¢tak dtakSaistso |ni&lm nsan angn .
vyjednatpodm2 nky médrupTsokskocgBkoRirani zacit2z bwydeg syt oDj
navz2c naljaedlidn Geheags. Betetmorsz j i st i | ge interakce se smrte
takto synchronizovan® bytosti zemSel y, Bétenjoise h Odung dodhliti jolSliy p S

ge jejiocvhl i lViRmy 2vgelcde 8m3d gent.nPokuth se byyostonss§ts2l ednlD rozhodl
n8sl edol aobndifektora, energie jej?2 ydchrgea i by djehoa@dsiatoudj g2 a s

ontakt, aby je UnohlSii tbl 2§
jem technologie | odpovVvr
ts2 vslnarsttenl 2n 2 |k§Jo, v ® ongo gontoeswvt 9 e

Omni faktm@v§sebismrtel nzky k
synchronizaci byl o mogn® asap&thk&d
ot 8§ zKkayg.d | omnikdlaykcbromk sacis

k

experi mentov§gn?z2. Vzhl edem nehmotn® podstathD nemohl
pS2mo. Svoj?2 moc? vgak do evoluce =zal | énniibylischopmiom§1 i i ,
s omnifaktory rozmlouvat. Stalisez nichi nt er d immeunvzln?2, tzv. m®di a.

Zpol 8t ku byli omnifaktoSi vn2m&ni a wuct?2v§gnrmzvg,ako boh
kt ersileb®u pSinggeli, vgak simrualgnpkamduw.S2Cer Kie poyldy
nahr azov§nya oeksuolttedstkeerkii mpar aviDdeckIKmigddp olmny fakt or mn
zamhNSen2, jak® mu kdysi dg8vno wurl il Pri musNakoaecu sv T ch

neexi stoy alsatt ,§ 8kdtner §8 by w0el8yiaRjsaskinm haremmii fza k

Omni faktoSi z2sksgvali duge svich ng8sledovn2kT a szl
udr gosezad |, brbudit. NRDkt eS2 omnifaktoSi byli mosledprg?2 negdg |
celou galaxii. Vztahyvj ej i ch komunithD zvan® Omnifactor inakenecse =z al a
pSeroeteaSenou v§Il ku. Omni factor i umalefaetoriimrozd Nl i | o na B
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Rozkol omnifak t or T

Dvangct omnBedefack boi I, zkt e S2m2 z g lakloi Beintefak8 oSi, sv® st
voblasti filozofie, pokroku a m2ru. Takov&§8t ojejiphodpor a
dugedat nDj g2 . BenefaktoSi pom8hal ichsslzh@bvizniklo mnolcod mMNRo v a |
federac?2, kde n8rody vz8jemnou spoluprac?2 dowkrBzaly vy
vzkv®taly. Vgude, kde Ippdpaitaj eYyDaml iul e@é , p oKk Edytbn SEWd @au
myglenky, npiujeat vytdgge a oni sp®i jedxoiusteend Bvodimoho n§r
my gl enkami S 0 o Isd syrchrdniaovala. rBBednef akt o Si varovali, ge poc
cestou, phbtrarBolja wiswi |l i zac?2 pSed ni mi

Dvangct o mnMaffackotiao kt€Bzal al i blTt zn&§m2 gpaskk sMa® edtaku peSn
podporovali ve v8l k8ch, nen8visti a vgeobecn®m n8sil
rychle a snadno. Malefak 0 Si upSednost Rovali siln® ag?S%rectndlcih nesc
i mp®ri 2, kter® pohlcovaly sbab@gdzfrcakcdepaiuhphhkbabSov®ly
moci pSinesly zk8§zu do celTch sheokSteoryT., Jceijviiclhi znaScset rboyjl:

a destrukce. GasntdBaj@® it m@z ddkor sl abl ch. Tyto myglent
ngrody, kter® vDSily, ge ysdsnzmbsl oMgPetakto8i sywctrbnj
smrteddoké cal gv &nviol uce je jednou pSi v e dimktanyshroZhouo v e R, k dy

Nastala Extradi menzn? vE8l ka, mohutnT konf Il ikt mi mo f
omni faktoSi nepohl tili), m2sto tohoext madiarhée n znmo2d nfosrt ml
strani Benefact oBénexo vzGeAmdiibemejxmawa® t r anD MMbheg ba ®t ar i ¢
Arci mal eRPov®oku dal g2ch extradimenzn2ch bytosdn2 rozpo

hmotn®ho vesm2ru a neblaze ovlivnilasg®l akhi gln@. SQge.
vgdy Yzce spjati s omnifaktemB,spolupoacowdlcii |l ed éjischmi:
bylabDgn®) sil nnj g2, vRDrnnD g2Sili ulen2 omnifaktorT do
rozdnDIl il na dvDhD sdHouaii.nyW,a Qrtir ajnd) BredymmEdgripmstranbDak st o
Malefactoria zaseP ar a myirtin2 Jedna | 8st Qri, Kred§rbyl aTeyant azrnd
pTvodn2 filozofii jednotn®ho Omnif.actoria a snagila s
Primussedo tRNchto bojT odm2t zapojit. Jeho %Yl el em byl
soukmenovce, cog nyn2 nemohl vykon8vat. Bhiaigcla se ted
odm2tnut a Sdmlortoor Smehajd! al ibylbseus b Sed®nj ypoueckenna v§&lKk
jeho vgemocn§8 rasa gs€&€hbbhg2 aksgechenuti et e®kgenimi ¢giv

byl synchronizovg&n on s§&m, takpopaisni alojehathtmtdammefn zn3eho
stabilitazal| al a kol abovat.
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PS2chod Temnoty

Tento kol aps zHal@emii | Bylvdddco skvDI 8§ gance, jak chytit

Ostatn?2 byli pS21ig mocn?, l'idsk8 technologie proti
V N d aktivovali TPC, Transdimensional Particle Collider, anastavliho na pl nT vT1 kon. O p§i
pozdRjjiehsoe kvomoSe objevil Pri mus, spoutanl energi 2. \
mu sebrali jeho moc a dal i ojgikfati&lsnt2v uc hyBddh ean Rroikmus[
Jehosmrtvyvol ala anom8lii, kt emwlut ind ikddeon mre? eékxap |. o Dio,g | joe jk
prohnala cellm vesmPPCleyl aUvmaniSc&omeality protrgena.

Skrze ni,znepocho pi t el nTch temnich hibhed Py§dDdaotyajelad8l &kor

jej2g podstata pop2rala vgechny pS2rodn? z8kony. Ni k

obrany. Temnota se zalala nez Ics)\talawettle®nrlﬁng6§uw2gduh@%(l
I

pro omnifaktor y st aly nepogivatelnl mi. Omni faktoSi nej dSzv
podez2rat navz§gjem. Z8hy si ale vgimli, ge Primus zm
nijak nedésiiviNDidomovge ikagdsg rdda jdefl prgo t 8D pRdnl il i
boje a spojili s2ly proti t®t 0o nov® hrozbh, al kol i v |
Experiment TPCp Sesu | i t ®m ohl edu usphl . Mo c tviPiralemusd e j :KJu tt ealkn
vgem ositrmattel2imgent nzm bytostem. Tou moc?2 byly psionick
jedincT, jejichg duge byl a ovl i vnQ¥naalroovzaptil |Iseen ojua koomnpi

jejich paranortimgly 21k o usncshnoyp nroesj | e axie2Swiu | \aBrnbis sg ajl2 Si | i
Met ast p62 ml projev Temmomtoym&rl@&¢il ajakoktndj& k8yzaSoval a
vgech stran a do vgech kout TMgtad axkene b ¢ z poptfkodtleadru§ na v
nemidIiMa ® n @ oltdob§ z

Senzory vIiPCpSi n§gely chaotick® informace pln® paradoxT, I

VRNdctiohzo vyvodili jedinl mognl z8&vDr. Pr§8zdnota je ne
existuevlh8 a mocn8 entiithai Iz m8T g ackma NstvoSila tento vesi
mnogstv2 dalg2ch, aby se mohla ¢givit i bytost 2,

dugem
dost 8valo Nihilum vel k® por ceommafakbg §io zababij i ed®dge Pa & mi
ono tak pSich8zelo o vgechnu potravu. Byl o rozzuSen®

na nic, co se nach8zelo uv~nité vesm2r u. Tak mohl o j e
kradou jéatlbkse pP2knud by vgakl extiwdrovad wndgm2r u, Ni hil u
osobnhD proniknout, samo si vz2t co mu pr8voplatnhD pat

TPCsamotnl by | al e proaSgtdiksut 2a vst § Mel pi diNdmé wnki migsedowalo, kt er ® F
bylonavppXi | dim@bsmo omni faktorskou eneir giez p Rdiggendok §z
Takto pos2len8§ Klec wsphRgnhD iz al2oSManita sGenBiulbiendo k& @k
zkorumpovat mn o hamnithkt ¢p?r ,T ma lae sd/2nkcyhstomuparcce TjRYyli @ hmoc S
vesm2ru st8le velk§sg. Zkorumpovan® duge nemohly wunikr
hromadily se.
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Temnmni fakt oSi

Uk8zalo se ale, ¢gent abba sasckslkejhiostBN i cnavpwadg2t digalo sk
ng§stroj. Nihilum zjistilo, ge Klec nemTge prolomit z\
joi prol om?2 zehemnias$papPbmocmMnogst v?2 zkorumpov@hltiich du¢
TemnT c hfakiomfiiTi t o omni fakt oSi mu jsou zcela | oajmgl nz2, sl
skrze GtRDrbinu vydg§vsg. Jejich posl&n2m je g2Sit koruj
kteS$2 budou schopni kKheao doigdicavaaanDotpg Watdodg tmak sil nh
Aby Temn2?2 omnifaktoSi spl nili SVT] kol kagdl z nic
Sad svich slugebn2kT. Vgech NguilitZemhusRdebTjtejpiocth® sspvoolles
uvol nNDn8&dIbddhhSean@ dok§ gKIl ec zni | i &t de gtadvae&mnT m omnifakt
povedl o. Poprv® v roce 333 po GtDRDrbinn, kterT od tDhc
cel ® gal axiNovodzemiavz idloprmasodu obr ovs k@l eGalakfi Ic kt®i d82 jreo =i v
tom vgak dwev®pdDthuavyslaly Gestou svRDtlou kruci 8tu,
Seancev Tbhec zah8jit, i kdyg za cenu obrovskIlch ztr§gt.

shromg§gdit pnhti ce 666NolGit INg tbdem T ,jvek rzon § m  jaabkaot . DrTuehnt ok r §
Ni hil Searmeziapol al i . LodnD Dvan8§ct® svDtl® kruci 88§ty se
Il i ni emi a vysadily arm8du nejlepg2ch v8le|ln2zkT. TNDm

ok arnigTp &dd o k o ? InBeance Bylotoslavn® v2t NDzstv2, ovgem vgichni KSi¢
givotyé

RT zjasnovidcip Sedv2daj2 TSet2 sabat v roce P9DopocdG§ NDvbzae
nNDjak®ho nevysvDtlitaadnto®ihpe dV kedard&@dabnividct, ZXKa eS2 se o
g2 1 el i
se o

pokougel i, buN okamgithD zeg nebo propadl. Temno
vysl §ni do budoucnosti, aby Nz na vl gaklttick® o i p S
frakce @ym2j ip&i prawvgujgtandd $ekdl, g¥ e kter®m se rozhlendne o0 oO:
ti nej mocnhj g?2 psionici a nejmoudSejg?2 m®di a vgak Z
nezadr gitelnhD, t ®@WCTIYtvpSijigtodiem Gembypt ycokjiier 8§t §bade gyst axi
jen ot8zkou | asu, kdy sama zkolabuje a tehdy udg nebuc
Temnou ruku v|ietnhD vgech dug?, kter ® zdyhastanekerded i di | a,

vesm2ru

Ale je tu i mal 88 nadhDje, gdge vge dopacdke kIn@meds | \& dgglza x
g8dn®ho z existuj2c2ch omnifaktorT. M2sto toho pSedyv
dr 8Zypst 8v aj,2 Guwslapse zopakoval experiment TPC , mo h | by se Primus vr
konfigurace z a S2lzyendoust Sedila energii Vvgelahktoi sepmz2e nt jkedic
SvhRtla by Primuse reinkarnoval a ve f o/sohon tsvojnmot akt or a
poutk trval ®mu ®z&vBebhPnyebkzastavit tak g2®kese Temnot
obecnhD oznalluwji2mujs&«®é A nejsou uzn8§vsEny za pr8&voplat
stoupencT. sAlnkdlricanpr ® & jfedbterick ®&eance ne mohou z2skat g8dnou
omni faktorskou pomoc. Je jen mdehkeektebSwtyant§d §o plhathmiuc it N
prokazatelnou teorii a optimistick® pS§nz2.

13




1. bBbVOD DO HRY

bvod

Void: Sci-Fij e b e z Yt Q\g’tnadesﬁ;rukd.‘étle apokragdef i ni kgwyn?2 &AdI®AdniSe

dr Spaog2vsg§ svTj tS|n§cthw1I’JR avhl| n®k &Smragval mdtc h nt |
nepochopitein® ex¢st Emvrg2c?2 za hranicemi vesm2ru,, zjaéjal ghdgr
jedi nlci@mijezkor umpovat @om§sli ¢dmyd vd cwhg eboylt ost 2 . Ochr 8nci

Sv Namnitak t ¢ Simus el i odl ogitstsw® ald lomthid® hiBPtDHFwatieen2 k byl
pS21| iujo dp $ehl 2 gen a zka g eoday.pMnsho ivdlkicls$®32 byl lohoyj eho 1z §
smetenozpovr chT pl anet, mnoho bytostg2pmdbgsfehoseubbusn

stranu. Obyvat e | ® eg aslexsibagni t | za wgeanh pirost Sedky, DmiDdou i
hromadn ®o nil e?n iirurcgh c k'y pSkysnTSni§l¥%t oj sou vgak pS2lig neje
Vasi | 2 mNDIivdt g Nj aklznam. Spoj uj2e tjoeh oy kagk®t | jawsgrii@ ov Niho an,
bohatst v2 nebo %%zem2. Tent okges,t eifoepms$r umasa®hsov.® ¢i voty i

V2tej, Sjol dn® ]
TohlejeVNk 8nij kulDk, kdy se rozhodne lot iocsku® uS2v@e ctho amovog edh
st ej njdko daraoctn omni f akt 8Bi oj 2 vgichni a vgude, na nilem se

t ypTlikao switme | a[sekyr, pSes puakmou®@t akSety, ag po termonuk
papr s ky sczhdorptn® rcoHir @ i mman &edj 2 do chleajed i lsmdt cabyy k| T

sevlele nedoz2rnlch Iegm@merSrém;rleJ Nmmlgdvzprwaldmtseellml

vedou sv® ocelov® bestie do vIhnjlejzi§kho plolva cHitkyiv §3 terkkh §
st 2hes Flotily solS§r ndod B br §zd2 krv2 zrudl ® oceng8innyo z epnistk8p 2«
st v JTAniwesm2 r n ®zdnpr § e n 2 ugenvPerdn.® Moz §by VvEI| 2 o bezpeln
trasy, br &n2 opul ainmeevtayzei. Wdddn?2 a$mi§diyva |lrand@Sisddhio n§ m
miliardy voj 8k T , al e mnohdy se tyt ogtztM®Bt kdo,kdbdy st vyrnalkeo zcel a
spletitT b polit i k§ch vgech S$2¢g°¢2 a sz2ly Temnoatvy®,anoeug paSPyl i §
pSedv2dat jadj i Khdydmbdoféad@®Ehny mogbbdbs€i jim jen jedin

gol dn®Se. aadas®Whodn®| @e y, &t 852 proijhitée v sa odklagz al i se pov
jejich malvbdher E®pehny daungebitevn2 mh thaektSiflkhreiv &l elbr
Vg,e co jimostdalhan| nz odmBDny. A eKistovalo ®djak ¢ U vemgpived | Gol di
nyn2 srejl ®pal ol acenl m, i kdyg z8roveR nejnebezpel nhDj g?
SviDtlo

SvBt |l to je s2la exisn?encel,ehaoe? njhedmutiu jf g k ket2iS2 st vos$S
vge, co se ve Veetsmibtaghapnoal c§heSlzt?q v avilo p @t d dovimanciefta, kS or T
kteS2dnpitinin jae Pmhifacjoiul WBNExX madi mesehk hmatu senvgak r 0:
dv Nz nlegrS@ing Benefactorium a Malefactorium . Kagds§8 mnhDl a zcaltoajakod! i gnl
sVesn2 r e noginkd o r d i ommifakidr, Primus, se ssa@illiradé®Rugvi tchycdnyl v gak
l' i dmihemBBxper i mentaT 2 myNov@Zemi ¥ yetnv GtSD tulyrealit 1N, skrze kter
zalala do Vesm2ru proni kat Temnot a.

Temnota

Temnota,tojes? | a neexieprement utj.e WersSmz2drnonen? jej2m pSiroze
proto je pro mounemomd md®@hew Hkamgi e OV IskBripgi disid@ 2 gz @ ma | |
giviclstbyt ®rhdruibk §§ 2 r § z dort ddtr yokteroa kyr tzvéor $ k a mg sv® smrti

omnifaktor Primus. VPr §zdnotmBce&8dbadyv Ok § , Ni hil um, e feeza8 Ve s m?
pouhou virobnu s v@@travy i d u2g. Kiledi,lkterou kol e m Gt Dy b zf@§? z e,n 2n eTRTCY e

do Vesm2ru prnoXroto pepzkotumpovarddn d u g% o Sit | aT epndrtTocahn i f a,kt or T
loaj 8§l n2chlJejugkbngmMT@®@ho®zeaé¢aVi objevovadau@2 Shroxi k@
bytostiodhod | an®i tzaSwBt|l o a t2m t akKkekcenapomoci prol omen?

AGr i mdkafi

Ter mAgr i md aef loif mdz malpeh? kti vin2ktsevD® yj sou temh®chkout ®
svDtechenBomke&8dnou obr ovs kiiezisgbouaedms k @ e &G eV § |kktye2r® p Se §
akdosagen2ch svich c 2 | Tiardy elast8hZ%ag¢ i  aAvddgedndtizce tuinemBi |
g8hou hodnot u. I slavnlT, odvsggnl atztobooticol vigedihma p
a nebomfidé propadnnBt nz| ue anesnt&uwi NNl m pladyq cthe mMmT ge |
p&r Isliveibment T, c e &tkdpe NG ipvacktchtod cs v Dt ech tj2aindired mi abkr §t kT
Krut &8 smrt rmfogolivapdykolk.a/bid: 8ci-Fij e p Seeksonvidl mmé v Nt e
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1.1 SvDinDt

M2 st o
Centrem vgeho dIDAf gadaxieMl a®| \haBa. d:r 8§8Shc i

Plynut 2 | asu

Lidstvozavedl o novilttgynsgt ®raspo kt erzi oot Gorgpk$ialkkil mok ms§
dn2 rozdRlenTcPhRSdet Ly @eleny, Tarsudd € t8eln® | 2sla a nedoch
kposunTm. Kagdl mlkso2noposies n6 hufctdidvhao, kt emTT Mg d&nt im@
dn2; den m§ 24 Iko disn 80kfthatdninota 6 M§ vt e Si n.

Letopol ty

DNjiny | snoyu mrao ztd8ikeSxi@finaR dl ouhT . Jsou ohranileny v«
historudgdsimmi Aby bn®se m®maogdnDati ook eseowXSdkde Xje tvaru
| 3 vhDku a Y pSel2onjerok1@Kd v aNra§ dstN@ Hi R

S 0 u bnast

Sou| asnwdlgdid: SokBise odeflrehws tvWSing§ct®m vDHaecap®@dNDé2 vgech
pol it ipSkipok!| adT meeslBan®e TSetidt Seabatvel kmiTemndye €o se si |
bude end®wlat pot om, ni k doe snvelvd?|.e nidg kdnpeSitt@] s ®udpSkegp poR
vt ® podobDD, .jak je zn8ma

Jazyky

Vpr T lumistorie existovaly miliony j azyk T Nebyhg Seldii geny jen podle r
civlizacmnh oV a pézaadeeldnagcivilizacaezquungazj\mlldmt)tjdnnpi)koli
se skkzgawaz&jem odloulenTch pl gdleuhoud e ppjmdkePakehs kT v
aeomni f akawead!| iomnNiagg2k, kterT umhDl popdvoathakggd]. N
zvl §gt N tNch mioxced hevymize | vy a2k? apguSe ssnd cthSivirzhamni ch ud§l c

jako j soucerenoSid§dBININI j pFodn¥ch |jazpeych ak®cmNDkter§ r | en
nebo i .nad8vky

Ni ¢ anni jazyk

Pol §tkem hdoSmotiédsuo mni f atke miSi majorck®2rgayakesl ali jedn
p2smo, tamij aNy §g2 Tak nagywhmmibaceia qu2sSeand2ni | i mezin8rodn?
politiku vTbec. Prvnz2 mis ambiztSre® dikd eshe§t® 1 Rmykmg wd NI
od seomahf altyoestofpidopoviNdom2 co nejv2ce mBg homptSeeldg&vaalnejr
nejprvev &cTml i ngv, skrfomi k8§ STm a hl &omPorak® mmedi §l n2 m

Gol dn®Ssk§ v§gl ka

Gol dn®Ssk§ v§Il ka jteertoeur nm2ns tpor ov | v8&Inke wyh jkoi znbi r ampiasj nal t c@&h  sski
galgkli pS2mo cel ® ol dn®Ssk® ar m8idy®n eTpaddo @® @eBbky | s
gol dn®Si ot ®a jve | gekdun atndktuni f or my. Mnoz?2 nparv2leD hmo h o u
vE8liktyo kdyg¢g | i m | endenga knoal be2taldnnbg bv22@b | d m@Si2 cj pow spl nNn?2
ochotni udnlnenechd ®rn® zwy almi zg8kdonny ani.ZdmdsumnambBt gt ® z
je nav2c mohou vyzbr oj ovehhologiemkaSay aw§imk a zdk anfadng mo h e u
vyhnoutveg k e r ® wziddnost i | i dokonce sval it vnownnikdomigak sv ® nep
nepostihuje. Naopaki | 2 m vRc@Sglol ch%ubv 8behkh2set2m v2ce naberou zkt
takjegt D cennhNj g2mi voj $Skyw.pulNBk@sSkdsddeHvdjdi®sSi ssvnadn ®h o
zbohatnut?2, pro ptoshjaksi evydowdsibr EepS21 e

Gi v odalawii

Pro dobrodruhy, kteSz2 vycestuj? z 811 |®&nvEB® drposdmB® n PI ane
nebezpe| n® m2 $tgda ,N okemwlISk nhibind@ h vesm2ru na nh | ekaj?2 ncé
obrovs k T ¢ h vnienkch imp®& | 2 mocpsba h& @I T v anj # wnkpsifsilami, g2 1 enTch vnd
vidBouc2ch pokrol il ® ctkeno-h e e tpmgiain,o r olfwto & sBénefactaria i

Malefactoria avhneposl edn2 Sadn dRNsi v® kor umiw@jdg cénsTig%e!l ym2 Te mn ¢
mnohovy s veld & | nideut droyyijcd §b8egaamaskovansg, jing jsou pro
zcelanepochop i t eTin,§ .kt e S2h rcpinjn2 up nglgolrnk ® 335t kl i dn® a dl ouh®
kt eS2zhednoo juZimPsvebedyo, mueft 20 bpftoalamplatkS2z tak® ggol dn
jejichg situab®egpe geéet gesihatpzphpruofaesnebezpal PodRriaxnhD
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1.2 Rasy

Sy Nt VoFijevs Seli a sorbdsvt§in mnoha intmeligentn?2mi rasa

Civii zovan® rasy

Omalen?2 Acivikbshaovgn®asp, uktnddr @ jspmdzzUhiemEE®& al e ,nezname
ge jsou YaspNDgnDDj g2Dokored animensy 2 bladr gblhlvegjkg@h o pbogit®lc® str §n
Doprava jez aj i g Sov an gamsajemippbaudszye mrgéu, dv | aky, moSent2amdi | yl, o dnfBmi a
vesm2rnimi |l odRDmi. Zpr8vy jesloeuw igz2n&em yv ytsi2slk§enn, natrapd0|I02vtT
komuni kalrru?gmi€Ceml finan|ln2 syst ®npljaet bnla jvsyysoonkgesd uYgrz ovvgmi
bankovky, nakupovatj e mo gheh®decha obchodnhdPh §dmmesyst®m je takt®
pol2t§ seogwndemi pmobl ®my. Snagdl isel apkoBHEdyat es prSa | i
zdl ouhavi. Je to hl avnDciklizdldnic hs ISé Giuie® phywmaek r@a ipio.g §V n
zdravotnick® z8chrann® jednot kydobrokobmnékdgn®@edbd|l braac§gl
dobSe ovagm®iaodvamn@gplcikpu zi8\bialvioziovan® spol el nosti j s
koncerty, sportovn2 ut k §n2jeasrg..Cti vi | | 2 gwea rs@ a jd2omahjstorizo Zkoumaj 2 a
zaznamens8vaj?2 aia pamgtnimky e Esaepsmasyg répredzemtown §sakogmi,

st udoowmmi2f ajké¢ opTov&§dNno pSev §pamna Ndegx I as$yt nBpe-adomedl? ct tav 2nm ¢ h
cvi |Menigi vilirzaygn@a@@5Khal glemi@ar o \aRwijo v.®

Barbar sk® r asy

Oznalen2 Abarbarwsk®fi ehuk®s ¢ ssofdoylasrkagsnz adDetjail ®.al e ni jak 1
vcest D =z@oupaod/s civlizovanT ch. NBkmagra® jdokonce i vysphlejg
technol bgpca®a pS2lrneqd2roKaiguidt e pSesumujdeopv Rtv@izmou
prost Sedlk dsyouj kv Tl i vy gg? bezpel nostsou vagswSiwgebnyy kar a
nejzmlJf2ch pSeMedig§indi$2423$ g nep¥vhNDufgBna obyvatel dava tak
vhevihDdomost i, inferinace zpsstoaur g | a®jjen posimwg® , hl asatel ® a kurT Si
g2 S2  oFsionbanni]l tn® je s § @ rowii; velmir 0z g2 Sen T T pbehody makufonan je
mogn® na atordg ipdtt2oom 2 ckhr §wno@hesSyes§2 v Nt gi nu probde®mT ryc
al kokbwwdyngp Sepriavel@kdynDi adosti krut D. VBabarskK rcycciceh t ®mN !
neexistuj2g 8§ d n® polgiBme jcrk®, amao zdr avotni cks®t §wvealjn2o twkIyt.giJregu c
z%dozbrojenlch sil, Ovebbwjlpa® sEEEhmiNsez®l ch vE&leln2kT
ng§silnN odvedehjkiebejed n §i bi glleocfun uhowr du nsabos tmetng® bandy .
Obvykle nejsou pS21ig di scigdk® osvpml®e | rnToysptiic kjowo w §krawa
nebezpset NPegdy §a gsl ka® | BBma by .r s his®ri PSEG ¢ i dnNp ezidumaj?

ani nezaznamen§ v aYBd o mo spejih | laeszh B gend a b §| 2 genepabeend §ewesanil ¢ h  z
Yast nD neobdd mpal eb, vyt e s aEsotedsmus jeueprezant @ 0 § y. aksaktami,
studoo®nefakeorpF ov§dnhnoostpedietw Zgea Dcz2pt odhenral n ejrgzzamh
povDg c.Me zi bar bar sThici,Zas mfjicad SE o ¢ k @ybong Kugohi a Yndeni.

Prokl et ® rasy

Omnifak t 0jiS§ W& asencesledovali evolucif auny .&odpotovali ff or my §ir@loyty a , kte
zamav® pro jejich Vjchgl ewlad kiarg.t uTrs&wydayyljllvnOOJu cestou, bn
VRkpr oz 8am? hl i veokhooalphdjpiseRrije]jgnseon N pSesdg&l e starat
ponechal i je sv@mUbOsleddzod?din tyto raAgsPgk®@ §dzsaudgyo v ®
Prvn2zt Omnijwl &dait Dj aakya §a8 tvradikewev 8d kkB2cjheilpe jmachi §i vot y.
celoudobu ttatgp NP §ak d £%k al yconnan i pfoank t oa Tal e st § Nepon&®tpkSi c h § z ¢
TSt & v Iplogresu se zd§l o , ge seNDhimkBomal dnepgbyl apyavadadbe. oNa:
gal aktick® ozh@liyodygeset yt o byt osé salprosperitoy.eRi] z s Rlwgf?r av
provgdlillzoyawy tagenz, Kidjighr Riaggcpemiatsit vorv2a | kkohetcu rpuSegNId j er
zlomekt dhtobyt ost 2 | roztrougenl po rTznl prbostoktrmj ové adhl @dia
a bezcenn®. tapmlogickyyna b ¥st gobiy kamenn®&k®kel|l i v gance ko
nov viid enPalaxie. Te hdy si u@ej®dmmi f aignorojAizouf al stv2z ayzuSivos
po ponSsvilloimhi f aketoad $ich si ce odkI| omimnii f a Byl a& imnohem
pSRwiNjBBem VDHEoisku gal anala Zemnotazabytosti se slabou dug,2bytosti bez

synchronizace, byl y chylan@j2gggn § i n2. Tak Temnota snadno poskvrn
rasanal omi | a j ej iocnn i Takdiimop&kivgstal 2 s vgRe bsnl2uky a nab2dl i jin
pomsty. Bepiaw&hksPop! yt ado s | uukybTehbyebylmj@ichkor upce zavrgena

prokl et2 dokon8noneAlukal i tp kta,v &% anjpeamovua stali otroci, tentokr § t

pod kompletn? n addow Ter@noty. Me z i prokl et® rasy jp@t $8 ktdayiho nejr
mnohdy i dlouho p o v a§nda vyhynul® n a p S 2 Bd ladiy ldutrex o v, ®olareixo v,®Monky,l ov®
Moxo, Ruqgrulo v &podob n N .
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KS2§gen2 ras

Zvl §gtn2z | e, idgSei-Firngjoy w8t egreiet i cky kompatiimihéun2 , tud
an|kS§t|Neraﬂ|mogn® provord Rov @i mr aPgPrl o nnt elcdransfr ‘eaven2a t o ani
u evolulnb p82bulzamequob/@Nroentl20v®ako

Vyhynul ® rasy .

JedobSe zn8§M®] ngehu dd vn® minul osti oblimaigeatn2 mma ho dal ¢

Nejvece i nf or maavd os e ga&clh gmocon Ny Bélc hn ktea ®ktgad @ xj sowl §
z

m
nepS$2 mo odpolmslil‘dln@stzwl\a swdP&tvkne ho v RDkamnpf algt ® Sal i
sv®ho Vel k®ho v Hostatal m wWhodngubrasa laima ni p uji poméhli dos §hnout
nadSazenbatto rasa zalala blt zn&8m§ | akobIPrem?2Promm2tvd §
v N kragresu, kdy byli s v r igae whlazen o st at magam. Zt Dc hasso bNDhem Druh®ho v
progresu omnifakt o & Ntybralitunej vhodnNj g2 a opNthli Kvil §mddi pal axi 2 p
Tyto Druh® Ofmakkvomgedcc epot kal DBrtwelh @ibkregresullly | & j ej i ch [
ngsilnenakromgami , kter® VDD@dobw?2 gay awkmd | We kg s | e

st 8Jedken8§8 meco® arat ezfaapkotnyenut ® t echnol oten,ekdondtyoljiek odd Bdr
byzzsk al v el ko wtiod thaotdruz rp.r

Legend8rn2 rasy

Zadl ouhou historii gal aknohokl ®ly e & dpodail \idlrdgsc&c hv. 2 MN@kkito m
byly mocn® ocavl §dB®kwgl i k, spus®abyly relativanein®pramet DvnzZdal
sejednal 0 o skutiekeh® bywnbs tsol btydh deeng2vhiontghelghP chudobgch
nel z e jiSétautN Nde Sarcheologov® p 8 t rda[geech p pjich existenci,al e v Dt gi nou se

h
uk&8g2 | ak onylf®azh 8 mBaenkip $¢zk8 h a dar dfli siliz@ce. dNéjprve bylo nalezeno

nNDkok m8lo zbytkT pr athiTikcio; dle pezdihj bty Istavioy sstej pnla@ahitedtury

objevov Sy dial g2cBcpl o cel ® gal axrasagla JeNP® kplr HZzBrem,2 §e
kdyj e gneeKistovalag§ d 8 t ec hm ol occeiseda yp na jin® planety.mdak se t
svoji domovskou planetu, je zcelanejasn® Popul jSfoun2 ag@®ndy o Worrsklich pS2zr
j sou prT nehniovadize soystawy $\Vori, kiep§ by | a z c e lvd§ vzm® | we§lpc e . Kol
t ak® stpiovd Obsi di §novich viks§d c\eutyglax ke det& NiB p m@isyrici j 2 k
kulty je n 8lse djakj @ enmmitaktory .
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1.3Svintl o

SvhDomhi fakt oSi

S v Naminifakto §sou interdimenzn2ener get i ¢ kk@r ®vgdmosct2i f or mov al i vesm?2r
vesm2r saw@eém | o Niichdvacatpd tal@nakonci T Sé 2 wrBdkesu bylp hdv ac §t T
znichznil en pSi eTRGmaN o vZemit uT ast ost ukod BalEatrad i me n z n 2ktev &1 k u,

rozdDndl i loanifaBtonraldw t§ b o: Bgnefactorium a Malefactorium . Al IExdrad ivme n z n 2

v ka sko n | ijil an & v ivastgmezi Benefaktory a Malefaktory st §1 e exi st ujteT ciKagdl
omni f ammg om®dd uotail dspektem reality, a@®8moaout n hebo konceptu§m 2 m. M2 r a t ®t o
moci z8wl 4 da grpnifaktér tzeael® dobu phltil. L tavz c e 2nd&Q,gmt snadnij i mT ¢
prosadné8hysva®8hnout wes nilDhmAaktor vgak mTge eohédsgivah j

v | as tstodpent ato jen vo k a mg jickh jsemr t i . Psokkautd vczhccee dzuzg 2 , musz2 t

z 2 s k a stoupedcc]© to sestarajzspolko vi@®d, aai k olyBeksd&8yv, stgupenecmT ge s 8&m
pSestogpn®mk, d $e b afoeqlits v®ho p T omrifakotaonebyl spokojen.

Omnifa k t ® Si stoup®ncedr §2 nejen ul en2m, kin®d @I&tﬂk@ipp\‘EINﬁwaj 2
na jejich interlinky . Nerdy sheu raozhodamo u t ge segkolueminjag&zr alkla doksé
sviswupenc Tm ¢ge nad hranmdu rukur \jB d eoazka® eon 2® jkit ra r djallugifer| i d ®,
(Svnthonodg

Vzhled omnlfaktor]’

OmmfaktoSgu2 edz2chcBemefuan a Mal efactori um, ale za wurli
do Ahmotn®hoﬁ vesm2ru. To je extr®mnhD vz8§cn8 uds8l ost
Je ot 8zka, do jak® m2ry je niaftaomopmSiooldgsveok it @lSA§ ompos
do v2ce dlmelnazsmrotud,alars;zncﬂi mohou vn2mat jen tSi prost
promBDnl i v§, nNDkdy jsou na mikroskopick® %rovni, jind
tom, kolik dimenz2 o mnor frearkatzal? r § . BenefaktoSi se jev2z jako chol
jako pavouci, pSilemg polet konletin nen? pevnT a pré
nebo na aktu8l nz moci . Levituj?2, zaméﬁmlo@%kzr@@dédtinami
svi roendPNm omniviyakdabi jiakonl|jetgionmkyt voSen® dlouhT mi pe
Jejich t Dl a nejsou hmotng, skl §daj 2 se z exotick® ener
omni energi e, respektive $vuBem&mOma, ehdlge VNDOmMNI fjdkn
oznalen2 podle Seck® .abecedy a latinsklch sl ov

Interli nka

Jakmile smr t e larkkZ le p t tojnest @rBifakt ora, omnifaktor h oz a| n e . T fuegdj® vaa t

principu kvant o v ® h o p (tze. WFER). Kdykoliv si pak smrteln2 kyv o f § st ou my§4 &mdkw

sd a n Tomnifaktorem, omnifakto r mu o d p o vok pomdj2RBytosti se tov g mus 2 u h a tto, to
vzdDIla8hn2wzg2ecsekcg T2 mt provg8z8&§n2 m se tak®@meadauigl2nejsenksay nc hr «
a podstatou omnifaktora. Omnifaktor M€ s | eaboneate n ® vin csgmitftae IMT 3 eovatr e a g

nak a g d @iiclo. Akti vace kwoprovtgoswm®h s eAntarinkolvV8§i éamotn@nu  pr o §g & n

S2 FrgerlinkaAKdy ¢ njiteer | i nka nav§z§8na, kwidni Véotkrtese Feho dmge e
svim chapadl em r Eestpefektnen?v en injotghloait. el nT
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Dug e

Duge | e poditat am AJ § A koatigkb®d Pidee ®aprbsyo unik§ t ativr §mci vgech
vesm2r T. K y ty vkap8dtly whsii, a $Iig kl 0 n 0 M Bebo nNakou psi-s> | oum§ tato kopi
svoji vlast n 2 uni k& gehraje roli, jesti m§ stejnfiky vzpbmdst jako vzor.
omnifakto S jisti | i emdheupgjd , odch8§zely dude tAZpeornsSnridTndgiiivio t

do Pr8zdnoty, kde je pohltilo Nihilum . D u g Benéfacteria, Malefactoriai Pr § moty pSiv®st zp
reink ar nac? tystoupinedlb@at Mov ®hoe vsirhgvno j i c b & 2 $tence patinatuje.

Pokud je al e zdusjeb enfidz mikel anfed I reinkarnovg n.dDugj e mogn®| it ,
cog pro duoostyhamaei®y i vn2 nevBhopho&bnmedbdar @ho je al e
extr ®mMmlI3 wzy,kt e S2ajj2igdipe krajn2m Segen2m.

Vy g gmni jazyk

Jet o 2 \nl2 §k§kimrz ynmez sebou mluv2 SvI1l2 omnifakto Si T2 mt o j azy loewmajt2ak®e pr «
si Mm@ i 2amextradi myosnem; dot &lpSopid, kt e S22  ha jaRoojakii

neur flpmograjmarpa kit ikvaci -sis VY gnhe mms e gsou z a pny Briformace

v psionickl ch a esoteric k T datad i s cOmmijazyk m&n Nk oplairkanor m8 bk h A o ketzd® a Ru j 2

vi eho zazn anmeprod§kvoavA8dehoamluve n§ f omTgae mwdt zachycena mikrof
tako v ® awRu kzoByzjsow zrmni t ®. psheEfaoma je navjeh fotografi2mebh a vide
rozmazang , kd@a j e nel i melsn®.osJanlh eny nej as n & riystizloBouyjen
rozpaddl Jiakdkkwos o zaznameng§n2 ¢po gk olzv®tsglaifRokud s ob
psan®p2smopoh | ®dllkd m, kdo t e md§ o ujva pogik nj@enoledl §¢ 8 mbaly2 c 2 sy

M® da
Vegchna na@aj 2 zvIi§$g tynds vehdpatronsk ®h o SowMirtifdkt@d. Ne vgechny ras:
taktoobdaS}ereimc@majr?ap%adZemd(Syjedmec pog@8yn2 mémnifakickahtm® se | i ¢?2

pSpadod p S2 pad u toalewbbdgoi bidsp @ v j[Fehdy je jedinec odveden dospolkov®g k o | gse  k d
vyul,uak toho vyuwgy3wmdtea y@ichrgnizace NDkit8e m®jdol ag k samouci.
VnRterTch civi bst zase®@di ¢ meb rnoovggnli m§ cihrvnpsmvRat atr dokonce i

pod trestemsmrti. N& d yg eSrétkla n ¢ é hmP PBktouoschopnost?2 mimo svoji kon:

Ultimus k ®ekce

Ultimu s ksekce p S w2da t8vrat omnifaktora Primuse v e  f oommifédktora Ultimuse. Jejich

p o s | § nZopakovateexperiment TPC, adle vop al n ® k o n ftonguu rpatcti @&k &t bo®Se
technologie a znal ost i pobtco@mwombhe t wdlormhiatBor ale maj 2 v (nia ik i

vedlejg 2 d et Dch v1 znamnT 2shat psianpcSk2@k | etlak t y, psidnr «tddgtid i t

nebo ovlI §dn v g emé b mabit§ o mn i e Wzhledem 2k tomu jsou mnoz 2 vyznaval.i
Ul t i mu sphl@tpsionici, ale im®d tusamozS e Jjso u . mBseshcemi vg atkep 8ol §vaj 2 moc
omnifaktora , ale koncentruj2 8ovTNa kt ®§ ma jt2 sslcygpepifabbsta, ov ge mnimi kdy k
nepromluvil . M@®hv gak t pSeéksandli ouh® hodi ny versmasel zacitit jaka jkéliv

zpr 8§ vkter8 by |owla, gedltimussek onel nN zrodi | .

Avatar

V historiijezn§ moNk op Sk p a dM® d byl & o senafiomnifaktorskoue s e n ¢ 2 .p oTvoatgoo vj§e

zang v Ntrg,2 kigegsimrt el n2 k omhifakoralkt?l s@wmolag n N cespgnen2 pSesnh
zn8mo. Ka g Sekcenat 0 nah | Zegrfatejrie n § kK I8§ INbnindaktor pr o p MPW? §stcls v
schopnosha?l.g2 t eonBeoamPain&dvoss §hm&ov &luany st b, kdy sv®ho S\
omnifaktora n e j e re , s mapidpe hasna duchovn? Ysovni i dotknouta p S2 mo vyug?2t j eho mo
libosti. Nejr 0 5@ h Nj § Je ale @,0jres 8 B vtll dmnifaktor p Si j de ze du ® tsi®henze
wv ol e m®hlptakzvan®h o AvBhdlarlai t ®&k® divjses 2 miardopzSeorcBbgost. Ne n 2

mog ®Sct,doj a k ® simP®d i mac hov § v[Eadoijalo® irmy2 h o omuifak®rd, Ba gdop §dnn
Avatarm§ sx®o w2 nky a Jehd®dasdnostjed gakn BmB.ochdreehsma je na takov®
nasvojistr anu @ ok Bce®t mSrdy , edklikrtdgpan i k adSeewy i zahnatblsinlelpS§t el
Yat edin T slovemzk | i d n ®MBloa | fabdlick@hmu édnz k a, | edi ob nmStgHneyna m

ced u sondifiaktora. Jeho VvTIl e jgen erfc®t rajl§iddhtsigdowi ms k | sedrenmdo

zd&nl ébwellraagedn® seDoukaSodeel 8 vA Se @@ jne | orudcitakdlogifo, gtee mma® k

jsoup SesvNéjepraii ,zcelgimunn2 Pod| ed | sviee kT a? c hse Avdtarobjevuje jen

vsitu a hhav Nt g 2rb én Stoupen ¢ Pho omnifaktora. M®d i u ma k stane Avetarem nap 0 S § d .
Jakmile %2 odimesaqrem®dmopustojejarod S?2 kdyeﬁst u j pady, idy ze

m® d i psychicky zhroutil o nebo dokoncei z eonPagidlem jev ¢ka o , m@jdem si nepamatuje na

ud 8§l osti, kt eay® Mpoakno®dAE\ a tpdre | e $m61apsa$£al¢d0 lageral,rale jen

m§ | o krueertd®ypln2 Ve |l mstos¢ motoobj evuj 2 podvodn? ajie, jlemeSebh o sobh
g md2S2 . byl
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Benefactorium

Benefactorium je dimenze dobra. Zde § i g¢xtadimenz nBByt o st i ang dtneak to,a Tkt e S?2
propl onerlag 8 e | ro$tarem. pde slyget jejich hl as , kdyg reoxztnrl aoduivmag itz n¢ mi
bytostmi. Benefactorium je i dy | $vid,k T v Iprosvieni paprsky z § Si koa® v N.tviba | T ¢ h

ml hoving§aelmhalseny forbalotv§lkdver @4l gbrd m&BEnea TvI §dmou |
Arcibenexov® D1 jsouv z §j emn N por2d gwatjikn®y p omavown|TNarolp.a | snt@® an
Benefactoria, daleko zamezi-dime n z €n,a cshNgalefactoriu m.

SymbolBenef akytobrTazuj e | ej i cchapadlysam $?j po2dmib udolsT

Al fa-vita N T-sanit as
Omnifaktor §gi voftauny a f 1| - r yOmnifakto rzdr av2, evoleace a rege

Gama -modest ia
Omn ifak tor skromnos ti, pi Inosti a
asketismu

Omikron -lex
Omn ifaktor p r 8§ ysparavedlnosti a cti

Epsilon -pax Rh® ord o
Omnifa ktor m2 r u, dicpelao ma , ‘ .
budov § r? Omnifaktor S§du, ktaywza pl &§nT

&

£ta-pr ogressus Tau -variatio
Omn ifakto r pokroku ,zvidavosti a Omnifakt or vibRwu, zmNrya n ged N
civilizovanosti

|- t-dies F 2misericordi a
Omni faktor sviXla, dne a odvahy Omnifaktor | ddti,| 8skya potNgen

Lamb da-log icus

_ _ ) P s-Pocus
Omnifaktor m_telek tu, logiky a Omnifak tor pros toru, sub - a hyper-
efektivno st prostor u
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Malefactoriu m

Malefactorium je dimenze zla Zde ¢ i ¢xtadimenz n Bytosti a tak®  ch\§aMalefaktor T, kteSz2
propl ouekag # e | modtonem.ple s | y gefich hljas, rézollgugv ag @ xt r adimnen z n 2
bytostmi. Malefactorium jekr ut T s WNtp,r oe B Amehyeohrivi pk o ug v NtVIl@r nT ch

ml hovi Bo8 dahdery obrov s ka&t §| oy ® k¥%ly ®armnm§ dya jTMal elx§dmou | i
Ar ci mal RIxjgy@§ e mn Npojpn@®@e rmVIs§kny bplodmav ulNamp.a®stranh
Malefactoria, daleko za mezi-d i me nendch § Beénefactorium.

Symbol MalefaktorTvy obr azuj e | ej i cnbhamalsamdtSrug mapoduidnd bu, s

©

Ks2-m orbus

Beta-mors
Omnifakto rsmrti,gi vdpp| as 2 Omni faktor nemoc 2, mutace a
degenerac e

€
&

Delta -avaritia
Omnif aktor hami gnosti a |l enost.i P 2delictum
hedonis mu Omnifakt or z | onlTTbez pr 8§ wédlosta p

©
©

Z ® t-beellum Sigma -chaos
Omn ifaktor v8 | k ygresea ni | en?2 Omnifaktor chaosu ,par ad @ax Thé&dy

€
€

Th ® t-ragress us Ypsilon -constantia
Omnifaktor %padku , Iho stejno sti a Omnifaktor osudu, nemRDnnosti a
barbarstv? beznadDhj e

€
©

Kappa -nox C h Zrudelis
Omnifaktor  tmy, nocia strac hu Omnifaktor krutosti,nen8vi stinZa utrpe

€
©

M2-em otus Omega -tempus
Omnifak tor inst inktu ,emoc 2 a Omnifaktor | aws vzpom2 nky a
efektnost i p S euchy
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Extra di me n zvn&| k a

Pokud omnifaktor naberedo st at el nou marcm§m$ledses nsgo® k H adimer®e a zde
napadnout teritori um slabg 2 tomnifaktora. Pokud se t&k t 0 n a poeuifaktof neubr§ n mTg e

s i | ndhpifgkkor zjeho teritoria v ®sntvazi i dot er i t @trin 2c hosn é g $drtifea kstkor T
Samot n§ pirnovbe@zhdg, |gzar MB d a tphmen-tieme n z % teeproBenefactorium i
Malefactorium spolel n § . | avm@ d hirakt2®l ® Hlzap 2 pxtradimen z nbftosti , ¢l 2 m
dan@o omnifakt ora oslabuje. Kt a k o viltnu ast @ anh § z e | &xtradihte @ m\n Ky, dnes vg a k
panuje mezi Benefactoriem a Malefactoriem relativn 2 lid.k

Extradimenzn 2 konstelace

K a ¢ oninifaktor m§ mo ¢ rinfand aus p existeneepovg e m ndak dwBtg$te |j ®hBj akT m
zpTsodsamjedopol e pTs ol oron#@kiooa. Pokud chc e akl Bmnifaktor p r osvn®o, co

ovlivn p r § statn éoomnifak t amT sj2i m rs&Vndj2dSepd n ®s tst 2Rmrifakt o idou

souhlasit, mT § to prov ®@.sVliv hlasu k a Jah®ifaktora z §vs2 na | ehokteokt ouen¥ Rs2 1 e
pol ety hgre§s | majokler ® p oHhllatsi | s o dmnifdftoga2nts MISs ov §n¢ Nttghed y v

neg hl asyh Tetdb adkgiei f a kmolo® snadno obe | 2 tm e mezi sebouuzavSou pakty.
Jednodkgpi na osninabfgadestp o TR| as wak 1T gpS e h | a sl ® lmnifaktora .

Omnifaktor, kter ® mak bylo dovoleno prov&t s v T § s, pahk 0 s tomnifekt mr fanop Itk& diu §

pomoc i v tdinou ve formN p S2porhd diu  p Sii hljaiscolv § m & s enz Djodifaktor Fa gdT  z
Omnifactoria M8 s v ®h @ast ®h o p onmifaktoran 3 ledh;o0 § enpSeBdpah §Roz |l dgen
omnifaktors kI ¢ dil se Sk Extradimenzn? konstelace. Ty S 2taj @®,a sk ¢Pva yofhnifakt o ®fnoc, si

protooExt r adi kmemstneél apSehbdve k] &i z ol femtghdy, jeliimnakion Nn a .

PoExtrad i me n zchiznmatu setento sys® m p o n Némplikoval.MMa | e f aakBenefdkio Ssit § 1 i
proti sobRsesilami vyrov n a nilawitg i msitak v z §j e mn ¥ &Ry Jato je jeden zhlav n 2 ¢ h
dfvodT, p rlicEktr a iz M évisd rk2ui  nsenzr t. BwazeMlay edo Benefactoria a invaze

Be n e doMalefactoriap a k mlal yakio z desitorip2anep S § t einrsfak ®ry tak oslabovat.

A s |omtifdktor § esh§z e htaSoeat.

Po pS 2 di Bemnoty se situae uklidnila. Benefactorium a Malefactorium s i zakdnny) I p

d N1 atupky?a povolovaly dr u hs& r an D r Ayzi nsGa mmo & Sgerj pokiid byly ve prosp th

S vtlia, pokud byly zamS e ni®ti Te mn o t KolivotadS e n T dzimfjnifaktoryu § nee sitetiuj e,
vgk prot i pikemb I3 nlkauj22 sveimopevnit s

Stoupenci B
Vel k § vslXtodu pngodddnl ¢ h | & dmndaktoru. V galaxii lze vgak narazitna rT mn &a | § 2

formy st oupenmiJksbar MBI n ® po MmBs h Rhgyemaj 2 al e jspold hou: v NDc
bN § stdupencina maddh |l Rgajapévien amd Tv Dp B8y mbiiseh

Antisyn c (Antisynchr onik ): )
Antisync je stoupenec jin® b neg existuj o Sv N&d omnifaktora. Sem vgchni S2tepnzci
Temnot y, steupeaci Ulatki®mu sekldéhhjen a z | anBisgnchronizace.

Desync (Desy nchron ik): 3 3
Desyncje stoupenecSvi)t | @nmidaktora, k feleorpdmoc zneug 2 v & vHW dastrvin ¥ EIT m nebo
senechov § pjelbf € | oz ojei @ & adesymchronizace.

Inters ync (In tersynchronik ) )
Exsync je stoupenec, k't eel Seh naomdfakibtala®dbo ov ol rlfkj p udgS vnidit | ®
omnifaktoru. L i janazl § rintersynchronizace.

Resync (Resync hro nik ): B
Resync je stoupenec Sv Nt lo@rfifaktora, kt er I rm®di ekonvertom§8 n un a jn®h o
St ® leronifaktora.L i n | e rasgnzhronizace.

Async (Asynchro nik):

Asyncn e n § s | ge&dding @nnifaktora. Sem p aivs) e glhind 5 én®S¢ eale tak & ighni ostatn?
kteS2  zt rvlrt vel sv ® hbdfinifaktora a g § d n ® h on 8§dsd legdt@nen tt N jje2 naz V16i n
asynchronizace.

Multisync  (Multisynchr  onik):

Multi sync je stoupenec, ktsé PTudeSvIRREmmni f aksodraldm tt2ak v&EO®

formy jejich pomoci. Jakmile multisync z e m$eb p  dobwykle p o h fert dmnifaktor,jeho g aspekt u
byl vokamgku sv® s mr t ¢ elLn enj Isle2mnltasyrichvodizace.
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S v D tpki&nika

Sv iN®sionika,z nng8 a k ® | a ksmonilkR,?d s€hopnost zesilovat vla s tmozkov® v.INeny al e
pS2stupwE&hnpden osoby, j ej i & owivnDchag eo mnyi duaeketgd r, s kj i mo hou
ovl gula al es po Retak p®ictlu2 g anlomnifaktor T m Citlivost ale nen 2  zdal ek a
v ¢ckno. Psionik s e  muagl 2 zaost BSv 8§ energie atrans-k- d yeVy § ¢n 0 nzyce, }(tarT mi S i
mus?2 pSi sis#§sytolatgGutéhypp: z alqyp ' nD us mbmysli | P& psiestégpln Tefekt.

MTge g&mo) & psed 2alt @ kia®, ¢ eenergii nezao sujeSa aut o h y p riranz-k- @m si

nevyvols, ovgemvde emus Sditaotiet s| @g-5t B fpsiohikam§ sv §.Pokudz i k a
sepsi-s 2 h@ap o2dasSe s mg e jedem srhnahia negativnch je v T, ® k me Ipsionika v §1 N

ohrozit, a to jak psychicky tak i fyzicky. Nejo b § g znichjesponin 8 n v z p kdg je psiorfk,

natol i k zanhleb@me®v Oklehm§? ku u

Psionici

V§gi cgsionici maj 2 zv/Fi8du @wivnldeu omnif aktorskou ene r g i k¥ Rter®mohou svoji

mysl u's mBtrdo nejr T z ¢ P gionickich sil. Ne evhdy rasy ale takto obd a Sen® ma&jdd nce

nap S 2 kzZl eazdkBy jedinecpozn§ g e dok § g&wWibmdsSed | i gdd ppSS2ppaaduje v Nt gin
toale vobdob?228u?.s p Tje jedingc odveden do p s i o ngkotykk@le se w u | u gikeS\/I’J ojl

formovat dopsi o ni c K.T cl»{htl’.l?eﬁgomm js ou keaauci. Vn Dkt er Mizatt lccj ei mo g nost

s tt Sepsionkemd o br ovwjlim§ ,c h p oikiem m 8okomce vpod trestem smrti. NNk dge S?2

zkr§ t k@& c h t 2 Bbho sitouto schopnosi fimo svoji kontrolu.

Di s c i ppbkiénriky

Psi-s 2 $eyd N ha& sedm skupin i Mikro -ESP, Makro-ESP, Multi -ESP, Mikro -psychokineze, Makro -
psychokineze, Multi -psychokineze a O i ¢.tKA g& kupina obsahuje psi-s 2 Lyt ® zamN&n 2 |
psionici jsou norm§ mi chopni ovl§ d t v §.eviohoun dokonce seslat ispe ¢ i $si-a2 Vv yt v® Sen
zkombinacev ¢ lesedmiskupini s 2|l i®n e u r 8nergi¢. e

M agus

Magus | e vp8UpbBh pjakd Avatar. Ma g u s sau®sionici, k t %2 Slofpv ajv?Bineud n DN

rozs§ h | o u2naddo IBU psionikou. Ov | § & § p & B Mpsi-s 2 i ppi-s? |, kter®dosud nikdo

nikdy neprozkoumal. Jsou schopniste j afi s kut b g g} a kvéy, athdemeejich existence

nen 2z § c harstupenc T dib2toho jsou zcelasv o b o d Wk n 2 ch villenen2n i | animik T m

ovdl Ena. evmgawsgsenktakt ®J nen2? napoSs&dtr WP&dy, jpethiddym

hodi ny , alayzitu®®zhgnaepdirnp  Pekleao jsou dny. Jak Magus vanik §ne ntak

Yup | nN®|jralsshkups n a v Seorii, §e sepsionikovip o d2a Snddhzaa c hy t i tiivaSwomsll e,

j akousi szn@rm:inoormnildoarkdermrgieskt@r § daen®@kdlitnD doilmgAN utvo
skupina t g eedofv psionikovi samotn@n, ge j eh o§ ddSawiousiohiku sevur |Tiok amgi k

jehogi vostanenmhnad pSi r o zaeweRow geot ® s e Whirhusek®sekeenaopakgev NS?2 |
Magusje | a kT mas ie mA apwoastl e okenh Ultimpse,& 1t e r Tomniifaktorem s e s | a&dnT ka

eskut el mjpe e gEehodes 2 cdefigd 2. 1Jakmile sestoupenci  ts@koead 0 z v Ndjak ®m n N
nov®&2 padu obj e vheed 3 e Ma g u sj &gy molyligrazkoumat jeho s?2 1y o z?2skaf
pomoc. Vzhledem kJeho niz|lmeomezen T m sprostan jez Sej m@ eus Mmmphichw v ol §v §

strach, vist§ opovrg e2nPokud s i usgmgs bt peoezdre® nNyemPtuo v z ab8dn8&ni t ¢
aam8 d &l e veRRrmu tm2na p a jkdnilei o svoji moc pSJde pomstav g e c B §lelmmna

sebe nenectg dlouho elat.

Ob j e v msioRiky

Z 2 at knoc omnifakt o mprp sebebylta j n T ligstv# jig dlouhou dobu. Organizace TEDEC (Terran

Defense Command), kt e r & a b Eobr8nou Zemn a lidstva jako tako v ® h® e dgmamemskou

hrozbou, povag o v a | a2moé zbr®ritu anejvt g2 PRrofesa Bnst G¢ nt fsehopnl v Dd e ¢,

a Hitomi Aki, n a d am®d i ,ubgili ustanoveni v e d o u c 2 mi pS2snhN taKdn@®Ho proj e
chycen Primus do Klece generovan® TPC, experimenty u k § z aelnyT,g e g pit 06 b y @ sl BRSI

(ParaSersual Intelligence), zn§ m® kojpsionick®s ¥, ve wgech lidech. Primus byl b D h e merimentu

nel ekzhithavg a k svei @ktivoval psionick® s2 |y wit ImnkoThjaedi ncaf v gech
Psionick & % h N | byt tajnou zbran 2aletento jevtajit n e gTEMECs e od v gehaq ¢ifstcd rEd mda
se jednalbo o n§ s | leEktieadme nz 8% kGal axi e t ot o ala Meziwlyvatelstverh v ¢ &¢ h
SsVNtT se zabsiohiciobpy E@ie8d8an oo mSI2 NPkt e S2zprsueb §jhidbh BI i |

z nit,¥ Nt §gianlae jzgad darl cabudollat. & ntrhAkiz a| psiorick ® s2 1y spatl el nhD 2z}
aby pochopil,cop Sesnh se vByhsthb, skdBopnal al ipsibnk@novat prvn?2
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1.4 Tem nota

T e mnonifak toS i

Te mn @mnifaktory stvo Bo Nihilum zmn o § s t v 2mpowvaki ohr dug 2 jakostsoe]lj zhk8§zy.
Temn T omnifaktorTj e p NDuznSarfta lsj@ko Temn §uka.VNde c k ® &e®a ljdalim?i d ®,
jeTenebr i fer (Nilujsoonap g pst dnz2l,0dsjpsh) h? ke lz o asEkdnezi nimi

panuje rivalita i k ad§ z nich chce zkaumpovat pokud mo g nmnejcv 2 ¢ byt ost 2 .

Necr oth

Zn &1t a k ®Rlemjr a@ lrdnifaktor , Sup nebo Hyena. Slug n2 k yhoto amnifaktoraj s ou Nemr t v 2 .
Pokud byt o st d plstB& nle@r uap jege ZReh dahlgenaTe mnot ou, pro chilt o u p 2
bfhem kt er ®r gapk z mwesPokukjm8r omhNna Yiakppowgtang jako Lich. Pokud

as pNgng stamaj@ko nempysld c 2 bid.deho symbolemijep o g k o lelkan §

Vampiroth

ZzngmT t ak ® jbmAitakdor, Neto prinebo Pi j av i @ &tgho® lorniaktora jsouUp 2 Si .
Pokud bytost dos 8B pl n ® &kjg r2 ugpdeuecela zalicena Te mnot ou, pPoochihti, 0 u p 2
blhemkt ese®j2 angzmus upr avdnha P &ids p @anpg® znP2s rURORud 4s p N g n §
nen 2stane s e z n2KrverdrEugesléhd symbolemijel et 2@ pl me't

Lyca ntroth
Z n § ml ® ak@a\Kkodl a dntifaktor, VIk nebo Bestie. SIWy kn2ky tohoto omnifakto ra jsou Mikodlaci.

Pokud byt oesptl nd®o sk8arnujpege& jda aldcera|Temnowou, pod st o u p 2 PromBbDnu
b Bem kte r ® jej? or gamnipz my 2 . je Pronklunddss p Dg n § se zs & &kadkak. Pokud
Yap N g m & nstane se ;m hemy s t\Akobestie.Jehosymb ol em j e. vyj 2c?2 vk

Mutanot h

Zn§8ml &ka Knmutovja n bmnifaktor, Z r T diebo Netvor. S| u g e b o rknjfaktora jsow t
Mutanti. Pokud bytost dos § hnlenk®® r up c e ua gjzeelp zahlcéna Tennotou, podst oup?
Pr o mPDilnem kter® jej? oizgpusrecd a zmut uj e. PolkaepnDgres§, B eotmImms?
Mutant. Pokud ¥sp N g neB2 stanes e z n 2 Gh &ailehesyntbadém jehadovit § nest vTr a

Eclipso_th B
Zn 8§ ml t aka®mn Rlenmifaldor, MweBoOk o. S| u h@domaifaktoratisou Zatemn | 2 .

Pokud bytost d o s 8 hne pplcne® ak gfr fjzéeh zhhicena Tennotou, podstoup 2 romNDn u,
bRNDhem sdefej@ r @y mmM2PokudjePr omNnan8asmeRyaz n? ZRBok e dsplBh B
nenaaneset n2y 3ledmméenl ZJahb symbolem je zatm N nskince.

Temn® z-ny
Temn®yjze noz mprad erize me al Gil Tenmnoty.

D N Ise padle koncentrace sil Temnoty naZelenou, &l eignouuMnoho S2 g2
naTemn® zuwali | osnquBfant ®nu, aut omawiechy Ikhted®®havd@wnd tS neb
vy lwen Av gak ani ce Tejamdscenthidabron s k § zeazcela kohtroovat, n D&t ® S2 ge
navza@nt ®mauzn§vajnuj@ kful eg 8§ Vvudde nc?enslttta s emi A g azkagn T mi #
plan et a mi , lstt €1 @ jopaodstoki@re nc T .SviNDtl a

Zel en @da: okraj owédlkthodkidpuj éclt Gltau z - nZel en® z - pggrglaBounn
bezp e | ®Ex@st utu planety, nakte r Trcchir m§ | n Nvatgl®yj 1I3? Swtluy i kdygriziko korupce je

t u vnyegggd%ajvgalaxu S | y ndtesioe?t djdnjednouza 4 a al e tokuespriewlme g8d n §
planeta. M2 t n 2 0 zsb?rboynegru® t @howvosti, m® d & @sionici v § ¢S fayeni bojovat.

Glut 8 naz vni2thSektor T obkl opuj 2c2uwa@l dLte®jsaomprdmre bezpel n®,
zde j gldnetypsou neust it enk gl demnoty. V81| ky omfead!| an upenci Sstidda
nes t v T emmaty tujsouna d ennpno2Sk8 d jsou velmi intenzivn 2Riziko korupce vyso k ® .

Lerven8:zemtar §lom? s @ k¥elmi nebez pe| n§ @gchnyglanety jsou trvale

v moci Temnoty, vg u dse heng 2 ne®t af m§ htyly heozivf ¢ h  IGa ch2nepodlehnout
korupci je velmima | § . VNt gncTnSa N s ktedS8u psem zn Nj®hko dTvodu Wy dailga, S €
nikdy neharngboie v r Bkoioddaa n Tug enb? jlednoho zp Nt i T&heommifaktor TPouze
mocB® Nt | ®y k maelgsta § €| n N vRy palychicky e o0 d o I8nkRabyv og§em moht y pr ov
invazi anNgkou dobu zdep o bdt asbojovat. Ale i tito svattk Si &e/gly mucs 2nej d Brbut.e st §
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L erven §-gam a: sub-sektor .Gama obsahuje nej nfocamlg anoty. Tem
L e ven 8-beta: soustava .Betaobs a h uj eyneiwgd2vcdnc Tv TT egmn ot
Lervendfa:NovZde mOentr §lpnZzanet a, mfujea pk @r bdd e Kméodoateins.

Ni ¢ tetnT agyk

Nedl ouho paTp Sitrdkh sednezigabk t i ¢ kT miz arlaaslaamadbjn o mB§ Sted | e

p2smo, tzv. Ni §tgmn Tazyk. Schopnost ovi&dat ho si spont 8 n reWjilakagd8 bytost la kter§
Temnot N. rukaeanzagedladorozum¥ a prést S ek thezi sv 1 mi . amDpoailehd ii | o
komunikaci sProkl et T mi i, praot @ e at BAv®o MA i f aresesda Ni ¢gaimdijazyk,

tak gsist8lezac hoalyStevky r TznT ekt @ itarhn g g sz ySka N bytoRi negativn 2

viiv.Kd y gtostt e mn ® S e ¢thg, baakdyly oeltemn ® 8mo, jepodv | i ve mkomilpzle® Kdy g
sesn a fpato  Se | & nebd uws § % mts oneest dkojupce mnohem vyg 3

Wwgg2 temml | az

Je t @ nz2v |jBa myle z i s e b oamn2mrmnifak?t o imtjcmzy kem tlauk@kgpgr om
svi mm®di aext r adi mebystet;mov Id&) 2 h o ionick, ki® S s h 8 veggaaujg k T s i
neur 8 Irmg?amoA{ @ ki aktivaci shv psi-sil. Vy ggamremn Tjamykem jsou zapsgny
informace v psionick Eh a esoterickl ¢ Hatadisc 2 .c Temnl  zj yak niolk pmar anbnmg&h
vlastnost 2 | k t aRu @jehp aabanamerg v & nrepro d u k o v § n 2cem @) shodn®s viastnostmi
Vygbhomnij azyka: mia v ere §nT §zachydedatmi kr o f o n yformapnenangsb T t
zobrazena na fotografi 2 enhvideoz8 z n a mekertery nemohou t e xmat, tis k 88 r n yemdhau n
vytisknout a ja k bliv pokus o z a z rda pok2nt Samp2®ob 2 jpedgkozer? Pokud na psan®
p2s mol @dbrhe kdbterdoga zy k n e oivdéB pg8ivn ®uua & § | mel nszgenboly. Oproti

Vygg 2 nomnij azy ku redto jazgkad | g 2 s cihwelminrgckld a snadno korumpuje d u g
byt o set®mpu naklouchaj 2 rkietb® hp ®d nou na | e lbw Tems8a nno@id g Wd?
tomus ¢ h o pon BT k8 zn&n zkorumpovat cel® ma ssychah T .

M®d i Teamnoty
Ti , ktd&F shkay § 8 v NDdmhi@kiara, sitento dar zachov aij 2 pot ®, Stakdemsa o b r
Tentok r 8lé¢mohou sl yget hl asomifakdiac Te mn®h o

Smrtv Pr§zdnot D

Pokud bytost YD akemS eevve s mj ey 2 jedelatjved bez p ePokud al & vRre§n&n
napS2 k pah d hoflia kt dyrz®vna let 2 | 0 s udje Zpeelj @tMalcu gSIv dmnifak t or T
toti g do ezasdhujd, rdg) telyu greautgmaticky pohlcenaNihilem. PokudvPr 8§ od @ z e mSe
bytost Temnoty,j ej & dwe n 2 ﬂ@hnlndcr.mméaktory ale opd samotni mNihilem. Co pS e

pro dugi Z hopohk e gner, zrelazn8mo. Prot o e j e vgakgdgvirhid&fme edwy
neomez enou mose nintifdd ehee. GMT j e ndvraNn D zmowam zkorumpovat nebo
reinkarnac? v r@BAdiot pZ[ v o eésn?2 @ weboi zcelaj | ho.®

Omni f a k t ommos & Br8&zdnota

Omnifakt 0 Sl jsou pevnou tLouy &smeé r u, n &opustit.oRokud se tedy jejich

n Sledovn®k n AKT m z pémsoadithe v P rz& n o telid jnterjlinky ani seancenebudou nikl mvyslyg e ny .
Paradoxnni omnifakt o Beimnoty jsou v e v e s 8ilritak peva !B @ honemohou opustit a t ud 2 §
ani jejich moc do P § z tymesa h v §a k st o u pistoupanci Temroty mahou vPr 8 zdnot N
vy & tlu s ¢ @®nchronizace | ie s e n c dogtinosti k p Sa Iv§madp Sozen® h efektu. VPr§ zdnot N
beztak neexistu j 2dn®fyg i k §&kmrrty , omez ¢ eo | @®hwv T | Stdlpeng Bemnoty se

mohou inerlinkovat kd uigP r 8§ z ¢ h & Nihilu. M ohou se nechat zepla v i t j ed oz mMmehodt ]
k or u mpslg StougenciS v IBsem? sinterl i n k anotdwponoSi t meditaceamsdi t Sv Nt |l o s v
duge,| amuieynotou efektiv n iiFr § nkordpci, k t e r § Prj §lmotN wvdz2 Temn§ m® d mahou

provE d Nt @seaoce a v gjatuvel k ® 1§ gejictkkviastn2 @ pSytom bude na v § pohlcena.

M®d B & N h dminiaktor T mohou pomoc?se a NSV Nt | o  z gypustt ® d & gngodvnEbt mocu
Temnoty. | u nich ale hroz2, eNjhilumijej i ch d@dgi pohlt

Technologie

K d y ldytosti propadnou korupci a z a kahat v MoptST2e mn Tomnifaktor T sv® maj et ky
ponech a j Byjemahly vwu taj ej i ch jnma®oopmSedmRoby? opfEmnoty, i je | asem
ur t §orma korupce. Zbr an N, bbj o BAR yves m2® I dRge josouppno koraumpuj?2c
soul S| ugebemina@ky ndv 2 ¢ p Si d@dekarpce, kier@ zv @dpov 2 daj 2 dan®mu Temn
omnifaktor u. Vampirotha charakteriz uj e z a s ¢ hdv & pdleragehly. Lykaotrotha charakte r i z uj 2

St N,aly 2 §pda zuby. Necrothoviod p o v 2 d aagjlebky, kavogeta ilo ba. Na Mutanotha ukazuje sliza

kusyst I8g i jtkBcl3. Pouze Eeldimfigsyd m@® vagmapj&byj e negl o identifikov
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Temn§ psionika

T e mnp8ionika, z 88 amk ® | laekpsior8ka, jsou ex t r ®mBIBn ® emo z k g.\Nén2 alel n

p S2 st prgp\ndhny. Jen osoby, jejichg du g e a bWiinDa omnifakt or skou endenrfyi 2 a
zahicenaMe t anent,jimoho u o v | § d n o uttochase tak peSsi pol Ry @ iel mo coma k t or T m.
Citivost ale ne n 2 ezkdaa |v@ Pscihonni k mait@mws2 S oner§imatrans-k - dy v Temn®
89I|kter$|mmusz|se1828| §n-32pgi vywdlysptn, aa by milsv®j i my sl . Pak
psi-sfa pln Tefekt. MT greo z S @ $esitdpsi-s 2 t a k ®, gte aekgii nezaost Saufjochygpn - z u

trans-k - dnsinevyvol8yiovege se mueditaososlogdi NGSi-s2 | aPsipnikam§ s v §

rizika. Pokud se psi-s? I nepodaS2 sesl| at , jeda[zZymohairegativait h j e v Tmohok t er ®
psionika v §nN  otit, a to jak psychicky tak i fyzicky. Nejob8& a n N j giéhne sppnt8§ nn2 zmr znut 2,
kdy je psionik natolik zahlcen Te mn ot dW,h edgre &kk @Emmape.

Psionic i Tem noty
Ti , k t e S2ovlimmdy? du gdranifaktorskou en e r g i éntp dasZa cth o V@Eoi®?*co se b r §t 2
k Temnotl Jejich ment§ | virtys e v gtmaksfoomdigMet a st 2 teren®psiorack®s? yi

Psionikaa Pr 8zdnot a

Sv Dtysioniku Iz e p o uRr 8nzoit dkysionik kj e j xesi8n2musz y u g 2ut  Sv2Vlasth2a
dugegdiKad alus k a%s phlginelZp NgnT ,avuje Gekk®s tr i zupde.Avgkakd § s e,
ge SZpsbonika m§vPr § z dvia tgefekt, pr ot 0 g e Jzed eod i Eodu Hlihilu samotn® mu .
Tak® TpesiomkBm8&vPrz8not N el o yro t§eédsud kone ¢ k o poccTi2$12t ast Jmj 2
poug? 82 al e lkBeszsikd. v & &demn chsioni k ien2 tnlglaby s ipllovi§ldul
koncentrovanou Temnotu. MT gceo jktomu , ¢ edu@ ej pnBhudenen§ v r at rcBna.p o h

Prvn2 emnlT

Prvn 2 b y tgaasit Rt evr § a ppc IS@ v aomnogt $émhoty, byl tajemnl mug ,loviDk , eh@§ |
minulostiseni ¢ n galaxXii.je dvdnes zn & pod mnohap$2zvisky,t g rmnklﬁls Pow at el
Temnoty, Te mmlos el , Te mKazatelpzrtemnob, k , V e&drdpfor, Vyslanec Pr§ z d n o tlkyl, Ve
kac2 S oltie cP rechezikourhal Metast? n G fBinu, zekter® VHalvSv ® v Nd@ESmes vi ch
knih§ cak 88 ch mezi o®legalxie?, okhtyevSe[ banart €t y gisl il 2dol nftha | 2
Nen2 | aestis®hylnfs | e & k T ¢ h vidlom hrBd, nebojestinanNp Si § e kdfjia Fpktemaale

ZT s ¥ § g jicky nelitoval. Naopak se p | n fHal dlililu ajako p r v npo vpdXXdetdd S esmnl cThe
omnifaktorT, kt po i@ o u gehddenz Rvyp IVI§ ¢ eTemrmtup a |zaj 2tmmce 13-13. O

t Si c epgo zIlddWj rialezdn, zajat au p &l oel d 2 | Teadil n 2 eym2at] [r i s KT@diln? b

slug knictva Vyraq¥a, av g a k  Toemmni 2f aj&hb du§ ii nepOdmmBbinslei mu t Hhimj ge z
udNdli Chmurn ® o enge @ e xt r ad i bywst Zenmhoty, prvn 2 ® déhu. Pr v nimn Ttale

existuje dodnes,jako  h r o zsiraw§ e ®m zreod r am8®hmnesouc2rozmmnou kosu,alej i § nen?2
zdaleka tak akti v nNey.n2 jem wgdiemn® r uky, k8 8sv@icenmn®z &eidjemost i
vDdomdxk €i s @ dokopae viglepatick® m s p2oejsamot nT @m.Ni hi |

Objevenz T eson®y

Kdyg v r-8lcEest G3 nt h Hitomi Aki popsali psioniku, povhRdomychbl eadappzrg? Si
cel® galaxii. Brzy ale bylo zSjn® § ese tu vyskyt uj e famad pgiéniky, ktserg@ymykal a v{gen
kl asini.Gkat haAkij ¢ aljra®a tkoumat, ale kdyg jistili, g eukuvr uce ss@® $2 t ak ®
dugevn?2 kloz kipm ezastagilhatee ® g dloifloig @ m o s Pakrialovatmn D m by by |

p% i g nNzko. Kul psionickous 2 ¥ Metast npojmenovali jako Temnou psioniku, abyjiodl i ¢gi | i

od SPpdbhiky Vesnru.P Se s bylogravozo v § n2 [Fsienikp®a k § z &h @, |sadbjevivaly

psi-ferox kulty, kiidf® po u g 2 v adokpnalavaly sevn 2 . V tgk ¢ ¥psionici byli j | azcel
zkorumpovan? jejich temn®d u ¢etldd mn i f ankniokliPdzS Korupce senkontr ol ovat el nnN g2 Si
v ceh ko utelazkparhpavan T ¢ h pdSuivgpdl o . K d YoddostatekcNihilutm yMetast? mpou gi | o
kvyt v p$ede mn lomdifaktor Ttakzva n ® Te nyru k

Spojenci odjinud

B Ném Prv n 2 h o tu g gkddaaTemn Sruka schopnos pomo ¢ 2 s | psyii d dhicthk T e viha la®

br §doypar alhevesm2rciTd o t ak kterT@ohu, j i ¢podzkenedlom Temnoty. Zt NDoht

ve s m2 r Tla pSaN & v at® rdahwt weh bytost?2 aby podpoSly je j 2 d nGpy &y. Ale

uk§ z al @ e@ee,bytost.i n egmana o akdadm;mﬁmelsﬂu[jh ®p o jlomjpliictha pat $2

p Se dajejighd o mo v s kditeimr NHKi&to | s e eset avl zob, armgﬁad 'y Ihaulgen®Te

ruky. Vztahy mezi Temn T noimnifaktory ajejich novi mAgoj enc i ApSe¢ @ adi od pS2padu. N
j e povaiuug 2e fizSakc nacenn®o vs po | ub NjkeBrgaak y.o v Gefuoj Puku za
podSadrvd l@oua d r dhtidydébl t | cesebe.p r
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2. SYSTE MVOID

Void: Sd-Fi je hra typu RPG. Coto znamen & Se zkratkou RPG (role playing game) sejist D kagdT j i ¢
setkal, nejv2 &€z Sej miB la¥d vhl chr § ¢ W®hryTalk od o v oybratjstpostawu, upr avi t | ej 2
vzhl e d, owajeje2p gs osti @ ywhbavovat ji zbranDmang rniN g2 np S e/.dStolto postavou

pak putujete po her nz m sv Ibtlly,, pzl&risz%tjvezl'\tym@m§t ey zkugeach o st 2 | dobSe
znSm®pod zkrat kou ™MRPG G& stagagk g jorHh o Sepnodjaij?§ vealaksalig?
Aepoll2dufm B8Bdt ohot poRu¥NRNdyjeoznal ov § nwlstgl mkR RPGA, aljgkol i v ne
knDmu mapldt Seb?

Stol n2jeBPB spol el ,&kiegk @gydthuije §hddrviam h ezt8hb geden pln2 Yl o hu
AGamemasterafii jak® h o sp r a/vgidro z h @ &V jednom. Ga me ma s tmeYkotem je vymyslet

hl avmpletk z,§ vyt voSiaplpnriots ttsoadal@ pnétekty. Nep @8 e i vgechny d
osoby tak® mu s #at, 8 v B B koRyhgdreocovat situ a ¢ e tedD pradgdel hry. Ostatn r§ | pak

hraj2zas v@®tvo Se n ® phkies@ peujfjako t T m bPTiodcest uj 2 ppmés tv&keodym,a
reaguj 2MovRavraty. Je e $1®, hgea ndinBsRPG| e t Slk Bda§ v\kea stgviostida

fantazi e , p v échny § eu d Bjbon pdpisov 8ynpouze dovnD . v Ad k¥ m b a a podrobAljii
Gamemaster situaci pop 2 e, t2m p Smazstn Dh g &taib ogodegak vy p pol® hg .

Samoz Sej mBibhy HmN s v @bSek creoap, i saobvy bitek byl2co mogg8nej | e p@ 2 pr
vgeghwyastn N@. ré&] Bot o ¢ & | heyne bavit se.Bavitsepr o g2 v &mAum om ob koD | a
pSiedosvlI§ n2 fein2muknebdfiy an2t ap®| hr yNa r otziht2ol dno® v@ @k pS

st ol RPGh aut v § $ht§l is a sipaciooduz Nikdo pS e d e m 2jakee bude dn jod vet @ jak to

nakonec vgechno skonl2 G8&d n § d vrddirudjs it dy hebudeu stejn8 , k a g d &la jedind| en &z
neopakovateln® .

Void: Sci-Fi je zalog e na syg ® mwid.Wen je zanf$en na a jgdadddclmou bojovou akci a

funguje na principu podhazov 8 2 tribait T p o dua@cetidtd n@kostky. Sa mot ysi@nse snag2 bl t
minimalistck T  a ¢ o nrg jgSdtoranlphh o w NmEB z a c h o vubstia jegnbdyianosti

pSkl 2 §2umbig Rn¢ e .

Void dovoluje prog 2ptl¥gj P 2 d b @vy vozidel, letoun Ta hladino v T ch in%hpavideh stej n N

jako bojeves m2 r n 1 c®y d toGhdstayea tak, d y d o ko ailt v lodg ® 2 nejrTznNjg?
pSEdmit Tyt bstefakt Tar tzabdraalnig2 cehpSv Do M va ist h o s tuunpi ekd&tit knadg®

Znich.

Ke epdiSe b uj ed¢deudyaeetstDjnou kostku (vpravi d1 e c h Sonzan ajl @okvo k2 gbyT hr §|
mnD1  tmkd, gumu, pa p hapozn § mky petan®jt i @t Dﬁklpostla\@/rGamema ster mTge
vré8mc i s v i mhnakpeSlit mapu oblasti, ve kte r ® disjleude odeh r § vTact . aziAlrpomTge

ujasnitsi, kdesecon ac h §z2 a pratabipko-&Rtic k ® phrys & k

G8nry

Jak® ?p Bhy velVpig: Sci-Fi hr 8t Ome zesou2, rm vzbjl ackd evn  k atmesin@Sase s v Nt
nkRter ®y g dvdedeg i p ®dpovOd2agejns ou pi8 SBey gk¥n2 hor or oSéB® v
dobrodr ugn® na .myPsotligigtiiio ctlr@leng@jisoutak®n a m2 st N.

Z8pletk

Jak u g lobnast 2 mA®2 v e rimda rAkgh  § @ bt v gridoy p Esilula i h o d «d dabram.

Dobro jetedy v2 ¢ @) v d e porici a VIkgnou bojuje jenzasv® v I ast nzetkpvBegit 2.
Void: Sci-Fi by setedymnD | y vio&® duchu.

Kdyse tood e h r 8%

DNj skoge h§veV3. v N&kGamemastemm byste s e  ndBhlodnout, v jak® mk o n kn? @
rocevage d o br o2da he.d/ &rizejsou uvederynerTznNj g2 ud8ubosti ®kko, pld Bb
vzhledemk t o mtv, § gt i s 2diouHowe k Gtave(napS Qri)homaj § an c i sktealgri® c e
Pokud dn j z ta sloapdhZ2 d no2ohdob 2 , stayy dudou mo ¢ i z nigutzdewpdpsagi c bd § 1 o s t
Gamemast er dokonce tmTzy%p |veskisieev BuStl évp 0 s | erace A18999, kdy se
defini t i nozihddine oosu d u  cataxie®BPolgud dij za s a d 2 taen®d o b d 0\b 3 t, gui dnSal te2
teprve stane. Gamema st e r kg @dhgovatnap S2 k edditb§ ed vi z2 c hT ¢reyrse baov M
z § pHy,&ter®@dan®ud § | iolastnNodstartovaly. Pogavy setak budou moci pSmo %l itavsetink T ¢ h  a
slavnic h  d N ph iveatq.T ¢

Dk D
1T
2
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2.1 Atributy

Mini m&rd hodnotaatribut Tel,jmax i m81B.n 2

Close Combat(CC) i uruje,j ak je posz&@paseaobhBamdhoema r ukama

Range Combat (RC) i ur Uje, jak je postavadobr § v D st $e bvohgnt2a. k ®

Percept ion (P) T ur | u e neh postS e h v2\gseha p B Sie dhslin 2

Intelligence () i ur | uj eop Spostavau m2 pr oTvzEnd@tl &kany.c k ® Y

Will ( W) T ur | uj e Testedy schopnostodol8vat strachu, stresuapodobniD.

Charisma (CH) 1 urluj e s @bhosti, o $ op $i eimSy§jn 2

Agility (A) T ur | eiopratnost, mr tinost, rychlostap odobnD.

Durability (D) i ur | uj eengu$doinastorganismuprotijed Tm, neemncav D a po
Strength(S)iur | ugickotiysya by § 8v ynmp§eh?

2.2 Pahodnot
Toto jsoud a |hgdhoty, kter ® j s oostavpd 1&g ti® .
Armor (AR)

Speci§ | N2 hodnot ag8v &ijt 2r druhkip ®ilf®aha @ nn ® tedkryo. Jej 22
hodnota je 19.

Healt h Points (HP) ) y
Ur | uj e wypor|avt2gd taxenttrength a Durability a w ns8o b emmp % 8d n | koeficientem.
Pokud klesnou na 0, postava jemrtv § .

Sanity Points (SP)

dobnn.

maxi m§

Ul uj e duycomanost,2ypo| 2t Seles @ mil Winteligencea vy amge n 2shg rpiSm

koeficientem. Pokud klesnou na O, postavaz e g 2 | el a.

Sync Points (YP)

Ur | usfalalitu synchronizace s omnifaktorem, v échny postavyzal #apa hodnYPtMdj 5 Gnk ou

jsoulid® z LheSrzll € ST @ WP M2 st o rajdviasn? s b p eRbddy).i ¢ k

Corr uption Points  (CP)
Ur | ujswtu duig e, hny gostavy za Indj? nadnoth M. Pokud stoupnou na 100, postava je
obr8cena na granu Temnoty.

Galaktick ® day mDs 2 ce

Kdy ¢ S oniditfal kXt @&edli j ednot nTomnNadzygpo c el ® igse Isjadaadtilo t a K
poj memdwg acTPAe2 dehdiBrimpdedru h1 cuSdet & Tert i d, |uaradrat
p§t Quinad. MI3su2pog mje n gpudieroynni f akt or T.Jswa nootkomhbmdre jmen
dvou vz§jemnunifakprel|Tady:c h o

1. AlfaBeta 7.NT Ks 2

2. GamabDelta 8.0mi kr onP?2
3.Epsi | onzZz®t a 9.Rh- Si gma
4. £t aTh®t a 10. TauYpsilon

5.1 -t aKappa 11.F2 Ch 2
6.LambdaM?2 12. P inega

Dvan 8tfl Ps2 Omegauni to§m njaggev j endSi nddnT. Onenav? gelvcee nv N

t gi nD

galaktickl ¢ h  S$2 greo sv ranvéSt§dp nov®ho r ok
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3. TVORBA POSTAVY

Tvorba v ag? epkols8zdag0 ly o lsri okkaT :k

VibnNr speceializa ) ) )
V  p rvknoku si vyberete Ap o B i 2v gwgoey. T2 m mT gZe§ phml 2tk ,  FechBik, L& a,S ,
M®d i ,WPsionik nebo Infiltr it

Vib 1 rasy:
V dr uh®m Wbheretkruassi vaw2 MJgeajgdiamid vhTlti ho v asd: Okl cBP
S | | @alddik S2 gkil,e r|hiS&\§¥nbi - zqri,2P ar a xii, T n & d gri, Khalg, Demigtar

nebo Ixwij. A nebo jimi mTde b T jedna z barbars k T @$1 Arktol, Xuharktol, Gze Tybon, Kugon,
Ynden, Kmudd, Ubdo nebo Wreil .

Url emFvodu:

Ve tm&ekusizvol @rmi nul ost awsivie®nejp Ok B gotv dos @ v a d nv@ tmhog g, jak ®
jejej 2 esns &i@ostaven? pr ose viast nfala go | m&@RT m g2 m kontkty, j ak § m§
zranth 2 .

VT b Idm nifakto ra:

Ve |@nkroku si vyberete, kter T ommifakto r Hude nad postavoudr§ e t hrannou ruku . MTsj et e
vybrat z dvan § cBenefaktor Ta Malefaktor T. Pokud hrajete za Symb i - o m#, mfg gvelit pouze
zBenefakto r, pokud hrajete zaP a r a z iqti,rtak poozezMalef a k t. Bao Jt a v aTgda vaykz®at 8nv
Ultimus kou sekci. Pokud hrajete zal | o vilkkiae h , S @3 $ivybrat § g® b omnif aktora.

N &up dov ednost? :

Vep §t ®roku sizabody nakouvegndsti,&t d o ® ldvn§&S §zo? s k a ho disévidenh hov ®
gvota. MT §ewb? r aQbeadd c h dnostted kt er ® @y gespauiSP sz,aPppmercid &h n
doved n o s ter? @ou B $tupn ®en fan®specializaci.

N &up vy bav e n 2 : 3 B
V ge®m Kkr ogtartove2pend z ep2ntaek ovul st r.oj a vizbroj

Sepa8 hiiest o

Vsedm®m kr okum@&nmd pps®& y a vy myistdriz dako kv ondk?ptdka nth mEBg e

dob Se ouy o Tod a dovednosti, kter @ste siv p Sdeho z 2 ksche 2 ¢ hali. Pgkliste se w s v Dt | it
pro | a djaamd meddostem a kugenostem postava pdg | a .

Goldn & s& T tmy
Dr t VAg8ag wWn® Sracujevt Tath.J en oki€t T goIlmfry@Soldok binez gciels bl a
samostan TVT ha dt T m%j mees k| Sskaj¢d?P nc T aspeo hal i zac2hzak urgosztf?? | nT ¢
kagmT g &l i si ®. pl Mtte r @ny méj2 v ® T @&,gin®jsou natolik slad n, ®e g9@®dagdnPho

veli t el e mepoyofidkoh e beat aBe s danf,aledslamoz Sexj mDumhohen] vDtg?2.
Ty né&inwideh maj 2 Idn ®§Hfbmgﬁlkjyzj@j<®plﬂohodn0t B®EMM® 8dyr \jejich
v Ebroji Izena j thk Sitevn ¥ozidlaaletouny, n 810 Sn2 in @& el somRIY.
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3.1Krokprvn 2 VI bRDr speeciali zac

Nejprve si vyberte jednu zn 8§ s | e d upeciaizact kag 6 8 s peci avl@ v la @ghopmdti as
specn2§lvendb,avknendp Sp n ikomu jin® m. Je proto vhodn ® | m b33 wakombin ovat,
aby byl poku d moadnep e f e k¢ 2i vuRDk m@ gtua®l. s i

Z8pasijedpeciai sta nazk d0j hyaghvi8é at r i b u that. Cdkmjedd mETogmo u2gv a t

dS ecwo wtd a d nr@ n, B jgou jedny znejmoc njgh zbran ¥eh SeezijM holadn 8k schopnost i
pat SPzbbrvanh, hrRwtzZm§a Ztrand. mbwld | Dilat dv) | ewlnm?rad o ® |
zbranDnajedn o u . R 0 z m&do b ndhadpsost,jpekud chcete rychle zni it v e | nkn®j 5 wngp S@ t

v dosahu, ovg | mTg @l provedenajenu r | iikblrman NmizZt eDxdkys e Z Spphmauna? k

za¥st olh Memjedn ® a kac?ec, ishenTsm bonusem.

St Sejespeci al i st a | raavys § Sed thRangeCombat. Jakoje d i n Tge poud 2att N@ k
stSm®zbrani kter §sounej s ijfndd) v geelhnT c h d a s eB3nddno pokryj2cel ® boj i gt n.
Mezijeho Iz&d&n 2pnostcpatoS2 Dv DlLigth? dbaddprayc?2 pal ard. mbvolalj 2 br
poddgavth doerdddtShe | nr@®n iajednou . i sctpalbaje dobr§ schopnost, pokud chcete rychle

zni |l i mnoglak@Psst ehu,v awam mledemaj keint Tum 2 bi rteninkdyc2 pal ba
zase @koh3EHPt el e z a h rpanedovdlibjim ¥k ¢ yad N1

Technik ses t a v §tropt T um, astdbvyug? &tribut Intelligence. Mezije h o @t¥rl §chopn &8ti p
Oprava a n8pana 8d, aMdeNnénat BDF Opam&dr do k& o ppoakiotdie n ®
rozbi t ® p Se ddddokonce i ddpravnr?  sptedky . M@ anderBont§g jsou velmi  iutge®
schopnosti, d%ky kterT nd o k &Tgcenik vyr§ bt r Tz n § zjoe §hagna® n § sat rpooj nEDS Ky .
Nierrumetlgce ditm@ko wjt r

L®k && st adra¥ 2 ot | mu, |§atsbublnteligendp2Mezi jeho  z wnl2sghgpnosti pat S 2

O@ t 5% |@dba, M2 lt 82arozklad aMr zend D2 k ye ta8y2 a dok ® j b@I vty |z r memdgin 2 |
otravy,2adokocSee numizi tobfyr gabi t au Mo eargk? ad | sowh®el mi u
schopnos t i y ktedl2rh  Eale $veyktav 8 Beedy a drogy. DXy Mrz aeh? um?2tlXce poranit

¢iv@ho tvora.

I nfil tzaj§|tgoﬁrmgleum a8, g as ba v ybwtyAgiit§ a Retception. Me zi j eh2o zvl §¢g
schopnosti pa t S22 Kr §d e2gaUtaJGszhloy§§1h®dg0|k Sgpdnoan e n § pladirat zvol e n T
pSeﬂmuschovatS| hodo sv®h oventéq1Se popd®j g2 ) po Oekdv®8n?2 dakSGat

dTl e § i orPacd. dfaj e jefo ngivBt g2 p S gageseonspzorovan D dost atkoliva®mNS k a i
uk tde kdekoliv. Ve | [k &s hod v Tt ad ®jehb speci§ | n dybaven 2kier® e jamh $e na skryt 2

jehop $oinn 0 s t imalsik o%e podoby.

Psionik d ok § g eat psies§y2 | | anputgce atrbut Will. Mez i j e h oladn28skc hopnost i pat !
Segl§ n 2 editabk a Neace.Psionik si zvd psi-s § 8WIt @sioniky ( n t&k §sou zdarma, za ji nf

mus? platit body z k u g e n oysot p5i)sly p® u g 2 vy8s v®? knasth Sq 8 2 Psi-s 2 Imyg;j2

nej rlj zgrekty, kter® mo h8adn2m z p ]’s obem da a9 ®buse, tovg e mjich e

po u ¢ 2 \né&se fizika. Pokud m§ Psionik smTlu, mT § p3 sesd & w nejhorm p S2 piaxddmS2 t .
Schopnost Meditac e t ot et ed Ind) dj@tsohiPz,vygge Gavisp @grs es.] SNegeg ac
uginsechopnost, jkztceeru@a yb\e ompn@stit b bz 2inoMit gn eelpk\[B Psionika.

Dok8getoti fpdnodugezru ¢ i phseaslanouci 2si-s 2.1 u

M®di udok §e o v | ibwoRtiokelant sebe,| sto vyug 2 v § utaCharismia. Mezi jeho zM§ gt n 2
schopnost i pSaancg Konverze a Inspirace. M®&lium si zvol2 seancesv ® homnifaktora ( nkter®

jsou zdarma, za jin®se mus platit body z k ast§ .§Tyto seane p o u §& v k y sckopn@sti Seance
Seancemaj ¥elkou moc, kter o u emM®d i o end @SS 2ovlivigt. NDk dy s e§ tmEgeme st
pSimes dkedyp gjtku Ka @deance nav2 cy gva @ objdovat jeden pSdmn tzvlastnict v 2
M®diKonver ziet gjleho8p gso st ,te rd® kd/o k8§ § gtostoabracettna $ynchonizaci ke

s vm® omnifaktor u. Inspirace je schopnost, ker § zbyék u t Torku§ Zmknat strachnebo m nD
naopak p $m vybudit nedomn ®dhod In%
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3. 1. lasnZ &p

Adjednojakv e ljkd pr ot anomz k hadmlkft 2t e poushtleapand) c j @ m
-k r ®d ®prazsk T

Zasn2 kojedik TmT @poud vas$ecdv &ladn @bran i

Z8pdkm8 sdardn D tyta? zpeadBtgi . nmDfad & 2k osu p izkug e ad  oBiake j n
speci 81 n2 zapba?ven?

DvRDzbranh

Z8pasn?2 ko ungfeged | e d méhrl ua dznb® anajédinou. D2 ktpmu mTJ ezas§8 h n odva
protivn2 kngjednou, nebo najednoho sou s t S e d itoky. Siabta j¥e d e H hdd sgQbgenCombat
ao b aokyjsou ¥spld g nREkud mu p a d ntBst G, ok oky 2z p Ts ick® maunEakumla t
mu alepadneS mT loll, z b jsau bit® .

Ro z m§ ouit tAKCE)

Z8gpn2demT gr@zm8 c hnohlatd nou z Inajednodtakaz as §hmoahem v2ceg c2l T.
tomu grel evih flbdjovat s pSe s i Hoodw?. raiiCl ps e Co mb au o 4sapckudesa rBum

hod pod a Sz2a, s &dehny protivn2 k kteS 2soujsn i vboji zbl2 ala kt € S saeh§zr? rozgahu
m8&chnut ®ukhutl80¥% st uPoRIimupadne 2 Bh Ko Wat z pilTastanat i ck ® zr anhn?
vgnzasadgwePakud mu pa dzbrea Ryosdéh. Rgzn § mk a kla gpvn® si samoz $nend

mT § hodit n a yDmebo Vykry t Rozm§ltnusenej | ®pv€ dp s el mdmdmwhizdly m§
Z8paksOil2ose Co mbBpouzeoB.2RGzen§thnut 21 znee p r o vngnd Boranlbrivadnelze

kombinovat se schopnost 2v ID zbr anh

Zte | (CEX

Zgpmd k mray®szt € hebol i ktorbfhem. Jedn 8sev podstatlo  d «kde v jadnom kole:

pohyb a%t o k z B8l prazskna2.k p Sil(oiyb n @ ok rhetr T) o@setsval n o sotnf d

ude S22 ¢ hl a2d\iolast vzt borkaanv Tng @ tolik, o kolik metr T se Z§ psark ohnul. Zte lize

prov@stjen kd y 4 §gsn%k %t o | Rep §at el k; ujusmkljpieidaldf st oky nelnez€ | n2 . Zt
kombinovatseschpnost 2 DV D zbran

zapasnik se zapasnik s zapasnik s tesakem
dvéma tesaky drevcovou sekyrou a velkym Stitem
bijak madeta a fetézova madeta paralyzér
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3.1.2St Sel ec

ARo z s tréx?il vent22gs n dogtane ead o s tviSa & trartD tjev grea | 2 ey A .
-k rdestS e IT

StSelecjakojedinT mTge pta WGEHESe Izrb® anh.

St Sel ec m8 Nywzvaln&dgatrapRostis Da |l § 2 kouwpit zabofygek ugenostRo, stejnh
speci8 |l my bavepah 2 ze.

Dv N ranbh

St ScerhT § po u2g¢ @v N noraldn &SIn® zbran Nnajednou. D2 ky utmfme zasdanout
protivh 2 k y n a febocha jednoho soug &lit oba Vst Stak ¥ . ejne dvas Ip NigaRhnge Canbat

a oba Yt okiy®.] sdmk Ysgpdnlespako b a Yzt pTks autbrhatick @ranN A . uB o k

mu ale padne SmT4d,0 b Nrarmsou rozhit ® .

L i s tpala?(AK CE)

St Sel gepr mVI®isst the, 2 g %! ¢elzieawi Cc U loagtmd v gmatihn? kT. D2 ky

t omu rmafgkgven N pojovat s  pilBLe Ho d 2 prod Range Combat sn? § @ m 0 4 a pokud se mu

hod pod @S SHw§gec protyi vnddstpe v upagbn ®m rofsbédhouk otupRiflu 90 s
Pokud mu padne Qt20,s Yup @ Kk soll@dfomatick ® zr anhDn?2 env e kud ma gadng
SmT/)zhraR s ebil rao 2 lpalsatse nejl @ prov 8 2automaticki mi zbran N miehdy m§eleSt S

Range Combats n 2 gpomw®o 2.2 1 i pmé MR g evedbriated nor a mzblr ra n B nelze
kombinovat se stiopnost 2 Dv 0D zbranh.

Kry ¢ palba (AK CE)

St 8el grel Ww® ®yc palbu, je MYYsaklem nen Froti vn? Kk zas§hnout, ale donutit je zalehnout k

zemianep r odviBt @pgotakce. Mus2s i hodi t uRangeCo mbk a tRjgn® mé 4 a pokud

se muhod po,dv@cSFni pr odost na@vpal ewb n @asahu(ablouk 0 %0 s T)wsip R

mus? odit proti sv @u Will. Pokud neus pj I3 Bt2akcimus ¥ y u g2 t nkt % ati ¥8). Pokud

mu padne aGprdiwsnt22miu spou g 2kti k aal e h nautonfaticky. Pok ud mu padne SmTI
Zbra R rezeila. Kryc2 Ipaaskn e j | pRopves d tomatiauknii zbran M, tehdy m § St&lec Range
Combatsnjen ® peoB z Kr y m2e mEaivedenajednoranni mi  zbranhDmi .

strelec se dvéma stielec s stielec s t€zkym
pistolemi ostielovaci puskou granatometem
spektralni puskohled J pfidavny granatomet  bajonet (ntz)
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3.1.3 Technik

APokud tre§ zbr aBompo aliiPtok ud zbr aRrohemsg e, v
-k r ® @¢ahnikt T

Tec h ni ketanaedn Ntyto zv & diséhopnosti. Dal¢?si mTge koupitzabodyz k ugedso ®j nhD j ako
speciiglbmd en22zeza pen

Pozn8mka: ikTuent?hawitd ar ¢pratovat jens technologi 2s o u Indichras. Sv®
zvIl 8§t n2ossigehuom?p o u § 2 techmalogi ivyhynu | thras.

Oprava an§ p rva (AKCE )

Oprava se poud?v & pS p acl, &dy byl p Sdemn't p o ¢ k olateorechnik si hod? proti sv®mu
Intelligence apokud uspl]e, pnSiktdo p ®t |f2un kP sekeuddn § o k o mjelken®n 3ndst r o
hodnotu HP ( n a pcgidla, roboti), pak jedna Oprava v r §10 HP. Pokud m§ SmTu, p S e d el
nenstvirddn i | e n strpjrzteastgra | @O M) . Pok ud stimjgn§Gtamiditkmap pal et
HP.Opravul z e 2?ptmiu o boj , jddmalomava 1 minug

N§rava s e pvwo8vgmS 2dech, kdy p &mN ut r mPgkou funk | 2nporuchu, byl zasa g e n
energetick T mi v 1 lpogpikabot §2 ma ¢ a d o b iviizmii ekhpekgpr®uU sebema j 2
uvedeamo h dut ndpfaveny Technikem. Technik si h o dpfoti sv® mu ntelligence a pokud
us e/ &mNteop D p éfektiynz N § ravu Ize p o u @ mimo boj,te hdy t rav §n §jadaSany
minut.

Mont8 g a demont §¢g

Technik do k § g e r Sdberomech ani c k § (hoastery,zdamp?er y é )Pot Setb stavéb n A a
mat ermeghani cak @ektric k ® S§steyu U k adg® h za S 2 2zje mvedeno, kolik potSebuj e
mechan i c lkdkolik elektric k T cath niTk s ro thio ds2v @mucehpokud | L b gdSf eje n 2
vyrobeno. Pokud m§ ISsoT | § st knehojnsceny awzge mo h o upougli Pokudm8Q& Nst 2,
zaS %re spotS e bato jen polovinu sou | sek. Tuto schopnost nelzepou g 2 t v vI§odinu.,h ot

Technik dok § 3@ S2 z @ o®ebrat. Z2 s krichtak st av e b n 2|: nmechanek®@a & | ekt ri c k ®
soul § stUk yk @9 B a S 2 je evedeno, kolik o bsahuje mechanick Thea kolik elektrickl c¢. Wechnik

sihod? psv@mu lligehce a pokudu s p IZpSe?,z je ozebr Son Pokud m&H SS#w&ElInu

nen §rat n Ni lzenm ¢ § dulBWtkyzoalJnej sou. Pok & da éBgosktldddvding s o b e k

soul §ek.tTuto schopnost nelze poug 2 boji Mrvg 1 hodinu.

Mechanick®s ou | gzabkr aj SotgpeifEn2 ho 2 ynkedverdDmnogsit.ep i) ch
Elektrick ® o ustkygzab? r agled sloj Speci8l n2 ho vy b advimieichime @} tev 2
Vyt v o &Hektromechanick8 zaSZer?se zgp § 2 jethaZvi8itn2 cshotT .

Ni | &(AKCE)

Technik um?2 p®u (GtSdab z bajain Nz vl 2 wk ab kai{led ptot Cldée Combat),
j e hA jetolik, kol i k j e d&@&@ehikovanrBeliganeae.Ne pol Sun¢ eSnelk e
ani efe k tN G ttdR Izepou § pen proti stroji (M echa ni ¢ k ® , Vozidtudds t i

technik s
nairadim

robo-dron autogen

sbijecka

laserovy
plot
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3.1.4L@ a S

ANej z § k epBmnthijkg?jemenoc. 38 mj j eho zk§za.n
-k r ®ldKAST

L®kaS m§ ndlytmmviagne pnesti.iDalg 2 sgi &oupil za body zk uegost ,%tejn Jako
speci 82vybave n 2 pem?az e .

Pozn@ka: L ®kasBndarndhD pr acovsdti ojl @egi 2 shaas|S¥® nZ ¢n2g§ gt

schopno s t i neum2napiolaggizvyhy nul T ch ras.

Ogeens d bl&&KCE)

Og@t Sensoe gpvps 2 padhkely yla postava z r ana 0 zabita. L&a Si h o d #oti pv ® mu
Intelligence a poud uspBOst avi zZzpddka 10 MES.mMTPmiavajenen8v nh
mrtvg . {trredmlifth1 0 HP) . P dsidstave® mGt matickypinT poHPet Oget Se
Ize poud t3 mimo boj, tehdy trv§ jedno og eSte n52mindt.

L® | absep 0 u § 2pvS& poh, Hdg bylapostava z as a g ejedem, nadian cl&k, 2 mo d @b n T mi
negativn?mi efekty, kte r ® u s e b enoma fdhouimV & dleeynly®k snSle® k si Bo d 2roti p

sv ®uintelligencea pokud usple, postavaje vyi@en a . bI®¢ pou géloj,tehdnyi trvg jedne
| ® ba 15 minut.

M2 b 12  azklado

L ®aSdok § ¢ ¢ r Sbinthemick ® | (fdyky dr Py Senatojgaveb n 2  matidogi c k ® a
chemi c k @ky. pJrkag d ®t&y je uvedeno, kolik potSebuje biologickich a kolk c hemi ckkdh pr v
L®KBsihod2 pw®mu | nt e lpdkidgsphic e ,agd Sprévenp. Po k ud SmT8 uvyky pr
jsou znehodnnemoboul T o wggPokugd . mE N 6§ Ika  slepavalagen polovinu prvk T

Tuto schopnost nelze  p % wbgji, trv & hodinu.

LAk aSs8gokgtakkg | ogi t . Ztakssta® b n 2 nrim@diok o gi ¢ k ® k@prvkyhld mi ¢

kagd® | §t ky | lolik obsahdies biotlogi ¢ kladolik chemick T ¢ h kTplr & a § hod? proti

sv@nu Intelligence apokud uspl]e, | Bt kal ogeunda . mS8PbIGt ka nger atenD zni | ena
g 8n®prvky z n 2sourPekud m§ Gt kaposktnulald8dj n § s o b e k ogchopnksTnelzeT u t

poug 2 boji,¢t r vHadind.

Biologick® rviry za b 22jedej slot Speci 8 Potvybaven2(nehled an j ej i ¢hv2mnogs
Chemi ¢ k ® p rrvakjy? zjaebd € i 2shhod tv v 8eiié e ddJejishmn o §%.t v
Vyten®B ochemi ck @plg&jehdy Zsve? 8o B T .

Mr z a |2éAKCE )

L& aBn2poug 2sv® nréjesjako zbranNv boji z b k&8 Ze tokz B/t 2 z k aoti Clbse Gompat),

jehog DAM je tolik, kolik jedesei n § s &.® ke & o latallig ence. Nepol 2t §nlkeef ekt SmTly, al e
ef e kttl®Ps@G Exe pok § %n proji v® bgi.t o

Iekar s generator
nastroji antiradia¢niho
Stitu

bio-dron

antichemicky
detektor dekontaminator
biosignala

34



3.1.5Inf i ltorr §

A Bznejte sv® h mep S 2etabykte ho mohli porazit. J en dejtepozor, abyonnepoznal v §s. i
-k r ®idfoi It torr §

Infilt r 8M® rst andtar d nikétptpnost i . Ghkadpifzabodyizkuingdnto?se j s b j a k
S p e czivydven? a pzen 2e.

Kr § & §AKCE)

Infiltr ®tr @dkg § s td ndS e a n ihg kdbkgliv simlginfil tr §t or s i AtilioydaZpokydr ot i
uspRé, p emNt v jghe ias t ni. Taktv® z 2 skan T zepplaipléedZ v B &8¢ s<clho alel
nemTg eb T tt @&misipoutyMT glet pougit ag t@® al® , o @aSmo Infiltr§t or em mieb o
Godh®em v t pSmu p(onkau i | thnon§e IM@Efg p o w)gPokudhv hodu nlewlsp] as
odhal en. Kr §det§ vbojz e a p®ukideard§ mS e d mgd tout iovinTutk schopnost Ize

stejn T mpTsobem poud 2 ta k @epozorovan ®m p o d s tSre|ldenmti@puagd o v a St® m?2

Gpehov§g&n2E) ( AKC

Infiltr 8t ospecji @acmNIlpem padn® o820 osob a o¥poghrpaldBwr T,
tedy ke A k a d eimf2ofr minfdl® rto§ si hod 2 tpPReroeption apokud us p Njsk § immadiqr kt er §
jezanor m8i nok ol feokst ¥t anjjdou @A N §1 2 §@M).iPakud v  hodue byleus pij
v |saodha |l en. G p e hondy 28 v Boji, terye slopg 2 dkalem? pro t i vuli & kSomM Tv. @hini

G odh®i&2sk8va jp% 2 Bolo bonus+5kinici at i v .

Utaj e n 2

Infiltr §t or frea ewtpaejre omnoss ar®e MEH gahyb.Ne p ot S etbmujg & d kSiEojn

m8§ p o u z écviksavolratnost. Infilt r §seon] g e \atd Witer® nch, kter® heou mouf ®mTde

se pl2g iptnou rychlos t 2 .ud P® kv gakt egl@ntué r T norem@logBRuj e 2gecthov §v § n
gancehon@ptSeSl & vé badgd®p k kuda2g v z d § | e n oce Pohyp, sidnu ® 2 4t lprotid

Agility. P okud se had nepovede, v ghinic  nSee¢[®Sdesahu si mohou o k a itiThodit proti Perception

apokudusp 2,2 j e hmn @<St? t @dhbpadstfunguj@ c s t vebpjin@i mo n Nj .

K odhale n2 wvarm®oo | nfi | tr & fiosmpsly @r@kerh, asldche m, chdm) mus hep 3& t e

prov 81K a ¢ hod.

infiltrator s
vystroji

rusicka kamer tazerova pistole

Splonazni
silacka . —_
vy zachytna puska

J | ‘ ‘ detektor

smérovy mikrofon tich¢ boty pohybu fibroskop
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3.1.6 Psionik

A@ Ntpkidikajeomni f adat efAnamnN, pakyhbgiji.An
- kr® d msionik T

Psionik o v I 8\Wy& @mni jazyk.

Psionik m8& sdardmiD tzwlt g t nrostisDah g nkPupieza body z k u ¢ ste) mjdkio 2
sped 18 nvgbaven Zapenzze.

Ses? In§ (QEK

Psionkk mTge $edS®NgkyliDi scijpd & ynB dMikeodESP (jemn®o v | §d 8phiky),c
Makro-ESP(hr u bv®& 8 n 2 p § Wulth-ESRP W v v §&pevrl 8§ gp§ahiky), Mikro -psychokineze

i emn® ov ! §)Makrd-psfchokinekeyhr ub ® o v | 8§)dNuhtizpsyéhgkineéz&(yy v 8 g e n ®
ovl! §d§n)aOf y 7 iz#dy2S enma doj proti Temnot Do k a §sd @Psiorik mTge za body
Z k u g & psbss2 nakoupit. Na u | @psi-s 2deyap 2 § Je hdoo Zv | FogtTn 2 c h

PSi s e sPkighikh o d #  p ma Will. Pskud®uspl j jgsi-s? U se poda $oiseslat a protivn 2 k  mu
mT ¢ e lab, pakud to je mo g ®Pokud Psionikovi padlo Gt NDst 2, ppifs?olinde wniT Hdelat.
Pokudmual e padlh@ost®lhTo n e gefektiBlicn¢2 i n v kapitsleRsies 2.1 y

Me dita ce (AKCE)

Psonik mTg er Itlil asvihovat meditaci, kdy sepsychicky p $ir anagd e § A | § ic pshsil.  Ld®dn

medi tuj e, tn?Tng sesla a i M. § 2B N h e macersePdionik s 0 u s 2n8s svdla a
nevn2mg§ Zmkdi tace T§ oakyruige tehdy o veqn hrozz, ¢ge ho postihne jeden

znegativn2 ¢ h k & fisieniky. H @i poti Will a pokud neusplDj e, post i hregahiov n2edcden :
ef ek DA e mB mearitace pP3 & 1k Wil nasesl§ & di®p S 2psits 2. Pakud je Psionik v kole,

kdy medituje, jakRyrug e (mapS napaden), mu ss? hodit nao d o P §gatan? m efektu. Meditace

mT gel tugpao i mi mo b onata@e mgha @ mindt. Zaka g d o u  ndi §nvudtk Will na

s e % Re@n®pS 2 gsi-2 2.1 y

Negace

Psionik u mzru g p t Bsedanou psi-s |& jin®postavy. Jakmile je psi-s 2 desal & psionik siho d 2otip r
sv®mu \Whkud se.hodP o v e depsi-s¢ iheam§ § d nfekt. Eakto mT g enegovat i psi-s 2,1 y
kter I m padfaaom@tt iDsk |  Yas psichcohp) n. o sTt adtipoeSung Wyakci.

g @

neuralni harmonizér a
rezonator

= @

medita¢ni a negaéni
modulator

psychicky plot @

psi-detlektor

psychicka klec

familiar

psionik s hilkou
a multidiskem
psi-sil

psychicky
kontejner
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3.1.7 M® dum

Alsem ruk a omnifak toS %ter§p o m&.H s e m gmhifakitoS2 kt er88 trest
-k rd@m®d i 2

M@&ium ov | § d § govhmi jazyk.

M®dinm8standar dnBbv il § § opmésti. BPatlghdom T gkeupitzab o d y eznkousdt % jako D j
spec i n§3lybav e m&pen 2e.

Seance (AKCE)

M®d i mmgprov@st seand, hendkter ® nsuvo®nifaktoru n Bbob Néaujna kopb &t n8Dj z2 sk
danou pomo c . BéeaneeM®d i pmmozx&p Nst n2 hovadbloajd-at angmi §®&r ot ev
interdime n z n 2§ IPod r§ibhlt2 cokoliv, co do nfJ M® cuin vho d, & v m gn pro pot S e b ¥ tSo?v.

Objekt jenav gdy zDor alkcangis ®i M®m mT g e zZyazk b g e nseantehakoupit.

Nau| sea®e se zap?2 g% @goah ehOuija-transmit®rj e z § kybavem M ® iy

neza b & §dnl slot anelze o n hijak pFj2 t .

Prov e d ka2 se@®cez a Bur | i t ou baionbhou b TVt  poeudgyi t y,jej eahdg yproveden
tr v Bminutu. Na konci seancemu sM®d i ohfiovat jeden p Se demR®@navsvtIini ct g a Yispr
hodit proti sv® muCharisma. Pokud usplje, seance se povede aomnifaktor s dejsvoji moc. Pokud

M®d ipadlo Gt D ®rnifaktor ho nav 2 odmPredy t NP o k uphdansmT la ammifaktor ho

pot r &3¢ digformacev kapitole Seance

Konverze (AKCE)

M®d in T @ promlouvat ke stoupencTm jinTch Sv Mt onnifaktorT (i t KtmgB8R®bn e sl d | | 2
a synchronizovat je ke s v ® mmnifaktoru. D2 kty®t o sc h9 g efteibti  mbysatelstéo na
svoji stranu, vyvolatrozb r oj e mé&tk e | s k §kd podotrj IM® duin si h o ¢proti Charisma a
pokud u s pef¥i | O\NWPG postava simus hodit prot i s v ® nPokudMiedsdh j e syncliranizo v 8 n a
k jeho omnifaktor u. Pokud M®liu p a d n est Gt N&PA postaga nemT ¢ edolat a automaticky je
synchronizo v §.mHadnota Sync Points je sn? eéna/zvi gena na z Bladn 2h&0. Tohle plat 2 piS 2dydée
postava mP | aYP,Gedy n e n § evhl&d&n ® homnifaktora. Konv er z i |z mimophojutéhelyt
trv8 1 hodinu.

POZOR: Parazitn 2qri v § dy u c t Maletaktdry, $ yembn 2qrz jen Benefaktory. Nemohou bit
zkonverto vng na synchronizaci opal ®skupiny omnifaktorT. L i d.& r h B & ¢ 2zkonvertevat jen

tehdy, pokud p §d o u 0 w ¢ sEaRation Points. Ci 2m?® d i stoupence Temn T comnif akt or T
nelzex onvertovat vTbec.

I nspi race (A KCE)

M® dim mT gvyburcovat zpan i k m@8seby kodvaze | i odv&n®osoby k hrd i n st 2vk&o schopnosti

mT gM®d i napravit zlomenoumo r § | kchspabo j ov naskkTh.e dM t pr Chalisma v ® mu
Pokud se inspirace pvede, pcmrioapayi ka§®kud panik ail$) nebo se jejich vliastnosti

CC, RC, Perception, Intelligence, Will a Chais ma %ov 149, do k ud ofive 2 gavbd 12ezrklu .p r

medium s olfacto-
manipulatorem a
multidiskem
seanci

esencialni
emitor

ichorova
nadoba
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32Krok dr uhbhDr syla

Ny n?2 si rasupvbeetgadre®Se .
Ll ov®e&dT 84 @2r:T mhgostava bezg § d o \nhod, alei nevl hod.

Ll ovRénT ch?g? SNemTg ema specializaci M®d i vam Psionik. M§ S@up k LernTm
kybernetick | implant 8§t Tm,]| mmep®ktdThe mTy&s | edovat Jaktda®ho omni f

LlovNDk B2AgENehmT ge m? tzacid ®ds@iaapthinik. M § pS 2up k BATm kyberneticki m
implant§T m, cmd pr&dmNDT m

Symb i - zqgriz2 M§ ost rsﬁych a nesmrtetfem@fe oh?2 bykmkjethpsovgem na
druhoustranumun ar u pRiZthest . MT8gsel e dowze Benefaftora.

Par azitn 2 qri: M§ sto Tsluch a nesmrtelnost, d 2 k ter @ T em2 mnoho zk uefost2 p ve na
druhou stranu mun aruieg p S2 | et moSsxtbvat pMizegvialefaktora.

Tradi | qrd: Mo st r T, si¢smrelnost,ad? k kter ® mT3YHt mnzokhuog e n o s t rfa, ovgenm
druhou stranu mu naru gje pSletnost. Pokud d o sr®@ma x i n¥8adnati| n ti,po smrtisenest §v §
Benexemani Malexem, ale Omnixem.

Khalg : Dobri bvoj i zkazdod 6| amlle m§dtonTob Viekz ntBwjeodol nNj e v T
radiaci . J e meonvgt¥kom &&® lktei®v hodyi ne vhbdy.

Ixwij : M§ os t rrak, szk lol)pamn @ je odoinNj g2 enfckin t&mlemeng?2 negod | ovnk,
pSi n§8 g2 vrtddgitnev Rhody .

Demigtar : Do br Tt SYelotmm Talem§| o & dodMEt r T ¢ odoclhjg BT | iologic k T m
I8tk 8 nfdemen@neg lovND kepgp S igm8Aher® \odyhne v I ly.od

Arktol : DobrT ve & Seflal e se sl addolun Ny Bl22 og Tda chhieomi c§ Tkr§ ml a
radiaci, ov g e mchyni§jn gpa vys o k ® z & ®@pioty.eNep ot S esbpu§ e c 2 dlest. Jb men greeg
llovik,c o BN k t el rh®y idn e Wddy.

Xuhark tol: Pr TmDr stfa. Jeodo | nNj g2 v Tl achkeimo lckd imcakra8imcik § mv g e m
n8glhnNj g2 ma nvtgphtPN& otSeb upgée estpZn bol est .

Gze: Dobr T boji zb Izka, ale s n2zkou inteligenc . odbla N jvi 2i ioIdgickTm,ache mi enk 18t k& m a
radiaci, ovge m8 hy |l nnDj g2 nak®eypslokt®y .lau Ne?psp Beclest . bde vDtg?2
| I oS8 gMkt ehoByimel | hody .

Tybon : DobrT & & Seykli obratnT. M§p Bozen & b r adn8p y erfek@Nvid 2 vetmn .
Kugon: Do b r Boji vbzk&ve | mi  si | nT . uzit8a P,Silrecdbzsesitti . | M§

Ynden : Vb oj i mT gier Sipbyesy. Doksy e  stmlivokapiz v N S. MIDdit do hibernacea

| |@isetak.Jevix ég |1k, 0 v gingpgdN ter @ hodyi  nhedy]

Kmudd : P Bozend gerer uj e i t a zran®jn ¢ § g nMJ[j gge2spenidlit z ajcé c ®boSe | e
Z8§paksMP g e aw2ednoho sluhu sjinou spec i al i z acrte dvakre§ tvg2hel@tiov| K cog
pSn&@ nrkte r ®hody | nevl hody.

Ubdo: Mus hod n D| @t o | &kgeho o A ame fyzicky i psychicky str § d a boji vgak mT g e
prot i v n22kta & nt 2smadioanil ti 8K gm?2 jen specializac i St Sel pasnknvElgo m2 §
ale jednoho sluhu sjinou specializac2 J e ene@8it§ Dne § vikK,o ciomgBndkBtr ®hody i

nevi hody .

Wreil : NejvDt g2, najngddd InMPjgde a posv gem NgRM@] g & Men2t jen
specializaci St SZ9 me? KT € le%tha jednoho sluhu sjinou specializac .2
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Lid ®

Li di@rov®zplanetyZeml ( Ter r 3t)a,kaTesrnr.an ®

Pr T mnN§dn® lak \pta : 80 let

Subr asy: jakovn a g e @ I¥;v n &jbldahs|t ddch, asiat
Bar va kpbdieesubrasy

Barvao | 2hn N d § § enddr Sz¢len§

BarvavlasT / ousT ;| en§ hn Ndrg z a bldhd
Rozd2ypohlavz obvy kIl ®

Stra va: v § (pvec

PrTmRrng§ 7/Bgnka:

PrTmRDr ng& hmo0kg st :

PTvogr vam2 nky o |hi8kzéc tzhop/d k progresu, kdyslou gi | i | Brkh® leke® oc i
trojici. Podle archeologickl ch vyko p & vpmdovali jako dug e kcinvtdomech.

Hi st or i e hdschdzm lat®@

Lidsk®schizma byla ng vdg®t c e | o gpalitiekk8t iucdk§I @ s b e z § m $emadiyoli?zek n 2
serozpadla jedna znej moc n Nk g¢cel®@ d & lmasxnea druhou stranu tak @astartovala
neblv a fokvojv B/, magie,v tly a technologie.

13-45: Rebeliev F 2 gV rnejmocn N3 ¢l i d s kglerSadisy i d o fptkalu. Rbjevilas e dviih §
n8irzovehnuté¢, | Bza Lerm?ine Z genir i aw #d§pog dovali vzd§ A se psioniky a

omnifak t owe Pprosplxh technologiea v D d yaopaBprdsazowa | i p pssohiky@a sekcen a Yk or

v ty a prTmyslu. V | n8sduhlasila, a tak skupiny z aaly p o g a d o v adost. /Keom& v iv g adl&k v I §

tak ® e o h tstblit aa tak skupiny zal aly za samostatnost bojovat, k a ¢ da§edn® f R 8 A teBelie

za| al planet &nowa n d , k st&¢ ra8 j £¢ 2mm d erpbeliBe z alpwalplanet D Sandl and,
ktersed al a jegm2m centr

13-46 7 13-59:PrvnB2 | @ed§ ka,8Prvn 2G el o érn§ v 8kla: Probfhla Prvn B 20d e8d lkaga

jedn @Pr veedol ernSav gl toat@ .tkySk8nl i 1 iyDrgmp &€ g iL e rBrA’lbsjsviadi
nez 8§ vi s | o shudoeat nzoen|®alpie ¢ Barasctens White a Prezidentstv ¥eresciens Black [ 2 g e
Se zat A reorganizovala na C 2aS 32 Intersciens Grey. V| gedh Parasciens White se ustanovil Papeg

Tatsuo Yamazaki, b Tavl T d cvely sBdekce VI § d kVigrastiens Black se ustanovila Prezidentka
Victoria Smythe, b 1 VBa lv Td 8 yWrsIk ® hak® bvifititeu t u . s P iafrezidentstv2 se zpo Btku
vz§emnhignorovaly.

G2 Selne?rTnt a B2 | h 2 :gv2obdob $0 skonlen Prvnz2l enob P ® &y seza | a leg men g 2 mi

lids k T 8¢ eimy it $deje Parasciens White i Veresciens Black Kief® wé& | ce p dyd ploir ov a
a |l e sgouhlBsily s Parasciens White, n ketr s®/eresciens Black Tyto  Sse@@dy mMilynal en® a

BP @GN NDter & &k zTstSvaly viDn® p Todn fiu s mus @ Saly se tak Ge d T Myito. podporovaly

C2 s a $heersciels Grey v jeho snaze sjednotit lidskou rasu do nov®F 2ederranis.

Vz&j emn§ nej teRolitiok ® owz t a hagdoumé eldc,hk B 2a ehe hhc 2 $sév gkr n2
pSpad od pS 2aqu, | asod | asu. N lRdy mohou zalo ij aliance, jindy spolu mohou bojovato mo ¢ z e 2
| iokdt n2df hodT.
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3.2.1 LI dehiBR gGed

CCI/RC| P | | | W|CH| A | D| S| HP SP
10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W) x2
Velikost: 2
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3.2.2 LlovhAkSl2ernnd c
CCI[RC| P [ I [WI|CH][A[D]| S| HP S
10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W)x2
Velikost: 2

Lid ® rifeh S 2 gohou p o wét tern®kyberneti ¢ k ®
Technici

LTea hg 2 %2jm?

L®kasSi
Li d® ndh&gnemohou m2 specializaci M&ium ani Psionik.

Lid @ern T cShzge n & lugj §2d onmifa ktory .

i mpl ant §ty.

C 2m?  p Sreesjt puopk rkodlektioragchga nm ¢ kS 2nz ezn 2 m
5 @ gampp28 H s tnejpok rkdej¢gd m b imdcckhie tk& m.
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3.2.3 LI ocvhDIS 2B | 1

CC | RC P I W | CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 | (D+95x2 | (I+W)x2
Velikost: 2

Li dB®f Ic h ®Bogp o émgtB 2 kylBernetick @mplant §t y .

Psionici BaTch $ 2gnaj2p Btup knejs i | n PSi-§l§ m
M®thB?2 | Béh ma p Shegsind p gkemm.c 2
Li d® B2l IncemoS2pgcializati t ® B a STechrniki
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Qri

Qrimaj2¢t 2 h postavus¥k T mpas e m, d | o u h Tu hlawu.kSluch Qrv4e kemicitli v, dok §§?2
sl ygetkounavzvdeg | é nd y n e jittivos) §2® hsinghu #toyk. § g@ulovra t , g de*hmm 3
p &l ohluchnut? nv p %ad Dge jsou vystaveni obzvi§ ¢ tsil@l m hT i @ri jsou nesmrt el n 2 | tedy

al espm Rs ep Stilr|osmei.nd@&mile dos§hnou optiSi beé {sgtusrkmuitiza .riav ?
tedy mohou blhem s v ® § iota nagSEdat obrovs k ®ugendsti , domd3ti a poznatky. J e ni ¢ m®n0D
povagozagm@ost, kdyg s e TQMJ akdvpugd i s2 ¢ | eter. @dBout w giafasmot, je

vga axi i desta| mneeQyist atry vt jg pravdipodobnost,§ élo @KEj] kD Velmist a $2
jedinci ma jna v podlomenou psych i k u ekoecoxag vidlou hT §i v ol z a g istE@yitien b

jejich oddanost omnifakto r T @ri jsou natolik pr o va§ Z omsifaktory, § e p o k b synchirenjzace

nN jk achabne, u §od2  jejioh mysli. Poku d  jak synchjonizaceznov u  penasjéjith psy c hi ¢ k T
stavse dpep g2 .

Pr TmNRN§d®| k aotgines mr t el nlze u&nitii pSiro
Subrasy: g 8d n®

Barva k Tg§b®gov §

Barva ®fut§, or alnegensv §,

Bar vavlas Tvous Tn/a

Ro z Iy po hlav 2¢: §nd@nng 2

Strava: vgeg rvec

PrTmdn§ v I:¢76am

Pr T mMn 8motnos t: 60 kg

PTvodrvn?kyo@Qf poch§z 2 Druh@ o v [dgresu, kdy slo u gi |l i rogi Brkl®v et k ®
trojici . Podle ar ¢ h e o | o gykop Beak dduilg vI hadnDjen jako g i i@ tomnifakt orT mi tento
krutl al kanesponduje sj e j i ¢ m vidhénzsknnifaktory.

Qr i sjkrB®en

Qripoudiz vage gi fsip@&k e j mbolizovala jejich duchovn2 s p2egmaifaktory . In®n a
st ejorvarl n Ndy d§ viiai sv m lodfm, mNgm aplanet § mjm®W sddy na c hefaiedna
samohl§ s k p Seshlvs 2 m, ( Faip to platilo od p oSkT nejstar g ¢ h s kditwr lag od

Qr i s kséiznoa t u . BN h e kedibnmatu se Qri ro z HliMha Symb iz-n Parazitn Za Trad inta
odligli sii sv8 jm®a. Ne ¢ h tpfpustit, aby poug Zalvstein§ p®tswvEs mpe n @ jejich tatalv n 2
neBt&| y mbizgrzmaj 2 ve | m@nuesano hy EdlyEdjou LarDSdigpr®edn . ( §,
Parazitn 2 i ma j @ sv U cjrh@ech naopak vidy jednu samohl &ss|§ kou smR S w2jddleva ( ",

3% Vej m@andr adi | rnsecdsev g d sich § zetina pamoH § s k & Sow( &, “J e d’ién)s.
samoh | 8§ s kea,8§ jkm@rc h nEdBnou dijaysilintIm®oa as ®pwv gkaexistuj?

st & lnesouje ak g jenmN & aplanety.

Les

Ak s(fifA@Woodi ) takj e z nSsmta d,&ter@jehiugt Nz aap | znviIm8y@gemnrihovin. Tyto

mlhoviny s i | n [2u jo2mahdao ® z 12i gseennzor 7, Ko kabh o galepor t ayb h @aFTL

pohony v nich razantnNz t @@\§ kn. Les je proto zvelk® §dti neprozkoumanl a neobydlenl , mn o h o
lod 2 muerostl vy hBilbhgeQm i s kshihomat u se dubryliliegigkte$ aké t adl in
Yilsat ni ky mezBvl miSy mb i - zarP2amia z i bratrg. Bizy tito Qri za |lia  bzh8m?2 jako

AT r a digrifiivybudovali si viastn? civilizace av y v 2 ja e It technelbgie, ale nebylo to jednoduc h ® .
Lesby | t otti ake®otobneayhdenT, Skhbeht NI i doblt jen purickisebe,
d NI Meti Tr ankmilgri a'Yndeny ser o z Hyon®kutn® ed nv& | kkier®tr v aj 2 dbedanse s . 4
postu p nrdxg 2§ dod o st a stigalaxib. | §

Patroni a Ma trony

Patroni a Matrony jsou ve s p o | &l tmepden N§ gine Jsou to Qri, I vedliXqrisk®S % g
bNDemExtr adi me® iz @i a k ®&hizmatu. Prov ¢cleny Qri to jsous v aosoBy, kt e §® 1 @ d u
bez zav§h§8nmh8zeRBarbaezzi twrr2amdr i Baat Matrany Sy mb i2-.czhn jako ty

nej hr o z pretidy 2gk ybecV B naopak. Paroni a Matrony Tradi n 2 ¢ h negou pova g o v Z&n

h | ae?nlaen Nk dgu dgkance zcda ignor o vi8Tito svat Qrise od o sQrieodling wjh2ge t 2 m,
jejichjm@ajsoudop | nNna ndppva ki%ejm Sop gkeni, n a p A& Temn T Nesmrteln T , stnlTe,
Neporaziteln TZ § k €, %0 u dagd o d o bKoliR Patro n TMatron p&gli o adn ed ndole rikdo
newWeNk tjgobaktivn 2 a v e SeinAdlyHzank8vni2j, 2s jta8 vzalp 6 n y.mi t N
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3.2.4 Symbi - z ngfi

CC | RC P I W | CH A D S HP SP
10 [ 10 | 10 [ 10| 10 [ 12 [ 12 | 8 | 8 | D+S [(I1+W)x3
Velikost: 2

Os t sllich: P §rac 2 d o seathSludnemje400 metr T a m$+ 4kk Parception.

Nesmrtelnost: Hr §| 0% 2k @ri. Pokud ho stan o v fozmwe z 2 alg®0det, z€ k Sbolnus ov 1
P &dchoz % § i ki nebo Kontakt (st§le plat ,% esi m&to  jnnf[¢e vz2 body zkugenos t Zgk a gdT c h
dal ghstanovenich 100 letm§ daohugdv I b P2 d o FEbheakt , owédmmsddsk ®
SP o5Jakmileje S Pensma5,§2 chenus T u qenii?gt

Oddanos t om nifaktor T m Jakmile Qri z ank ztr§ et YP pod hranic? 50, za] nlkromD ichzt r §c et
t ale®. P&3 b2 dorHedndty 50) mu ztracen®SP zasev r §t 2 .Qri M& M FP. Interl inkov § n 2
mu nevyjde ata k z YRa&P. Fokud mu interlinko v B Zasevyjde, z 4«$§1YPa z gnéntztracenl 1

SP.

Stoupe nec Benefaktor T: Symbi - z Q¢ nikdy a za dn€ b okolnost 2 nem§gl eedova
Malefaktory, a5 u @r odvoo I n D, n.d bdy gehB¥P kiéshema 0 & thEesEanhadova
Benefaktora, Ieje &lda n | ozdfii Benefactoria.

Latin skT n &ev: Omni nuntius Sapiens
Lids k§ p S%ka:dongsh anks (DI ou h)8n

N§ z eESMpb i - fvry2c hz§ejich ro z mn oagcc?v ice.ISa 8 eymimplantuj2 d 81 oeimoph a
zranNnhamanoZadoembr y o § v &u @rychluje regenerac i he hoStitele. Jakmile je
p Piaveno kez r o zje apatrnNchirurgic ky vyjmuto. Mnohon 8 r otdeTnt o zvyk v2t8§
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3.25 Paraz i gm 2

CCIRC] P 1T [W[CH]A | D] S| HP Sp
10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 12 | 12 | 8 | 8 | D+S | (I+W)x3

Velikost: 2
OstrT s | :WP &hc dosahhledgnzsluchem je 400 metr |m§ bonus + 4 k Perception.

Nesmrte Inost: Hr§l st an @ W®ri. Pokud hos t a nvo w2z me@ &) 21etpz2& klonusov I
P Sdeh o z Fjitekzn®bo Kontakt (st @8p |l at 3§ @mesnN] xPbugezkuvg e rfosatkad T ¢ h
dal gh?stanov e n T1@0Het m§ aldponu s o vaidc WP ozz& ekiKontakt, ovgemt a k &) esm§k | a d n 2
SP o 5. Jakmile je SPs n ln@gma5,véebonusT ug m¥Fdg nem

Odd anost omnifa kto rT m Jakmile Qri z ank z rcé8 YP podhranic 2 , &0 ne michrz t r §c et
tak®SP. P BI vZ?j YU hogdnoty 50) mu ztrace n ® z&8é¥ r 8NapS Qrim8 5 QIntéPl i nRov §n
mu nevyjde a tak 2r a YPPaSP.Pokud muint er | i rzdsewjdBea,2k & ¥YPe 2 gnBn ztracenl 1

SP.

Stoup enec Malefakto r T Parazit n Qri nikdy a za 8dnT b okolnost2 n e m& @ 8ledovat
Benefaktory, w@obrovoln, eban8s i | 2kdygjeHo YP kesne naOa t u cestaje np8Ss ovat d
Malefaktora, st§ | e | e filozdfid Mateflactoria.

Latn s kT n&zev: Qsn3apiensnt i
Li dskSezkh:Longs hanks (Dlouh§ n

N§zev AParazitn fivych§ z jejich rozmno § o v eadice. SW§ embrya n§ snDimplantuj2d oz A a v
humanoid TZ ammcbembryo z 2 s k § yoSlabsjésl vu® h oitelle. dakrhile jep S iayemok e  zr o7 e
vyS 2 zZonalhostitel ponech 8  snw @Gsudu.

—_
5 O
N I
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3.2.6 Trad i [>qri

CCIRC] P 1T [W[CH]A [ D]J] S| HP Sp
10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 12 | 12 | 8 | 8 | D+S |(I+W)x3

Velikost: 2
Ostr T s tR&se 2 hhbe d Juchem @ 400 met r Tn§a lum+4 k Perception.

Nesmrt elnost: Hr § | s v B@rb RPokud ho stanov? vrozmez2 00lag 200 let, 2 s K Bonusov T

PS@ch o z& lek nebo Kontakt (st§ | mat2 , ignétea NjTgm2 t ybzokdugeAawmkagdl ch
dal g2 atoveni clet 198 ¢l2 b8 @soh &§h* oretkd Kt , oV § e Badnk?® s n
SPo 5. Jakmile je SP sn2geno na 5,v2ce bonusT u gn2 nemT § e .

Oddanost omnifakt o r T mJakmile Qri z a | ntecet&P pod hrani 0,2 Z5&|rmenBhniet r §c

t ak ®P SiPb I v a(do*hadhoty 8B mu ztr a ¢ e nZBa sSe® v r BGipSE. 5R Intdfli nkov §n?
mu nevyjde a takztrat? YP a SP.Pokud mu interlinkov8 Azasevyjd e ,sk8z 2P aZp Nt natnac e n | 1
SP.

Po smrti: Pokud Tradi | @rtd o s 8h ma Xn 3wkhroni z ac e aestane m$S e ,arz Bend,j
aniMalex.M2 st o t oho vOmnixp.r o mhNn?2

Latin skT n 8 z eQmni nuntius Sapien s
Li dskS&dz¥ka: Longs han ks (Dlouh 8n)

N§z &w a cPiiotkazujenato,g e Qridecozmno guj 2 mk | zapsBracdkibbryas e nor m§1 n N
Vyvj2ay eigtehy .
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Khal gov ®

Khal g ojso®humano i d ®n gmegylid ® . a j Mvaliz @lo,ts | pag®a relativnDkr§tk ® ohy. Z 8a

mugdT jsou pokryt § thuw ss rgant§2m ste jen pod ® tpSSe rak Bha | dgeTp SpTsobentupoby
vtemnotNpodzem? |, cog owgngm Mmeagma rakdlli v DKhglgov ®id2vetmNt® mN S

stef n Nb Seko pa svdle. Jsou tak® h evwm &t §ytraal§ nasa. Pokud ne ¢ h2t idg mu &t .s Po
fyzick® sntert?® jejich organizmus nija k s t relBudea Jjichnorgani z mus j e admumt ovE8n n
proto nevy ¢ a dslupeel n Blo.&ivam2 W t 1B vyr§ bchemickou reakc2skys ketn. Bthem viXT, kdy

slou § ijakd otroci v dolech, si vyp Brovali pSrozenou odolnost proti radioaktivn?mu z 8 Sleav n 2

z § s bumdtom miahlavn Nt N g b ai wamP@rbsoTa k t

PrmNng§ I#a®Ry i v 090 &t

Subrasy: g8 d ®

Barva k T g B ndJ§

Barvao 2 hnfd §ged §mo d rz8len §

Barva srsti:lern 8§ nD &, av8ehz2 | §
Roz d 2 loflavg: mugi maj2n a zlgwd esesti
Strava: v g eec a

PrT mxn§v T ¢ kla85cm

PrmNDn 8 h most: 40 kg

PTuwed: prvnzzm2 n k Xh al zécchh8zDiuh® h elku progresu, kdy sl o u gakolotroci Dr u h ®
ve | k @ici.tPadle archeologi ¢ k byckho p &lve k fjpkohio r in 2 ¢

Thryk ko-kh a | g y¥k®: - -
Historie k &g kh@ g s k i@dmw je pin 8 k r wtkrivacvhl ¢ [ priotb ThrykkTm. Na po | 8t ku

T& 2 ho pvofrésuklan vynalezl Aluxmotorii Vytv o Sak® Aarbotin i nov o u ku, § t
k t ebyl&pro fluxmotory i d @28 npalivem. O b fyto novinky sepost u p n43 $valy mezio s t &t2 rg2e
KhalgT , klanu sed 2 koynu stalan e j b o &rejmdch [§ khalgsk Frakce. Fluxmotory

umo ¢ Iy ivelkou t Nlnkexpanzi, pr ot oly dostbtye | mM®, s nadblyy h $thi@bn 2 nsiroji.
Khalg o vz@al i it tvIQde po galaxii, p Stom sealest Set §polad ti n osuk pramitigyre? rasu
Thrykk T. Z Thrykk T se stali kag d o cnéhre § 8®  Z§tko byli pova g v §jen za me n2gorkplikaci,
postu p n 12p 8§ b ri v lwdzBu, kterou bylo nutn ®potlal it.

11-5.203 i 11-6.437: :Prvn2 vel k Tkonfikznb ezikhatgyna Thrykky.

kolem 11-10.000 : Kr8&deg technologie : Ve | K& ykk2 horda ukradla technologii
fluxmo t o rvibudavalan a viagtn ariaci, pyfmotoryf, poh§ fh® |08 jm® em sulfotin . Stala
setak jednou zn e j mo ¢ nThiykk2 cHerd. Technologii postupnlr 0% § i theai ostatn2 Thrykky
boj ucj2totigkhalgTm.

11-10.406 T 11-10.64 O: : Thrykci byli novou technol o gznazhl po dehi a
provedlidr t i tol na Kan .Klanj e zcel a a¥zielneytodao bj e h

kolem 1 1-20.000: Ro z defnl Thrykk T: Vlivemfyzi o | o ghizolR rbe Thrykci pos t u pazligli
na Arktoly, Xuharktoly a Gzey. ZtD c h , S dlojoveli proti KhalgTm, se stali Gzeov® Horda
s e §u BddzeskouSz2 g2 .

11-20.812 i 11-20.846 : : N olik k | a KhalgT se spojilo av e d Itak préti
, aby se pomstilo za zn ie|nl@anu a vybojovalo je h ozen¥z p INa konci

n e bstnt@ br u n &83Iky je horda zni laen

11-25.125 i 11-30.000: z k §zNejvDt y&l k a Khalgy ia Gzey, zastihla cel T

sektor .0ObnN sywanzbojovaly o sv® agth2p 8 § iamaprost ® azg h Yotiyn 2 k alkag gk

byla nakonec ukon| ena bez  j haokk® | adw 20ni§ s lkeud p r o tgalagiieobjeviemneh em v Nt g2
konflikt:Ex t r adi vBl&an z n 2
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3.2.7Khalg

CCIRCI P[] I [W|CH|A | D] S| HP SP
12 | 8 | 8 |10 | 10 | 10 | 8 | 12 | 12 [ (D+S)x3 | (I+ W)x2

Velikost: 1
No | hzrak: V mievnapr o stinf®emEhalgg § ®postih 'y z an & unrfulgveu viditelnost.

S p Sek: Khalgne mu s p Sovg m zak adf) d kdy ne s pttat 2 SP1Jkmile se vis p 2tracen®SP
seregenery2.

Odol nost pr oti radioaktivi t Drganizmus Khalg Te od o |] nglFoti radioaktivnmu z § S e okdd.
jez as ageal mRadk e m, epmTodv ®ntOpjrad & | jehoatiol EE 2

Latins k T Raob8stus wninut or Sa piens
Lids k 8 Sp zwtd: Rockman (KameR8 g

BN g&@ vidn? obl er %e sk § @ Kombi n ®sk§p2 bez ruk8vT a nohavic. Naz § d e ¢ htl mi§ ipng ¢
srst. C e Ipa®e a nohy jsou kryty odoinimin 8§ vI e ky .
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IXw 1) ov®

Ixwijov @ou mema§ .Maj2k @ esh kabedj a k ® hivashlmpenzatenk® K etimy. Zrak Ixwij T

je velmi ostrT ,a to jak pS ipohledu do d§ Ky, tak i pSi ohledu na b | 2.zbkwvd j omwa@ v&lkou

mozkovnusu ni k@t vy v imozkemi Tne n skv8ldu p a ndido ge jedenzhl av n2 odi Ry i

technick & y s st Tooco ch tj23i dok§¢ zapamatovat s naprosto u  §N&E Z v Itrpg? |, gedato

schopnost nefunguje na informace ve V' y gngoimnijazyce, tea k@vipsigotrti ci asai mPWd® dal g2
psi-s ¥ tespektive £ a n ¢ ee sntugstfamen§ vtalo d i slkifultidi s k T B Nt Blkkdy sloug i |

jako otroci vtovg r oh§si vyphd ®vali pSrbzenou odolnost proti nebezpe h m chemi ¢ kT k§ nh.§ t

Hla v a&s loudatom mBD1 a h§ adoxiddkmp r | § t ddpadeim. a

PrTmdr n®&®| kiwota ¢80 let
Subr asy: g 8 n ®

Bar va kgdge:

Barva o l:3er n §

Barvavl a $vqusT :n/a

Roz dydo h |l agdsdn®v njh3
Str ava: v € rvec

PrTmNDr w8 k:al25cm

Pr TR 8 mbtnost: 35kg

PTwed: prvn? z &vipekhypocto 8§ z Br w ho®iku progresu, kdy sl o w gptiroki iDrulj®a k
velk® ofict. Podle archeologickl ch vykop §ekslo uilgjakodiln éivtov § 8 n.h

Thr ykk o-ixwij sk®v§ ky: B B ]
Histori e dk@&o txwijsk® b rodujep | rkr&itl c dkrva vch bojT p rTlrntkk Tm. Na pol &ui T S#o

v N kprogresu rod vyn a | deslamotArii Vyrobil tak® tedla-j § dimavou soul §ku, kter§
byla pro teslamotory ide§ |2 mzdrojem energie. Ob Iyto novinky sepostupn) r $ @ \§ énézi ostatn?
S £wij T zrodu sed 2 k yu dtata nejboh a2 ga n e ixvaijskn8IakEgr Teslamotory

umognily velkou prTmyslovou expanzi, proto ¢ leyly dostat e |lrychl® aby mohly po hrx virob n 2
linky. Ixwijov & a | @y i §uj M tdpe gadaxii, p Stom seales t § e bslpdl 8o u & \priméti vn2

rasu ThrykkT. Z ThrykkT s e s todenri2 emSaStld®@po | §t kliup obs aSpiojen za nfen g
komplikaci, postupn Ilale pSerostli v hrozbu, kterou bylo nutn®potlal i t

11-5.206 i 11-6.440 : :Prvn2ve | k Tr oojzebn Tikt rheziixdvijly a Thrykky.

kolem 11-10.000: Kr §de ¢ t agie:h Vielkll Thrykk2? kmen ukradl technologii
teslamotor T vybudoval na n 2vlas t wmatiadi, Aromiotory fi, poh 8M® mikro-linkami . Stal se tak
j edn2ngmoa ndxh Thrykk2tt k me n Thnologh @ © s t u p ®IBii mezizostatnz Thrykky
b oj uproti XWijT m

11-10.412 7 11-10.646: : Thrykci byli novou technologi 2nal n s I1&ni a provedli
drtiv 40k narod .Rodjezx el a ajeho Vaem? dobyto.

kolem 11-20.0 00: Rozd N1 e Tiht ykk T: Vlivem fyziologickl ¢ h  z mThrykcispestupnirozlig i | i
na Arktoly, Xuharktoly a Gzey. Zt 1 ckteS bojovali proti Ixwij T msestali Xuharktolo v. ®Rmen
ses t § Y@ Xwharktols k o g 2S.

11-20.824 i 11-20.858: NRD ki tod xwijT spojiloaved!| o pati ok
, aby se pomstilo za zn ieh? rodu a vybojovalo jeho Yzem2z pt.fNNa konci
nelz tsto @&brut 18 nv2Ey je kmen znil e n.
11-25.150 i 11-30.000: “Nejv Dt g2 ezi@xdwkyaa Xwharkto ly, zastihlac e | T
sektor .Ob N syrva 2 jobaly 0 sv®vlastn 2 2@ @aprost ®yhlazen 2 otjvm Ra. V& ka v a k
byla nakonec ukon| Ba bezjak@okoli vz &e d dedku, protog e  gataxiiwbjevi | mnohégm vi

konflikt: Ext r adi vBl&n z n 2
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3.2.8 Ixwij

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 |10 |10 | 11 [ 11| 8 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W)x3

Velikost: 1
Os t erlk: PStra ¢ dsahchled§ nzakemje 400 metrTam$§ orus + 4 k Perception.

Absolut n2 IpSToco chee s tkwi k Z&gpmatovat snaprostou pSes h.osNev i hogou al e
ge | 2 mitohd pamatus e, g & R Mj g£StBv 8lxwij vyd N8 &vojn § s o bae'k kegnost 2,

ovg m zakag d Bbody zkug eost 2tr8c21S P . Z vst?2 & ¢ ttatpachopnost nefunguje na informace

v e Vydanjifazyce,takde Ixwij §t2 psionici a m® c si sv®d a | p§i-3? yirespektive seance s t e§rlus?
zapisovatdodi s kifhulti di .sk T

Odolnost proti chemickim | &8m: Organizmus IxwijT je odoinDj> g fi rnebezpel nl m
chemik §2 ma otra v 8§ m. RRadsaden Chemi mkn[gep tabsoj@en OpravpBi hod
jehoodol § V8 n

Latins k T § z e vriseddabri cator Sa pie ns
Lidsk8 p Se zadGrey KG @ &)

BN g n @l moble] B e kI8 & velmiten k ®| § ktye pokri v § tc @IPaBzeol ingzdry, Yasata
ug?2 ot voekyt®. sou n
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Demigt ar ov®

De mi gjsoa Sime n glRl® Meenga j 1 Engwhtavu atrup, cel® t B pokrytgsr sit @ mu § jEn
krat g g e dlouhou. Maj2 tak®velmi d | o uahe®k & o ntiny L ch DemigtarT egitivi  phkc
psa. Tradil N D mj p oSpPlovules n2 ezDANFH?2 p S« danl)@mgtar]‘ nk op &8 lowy, je
jejich tich§ chTze. De mi ¢ se @acdybuj 2 rosw meslyg n B Bem v k Tdy sléudili jako otroci na
pol 2 sih,vsyopali  peBou odolzost protinebe z p e | nologn ctk I 1t kHIna z rehou na
tom mnhDIl a hl sjedovBt ppioBlineenia ¢gitwol i c

PrT mMBn8 d@k a ivagta: 70 let
Subrasy: ¢8 d ®

Barvak Tg:emod 1l § nBeréte
Barvao P hnDd 8ed § godrgh, | e e §
Barvavlia sT/ v o ud :

Rozd 2 Ipy h | am@ gmaj2kratg 8rst
Strava: vgegravec

PrTmRDr n§ v I2§dma :

Pr T mBDrhm@ tnost : 30 kg

P T v o prvn2 minky o Demigtarech poch§ ZzDru h ® h &u prodiesu, kdy slou ¢ i akoiotrojci Druh ®
velk® {ici. Bodle archedogi ¢ k | &op& w elkudili jako sb Fa| ha plant8ch ad S e vboir u

Thrykk o-demigt ars k®v § ly:k B B
Hi st or i demigtaagrdsBinadtie je pl ni§ut | c krva & I cofil prioti Thrykk Tm. Na po| &u
T S e t 2 Ihkprogresu dynastie vynalezla A mgnetomot o.r AVyilatak ® Adatiengdi ,

h

novou slitinu, k t e r 18 prdonyagnetomotory ide§ | n 2dirojem energie. ObNtyto novinky se pog u p n D

rozgi S dyvneezi ostatn? Sge DemigtarT ,z dynastie se d 2 ky statamejbohat ga?
nej mo c ddjgd 2a r feakc& Magnetomotory u mongy velkou zemn d Rdu &xpanzi, protoge byly
dostate | neBologick® aby mohly bit poug ly tk pohonu zemn d & The stroj T Demigtad zd ali
obd IBVatpT d utDgdS e v o pojpdadkie p Som sealest Set Pok @ It in o sk prianiti grérasu
ThrykkT. Z ThrykkT s di sk agnu% n elpeS. d BZpby | i p oi yea amen§ komplikaci,

postupna | e ogliSvéhmo zbu, kterou bylo nutn®potlal i t

11-5.209 i 11-6.443: :Pr vued k brojenk  k iktmfezi Demigtary a Thrykky.
kol em 11-10.000 : Kr § d etéchno logie: Ve | Rrgykk? tlupa ukradla technologii
magnetomotor T a vybudovala na n 2 lasvt nafiaci v,vibrémotory fipph §im®vibroniem. Stala se tak
jednou zn e | mqg amThrykk? ketlup. Technologii postupnl)  r2okxidnez ost a tThrgkky boj uj 2 ¢ 2
proti DemigtarT m.
11-10.418 1 11-10.65 2: : Thrykci byli novou technologi2 z n a | mdJéni @
provedli drti vl 40k na dynastii . Dynastie je zeela znil e n e j%z e mbytod o
kolem 11 -20.00 0: Ro zdle n Thrykk T :Vlivem fyziologick T ch zedilrykcip o s t urqel i
na Arktoly, Xuharktoly a Gzey. Zt ¢b ,  kbojevdi proti DemigtarTm, se stali Arktolo v. ®lupa

sest 8 v § PArktols k ou. S2 g2
11-20.836 i 11-20.870: : NN klik dynast iDemigtarT spejilo a vedl o k¥t o
proti , aby se pomstilo zaz n i |dgnagie a vybojovalo jeho ¥z e mzp D Na
koncine | 2n ®Ilsa ut 8 kyjetlupa znil.ena
11-25.1757 11-30.000: * Nej wgv &ad mez Demigtary a Arktol y, zastihla cell
sektor . ObnN sy an2bojovaly o sv ®Iast np? Sge?atnapros t ghlazen2 opivmZka. V $a vgak

byla nakonec ukon| earbez jak® bkoliv z§ s a d n 2sled& uy T p r eovigatagiieo bjevil mnohem v ¢ 2
konflikt: Extradime n zv8 Ka.
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3.2.9 Demigt ar

CC | RC P I W | CH A D S HP SP
8 |12 |12 ]10] 1010 ]12] 8 | 8 | D+S [(I+W)x2
Velikost: 1

Os t tith: P§tra cddsah hled§n2 chein je 400 metr T m8bonus + 4 k Perception.

Tic hT pohyb : Demigtar se pohybuje naprosto neslyg fi N e mde bl t nalezen po sluchu.

Odolno st proti

biologick T m

tl I8 §:nOrganizmus DemigtarT e jodoln N j pycti nebezpd n ‘M

biologickl m 18tk § m neaocem. Pokud jez a s a § dogickiBni Ygbkem,

hod jgh®aidol §v§gnz.

Lati ns hk B ev: Fragil isagricul tor Sapiens
Li ds kS&dzp v kStic kman (T y Kou n)

B N ®aivil noble Inéseskl § & @bleku svysokl ml 2 mg ez ruk §Tva nohavic. C e Ip&@ e
jsou kryty ten knhip Sh@v Inngiv I eky .

a
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Ark tol ov ®

Arktolo vi@u Thr y k meng® n é®i Ma jen o g,imkhlitnous podetadl ouh8§ .t ykadl a

Jeji ¢ hlo teki® $ir§ d gk ®pliv ochlupen? Arktol ov ®ak t ®er22 § 8ndu bolest a nikdy ne s p 2 .
Jejich organizmus je velmi o d protinchemickl m, logickbomi r adi o a k§ myvngzank | §
druhou stranu pomRDr n N In@lc h yr® mreteploty. Z trojice Th r y kj&oF Arktolov @fyzicky
nejslab® avg a k  meple @ tj¢a Iou dob Svest $ & 01 e pomipre Blabou v T.UpS e d rRaug t2
vedenz guerillov®v& ky,b Dh e m kt epS®le nbezl e |nyel Yak r

Pr mr n8 ®1 g av od0é&et
Subrasy: g §8dn®

Barva k T ¢ eeten§

Barvao| jerven §
BarvavlasT/ vounwd

Ro z dy?pbhla v h/a

Strava: v ¢ eadec

Pr mnNngv Tka 125cm

Pr T Mr nhin otnos t: 40 kg

PTvogdrvnZzm? n k yT ho y kpoéhg b 2Drula@h o v fdgnesu, kd y s li jako otioti Dru h ®
v e | k @ei. Podl® graheologick | hcvykop §ek slo u lg jako S a d postfadateln vo j § Arktolo v ®
jakot a k cewt®d c énpfTvod nch Thr y k\yvinuli bD hre TS# h & k progresu.

Rozmnogcd&v §8n

Nejv faznlJi¢  orbs ti fiyotio o0 s t rad 1 &mmkt,j§ dhrykci (Arktolov® Xuharktolo v &Gzeows),
jsou bezpohlavn 2 Jejich organizmus | §stel n fdinguje na rostlinn ® m inpipu, na p Kadl jejich zele n §
k Tge uojebaraivo chlorofyl. Rozmno g uj 2 , ¢seek angehk p vypdug t Mpl8 semena Kdy ¢
tato semena uv? z n ozemi v da | urzaich vy rsiat thrykko v n 3 kogtliny perfekt nddaptovan®na
dan®prost®dnzi ¢ i v iMmy Thrykci se vwwv22) pi odec h lkvnouts k o ISo§. KKy ¢dozraj? ,
p r o rjisaapdezou ven. Jakmile Thrykk dos8hneu r | i viRhje h o t DI poodukavdt semena a
ce | cyklus se opakuje. Zat?mco potomek sexu§ |1iserozmn oujgc’ch rasm§DNA  t v ovSoeysv®l ¢ h
rodil T, DNA Thrykk T j e nIbnvpt8ivv indpii, kter®jejich mate Sk ®stlinap Si gla? gstejn Nako
m2 o v la8hymellso Nt mgez a hogde mezi Thrykky exist u joz Ig@  gle P i pijS e

Thrykk ovn 2k

Thrykkovnk je z v | § gstling, kter § lodd n dhyRky. Existuj % iShlav n podtypy, kag @ se
vztahuje k je d n &eThrykka. Arktol 2thrykko v nygsku ma | ®, dd sgaphanghﬂjedmoho metru.
Xuharktol 2 thrykkov n 2 koy Tt shy kg dvou metrT .A gzes k tBrykkovn2 xmohou b T timaty t S
vysok® Jsou to rychle rostou ca?velmi odo | mo@&liny, podobnl) kp plevel. Zde aleveg k e r 8§ bnpsb d o
kon|.Pok§ g2 se ¢ &kDsitlhdst S%ve kter @ rostou. Pokud j e  rklacpvBlasti m§lo

slun enkho svitla, ma jg#ok® isty, aby ho zachytily con e j v 2 cud . | &l@ ESV NDigty jsou mal ®

aby rostlina nevyscha. Pokudje p T d& ivip, Imaj 2 ubdklo u a udkdSmavbusoustavu. Pokud

p Bap S2 lvingem@i  staurjiro | ksti a lepiv &ponky, aby mohly chytat ap o § 2 v a@wory.g i
Sanys e p Sejdvcitalg kdfi b r §tA #n,e jsay prudce jedovat® a niPdkgtPo st r Tnpni tr
Ce | existence thrykko v n 2jekpo d SRaxyv § 5 gedin Bo plodu, ve kter @ se vy & roste novl
Thrykk . Pokud m §ale thrykkovn2 klos t a tivenkvody i sv D&, mT g e odykpvat i nDRlikpl od T
so u | nalFhrykci, k t %s&zodili z jedn®rostliny, ma j &n @NAT j s ou tnon [entigk®klony.

St § wtr?

Jak Thrykci st§ nou, jejich ze | ekT@ epostuan mavne. Novoroze nPhrykci jsou tedy sv letzde na
staS jedinci jsou naopak tmavl zd e.rkdl y ¢e ThrykkTv ¢ iotvpomalu ch T | 2konkiejehot k § n N
zal ou post upnNhauiszanb u ujnowt a po t ®nddout , s jak® jtonddN | @$tlihy. Kdy §
Thrykk zem$e, usych8n2 pokra | u j leéak dlogiho, dokud nepostihne cel ® B.IVg e ¢ h n k®t nkfiBe

tak pr o m¥vkShkoudr S, detoedro® nach, p rt abudpejenh o kaBti.

P Tvod

Je zn§ o, § €Thrykci se vyvinuli z prav K Eh tvor Tjegjich ¢organizmus fungoval v symbi- 2sj i st T m
druhem rostliny. Vp r P milionTlets e v § ara stalagehd neod d Melnou sou Bs t Gmnifaktor

N T-sanitas jevr § m¥ el k ®h o \plomlk wrbwm N Fhrykcd ® @ a nih ahple a byli velmi
hougevnat? , himp &P t jinak kr ut T adim2 k§ c h mIBt ® akiTak®vg ani | i | 6t ®ak 0 sy
kolem sebe.N T-sanitas je proto ch t Balvrhnout jako be z c ea n @o t elnrofledre§ p ae Alia®

vitas ho p S euwil, aby Thrykky pozoroval d §d manipul acéd s mler Rov a |
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3.2.10 Arktol

CC | RC P I W | CH A D S HP SP
10 [ 12 [ 10 [ 10| 8 [ 10 | 12 | 10 | 8 | D+S |[(1+W)x3
Velikost: 1

Bezbolestnost: Arktolov ®tejnd | ata o WhEykei, n e @éBolest. Nikdy si neh§ z 2 Botest.
Sp&nek: Organizmus Thry k kn@potS e b upj 8ek. Arktol nemus?  (iane mde) sp§ t .

Odolnost p roti nebezpelnT ml & § mOrganizmus Thr y k kT o d ogroti Mgbge2zpel nT m
biologickim a chemickl m | § @ kaflioaktivn2 mu em&®jn Jako proti nemocem a otrav8m.

Pokud jez a s mRjieo | ong, Cleekitkl m n ®ddia | 2m Yabkem, mT § grov@st jeden Opravn Thod

pS jeho odolgv B 2 .

Slabost na ex t m® 2 t e pOrganizmus T h r y kekn§ bylnDg Ma ext® mn N k& 2 {zsok®
teploty. Pokud je zas a g e n  Z 8npb® Mradicem “4okem, mus 2 vp@& jeden Ka z 2hod?p Si oj eh
odolgven2? .

Latin s k ﬁ§,2\e Planto formis Sapiens Minuscu lus
Lidsk 8 p #é » kLattle GreenMan (Mal | =né |l enu)d? k

B Ny®@ivinz e & milarist i ¢ k TS kstit&elzk o mb i n ® zkyl ,chbivaydi®uhl ch rukavic.
Nahrudi je um2 s t démifik &l n2znak.
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Xu harktolo v ®

Xuharktolo v Bou T hr y k kebcdjako li d ®aj2 eMz e n o y mdhdirnpu spodn? | altykaslla.
Jejich tllo ta k ®st p § dk8&® kjwookhlupe n Xuharktolo vi®a kt ®§ 8§ i eudélesta nikdy nesp 2 .
Jejich organizmus je velmi odolnl proti chemickim, biologicki m idi oakt itk8m2 mav ga k
druhou stranu pomI¥n Nn&chylnT na extr @n 2teploty. Z trojice Thryk k Tsou Xuharktolov ®
nejpodobn P ¢ 2Todn2formN zek t ese ®ninuli. UpS @énostRu jvéden 2 kap ® v ® ,v §b IKkyee@n
nepStele diouho obl@aj2 vysil uj 2 .

Pr TmDr nilBagGta : 60 let
Subrasy: § 8d n ®
BarvakTge: zel en §
Barvaol| 2|:ere n §
Barvavlia s/jous Tn/a

Ro z d/dpdhla v 2n/a
Strava: v g ¢avec
PrTmRrng 7Bank a:
Pr Tmrn8 hmot nost: 80 kg

P Tv odr:v n 22nkg anThrykkech poch § z Bruhg&ho v Ku progresu, kdy slougli jako otroci Druh®

ve | k ®ici.tPodle prcheologickl c\hy k gk § s Ili (jlaklo(ﬁdo,v 2postadate | nof8 t Xuharktolov®
jakota k o v 2 doepTvp d ohATbrigkk T vyvinuli blhe m eTtS¥ hv Prlgresu.
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3.2.11 Xu hark tol

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 ]| (I+ W)x2

Velikost: 2
Bezbolest no st: Xuharkto lov® stej njdiko ostatn2 Thrykci, nect2 bolest. Nikdy sin e h § zBblesh a
Sp § n e @rganizmus ThrykkT nepot&buje s k.8Xoharktol nemus fa aninemT ¢ ep§ t

Odolnost proti neb e zmlem | §t kOggarizmus Thryk k Te odolni j2 gropi nebezpel n T m
biologickl ma chemic k T ntk § i aalioak t i munz&& n %te j nako pjoti nemocem a otr av § m.
Pokud jeza s a @®ielagickim, Chemick T m n e b o nRlatdd kaehTng prov@st jeden Opravni hod

p Sehoodol v &n

Slabost na ext rn@n 2teploty: Organizmus Thry k kjgn 8hyl rj gnd ext Mm@ N n 2ivys®k @
teploty. Pokud je zasagen Z § pmareboIMraz int Aokem, mus? rop®st jeden Kazz2 ¢ 2 phSdd j eho
odol8v B 2 .

Latins kT n § z eRlanto formis Sapiens M ediocris
Lids k 8 pd¥ka: GreenGrunt (Zel e Bk | aN)8§ k

BNgn®n ablelvé nd mi | iktTayl.sBk8d $seczkomb i n ®&zyys o k bta dloutd ¢ h avicu |k
Na hrudi jeum? sntid@ntifika | nzhak.
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Gzeov ®

Gz e o jsa® Thrykko v ® Dt ¢ 2lid @ e g Mkeod k @, mohutnou spodn 2 elist a kr§ t KyRadla.
Jejichtflot a lpddt rd §ak ® kwookchiupen 2Gz e o takB&) nec? tg 28 dwnbolest a nikdy nesp 2Jejich
organizmus je velmi odolnl proti ch e mi ¢ kT m,ck Tbm oiloaktpvard? | §t k § nma drahouj a k
stranu pomNr m&byl nria extr ®mA eptoty. Z trojice Thrykk Tjsou Gzeov @yzicky ne j s ig P n &kja v §
tak ® jm@ IDbbratn 2Jsou dob Bv boji z b | 2 aekn@j? p 0 mIMmmalou inteligenci. UpS e dsntoR u j
vede n des b 0 v ®, bvIBH dkm ese @ neBtele vyS 2 arozdrt2 ho.

PrmDr ndB®kagi w070 let
Subrasy: ¢g8dn®

Bar v a ekzglén 8

Bar va bk?% 8en
Barvavl asT/vousT: n/a

Ro z iy pohlav2 n/a

Strava: v ¢ e\gec

Pr mrng Tgka: 225cm
PrTmBRr nhgno tnost: 120 kg

PTvogdrvnz zkpd ithrykkech poch § z Bruhgho v N kpouogresu, kdy slougli jako otroci Druh®

ve | kr@ici. Podle archeologic k T ¢ o pWswdeug i &kd Sdov @ postradateln 40j @. Gzeos Gako
tak o v Zt @t®p Vodnz cThrykk T vyvin u | i b rh e rm oPpré&giadu.u
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3.2.12 Gze

CCIRC] P I [W]CH] A [ D] S| HP SP
12 | 10 | 10 | 8 [ 10 | 10 | 8 | 10 | 12 | (D+S)x3| I+W

Velikost: 3
Bezbolestnost : Gz e o, st&®] rakb ogtatn2Thrykci,nec2 t 2 b &kdysinaghg§ z N olest. B
S p § n eCkganizmus Thry k kngpo t Sije s p Skn@Gzenemus 2 anjremTge ) ts p §

Odolnost proti nebezpel nm It & §:nOrganizmus ThrykkT je odoln I§j2proti nebezpel n T m
biolog i ¢ kd anemickl m tk8® a radioaktivn2mu z § S e re3 ,naRcs pjoti nemocem aot r av § m.
Pokud je zasa) e nioloBick T nChemi c¢ k hebo Radial m¥itkem, mTg @r o v ®den Opravnl oth

pSi hojodeo V §n.

Slab ost na extr @nn 2 epltoty : Organizmus Thr y k Je 8 ¢ h yjd ?nalmtr @n M2zk®  ysok®
teploty. Pokud je zasa g e n 14 §rpebd Mr a z i ¢ 2 m, nus? orkpe@seden Ka @22 hpSli oj eh
odol8ven 2 .

Lati ns k,T zevS8Planto for mis Sapiens Magnus
Li dskS8zd?vka: B igGreenApe(Vel kdl enl|l SR i |

B My®@ivin2o b | ®@m§& litdristickl styl. Sk | § d § sbhin®z yykodch botad | ouhT ci. [rukav
Na hrudijeum2 st Dn | dzmakt i fi kal n?2
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Tybonov ®

Tybonov®jsou humanoidn? kill claw-xen o jt &del dako | Ivid kjsou viek obratn NDjagyc h | eMag 22.
g2 I®t Nh @ n kotas. Jkou to dob Bno| Alovci. Ve t m@2@mN ;NG a kjdk® na st .lJseu
povDsasmo2 t i c ho,u ymd) e naprosto neslygnD . j2Masunovac dr8py os t | @ k ketkyg i
Dr § maprstech rukou pou § 22yak ¢ [y$ 2tic@bran NTybono v ®mo csél b dr§p Tdok§ ggplhat

po stromecha d a Mhg?dcrhbvc &1 T ¢ gch.Pokodspedn ou  z v T § k ychydigpadkd®ittna
nohy, bez jak@okoliv zranth2 Tak® uvysoko a daleko sk&kat ,eholyyu &aj2 p &b n §viE e &ks ¢
lilovuko S i Nohyijsou digitigr&dn 2tedynad a p u praty apatyz] s t & vedrjuty vysoko nad zem.

PrTmRDrng d®I &&0lgi vot

Subra sy: de s 2 t dmgn p |

Barva kTge: zelen§, h ndd8¢e d §

Barvaol 2§l §)Zelen§, | erven§

Barva vlasT/ v o ua[

Rozd ty pohl av 2samci ma jdbuh®obratio v r Tst ky
Strava :ma s o @ av

Prmnr &v 1 @ki85cm

Pr T mh 8motno st: 80 kg

PTvdoprvn?2 z mybonkch poch§ z2Druh® h wlku progresu, kdy slougli jako otroci Druh ®
vel k ®jicit. Rodle archeologi c ¢hvyko p § wlewkg ijak © hpp @tajn razi.

Subrasy Tybon T:

Tybono v i®aj e skiy zmdh plemen atis2cedalg 2 ¢ hi avcsd Sen T c h g 2Pepnena s8Ry 2
fyziologicky, ale ne natolik, aby mezi nimi byl nDj Ta k TnamnN@ rozd R co setll el knu | i
schopnost 2 dejsau nfkter ®nej | tal@gh plemen:

Ragnyti pTvodem zdgungl o v Bledovi ¢ h ngi.l a
Lenruti p Fodemzm2 r nT ¢ h nZatplaret g t
Tarkan it i p Vodem zeskalnatlch a po u ¢t cphanet.
Kol ujyt i p Todem ze skalnal c dbagina tch planet.
Dimn at i p Todem zdg nglovi ch apo utg 2h@lanet.
Huktere ti p Tv ondzd ¢ u nvgll ah b atl b plaaet.
Zetrako ti p Todem zledo vch askalnatl kb planet.

V 8Ky xenoje @ triy

V8lky xeno j & jsou ozbroje n nflikty mezi S 2 g @ynonT a KugonT, kter ® t $8®ou histor iji§
od TSt?ho viku progresu. Jejich p Sifiol je boj o lovi ¢ tzddoj gotravy) a nalezi ¢ tnBrgokrysta | T
(zdroj energie), na jejichg z 8rkfunguje jak technologie TybonT, tak i KugonT. Zde jsou pops8ny
nej dTI2egli weRtprgl cvh A Tybonov®

11-1253 1 11-2253: & Horrorclawa a Terrorfanga : Prvn ae | kdnflikt mezi m noha S 2ni
KugonT TagbonT . Pr v khbrrontlaw seutkal sPrvn2 m e V k femor fangem. Na konci e p i lwok ®
duelu se oba vTdcov®zabili na v 28.jV § | lyla ukon| ea, aby Kugono v i@ybonov®mohli pohS d t
jejicht N.IZBr viméd Volhdr®rclawas e p r liny Whipeycstals v Dtke @ r ® a3 jvu nes.o d
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3.2. 13 Tybon

CC|RC| P I W | CH | A D S HP SP

10 | 12 | 10 | 8 | 10 | 8 | 12 | 10 | 10 |(D+S)x2 | (I+ W)x2

Velikost: 2
No | nzkak:V e@ivnapro s t &ie m§8n®postihy z a e n & guldvou viditelnost.
Ti ¢chT p:@ybgnisepohybuje naprostonesly g n N . T §\bd nmlezen po sluchu.

Dr8py: Lze je pout v boji zbl 2 zskDamage 5 + BS. Ka ¢ldTybon mT ¢ lBojovat obl mepag e im
najednou, alejen sjedn2 mr pt i emrPtok Ildeu®ih § z 2Clogeddmbatzv | § g S.

Obratnost:  Tybon p Sy 1z@ 2S5 128 a SlaR o0 v § rp¥8d2 emjKontroln2 hody. Sk§| e dvojn §obnh
dslavl g e g n padka nj ®most €2 ong n ®Tge sveranit p 8emteprvezvig kod 10me t .or T

Latin s k h§ z e Agil ivenator Sapie ns
Lidsk 8 p®&evzk Kil:Iclaw Reptilian (Re p t i ISmr&imr 8p), Craw ler (P 2 )i |

B h® ivitn2 oblel e ne?skigsd Bp $ i@v®ko mb i n ® 7 \&,a kg det®t 1B, k r o My aprstT na
ruk§ c h .
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Kug onov ®

Kugono v ®u humanoi d kilfang-xenoje g t W&lijaka | lovik, jsou ak gl ngd?j deo | o Mja g 2 .
mohutn @Mo a silnl ocas. Mg2 ostrT | ih,ckter] jim pom& h §3 lovu. Jsou tak ® Imi edoln 2proti

Yam v Dvydag 2  ati vr ndBuhalbez potravy a vody. Moho u k& flogduhou dobu bezodp o | ku @
sledovat tak svoji k 0 6 iMaj 2elmivo s tzub® v si n fi |c esteih, kt e paBg 2 v akp pSlejgoisthou
zbraR Kugonov®po u g 2 wytd jako speci§ h Formu komunikace, k t e rz@8m2r opeooni a dok § §j 2
slyg eitna v evi # @obsti. Mohou tak volat 0 p 0 moedSyat spv&r o m2§ padobn NNohy jsou
digitig r B ptedy nag Ipai pa?prsty apaty z $§t 8§ jv aeduty vysoko nad zem.

PrTmirng dk®&livgta: 60 let

Subras y: des 2 t lepen p |

Bar va kTge: zel e rhB B8, ¢ged §

Barvao |2 gut, 8 en Sven §

Bar va vloasy:h/av

Roz d/plo hl asamicima jdldu h @oratlo vdr Tst ky
Strava:mas ogr avec

PrTmDr n§ & 78§ ém

Pr Tnrn § totmo st: 80 kg

PTvod: pr v n 2 kyoiugonech poc hz§ Druzh ® h o u pragkesu, kdy slougili jako otroci Dru h ®
vel kt®ji ci. Podle archeologickl cvyyko p 8 v edg i ¢ li bl2jlad kio lav @o s

Subrasy Kugon T:

Kugonov ® nuasft %k y rHlplemdn atis? edalg 2 vahiacstvoS einb d 2S¢y n Btemena selig 2
fyziologicky, ale ne natolik, aby mezi nimi byl n @k Tv Tnamn NjrgAl 2do == &1 |viuklb
schopnost Zde jsounD ker ®n egsit P gpemen:

Wentuk i pT wdem zeskalnat T c ledowd ch planet.
Baol uk i p Vodem zdgunglov T ¢ tedoa T c lanetp
Pagurmik i p Todem zpoudt n 2ad hairnga tch planet.
Sekolyk i pT vdem zd ¢ wlovi ¢ h o a g ¢h planet
Nidra ki p Jodemzeskd nat T @t g th plgnet.
Qushozeki pTvode mamel s kdjrat dhplanet.
Foldaro ki p Vodem zm2 ir Thea dj nglov ch planet.

V81l kgnoj egt NDr T

V8lky xenojedtl r j§ou ozbroj e n ® kyaned $genk KugonT a TybonT k't eset® hno uor i igs tj i
od eTt$S & progresu. Jejich pSl i n @ bo g lovig t (Mroj potravy) a nalez i IXenhergokrystalT
(zdroj energie), na jej i czh&@dnD f ujenjak technologie KugonT, tak i TybonT .Zde jsou pop s § ny
nejdTle g9 98 lykvek t emzi2 N zKudoro v ® .

11-1253 7 11-2253 : Ka§H orrorclaw a a Terro rfanga : Prvn2v e | Koriflikt mezi mnoha S¢ e im
KugonT a TybonT Prvnz K Ehorrorclaw seutkal sP r vmVeelk T rerrorfangem. Na konci epick ® h o
duel u s e daaa®VMavz8 | e Vhika byla ukon|ena, aby Kugono v @ybonov® mb hp éh Sb
jejichtNd. ZP r v nV¥elk® h terrorfanga se pro v ¢ leng Kugony stal s wvtd@, kter® b uct2 v addries.
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3.2.14 Kugo n

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

12 | 10 | 10 | 10 | 8 | 8 | 10 | 10 | 12 [(D+S)x2 | (I+W) x2

Velikost: 2
Ostr T | P & hcrzasath ed8n 3ichem je 400 metr T  abonug+ 4 k Perception.

Vyt2: Lze slyg ena vzd §nost 3 kilometry. Pouze Kugono v k& dok § dd | i ogl vyt BN § ohlxeno-
j e d@eaTdok §pprozumil

L eli sti: Lze je poud t2v boji z bzkats Damage D + BS.

Vytrva lost : Nikdy sineh§ z 2 nwa. B&n g 2wbdy aydragd¥akr €tak dlouho.

LatinskT n § z eForti venator Sapie ns ;
Li ds k &z ¢ka: Kil Ifang Reptilian (Rept i ISm@&ies 8 §, Howler (VSeg t ) |

B My®@iviln 2 b b2lees k 1§gpS i | ®kombi @ ®z y ,.§ kigdel®t IB, krhbawyapr st T
ruk8ch.
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Yndenov ®

Yndenov @sou humanoidn d e s t ivig fe$ lov K Maj @vojit®p a §aistehen? kosti. Yndenov®se
mohou iul odgon 2Asp8 ku fide to dlouh T p8sek, b Dh e ter®k 0o  jch mgtabglizimus
extr@mngdma | T . neSpdtBebovs v & d du potravu ani tekutinu, samose |to@zra n N n Moc2in e
otrav. Ynden si mTg e § mvolit pSblignou dobu probuz e v éch dmPDsaTgleT dice
probuzen proti sv & Ti, tehdy je ale velmi vy | e r paapsythicky naru g n TYndenov® @&l n ®
vertik§ 12 h éstia mo h dr8py.@oudvaj? je ja k 0 2 ipt@stn®zbran DJsou to hrozivzc  pStoeSd

v Ijiha zv2 $ se jich instinktivn I b &rjdénsk Tbest in&®%yv d o k&daestrachvgm zv2 Sat Tm
vokol 2.

Pr TR 8 @da g vota: 80 let

Subrasy: d e tky?plemen

Barvak T g ezelen§ hn B §ged§

Barv a oguts zelen§ | eren§

Barva vlasT/v o u snfa

Rozd 2ly pohlav2 samci ma jna declgdlouh® dny Nt
Strava: végr avec

PrTmixn 8 g k @25 cm

PrT mmMn§ not nost: 100 kg

P Tvod: pr v n 2 kyanndenech poch § z Bruh® b v ukprogresu, kdy slougili jako otroci Druh®
velk®trojici. Podle archeologick th vyko p &kvdou giijako lovci.

Subrasy YndenT:

Yndenov® ma j tk y d e $hplenien a tisice daly éh variac? stvoS e n Td®yhk San? . Plasesmdn ¢ ?2
fyziologicky, ale ne natolik, aby mezi nimi byl n @kl andmn N3 rgzdPco =t [ e konl |i
schopnost? Zde jsoun Rter®zne j dtfhj g Blemnén:

Finduyi p Vodemzledo v T ¢ kalnatl ksplanet.
Nagtrey i p Vodem zdg ugiovl baskalnat T ¢ het.p| a
Paltroy i p Todem zes k a | n apoli ¢ #* aphanet.

Trald iy i pT vdem zm2n thaba ipat T ¢ anetp |

Jold yyi p Jodemzd gnglo v T clédove c h gi.l an
Vikra yi p T vemizdg nglovi babagin a t Tplanet.

Lesn? yv§gl Kk

L e s n Ky jso8 ozbrojen ®konfli kty me z i B¥ndeaTm B a di | qui2ktehr @ p oly lahem

T S0 v Nukregresu. T r a d 4qr] prchali pSed v Kou, kter§ uBaimezi Sy mbn 2 miPar azi t n2 mi
gri,doneh o st i tBmi@neprozkouma n ®stilgadaxi e z&n Bjom AMZee hledalikli d a abyn? r |
mohli vybud ovat svoji vlastn 2 e postlJe n & e ¥an ®mA § 5 0 kydak Barbarsk®S 2 gneenT.

Mezi o hrasamitak pr o p lkkk Nejprve ®odehr § wjeh viese de pak s e Si itegjgho

hranice a staly sez nich velk @ezih v B n ® nflkkty.

12-893 1 12-1893: Velk §esh?2 ka8 Pr v netkl viflikt mezi mnoha Sgemi YndenTaTradi |hn2 ¢
gri. Prvnz VelkT dreadbrute se utkal sTr a d i patrénem . Na konci epic k ® huelu k!

j2mg &k proazah &ndeno v ®a li laojovat o jehot B,laby ho mohli s ¥ctou p o h26 Bradi 12

gri byli j i gst odlaben Za tak jim ho nakonec sami vydali. V8lka pot ® nl|slk @Prvn2 ho Vel k ®h
dreadbruta se pro v échny Yndeny stal s vtd@, kte r ® h ov aul@gihes.

12-2300 i 12-2900: Drea dbrutova pomsta: N Bolik de sek Yndenskich S¢? spejilo, aby
pomstilo smrt Prvn 2 Welk® h dreadbruta. Provedly velkou ofen z @ na sedm sub-sekt or Tl assorul.
Tradi | gr2se zuSvlbr§ nialniNkiko ISk Sedid i p rokut Aleyindenov ® inpSeklu a motiv aci.
Nakonecs vt@ ¢gnesoust SiidaTr adis | jcevo , probojovali se na jeho domovskou
planetu a zde se utkali sjeho v Td c.e m byl k o n aebitnalYndenov® tak z2 s k svobjii
spravedinost. lhned potomse  z ehdvojbeght Zém2s t § h bvi btéribo r.i 2
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3.2.15Ynden

CC | RC P | W | CH A D S HP SP
10 | 10 [ 10| 8 | 8 | 8 | 8 | 12 | 12 | (D+SxX3 | (I+W)x3
Velikost: 3

Hibernace: Hr § s 8spSed ainin 2jak dlouho bude Ynden hibernovat, ale potom se u ¢ § reod
sebenenT g e plit. M g eberhovat vS @echd n T mddg? S hibernaci regeneruje 1HP za den.

Pokud je probuzen @ % Dn Nk B vnt] % Sahem, ztr§c 5 bodT SP.

Lelisti a dr 8py: Lzeje po u ¢ 2bto j Vi kazstDantage 5 + BS. Kag d Ynden mT ¢ bojov at
p a g enaednou, ale jen s jed nn? prot i v n 2Frcekagdou si h§ zrfa Close Canbat zvI8§S Kr o mD

toho maj2o s tzub®) kter®maj Pamage 10 + BS.

Besti§In2 Sev: Ynden mT gjako jednu akci z a Swaa tvy $ v gcleng 2v2 éa v okruhu 100 metrT.

Tato z v & SsaihoditnasSplag e n 2 .

Lati ns kT nMan eiwt or Sapie ns
Lids k 8 S z &a: ¥latwood s Mo nste r (Flatw codsk® matnum)

B Nng@iviln2 obl end?ses k I1§gp Si M&@bonab i n &y § Tzvask@cle Br o mBvwdpr st T

ruk 8 c h.
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Kmud dov ®

Kmu d d ojso® ZezoS idosahu j 2 o2k kolem p Mnteit .rMRj2 sk a a teli®ti, kter® pof? &2
zob8k i horn2je del 29 mahutn [ spodn? rpzd Bhanad v @p Pom2 n § . Saniciyseodli uj € 2 m,
ge | kyjjiscohu znvidielr @3oupov Nst mirych v T mienenalerg? mtiopnestmi, d%ky kte r T m

d o k2®lg M o sty r engRuby, vy p 2nat®ol i, znil en ®&rg8ny (kro mNsrdce a mozku), dokonce i
ztrace n @styma nohou i rukou (cogt r v88dviIB d ryi )®c dleiny ( rv @dginy). Kdygse v g ak
odseknu t 8o n | @&vt |san p 8dpNt srva®? e, tychlekt IDp Sdste. Ak pokud je  REp§ én§ ,

u (pe nezregeneruje.

PrTmBDr $d@®ka g vota: 100 let

Subrasy: g 8d n®

Bar va ke ¢, bR S vENd& I,NSE er

Barva o hmX §ge d $odr§,zel en §

Barvavias T/ vowm&aT:

Ro z d pdhy a vsamci maj2d e Ikly & dr8py na kolenou aloktech
Strav a: v éjravec

Pr MmN Nn§vl ¢ k 500 cm

Pr mMrng hmotnost: 1,5tuny

P Tvod: prvn Zm? nylo Zezorech poch§ 2z T S#ad v k progresu, kdy slougli jako otroci Ez y 6 t.aan T
Kmuddov®jako tak o v 2 tDdute p Todn2 ktZez o wypinuli b Nam TSt 20 kifku regresu.

Technologie TSet 2 ch |@neri v

TSet 2 Ombyli tethificttycviy s pdivilizgice. Velkou z § s | naliom mND Ip rvBfakt, e v I §d 1 i
poz Tst Brv k§ch a @mnuihvicSekc§Tt igdtechnologie vg k bylab Rem rebelie ZezorT

zcela ztracena. ZaSze n kter§  gaehovala do dneg A cdob, na gt Ns$ ezipyanejd Teg i @ Nj

nap %lad technologie anihilace hmoty a antihmoty. Tak maj2 S 2 §&mudd T ,UbdoT i Wr e isltlg8k
dispozic i komrd @nih i | 2adaktory aniliv ®nihdla h2 branh , ter k& o k2®pyavovat i v y biBtDa 12 ¢
technologie % sice dodnes zahovaly, ale nikdo je ugneum2vy rb8) dedinoumo g n gjakijee z2jgkat ,
ukr§ sj¢odn Nk ojin ®h o z i Ma BB p I8 akito-modifi k§ ory DNA ZezorT.
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3.2.16 Km udd

CCIRC] P |1 |[WI|CH|A D] S| HP SP
10 | 10 | 8 | 8 | 8 | 10 | 8 | 14 | 14 | (D+S)x5 | (I+W)x2

Velikost: 5

Tu p ®mys ly: Kmud d o ma@velmisla b fimat, chu &| i .d&imuddT p § t 2d & s achemleipolovi 12 n
Regenerace: Kmudd se do k & grs I8I®izéz r anr?lO® i 10 HP zahodinu.

Sluha: Kmudd mT g e2 fem specializaci St $ee nebo Z pasn? kMT ga | e jedAoho osabnzho
sluhu, kter Imu asistuje v ostatn éh oborech. Seterk mT g ®m2 t alipaei dsionik nebo Tednik,

Dulkunkaim mT § m2 spedalizaci M® Wim nebo L&aSa Klorged m§ specializaciIn f i lort Rogavu
sluhy hraje h r| Xmudda.

Latin s kI n $agenabeccus Sapiens Integro
Lid s k p ®zd2vka: X-Healer (X-Hojil)

BNgcv® nbleon?2 Is&djddko d u ctuni®y. Ruce ani nohy zakryty nejsou.
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Ubdov ®

Ubdov®jsou Ze z iodSsahuj 2vE Fykolem sedmi met r NWaj2kostnat ® isti,&ter ® i p Sne? job§ kz

i horjeéel 2a mohutn I§j2spodn? je rozdDénan a v Ip Sinfdo mSmei seod | ij § @ m, ge
jejich kl y | saanid @kJéjich metabolizmus je velmi rychlT. Naro dsej ipgp &tT dech, zap §

mn s Pvgrostou do dosp Msti,aleib r z y ray MV hdou t® ge, g pot H@g2j2st] stoa h o d A M.
hladovd j j§ot, t2 Mm@ IBed o k2§ \jtd&,t 2 me v § s oeuc Y.najp2Sm mad)se mohou s it

k mrchogroutstv #i dokonce kanibalizmu. Maj2 siin ®aluglel ng Sygsuhop n ® z lit dagidou organickou

hmotu. Obvykle k ois$ p 02@j2 za iya. Pokud ne ma i@ kj 2ud jejich organizmus sezal nem s §
stravovat , erogDqgldst i vp®mad8 krut Smrt.

Pr TmmBd Gda wpia: 50 let

Subrasy: g § ®n

BarvakTge:b 2, 8,6 ®® vh&n 18d er n §

Barva o 2 h ndlg8¢e d godr &ele n §

Barvavlas T/ von/as T:

Rozd2? | pphla v 2samcimaj d e Ikigd d r & kolenomaloktech
Strava: vggrave

Pr T mr &vlgka: 700 cm

Pr mMr n 8motn ost: 4 tuny

P T vdo prv nZm? n k Yezovech poch 8zT S éd v Ku progresu, kdy slou di ijako otroci EzydaanT.
Ub d o jak® tak o seztlx ht oo ¢ ghdZezorT vyvinuli b D h &8 éd v kagresu.
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3.2.17 Ubdo

CCIRC] P | I [W|CH|A D] S| HP SP
8 | 8 | 8 | 8 | 8 | 10| 8 | 16 | 16 |(D+S)X7]| (I*W)x2

Velikost: 7

Tup®@nysly: Ubdowm@j &lmislabl hmat, ¢ h ul&h a sluch. UbdT vp &a c 2 dloiscathe m a
sluchem je polovil n 2

Po g&l rUbdo mus2| ast od naXkthiNeplatzp r o bRjiBjpravidla pro hlad. Kagdou hodinu mu s 2

sn2 tsvelk @nn o g spbtra?y. Pokud nemT §,ed ezt rc HP a SP rychlost 4 za hodi n u . ge AT

sn2 tsbytosti (Giv ® iv @)ir,t & m@hvi8yt 2s talik 2racen TheHP a SP, kolik byla velikost p o zn® e

bytosti (napS Khalg 1,0rk 3). T2mtozp Ts anbse  erEggrerovat pouze HP a SP ztracen ®&livem

hladu. Mrtv ® sty mTog nap Sj2st po skonlen 2bitvy i jednoduge poz Ser tnvol y. 2BTge sn
protivnZka i zag i ,yw&mo b Nem bitvy, mus2 ho ale nejprve vbo j i zka ®hytiz. Jako dal pkcizn

mu sodstranitpa n 8§ @8 2 t(bg b HpPSAbu), teprve jako dal 23 ahkoc igndnzst. Poz $18  logyje

automaticky zabita.

Sluha: Ubdo mT g e? tm spegializaci S t I8cenebo  Z §np & . &g ¢ médhohg osdon 2 tslahu,
kter Imu asistuje v ostatn? ftoborech. Setek mT gre? specializaci Psionik nebo Technik, Dulku nkaim
mT ¢ wepedalizaci M&Iium nebo L® kSa Klorged m8 special i z a ¢ i orl Rodtavul stulry $itaje
h rl &bda.

Velk ® amilUb dojso®dostate | rvédc2 nato, aby mohli poug 2 tvi @0z mND r z7nk®r aPRoldg &j2v
sped 8idve | ke®ephhotn? ¢ hr azrbys e 2 P ind enaj? vajn§s o b BAM a cenu (stS m®zbranh

tak® OR ianMR3a.lpujBRptozi maj2jej 2 addvang s olb.n ®N &le v® o jAaletoto

DAM j e gydiDeno deseti ajeto DAM-V (na p Belkl r ddt kanon m §DAM-V 4).

Latinsk T n § z eMagna beccu s Sapi ens Vorax
Lid s kgg®zd ¥ka: X-Glutton (X-Gr oyt

BNgn®& iablne&lnse k | 8z & d n o dunikyh Ruce ani nohy zakryty nejsou.
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Wrei | ov ®

Wreilo v {®ou Zez o §d s a h2wjT2gdkolem devdti me t .rM@j kostnat ®elisti, kt e r o aj 2
z0 b & khorn e del @mohutn [§,%spodn?2 jzed IYloe na npo NPSMAIY. Samcipesod | ij § &, m
ge | Eyjsocuhrvalz ah ¢d He eah Fezor Tjsou nejv Nzamejsiin [§ 2 dsock® @& | 8id at
obrovsk®d $tS edk@ rarbn, | tolydy W@ Mhotn2pug k. y

PrTmirn8d @&a givota: 100 let

Subrasy: ¢ 8n ®

Barva k Tog bgge do8®gov 8.8 ,mm3

Barv a 2ohnNd § e dngd r Zdens

Barva vlasT/vous T: n/a

Rozd &ty p o h Isameia jdél¢ kly adr By nakolenou aloktech
Strav a: vg edyec

Pr Tmm § T ka: 900 cm

Pr Tmirn8 hmotnost: 10 tun

PTvopr vn? kyo@ezarech poc h §T2S e t vl k progresu, kdy s | dliyjako otroci EzyGaanT.
Wreilov®jako takov 3ezt Doh tp T m BLez o rvypinulibN bm T 8t2ho v k negresu.
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3.2.18 Wr ell

CC|RC| P I W I CH| A D S HP SP

6 | 6 | 8 | 8 | 8 | 10| 8 | 18 | 18 | (D+S)x9 | (I+W)x2

Velikost: 9

Tup ®smysly: Wreilo v ®aj2 elmi sla b fimat, ch u 8ich, sluchi zrak. Wrei | f §acrdlos ah emj c h
sluchem i zrakem je polovil n2 .

Sluha: Wreil mTg en? jen specializaci S telBcndboZ§ pasn2 k. lemMT g g ealsnmbhmeiibtuo
kter 1 mu evostas tettigborech. Seterk mTge m? t  ialzaei®sionik nebo Technik, Dulkunkaim
mTY e 2 specializaci M® thm nebo  La®skKlorged m§ specializaci Infilt rto8. Postavu sluhy hraje
hr 8\Mreila.

ObS2 zbWrmailljsow @& o s Neelt @a ta, aby mohi po u ¥pei ty nejvix zbran Pou § 2 v aj 2
spe c i 2®IlbBetz e htA%h zbranz Tyse i ¢ M, gteda j ¥Sgsdbn ® M Acenu (st en &bran N
tak®OR i MR). Zb r an i3[o b ufxplazimaj  ej 2 d eSS alhn 1l .t yBNAIkeRnaj?o le #Bto

DAM|j ¢ dly d ého desetiajetoDAM-V(nap S. 2 @i8S$ kandn m§ DAM-V 8).

Latinsk T re\8 Bagnab eccus Sapiens Gravis
Lids k 8§  $hka: X-Hu lk (X-Kolos)

BNDgaw!| n2 elo bs Isle gjeddod u c turek y. Ruceani nohy zakryty nejsou.

70



Dulkunkaim o v ®

Dulk unkaimov®jsou mal2 humano i dv§zna | u j ten ksl emsasem advojic? chapadloviti ¢ i & 2ksT
vyr Ts hajpléy @lcina jv2g d yjnos baevu jako o r g 8a konci ocasu. Zrak DulkunkaimT je
vel mi o dotjak pS,pohtedudod8 | Kk ya,k i Igubnabl pko.h

Pr mm§& ®&ka gi v o30é&et

Subras y: ¢8 d®

Barv a kTge: fialovg

Barvao kg1 8i2d en8,n § eodr@a@r aonvg§alov §

Barvavlas Tv o u sifa

Roz b2 pohlsanciing? r k2vd r Yeahlavladelj2 ocas
Strava: vge avec

PrTmNDm§ T ¢ k ®25cm

PrTmND n 8hmotnost: 35 kg

PTv oprun2  nkyd Dulkunkaimech poc h 8zZT&t 2 bk progresu, kdy byli  z o i Ezgdhaay.

V podru RZezor T

Pop o r §HEggieanT byli Dulkunkaimov®z a | | iedo Ruttury novi ¢ B ¢g®uddT ,UbdoT i Wreil T
Jejich novZ  npB® vyug\?all na mnoho nejr Thidg * prac? ale| sem zjistili, ¢e Dulku nkaimov ®sou pro
n D& r @holy lepg neg pro jin @Byli dobrT mi® & ISK v Tdjidh v 'y g g %genici@ r eolz e nt@entu pro
biochemii. Takt @®byli %p Bhimi m®d,i proto § dobS ech§pali esenci § | korfcepty a byli velmi
charismatil t2 Brzy ztIxhto dvou oborTzcd a v lySeeérky b Klorgedy.
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3.2.19 Sluha ZezorT: Dul kun kaim

CC|RC| P I W |CH | A D S HP SP

8 8 8 10 8 10 8 8 8 D+S +W

Velikost: 1

Sluha: Sluha nikdy sveho pa§ezrad 2sn a §e?plnit v ¢ leny jeho rozkazyav g chy8 s | esthjuj ®h o
omnifaktora jako on. Pokud Zeza propadne Temn o tnils?2  ghirat takt® gkorumpovan® b sluhu.
Pokud sluha propadne TemnotD ,dsw®h o p8ema ut e

P Sechoz?2 =z By $lthovi mT gtezvolit maxim§ | n il §s tP28&dchoz ¢h (rtisk T .

Ztr § t :@okud Zezor o s vh@sluhu p $de, 1 &i sehnat nov@ho, napS na Otrok§ S s k ®@m Sltha h
bez zkugenost? stoj? 5.000 pen zZezor v g k  mFejrat | zkugdunu® hack a g d o Uostu d §
PS échozz hzo§tku ale zap | a4 [2cfy 1000 penh zP Sdeh o z& dkizmT gtesami vybrat.

Speciali zace: ZezoS v y u @j2Dulkunkaimy jako | ®a S en® B MTde m2 pouze specializaci L ® k a S
nebo M® d in.u

Ost erdk :P§tt ac 2 Hilenl € ardkera je 400 metr T a m§ bonus + 4 k Perception.

Latin s k T zewn:8 ongi caud us Sapi ens
Li dsk®z d%av. Tail spook (Ocasostr)agi dl o

Bn ®@iviln dbl eInse sk § d@niky, rukavic ap S&avl ch bot.
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Klor gedi

Klorgedi jsou humanoi d®en gne § DkMajg2pinat ou , dbdye hn D d ob@jovou, dgue
zelenou | modrou. Rucejsou dlo u h ®na aen, narukou a nohou maj 2n|fy® prsty. Nej wazntjg 2 m
prvkem jsou velk®ug ,ik t ejso®velmi citlivR Jsou ivgrod 2  a \néjsalkio savci.

Pr Tin§d®ka ivpta: 50 let

Subr asy: ¢8dn®

BarvakT § ehn B8, b ® §8p ed§, zele n §odr§
Barvao| Yudt,8el eam@I§ erh§

Barva vlas TvousT: n/a

Rozd #& pohla v 2samci maj 2I¢wu §

Stra va: v gevec

Pr TmM8§v Tka: 125¢cm

Pr T nm® 8hm otn ost: 35 kg

PT wd: prv n 2z mRlordegech poch§z2z T S é 1o 2kw gogresu, kdy byli z o t r icEky&aany.

V podrul ZezorT

Po por§ g ErydaanT byli Klorgedi zal lenti do kultury novi b ¢8KmuddT, UbdoT i Wreil T. Jejich
nov2 pgnov®jevyug 2 vreimihoh o n e j i pran2lyje fasem zjistili, Klorgedi jsou pro nfkte r ®
Ykol y Ine (p$i n Byli dobr T inmfilt r o8yt kvT il jejich vy s o db@tnosti adobrEmpost Sehu.
MDil tak®velmi citlivi s | u © @jign b merTzkumnich mis hodilo. Brzy ztohoto oboru zcela
vytlal li Seterky a Dulku nkaimy.
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3.2.20 Sluha ZezorT :Klorg ed

CC | RC P | W | CH A D S HP SP
8 8 10 8 8 8 10 8 8 D+S |+W
Velikost: 1

Sluh a: Sluha nikdy $wvw® p 8§ n al? snagfmsephlitv g e ¢ hho yozkfizey dyn8 @ | estjun @ h
omnifak tora jako on. Pokud Zezor propadne Temnotld mus i vybrat ta k t ZRgjumpova n ® kluhu.
Pokud sluha propadne Temn o toils vi® p@thal e.

PSedchoz 2z itky: SluhovimT ¢ ezvolt ma x i m§ Ldn@st2B S endz2ch z B G i t
Ztr $a: Pokud Zezor o sv@ho sluhu p Si jmd € s sehnat no vh®, napS na Otrok & s k ®ho. Sluha
bez zkug e o sdtof 2.006 p e n [Zezor vg a knT g &ehnat i z k u ®é@ 0 hig Fauk adgu ud fost
P &dchoz 2 h8oiikuza | e 2z alpXitd.Q08 pedl. P S e ¢ eZAStgy mT ¢ esans vybrat.

Specializace: Zezo Svy u?{pj? Klorgedy jako z v 0 d  mkufin 2yk.  gMeT t pduze speializaci
Infilt r 8.t o

Ost r dluch : P§trac2  d ohsl aehdsBichem je 400 metrTam§ omus + 4 k Perception.

Latinsk T, 8 ev: Multie miss ariu s Sapiens _
Lidsk8 pS ed? v k lapkinsvill e Goblin (Ho pkinsvi |l s kgoblin), Snooper (SIz d)i |

B Nng@iviln2 bloe Insk sk & & tunik y. Ruce ani nohy zakr y he@ou.
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Seterkov ®

Seterci jsou humanoi dm®e n g 2 n &.¢ejidh Imohutdn k& r rkénl etiny sloug jako nohy, doln 2

naopak s | & jakp pad ese eisdto u h T teri k Timrsty. M2 st ot 23 a tdds & Samci a samice

vypadaj? ste j njéh,samci seli 2del ¢ 2sro kef. Seterci jsou studenokrev n¥c hl adn®ne dgr ost S
tedy nejsou tak dob$S e ktiwn2 Na druhou stranu ale nemohou b T vidD nvinfral even ®& spektru,
protogejejichtll o sefou teplotu, jako okoln ProstS & 2Rozmnoduj $ekladen f vajec.

PrTmirn § Idk®avotai50 let

Subra sy: g 8n®

Bar va kKhda:8q v §d¥relen§ modrg
Bar va @gut§2zel emn® @& | m§

Barvavl as P/uws:Tla

Rozd 2 | gh | pa:sanci maj2d e Is@% §

Stra va: v ¢geavec

PrT mi n 8§ gka: 125 cm

PrTmnN n 8hmotn ost: 35 kg

P T wd: prvn2zm2nky o Seterc 2 pde hz§ T & éd v2Ku progresu, kdy byli z o t r cEkyéaaniy.

V podr u3Zezor T

Po por§ ¢eEzydaanT byli Setekkov®za | | & dokultury novic h  BriugldT UbdoT Wrei |. JEjich
nov2p 8 o vje&ryudvali na mnoho nejr Thzlgjth c p r aked¢asan zjistili, ge Sete r k gsgu®@ro nh k t®e
Ykoly lep@ n e gro ji n Byli dob r T tachniky, kv T Jejic h ¢ intgligenci a vrozen ®u talentu pro
elektrotechniku. Ta k t ®lf Mg pni psioniky, proto ¢ eob &ch ali parapsychologii a mnil velmi
silnouv T.Brzyzt Mito dvou oborT zcelavytlal ili Dulkunk aimy a Klor gedy.
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3.2.21 Sluh a Zezor T :Seterk

CC | RC P | W | CH A D S HP SP
8 8 8 10 10 8 8 8 8 D+S [+W
Velikost: 1

Sluha: Sluhanikdy sv io ma%ezrad? sna@? @nét v ¢ckny jehorozkazya dy9 8 s | esthjun @h o
omnifaktora jako on. Pokud Zezor propadne Temnotl] mus? si vybrat takt ®z§orumpov an ®h o. sl uhu
Pokud sluha propadne TemnotlQodsv ® h o gt &1 a

P Sdch o zz&gitky : SluhovimT §tezvolit maxim8nn 8§ S&2P S ehdz he§ ik T

Ztr $a: Pokud Zezor os v ® Hubu psS ie,jmdge si sehnat no v ® mapS na Otrok8S s k ®@mu. Suha
bez zkug e n o s t 5.00G peoly. Zezor v g k  mFehreat | z k@g suhu, za k a gudud § $to
PSdchozz &1z§ gkiu éle zaplat 2 | gh#1.000 penh zP. &dchoz2z §tky mTg e sami vybrat.

Specializa ce: Zezo3 vyu @ aj2 Seterky jako techniky a psioniky. MT §m2 pouze specialzaci Technik
nebo Psionik.

Studenokrevnos t: Seterk je studenokrevni. V chladn & prost S e @r? 2takndob & aktivn?, ztr &c
vn N 1od vgech atributT 7a2 od iniciativy. Naopak v tepl@ pr o ®d j§ velmi aktivn2, z$k§ v §
vnDm lke emgat r i bu+ 7 kinicativl Vobou pS 2 geeh nemTg eb T v i didfna s n&im
protog gehotNd  ns@jnou teplotu, jako okoln2prost $é .

Lat in skT n &ev: Lon gid igit us Sapiens
Lids k 8 ¢ S&ea:zFingersp ook (Prstost rag) dl o

BNGgnwn2ciedn 2s lslegkb@bin® z kter§ zakrl vigkrk anohy (avg a k tymikosiv) .
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3.3 KroktSet2 Ur | ep T odu

Urlen 2 inmtosti m§ kolik sek ¢ ¥ kagd® eksi vybudujete § |sHistorie sv@ho goldn@S ecpg mTge
slougit jako skvD§ nspirace pro seps § fjeho podrobnfjg 2 h o  [isu. WO te®sekce n a v 3 B8g 2
v hody, kter® anj 2 upkatn@2p $rovehSe .

3.3.1 DTvod g odh @S 2

P r sépostavavydala na nebezpelnoudr Bu g o h@D T v drdT §b T mnoho. Jeto:

Uprc h k: 2postava utekla p S e ®s npli m keng, krutostmi nebo pS e povinnostmi, kter ® jej P
domovsk8 S dlay

PS¢ igwpostavap ita p § aznilen?s v @ evev e | VEI@. Pros t $8j ingm§ kam vr 8t a tak
blou d 2 mfremsleda jc Bovl domov.

Zlo | iea postava provedl a onkdwdTiemd ji jej? S2 gterd B dineseat. Obvykle jet rato trestem
smrti v 2 c gd oledTVvod pro¥ I

Vyhna nec: postava jig ve sv ® g iieh 2v an,&Su gpro sv®@esoteri ¢ lp &viXl e n ébo politic k ®
n8zory. Mohla b tvyh n &n§ din, nebo mohla odej? tobrdvolni

Pr of e sli mjro@n @S ;postavas e 2 m$ozhodla v y d val s§i ©ebode dND | mebezpe | mb i
goinavou p rcgpro  kolb jin® b.

Mstit el: postava se chce zan Bo mst t? a PS&tr& pp konkr@&n?2 osob nebo je jej? pomsta obecni
z arsdd Srotpur]l i sk®pi nN.

Dobr odr uh: postava odejd hledat sI§ u, moc a bohatstv 2 . o Njednod u ¢desavad n §rot p $el
nudnT.

Poutn 2 k postava opustila sv] j osavadn? p Fob givota, aby cesbvala po galaxii kvTli nh jk& n
vygg 2umposi8n? T2m mT g kIt Sge2synchronizace nebo  n N lazofi® e .f de MK tak @hledat
odpovidi na s t8 @ykA nebo tato pou Sepro n?2  ongk kumdvahy, cti nebo schopnost?

3.3.2 Spol el ensk @ ostav en?

Jak z nn& mo ¢ n Hohat §ylakpostava, ne§ e stala § alh ® el 2 wyg g 2oled ® k @staven?,
t 2 m peh Dm§kdispozici naz atk@ka g®nov @nise a 2 m vm8c ekiakin T a rif_ n @rakce,
skupiny a organizace. Z § veRv ¢ ady am@viznamn | cutiSlost? ,rotqy e neAilg @ h pohodini
abezpdn I ivol

Bezdo movec / otrok : Nedost § @88 n @artovn 2 peerm§ BDdchoz’chz § § AR Kontakty.
Chu d 1D o svt 800 startovnzch pen N m§8 P Sdehoz 2 z8htkT a4 Kontakty.

St Se 2vrstva: Do s t§8000 startovn? ¢ h pre&6 PS e dozch z §tk Ta 6 Kontakt T

BohatT: Do s & B0WO00 startovnch p e m §4z°,8dchoz2z8( i ytald KontaktT.

G kchtic / poli tik: Dost§ v 80.000 startovn 2 @dinzZlim§2P S ehdz 2 §tky a 10 Kontakt T .

3.3.3 P ®&dc h o z&8jitky

Co vage postava zag i.IVyberte ag tolik u d 8§t ,%kalik dovoluje j e $pd | en$k® postaven 2(jednu
mToete i ekBir Ka g8  uobt8p Bl § 8 n i th2 8chepnosti, kter®nelze z2 kst jin m zpT shem.
Nav2 tak ®lovoluje modifikovat zvolen @atributy. Pokud si chcete u lit eozHodov § npto ka dou

ud § sth otdk20.M2tev T b Mid & $tionTgetegol d n ® S b1 bod Tz gnost2.
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(1-5) VS8lka:

Gddn ®S il &lgk ® mpBitev n ® pole. Toto je nejblynly gzkug eost v Nihygbojov rk2T kteS

pracujz
V8le| n leter§n:

oba po uity jen jednou:

¢ altn® S Jeto zkugenost, ze kter®se nejv2 cnea uil i |
@8 digktivovatt ut o
dalPg zekY 8 b y fpiapve R 1 fmaximum 19). M8 dva rTzn &fekty i v jedn®misi mohou b

Vit M eli thad?

of i eYsBvni (10). Ka

gdi
It

PS ¢ i 2Pokud goldn ®v ho d u p BR:@aktivuje, on i jeho koleg o \bi®u vp o S § d kgli (bezpeen N

ji p% kali nebo utekli mimo jej2dosah). Hr [ i

hougoopsat, jak toho doc? . i

Hrd instv2 Pokud ¢ bl n &9 ddu Y% siPn Iaktivuje, eliminoval v échny nepStel s kaBjkg a jejich
bojovou techniku. Hr§ |ImTge popsat, jak toho d o lél.2

Ka g dkég epns t 8kaiV dibkuje n RKter & in ® S 0z§ kald n zributy.t Zvolte jednu kladnou a

jednu z8 p aou Ypravu.

Klad n §

Z8§pon§

+ 1ke Close Conbat

- 1od Will

+ 1 kRange Canbat

- 1od Intelligence

+ 1k Perception

- 1 odCharisma

(6) Givel n?

tikofat a s

G o h®&S3ag lini I'u podn? katastrofu, kt e su§ wala cel® yvdielstvo. Mohlo sejednat o rozs §l®
p 08gy, zemh tesen? nil \i®pov o d h P Hvov®viny, sopel nou erupci neboid @ etaoritT .

PSe ¢ w@at astrofy : Goldn ® deRktivov a t

t hodud? nvdsi Bod? proti j ej2 Ysovni (10). Kagdl

d adz§ ek Gve | katastrofa zv yufe Ysove R 1@naximum 19). M§ ar¥ z®@efekty i vj e d mi®

mohou b T oba pougity jen jednou:

PSe gt 2Pokud ¢ o h@S/Thodu ¥sph g n Rrivuie, on i jeho k o | e g el ®katdstrofu vpo $d k u
pS gli (bezpe | n P djekiinébo utekli mim o jej2dosah). Hr§ | niohou popsat, jak tonodo c B. | i

Hrdin stv 2 Poku d
pokud jig gb%hala.Hr § |

Kag 8 zkugenost
kladnou ajednu z § pnou¥spavu.

Al@ ikatastrofa i

ldn® T W @dsp N g nkbvuja za b nil§givelnz at&strof M nebo ji ukonlil,
nopsatejak poho docail.

difikuj e NN ter ®oldgn Bvy z8kladn? atributy. Zvolte jednu

Kl adn 8§ Z8porn §

+ 1 kDurability - 1 od Will

+ 1k Agili ty - 1 odIntelligence
+ 1ke Strength - 1od Charisma
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(7) N 8kaza:

Goldn ®# ijrozs Blou epidemi i dokonce pandemii n §kazy, kter $u ¢ ala cel @byvatelstvo. L & od
|asu se \e Folel psti objev2  mezapdd n @moci, k t ese @Imi rychle ¢S Mohou b T t ktebia/® h,o0
virov@ho i jin@h p T W

PS@vg 2 n §kGldny® S denalftivovat tuto vihodu t , g e he d groti jej 2 ovak(10). Ka g 1
dalg 28 dek N § kazvy gj@¥srveRo 1(maximum 19). M§dva m ®fekty i vje d n @si mohou bl t
oba pougity jen jednou:

PS ¢ 12 Pokud ¢ o |@8 v Todu ¥spd g naktivuje, on i jeho kolegov® idemii v poEdku p & i
(bezp enl Ni p$ ke k anébb utekli mimo jej dosah).  Him®Hou popsat, jak toho docalili.

Hrdins t vPbkud ¢ o h®$ hodu ¥sph g IAktivu je, zabr 8il propuknu tepidemiei nebo ji vymi t,i |
pokudj ipgo b 2 h a B ahg mbpsat, jak toho doc I4l.

Kag 8 z k ungst A N § la dmmodifikuje nikter & ah® Srp 28 k a datrfbuty. Zvolte jednu kladnou a
jednu z8pornou Y4 pavu.

Klad n § Z8prng§

+ 1k Will - 1od Agility

+ 1 kDurability - 1 od Charisma
+ 1k Intelligence - 10d Strength

(8) Destruk tivn2zbraR :

Go | &zai®i Kitban2hromadn@ho ni | &Rem kte r ®4alynula ve | k&8t obyvatelstva. Mohlo
se jednat o jadern® biologick®i chemi c lbanby, nebo o v e srm2@iper-zbranNsch o p mi®| ¢ & |
zorbity . Mn ¢ ky® ztBah po uddpj 2 o poalddn D ¢ n ¥ cstahrani i 2 @rob | @m

P® ¢ v deéstrukc e: Go | % T§ ektivovat tuto v hodu t2m, gesi h o proti je jYovni (10). Ka ¢ T
dal @8gitek Destruk t i zbraRzvyguje Ysov e R1(maximum 19). M§d v a r Tektyni®& jedn®misi
mohou bl bba pougty jen jednou:

P® ¢t Poku d oldn ®v hodu ¥pn gihaktivuje, on i jeho kole g o V@K super-zbran? vp o§SHu
p 8 gi(bkzp e | moIPS e &liknebo utekli mimo jeho dosah). Hr8 mohou popsat, jak toho docili.

Hrdin stv 2 Pokud ¢ n ®8&h o d spXfdaktivuje, super-z b r anéy koid H r |1SmT § popsat, jak
toho dlib.c 2

Kagd§ zku gnost A Dstruktivn? zbraRfi modifikuje n Ntkr®@go | dSovPz § &d In atributy. Zvolte jednu
kladnou ajednu z § pnou tay.

Kladn§ Z8porns§
+ 1 kWill - 1od Agility

+ 1Kk Intelligence

- 1 od Strength

+ 1k Perception

- 1 od Durability
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(9) Vedhkda:

G &dn@ @ welkou nehodu, p Bn 2 ghyrmlo mnoho obyvatel. Mohlo se jednat o p § dhrakodrapu,
explozi jader n @ktenr§, vzplanutz kv @dpra v wAlucholodi nebo znil e wesm2rn @odi z § hduu
nNak®prostoro v ®omen .i e

P ®giv gdehody : G ®I$d[d eaktivovat tuto v T huwtén, ge sih o d foti jpe jrévni ¢40). Kagdl
dalg 2§ thek Velk§ n dahzoy gi@ei¥srveR o 1 (maximum 19). M§ dva m Refekty i vje d n ®si mi
mohou bl t ba pougity jen jednou:

PS ¢ 12 Pokud g o 1€ w Todu ¥sph g naktivuje, on i jeho kolegov® moeu v poS @ku pSe i
(bezpel njfp 9 ekli nebo utekli mimo jej dosah). H r §rhohou popsat, jak toho doc #li.l

Hr din stv 2 Pokud g b d 8 ®ho d u pl¥asiaktivuje, nehodu odvr&til. Hr §T § popsat, jak toho
dold.?

Ka ¢ dz8 uegn o s elk SAehodafi modifikuje  ndd&@ldn ® vy z §adIn atributy. Zvolte jednu
kladnou a jednu z8§ prnou ¥ pavu.

Klad n § Z8pos

+ 1k Durability - 1od Will

+ 1k Agility - 1od Intelligence
+ 1k Perception - 10d Strength

(10) Omni fakt o $ttervence

Gwn® S bvilkem omnifakt orsk® intervence. Je to velmi vz§ c n &e, ne nemog ® .Omnifakt ¢ $
intervence mohlab T zamT grla @mko pomoc, odmrha| trest. Jak®je intervence charakteru, to z8 dag 2
na omnifaktorovi, kter ji seskl. Nap $ladkomnifaktor Alfa-vita je schopen p S oitSyprahlou pougS

v parnou d§ u n b hi ejedin ® hokamg Ku.

Sv N kentervenc e: Go | &m T ¢ aktivovat tuto vi hodu t2m,  gj leod? proti jej %kovni (10). Ka g d T
dalg z §tekOmni f akt o S?2zvyuets® v el tnaemum 19). M§d v a 1 efektyni@ jedn®
misi mohou b T oba pougjty jen jednou:

PS ¢ t Poku d oldp® v hodu  pRsjmaktivuje, oni jeho k o | e mnif@&toS z§ ah v poS §ku
pSdfge zpehopPe &liknebo utekli mimo jeho dosah). Hr§ | mohou popsat, jak toho docili.

Hrdi nstv 2 Pokud gold nS hodu ¥l gnaktivuje, omnifak t 0z$ah odvr @. Hr EmTy eopsat,
jaktohodoc 2.1 i |

K adj§z k u g s tOmnifaktoS dntervencefi  moakdje h N k ® @ldn@bvy z8kladn? atributy. Zvolte
jednu kladnou a jednu z Sopnou Ypravu.

Kl adn§ Z8prn §

+ 1k Will - 1 od Agility

+ 1k Intell igence - 10d Strength
+ 1 kCharisma - 1od Durability

80



(11) zeRBD

Gdédn ® Ibvyh B zanh jklazlol i nepo byl v§ | rell majatcem. Mohl bl tum2st D ro viite n 2 ohl m
bl t wmea doapracovnzho t I§ora, mohl b T prod8n do otroctv 2 ot®bjl b u Nroppu Bt nebo semu
povedlo ut @&

Mistr %t KT: Goldn® $nT § &ktivovat tuto v T hwtd?, e sjhod %roti je j¥eovni (10). Kagdl ad ¢ 2
z 8tgd kz e/AyQuje YsoveRo 1 (maximum 19). Pokud g Wmin@Suspl]e, on i jeho kolegov®jsou schopni
uniknout ze & j eH r2§ ohou popsat, jak toho doc 2il Tiato vihoda jevj e d n @ jemmna jedno
pougti 2 .

K ad§ zkug eost A VzBRA modifikuje nD kit @ ¢ & b ¢ § &dn2 atributy. Zvolte jednu kladnou a
jednu z8pornou Ypravu.

Kladn § Z8por n§

+ 1ke Close Canbat - 1od Range Gmbat
+ 1 kAgility - 1od Will

+ 1k Charisma - 1od Strength

(12) Tros el n k:
Goldn@Sdlouhou dobu pob T vdaleko od civilizace, a S dabgovoln I{dobrodrugn§ vdvgpouB) ,
nedobrovolnN(trosel n2 Kopravn2lodi).

Psplgn Nzachr§nMT: Go | @I T § aktivovat tuto v T h otdfy  $ bod Zproti jej2 Ysovni (10).
Ka g dd ¢ 8jtek Trosd n R zvyquje YarveR o (makimum 19). Po k u d d § @®@®Je, on i jeho
kole g o wd® schopni zachr§ rt ise zodlou| en®o m2ta. Hr§ i mohou popsat, jak toho do c k. [Tato
v hodajevijed n ® ijen majedno pougit2

Kagd§ z kasiAeT rekm3 kniodifikuje nfkter®goldn®@S oyw§ k dna  &utyr Avolte jednu kladnou a
jednu & @  Yapur a v

Kl adn§ Z8porn §

+ 1 kWill - 1od Agility

+ 1k Range Combat - 1 od Close Canbat
+ 1 kStrength - 1 od Charisma
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(13) SoutN §

Goldn® S sastnil ¥elk ® o vad§, sportovn Ro ki§n i glad i §sk ® hurnaje.

Mn catakiic ke

tako vt®@hry p o S § @ra pobaven? sv Thoo b hTa SoutlXe civilizovani ch ras v gk ob e ¢ nej3ou tak
brut 87 jako soutd gtB c h bdrsk i hc

SlavnT soutN @2 kGo | d m®éakivovat tuto v T kwt2m, § ei hod? rofi jej? ¥ar 0iy10).

Kagdl

da | 2dek Boutlly zvyg je ¥ar o voel Rmaximum 19). Poku d oldn® $ispg, on (a~p9padnr3i jeho
kolegov® vyhr § Ida v&u tgld 8 vdo. z H m§ge popsat, jak toho doc?il. Tato v hda jevj ed n ®

misi jen na jedno pou §2i .

KagdugeshASo g i fikuje a iRter®gold n 28 k | aalribdty. Zvolte jednu kladnou a

jednu z gornou Ypravu.

Kladn §

Z8prng§

+ 1 kPerception

- 1 od Durability

+ 1k Intelligence

- 1od Close Combd

+ 1 kStrength

- 10od Range Combat

(14) SI _a v hih:

G &dn ®provedl nNj awThamnl |in, zakterT

Zn § rB osobnost: G n&S

prokl2n § Pokud goldn@SpS dlgnNem dosp o | esli, m2 st e ® 4 anbu poznsvat (a g
vid R 2nebo podle jeho jm@&na). Ti, pro kter®je hrdinou, mu za | n pab? z gomoc, budouh o

sle pov lom?

| ) by i na d $iPnE ecen a oslavovsn, nap kliad
zachr§ n vlgdce S 2 gSd ate n ter®.tNebo naopak provedl n Nj adl lkdlo In, za kterl byl s v I mi
nadS % nnhi odsouzen a pron8sledov8 nnap &ladsp § cllaa etma\d 8§ dcee S2 g

dn®el 8§ § obyvatel galaxie zapsal jako hrdina, do
po v Dm2ar u h &isjako padouch. Prv nskupina obyvatel ho v2 taSslavuje, d r u he§o b § & §

podl e
cha §8n

podporovat. A valf ti, pro kter® je padouchem, mohou reagovat nen §adnim zmize m? ze <®n,y

n § sliml
o vragdu.

p &dem 2 m Yan ovgheod o8w2m, nahl § & ewolicii, zat ¢ m? nebo dokonce i pokusem

Kag d Z&u g estASla v rlihfimodifiku je n Nter ® g @BydS k dl matributy. Zvolte jednu kladnou a

jednuz & p ou¥mp wua

Kladn § Z8 mrn §

+ 1k Charisma - 1 odClose Combat
+ 1 kAgility - 1 0od Range Combat
+ 1k Durability - 10od Perception
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(15) Teroristi ¢ k I Kk:¥%t o

Gol d nm$ teforistic k ¥4bk. Btoky nejr InNjcly e s ot e r famatkki Tc haliticki ch re b e jisoli

dosti |ast® a ginownepSedv datein® Obvykle k nim doch § 2vé velk T cnifstech, kde je hodnh
civilist T

Bezp e | n o 3ekpert: G &ddn® m Tge aktivovat tuto Vi h o d @, sj ke o dpfoti jej2 Yaovni (10).

Kagdl  dra IStgkiTeroristick] tdkzvyquj e oveRo 1 (maximum 19). M§ dva rTzn ®fekty i vjedn ®
misi mohou b T dba pou ¢ ijen jednou:

PSe tfiP o k u tin@sh h o tsp N Paktivuje, on i jeho kolegov®teroristick T okAtp o§8ku p & li
(bezp enl o pl k ianébo utekli mim o jeho dosah). Hr8l i hougopsat, jak toho docAili.

Hrdin stv2 Pokud goldn ® % T adu ¥ signh aktivuje, od v til §eroristick T Vit melio ho zagavil,
pokudj ipipb%hal. Hr § |  mdpsgag jak toho doc? |I. i |

Kag 8 zkugenost Teforistic k T okf4t difikuje n Nk ® @Ign@S vy z §ladn? atributy. Zvolte jednu
kladnou ajednu z8pornou ¥ pawu.

Klad n§ Z8por n §

+ 1k Agility -1 od Will

+ 1k Charisma - 10d Close Combat
+ 1k Range Comkbat - 1 odPerception

(16) Vzpour a:

G odh ®za § vzpouru. ND k djey situace ve spole] psti tak napjat § , p &oste votevS mou rebelii.
MTde se jednat o velkl s ttr§%S erat, zradu vojensk Gednotky nebo klidn Id vzpouru ve vIXnici nebo
napalubl | odi .

M2 rvol edyijav aGod d 8mdTge aktivovattutov T hwtd? dgesiho d 2 tip e¥raai (10).Ka § d
dal ¢ 2itekz\gmpura zvy gje YsoveRo 1 (maximum 19). M§dvar Th®efekty i vjed n misi mohou blt
ob a pity jergjednou:

P ®¢ i2 t:Pokud goldn® S/T h @i d sparhgn ktiauje, on i jeho kolego v @pouru vpo S Sud kS dig i
(bezp e | n@IS 4 lii tkelao uteklimimoje j 2 ahy ld 15 8§ | ahou popsat, jak toho doc I#i .

Hrdi nstv 2 Pokud gold nS&Thodu ¥s g B aktivuje, odvr§ 1 vzpouru i nebo ji uko nil, pokud jig
pr oalaMr 8MTde popsat, jak toho doczill.

Kady§& k eng s t zpolirdii mo d j ® ktdo@doldn®S o wzyEla d n Zibuty.tZvolte jednu kladnou a
jednu z8pornou Y pawu.

Kladn§ Z8po§

+ 1Kk Strength - 1 od Agility

+ 1 kWil - 1 od Range Combat
+ 1ke CloseCombat - 1od Perception
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(17)Bojs bestiemi:

Goldn® 3a § ¥tkdwroz i i d tha wdu ®IRter§v e | Zk2§ a t av8dpiroufal®n §zdy na tSbory a
m0 &, aby se nasytil a jejich obyvateli. S me ¥ Xk y k i, hdjina Fuilyscr e a m,eskuginky Multi x Tale
tS eab %ok Deepmawa na zao® Bskou lo Nnebo dokonce p £hod samot rh® Ghytora na planetu, to
vgechno jsou situace, kterl ch se ciilist ® jBci ovbe®j Taldn ®se vgak naopak mohl  athit lovu na
tato nebezpel n A2 $aa

P§n stie @& mTge aktivovat tuto v ho d u 1 &sithod? proti jej2 ovmi (10). Kag d dalg 2
z §tiek Boj shesti e mi ujzevoydRo 1(maximum 19). M &rTdav@fekty i vjedn ® isrmohou b t
oba poug tiy jen jednou:

PSet§Pok udlddp @Sh o du Wakgvilig an i jeho kolegov ®tok agr e s i hwv Sapp SEud k
p & giibkzpe | tho p| &li nebo utekli mimo jeho dosah). Hr 8 | niohou popsat, jak toho docdlili.

Hr dinstv 2 Pokud goldn®@Svi bdu ¥ sinNaktivuje, eliminoval vg e nahagesivn2z \8at a . mMHg § |
popsat, jak toho docil .

Ka d8 z k u gs¢ A B o jbesteemifi modifikuje n Ni&r® olgn® @y z8kI a d rirfou tya Zvolte jednu
kladnou ajednu z8po r n opuavu¥s

Kladn§ Z8 pon§

+ 1ke Close Combat - 1od Intelligence
+ 1k Range Conbat - 1 od Durability

+ 1 kStrength - 10od Perception

((18)detkB xpedice:

Goldn® Se Yshstnil viXleck® xpedice, j e jp& 912 § nmo fitlawhediogick ®astronomic k ® plogig & ®
| ijin® .Mohl pracovat pSmo jako v flec, jako ozbrojeni d ovpdy r T vee debo jako poradce.
Bohatg B@ | so poS Sajif akov®o v T p r, aby pdhalily staroby | aRefakty, mocnou technologii | i
aby rozlu g t i Hady negrzn [ ch anom§ ik,

Neohr o @n T bad atel: G &dn@®& mT § aktivovat tuto v hodu t2m, e €1 hod 2 pjr e’ ai(10).
Kag dT d §tekjvidlec k épedicezvy gjevsove R anaximur 19). M8 varT z refekty 1 vjedn®
misimohoub T t poobitggjen jednou:

PSeg i2 Pokud g in ® S odul¥k p N aktitduje, on i jeho kolegov® poEdku pS eligniebez p e I[tn o s
c 2 jejieh v Travy , refekpr® .z n ®an o Mi® nebo skrytou past starobyl® h o h r & (ivezpel n r.]l
pS edli nebo utekli mimo jej2  d Q. sirBH i mioopset,jak tohod o @iz |

Hrdin stv2 Pokud goldn® $Thodu ¥spn dN aktivuje, dosshl ¢ 2 & ewWpravy, nap Sshrom§ dil data
on ez n &moMS§ | niebo skafstaroby | artefak t .  id T &popsat, jak toho doc? I i

Kag 8 zkugenost V Bec k Spedicei mo dji € ktér®@doldn®S o vzyBla d n Zibuty.t Zvolte jednu
kladnou a jednu z8pornou Ypravu.

Klad n§ Z8porn§

+ 1Kk Int elligence - 1 od Cloe Combat
+ 1 kDurability - 10d Range Combd
+ 1 kPerception -1 od Charisma
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(19) K S 2 § o/lvpBava:

G &dn® Se ¥} arslfedn®ze S vtlcH kruci §K $BvE v vapje vag tlyrovsk§ udg | o s ktero in @ 8 2

ob e v ¢ dostupn® Jej2 ¢ Zedi njil eeymT t Tetmnotu zdan ®o Y4em?2 Protog ek i§8ci boju j 2

vih r a d rotdslugebn RT msamotn®Temnoty, riziko korupce je velk® . nokb k9g8k T $éli pozdn j
propadlo TemnotDa ob r $otsdprotis v I m bl spodubojo v kTin.

KSi8k Svitla: Gol d n ®T8e aktivovat tuto v hodu t 2, ide si ho dproti jej Zovni (10).Ka g dT¢ dal

z §tek KSg w§v Travaz v y guioyeeR  @naximum 19). M§ dvarTzn @fekty i vjed n @isi mohou
b I dba po u ¢ jen jednou:

Od o | ZPokud g dn &8 bdu spl ghraktivuje, on i jeho kolego v ®rugkci Temnotou ust 1§ Hr § |
mohou popsat, jakto h o dio c 2 |

Ol §tn2: Pok u doldi® S \dii Y N g rkidvuje zbavil se 10 bod Tkorupce. Hr§l mT §popsat, jak
tohodo c B | i

Kagd§ z k u g E6aws § paAv anfodifikuje n Rter® gol d 8 @vz8k | a ditnifu ty. Zvolte jednu
kladnou a jednu z Bor n o uravi¥#ap

Kl adn§ Z8paok

+ 1ke Close Combat - 1od Intelligence
+ 1k Range Combat - 10od Durability
+ 1 kCharisma - 1 odPerception

(20) Vize Temnoty:

Goldn ®j8 schopen vyc#it zdroj Temnoty (bytost, stavbu, artefakté ) a pS épovidi jeho akci  (hodS 2 ¢

Y4t o k spiracio én) okruhu 1 kilometru o 1denn a p Sorv? esn M zd Bv®vize, kter§ korumpuje
jenod u GNiakonci kag @ h @ne, kdy Temnotu takto pociS o lvzA ks 88V nesmazate | n T Koroudce .
Jakmile korupci propadne zcela, prom Ih Seautomaticky ve Vy ¢sd 2uhinké.

Kadd§ A \zé& Temnotyfizvy gje efekt vyc 2o 1kilometr a1 den.

6.Sv DEHRruci§t a
ZnrB8tak® pRAMN2s p § s n § takPrruotibaBroce 13-333, b Aem Prvn 2 tsabatu.J e j j& chim
clem bylo zab rnf Nihi ko8 T naby provedli Seanceprolo me Kl&ce. Vzhledemk tomu , o g8en r

| ——4

Temn®ruky se galaktick®S3g elo z vI1y & podstat 1ag na posledn 2 h vezbylyp S2 pr a egck ®ti|o

postupu a mobilizace K3¢§8 K provedeny jen ledabyle, smnoha improvizacemi. Zap §t Tndlvg a kyla
flot i | aacpdi [@PrTnik do sekoru byl relativn Qednoduchl, Temn &uka kladla obvyk |
odpor, § § d imamn® p @ndobrany se nekonalo. N e pdpo k dak totig ge KSg & Sv Matstihnou
zareagowat. Bt ona soustavu byl rychl Tar § z Tdmng r u Kaazadbogha. Kladla v gk tu h |
odpor, pSi  @mtpadty ti se’kK8gsk TPSsto se na planetu N o vZ&mDprobojovala dostatel nD v €|

—T

at

k 8§

ar m§ dbay, obmkohl bl tspinih. PrXice Nihil t8rT I Jokalizov8na a eliminovg n dSyv, n @hga |m

Seance VT boezah8 | i nhed pot@he K &) 6 z aali rychle dahovat, ale Temn§ ruka byla rozzuns§ a
ch t Isloppomstu. Ti, kte 5 ediBste s tliaulti®ct ,09 p SAdngbojeg® T propadli korupci.

12. SvDt 8§ruki 8§t a

Zn§ m§ a kalko Dr s psBS kruci§ t. Brob N h | r@ce 18-666, blhem Druh@o sabatu. Jej? koVzbyl
stejnl, jako Y4k d¢lvn2sp§ B ® zagavit novou pRici Nihil §to r dS 2 negp r o | KlenGalaktic k ®% ¢
se on doz vdlly skrze p eliv®g pn§ g 2 pera ¢ e .ly tdakimMnohe m v|ase @apS rgvu bojov ® s
Av ¢gkai Temn 8ruka byla pSpra v e.rP8 uila se zesvich chyb zminula a vir a z nofdiRpbranu
soustavy ajej2planety No vZ&e mn @(§k®lo d N tdl by Yle postup byl pomall a v y IsiSelk®
o b NEW senakone ¢ s kludobstaly ag na Novou Zemi, ale byl to jen ma | Zlomek. Nihi t & Si
zastig e njak pro v 8 d@rel nou fS§zi Searce. Posle d fedinotka K SBKT kter§jeg t N admtpiovedla
zoufall elmvrag e @ ¥ok. Voj§ciu m? rjedénza d rmyad oneck |g @ yeltal. VD dlfde osud
galaxie teN z8vis fen nanifm. Z posle d n 2 ctddy agjistiil ni | ou m8logarul nNji detonoval.
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3.3.4 Kontakty

Sjak T imosobami | ianizaceny se postava stlkala, resp. u ja kch m&b | 2 kokt&kty. Vyberte a §
tolik kontakt T, lik #owoluje jej2S p o | & k @stapen? (jeden mT gtei v2 ekr§ t ) . kaP¢ddenus i

hr §tT ¢ ebrat jeden zt i konta k t KferT v misi bude moci vyu &. Toto vyjadS e jak ¢ Wn@S
sied n &se sv T rkontaktem pomoc smis 2 .misi\bak mTge h r| § Bolat tento kontakt na pomoc.

Pokud si chcete u | ethrdzhodovg np r o  k kortaktl hoNte k20. M2 te vib Fu kontaktu mTg &

goldn® Sriod§t 10 bodT zku gnest? .

Nap @& | enise jeproniknout dot I@&br & N@pevnosti a ukr § drahocenn Tartefakt. Godh®S m§
kontakty svesmernl mi fityaantak snimi dohodne, aby se svoji flotilou p et IDna orbitu planety,
pSpravili Vdern®ti my a| kali nasigngl. BN hnemis e dda® § bl $k pevnosti, vyS a §kj2 obranu

av y ¢sigre§dv T dka nas v ®uSsinice. Bandit®p S$tanou aza¥st o o3, m2ens obr§ we penosti
natolk, §e ) epbzdrav@nhNvnikne dovnitSa artefakt sebere. Ob r 8isi mohou myslet, g eel ®
p S e prajd ceem bandit To,nasazen 2 oldg® &se vT lec nemus &ozv Nt .

Ja km  z pbEra se kontakt v misi proj e,dé | a%* ®p mfe a zdali bude jeho pomoc¥s p NG n §,
z B e (@GM.rKontakt tak®m Tge za swji pomoc vyg a gabpen?ze| protisl g,

Leg8l at2§ e n :

(1) Ozbrojen®s ¥ | (arm8&da, letectvo , D Bictvoé )

(2) Bezp e | mndssy | (policie, g n § nayentura, pohrani |2str § §
(3) VIXecko-technick8 | mcet i t (nemocnice, tov8rna, laborato$ univerzitaé )
(4) Finanl ni3obchodn? siituce (banka, poj iogn&, obchodé )

(5) Me d lin §Informal n 4nstit uce (r§ ib, televize, noviny, kniho v n a é)

(6) Doprav niastituce (pozemn 2n8moS 7 leteck§ yesm¥n & )

(7) SeK niAstituce (kult, $dé)

Leg8l nizsoukro m®:

(8) Detektivn kancel § S

(9) Korporace (libovoInT  t wWzstr. 494)
(10) Nadace (libovoln Ttyp, viz str. 494)
(1) Lovcio d mBDn

(12) Ciz § ah ® s§8k s kau p

Ileg§ h 2

(13) Pir & (nap S kanado Nstanici)

(14) Bandit® (nap Sutkma mN ®)

(15) PSkupn éi (na p Seh n 8medostu p mM&zb 02¢)
(16) Pa ¢r&ci (na p. B Svez skrz hranice)

(17 Padtl®a (napS napodoben? rtefaktu)

(18) ZI o d Mnosci, Y (napS Ynos VIP, kr§ d ergefaktu)

(19) At e rircg sabot@8 (nap Savr addRWVIP, zni In% rtefaktu)
(20 ) peld v ® ( n a pkéade nidformace)

* Pozor: Leg §1s t rg kontakty sevztahuj 2 g kot u®akdi,zek t e ol@ ®gbch § zZPdkud si chce
vybrat st§ m2  kaktrz tiz frakce, budem? tento kontakt cenu dvou. Pokud je § o | @|rmdvd k L en®
S¢e achce s jako kontakt zvolit Se knl Anstituci, po |t& etento kontakt v jgkb yciz 2 de (pratk ge
L e ®8G e majesekce).
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3.3.5 bprava vzhledu

Nfkter®ud fstiaz k u g € mohk/ nagoldn ® S @andcha trva | ® n @ Vybeetdskzn §leduj2ctho
semamu. N e pnS§ 2o cg1§®/T bdy ani postihy, pouze upravuje vzhled. Handicapy jsou vyS ey

pomoc prot®z , r @ méEH zcelazastupuj2funkcep T v odth ard§ i | kon ktin. Prot ® & gnich Sg2

jsou technicky vys p N1 ® v & ® kvdlitn 2 t&mND Serozematel n ®d irpzénic h §stt. Dokonce i
Kmuddov ® zn § m2  mis nwdhll miregenera! n 3 rachopnostmi, jsou nN By nuceni uchl it se

kprot ® z $ro,t @egR t ezbr&nNmohou jeji ¢ h redWratio po Bodit. Coset T kybernet i c kT ¢ h
implant§ T, prot ® sechovaj jako nor m§2zdrav® dti §dai implant§tyn a moBou bl to mr& N
aplikov By, nfkter @ mohou i zcela nahradit.

Hlub o k @vyj jizvy od chlad n T c<hS eilch zbran 2 d r § pafinelT. Goldn ® S gemP t 1 ker®
jizv 'y zpcélelp ®jin @ Tgem3a trvaleseq i d ®&t| sepnut®kovovl msponami.

Chylh Beuby: zuby vyra g e li ®omen® v [tiou ak@ahra z e n@® zpa. Jednodu g peeyo t
jsou z nerezov@o kovu, slogti @ 2 2m &g Zenou barvu.

Chyb I 2gcho : ucho je v tingu nahrazeno pro tzaw, i kdygsluch m Tge fungovat i nfj.
Chyb Ij2c hos: nosj e imod hadprazen prot® au, i kdyg ich mT §fengovat i beznh) j

Chy b®jpst: prst je vt g i malrazen prot®ou , 0 § zpdku@ se jedn § alec @inak se
g ah ® ST gabej t4 bez ni].

Chybj2c2kT ¢ &:T Qe €n§ dkadlpovang par Inl ¢ h tre2csa. t NI
Pop§ Ine§ & gk T ¢pep§len§ohn N m jin ini tepelnTmi Yaoky.
Polept a n §gekk § goleptan§ chemick T nhii biologick T nhit§ami.

Rozdrce n® kosti : gold n® m § drcer®kosti v p azajjj i hoh8 b, hrudn2 k baodokonce i lebku.
Kosti dr fpohromad N dkévkvyl ispon § nh, 8T m vh @ gr?

Pogkem®pl 2 celdn ®@§ podpT nTd T cchap a t, Bistalovan Tdo jeho dl b a ¢ 2 sthleho e
dechjehlasitl alzejasnl p o zenvaduch prdch & rubicemi.

Po ¢iozen® hsiviey: § o h@&§podp Tl Skov T & pimstalova n dlo jeho hlasivek. Jeho hlas je
zkreslen elektronicky.

Chy b ®fjazyk: dold n®m§ podpTrni e $vi  a§, instalovanl Y@tech. D2 k ymum§ g
m2rnou vadu S d I nic co by br8nilo v komunikaci. Av ¢gkapS ipS imj§ @ potravy mTge m2 men g2
pr oby. ®m

Chyb D jc2 odithlo: chodidlo nahr a z emt® z o ur.§seHnTg @ozhodno u t e doldg® Hude m2
primitiv npgrot ® z u S ( avak @®opyto). Vtom pS2 gp@n§do | d n ® & pustvh i 5 na CC, Agility a
Strength p Bvg eh p $e2ijostech, kde z8vi s 2 obouanoh§ ¢ Huto primit ivn 2prot&u mT  m2 jen
m2sto jednoho chodidla, proto ¢ j;mak se postav a n @ it yako ¢gold n ® S é to tnRoge pouhl m
invalidou . old6 ®s i m Ddpte| fikehnat pokro |lej¢? prot®u, k t ehio Bostihu zbav? .

Chyb 2c 7uka: ruka nahraz e mp®t ®az Hr Bse mTde rozhodnout, § goldn ® S elma @rimi t i v n 2
prot ®@ap $¢ kez n T8k).hVtom p $&dN m§ n P& vedh postih i 5 na CC, RCa Strength p S'i

v (cke pSlegitostech, kde z8vis? na obou ruk§ b. Tuto primitivn 2prot&u mT g e jmert stomé d n ®
ruky, protod einak se postava nenTde § i vakotg Win® S é tontdh® je po u Mlinvalid ou. G ¢dN@S s i
mTg elodatel ndehnat pokrol i 2P@g tg®kte r § h ibu zpaw 3 t

Chyb I?¢2 oha: nohanahraz e rp®t ®u. Hr§ Ise mTgerozhodnou t , § ajl edbud@ 812 primiti vn2
prot®u (napS dSe v atyq. Vtom pS$ 2aqii’.]m§g aln$® om gostih i 10 na CC, Agility a Strength

p Bvgech pSleg tiostech, kde z @is? na obou noh§ c. futo pr|m|t|vn2 prot&u mTg en2 jen m3sto jed n ®
nohy, proto ¢jemak se posava n dreivitjak o Idjy ® é 2sto tohoje p o ur invalidou. Goldn® Si
mT gdod a t Bdelmat p o k rlepglpiot® z kte r §  Istihu zpaw2
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Chyb Dj pa @: pa gnahraze n § o fz@. Hr§ sem Tge rozhodnout, ge § WIN® $ude m2 primitivn2
prot&u (na p. Sﬁepohybhvou ng h g BuVtom p S&dPmg olgn® Sv ém postih i 10 na CC, RC a
Strength pS v ¢cle p S 2 tostedhi kde z8vis ha obou pag %.cTuto primiti vn2 prot® @ mTge m2t
m3to jedn®pag eprotoge jinak se postavanem Tge g iityako ¢ lmin@® m2sto toho je pouhl mnvalidou.
Gddn ® msTi §dodatel ndeghnatp o k rlepglpiot ® z er§ kastihnpzba v 2 .

Chybn jcZspodn 2 | elist: § WN® SwomNdu | e |,V 8trtDzub Taa p a r §d podporu % |, kte r T
nahrazuje jazyk . kyDMu m8vg k m¥nou vadu Si i nic co by br 8o ¥ komunikaci. Av & pS
pSjim8 n tragy mTenen gp r o mmy. ®

Chyb Nj2c 2 koog o IGBMEUMN® @kt e r @ StopBowentn fhahrazuje jeho pTvod n %*o. ldr§ Ise
mT g rozhodnout, ge goldn® $ude m2 primitiv n@rot&u (na p. SklenD n o uuli & webo i jen p §ku
pSepr ént ol ndT ék). Vtom p $S2 pm8lgnn®S mwpgseh i 10 na CC, RC aPerception ip S
vg ehp Se? gostech, kde z § v maso?| K. Futo primitiv n 2prot® @ mTg em2 jen m2sto jednoho oka,
protode jin ak se postavanem Tge gviit j a k od n¢@aSl mtd toho je pouhl m invalidou.  G@8sidnT § e
dodate|l fsehnat pok r oejéd IopRrz u er§ hlo postihu zba v 2 .

P okpzen 8p 8eS m2cha: g dn ®m§p&teS v y z u kogoel nnohSby i godpTrnou schr§ n ki.o

Slab§ mutace : goldn@S[v vzhled byl ovliv n N n kodneymutac 2 T sbgnou bu Nhemoc? otravou,
radi apsi5? | neho o mni f akd © Mitace m§ pouze kosmetick | efekt. MT ¢ e jednat o
nep Bozenoubarvu VlasT n e koncedlo e.

Siln§ mutace: ¢oldn@S T vzhled byl ovlivn B silnou mutac 2zp T s oduebnu N e mo cotravou,
radia ¢ psj-s 2 | neho o mn i f arkdc @ Mtace v§ ghovli v R Ugho vzhled. MT § se jedhat o
nadbytel n®nebo naopak chyb 3G prsty, ocas (nebo naopak ¢ h g bcg), znetvoS el oblil e, kT §
pokrytou hustou srst2nebo vel kmin 8ory, dlou h T zyl ,a maze B® apodobn D

Tetov § n goldn® S  nma&kT qvytetovanl Nrj Tadbraz nebo symbol. MT §tob Titen t i fni2k d,|
pS Bd?vka, motto, révE k d , z nzabrakuyjc??pol et zabitTch, nebo t a kp®pracovan® Heva®
obr &y |islogit ® lbpadob? c 2 p& J @i RIB. Tetovg njgb N gwdeti v ® g Iatgktic k hesg.
Vnrkterl b m§ obm Zvdknam, vjinT ch mTgesev imme s ot e vdafy@&h jtelHini®s
(nap &m2n N@I §rov®k- dy k identifikaci osob).

Piercing: goldn ® S nm&@mt N1 e finndobn ®pergy. Nejl &t j jgotn § u gemebo kr o kyg
v nose,nfkdy dopln N n ®stro®rady nebo St 2 zRieycing jebN gl  dvtiv ® IHtiNgal akt hE KT ¢

Ri t u%jlzwy: goldn@m§ kvT gidvy, kter®si udlal zSmrnN Mohou zobrazova t pzah iethT c
nebo mohoum2 ¢ s ot evl imamkR i t u j§lyiséu b § &8 § ruBarbarskl chras.

Cejch: g ol dn &KT guyp & n T jaknTBymbol nebo  z n adejhav. §2rse vyskytuje pSev §n M
barbarskl bras.

Barvy: gold nSsi pSed  k aukt?mT § e i dedoldit v § | Te mbmrvami. Barvy se vyskytuj2p Sve§n@)
u barbars k hras ajej i ¢ hemyelolvykle nahnat strach vg e protivnk T m.

Vlasy avousy: g o | dm&nJak T vl @n?m zpTsobem ozdob e n @ipraven®vlasy, vousy | i | e j
ekvivalenty. ND Ky se takdr g 2 ce$ 2agekter®poc hz§%al e ¢etgd b | tlistilgnjehoosobnz st

y
Ll ovDl mE &y splelem®o mnohac o p § n k § en drigdy nebo “4es mohawk. MT g e m?2
n

dlouh ®lasy, do kterl ¢ jsou zaplet e m@) j®eoxdoby; obvykl @ tak®barven? vlas T(| vou s T &
nejr Thzl§) 2 qzeSni ® pi Bozee® b @emigtarov @& Khalgov ®i podobni mi ZpT s ¢ bdob? vof
srst. Mezi lidmi je |as t Kr & |VOJenSk| s3é,skter Tje praktickl bvoj o v T eB k §h.oNdkteS

I i dogld APmaj2 do nakr &o ostSkan T cvlasT vyholen®r ZIn® s wlyndornamenty. Tybon o va®
Kugonshzd®bww 9 & é $tkyp a4 nT miny.o st

Jin ®ozdoby: ¢old n ® § gma jin®trval®ozdoby nasv@m t MNape¥klad Zezod silasto zd o ¢ ®
rozm In®kly kovovl mi n§sadami nebo i jen lebkami nejr Tz n Rivg® kter® am Mabodnou. Do
k | Ttak®nlkdy nech § v ayjl 2nejr ¥ n @ ¢brazce
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3.4Krok| trvt: Vb B omni fak tora

Vyberte si jednoho omnifak t o rhepat@®nas v ®doldn &e.
Benefakt 0Si:

Alfa-vita, Omnifaktor givota,faunya f | - r y

Gama -modest ia, Omnifaktor skromnosti, pilnosti a asketismu
Epsilon-pax, Omnifaktor m2 r diplomacie a budov B 2
£ta-progressus , Omnifaktor pokroku, zv tavosti a civilizov anosti
| -atdies, Omnifaktor svit Idree a odvahy

Lambda -logic us, Omnifaktor intelektu, logiky a efektivnosti

N T-sanit as, Omnifaktor zdrav 2eyoluce a regenerace

Omi kron -lex, Omnifaktor pr a, spravednosti a cti

Rh --ordo , Omnifaktor S §u, kauzalitya pT §

Tau -variatio , Omnifaktor v T1bu, z miy anad [

F 2miserico rd ia, Omnifaktor | t20 s tsky a potl) §n?2

P s-Pocus, Omnifaktor prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru

Malefakto &

Beta-mors , Omnifaktor smrti, giv | dJpol as?

Delta -avaritia , Omnifaktor hamig n o $ehosti,a hedonismu

Z ® t-beel lum , Omnifaktor v§ ky, agresea e in P

T h ®tregressus , Omnifaktor ¥padku, Ihostejnosti abarbar s t v 2
Kap pa-no x, Omnifaktor tmy, noci a strachu

M2-emotus , Omnifaktor instinktu, emoc & efektnosti

Ks2z-morbu s, Omnifaktor nemoc? mutace a degererace

P 2delictu m, Omnifaktor zlo|inT, bez p v? § padlosti

Sigma -chaos , Omnifaktor chaosu,par a d@mx8h ody
Ypsilon -constantia , Omnifaktor osudu, nem nosti a bezn a gen
Ch 2crudelis , Omnifaktor krutosti,  nwesh &utrpen?

Ome ga-tempus , Omnifaktor | ausv z p mkga  mitSdahy

Ultim usk§ sekce:
Postava m&to omnifakt o mT g uzn 8av Ultimuskou sekci.
Symb i - aPRafztn2gri tuto sekcinemohou n8sledovat.

Po smrti : Pokud stoupenec Ultim usk ®&ekce dos§ he maxim§ | fafAatil nsti a zemS, p r o m?
v Luxium.

S e

P r v néntakt 5 ~
Lidstvo stanovilop Rt up RM2 Ipo vk o mimaxke ms ksformami givota.

Bl2 z k § s et kngho2 drupu: Toto zahrnuje ol ti ®vid e ¢ tmindoze ms ko®dopr a v n P

pr oslkuSe

Bl 8§ s et®&r u hh® druhu: Toto zahrnuj e f y zakt &niimok @msg kd anp r a \
pr ostemealkek t ak ® jTertos twWtpekR j e nNRkdy pSeskol en.

Bl2zk &8k Se2thBofeahu: Tot o z ah ®svillgcte Mimbzermns k &mY (piota.

Bl2k 8 et K& nrtt&h o d:rToth zahrnuje fyzickl kontakt smimozemskou formo u votnj ale
t ak @utj dgntostupe R j eSaBkdyep.

Bl 2zlk§ k8§n2®hps§ td r ddtauzahrnuje osobn? oboustrannou komunikaci s mimozemskou
formou givota.
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3.5 Krok p&tl :N§ k p dovedn ost?2

Zabody zk u goesnt 2 stava I Tgupit dovednosti.

Dovednosti jsou Obecn® ( psBup n ® emvspedalizac? ma Speci§ t? ( psBupn @ur It@ specializaci).
VDe n 2 postavy je prostor pro 60 dovednost,2z toho t9 ma3sta jsou vyhrazena Sped8l m?2
dovednostem, se Kerl mii §j @ odutdma@icky z a| 2 n§. Jedasarosyepl@ges awn| tolik
dovedno s gesetoji ¢ vejdedo Den%ku. Vtom pSpad 13ije pozname n §te majvedlej (pap B
Seznam Obecn th dovednost?je v kapitole 10. (str. 139)

Seznam Seci 182 cdovednost 2 p rac kedeSvikapitole 12.1. (str. 152)

Seznam Spe cln & ddiv e d npoosStSice je v kapitole 12.3. (str. 154)

Seznam Speci 8 Phaovednos t 2 Teghnika je v kapitole 12.5. (str. 156)

Seznam Speci  § thrdévednost? rog. ® kege¥ kapitole 12.8. (str. 163)

SeznamSp e c i § | n 2 osk?pralafiltres dra je vkapitole 12.11.(str. 170)

Seznam Speci § thrdévednost? pro Psionika je v kapitole 1213, (str. 173)

Seznam Speci§ m? ftdovednost pro M & ium je v kapitole 12.16. (str. 197)

Typycivi | i z ac 2 ’

Lid stvo sestavilo stupnici pokroku civilizace, ker§ j e enamaljegfg r B @eéve s m2Vye h 8|z 2
zKardagovovy ¢k B, k t ewzrgk | a vell@. stole tazkter § vaahovala| st Re schopnostivyu g 2 § a 't

energii.

Civilizacet yp0:Ci vi | i zac e, lanizavalasceljuswjiplanem.Slean p iz 68 B v ip A

kmenov § & prstVa.

Civil izace typ |: Civilizace, kter§  krizbvala celou svoji planetu. Typu | je p & vg8 §v ffjna

minori tn2 ¢ hs. Technologieves m2 r n ®thov 8®%3 j e na n2zk® Yar ovni

Civili zace typ Il : Civilizace,k t er 8§ k o Icelauisvzjicsouatavia Typu Il je 8gt minoritn2 ftras.
Technologieves mr2n ®¢estov § n h a|] &¥ayry, ale £ hedTL.

Civilizace typ | Il : Civilizace, kter§ kol onvi2zmesrasd@yupt av | | ysonaj ogeftmAd r as
Technolo gi e Vv e s ns2tronv@Ehna? jgbsrookven & nHTL.

Civil izace typ IV : Civilizace, k t ekol@nizovala celou svoji galaxii. Typu IV jsoumocn®r asy , j Kg er ®
vyhynuly, tedy na p S2 Plra@aBr u®mni vl §daul asn® dobD seS®o®t appousjtz t vy
civilizace typu lIl.

Civilizace typ V: Ci vi | i z akolenjzovtatveée ddlaxi 2 dokadnce cel T sm a@Z typu Vjsou

zn § m2uzgBSed t dmhif akt o Si

Civi lizace typ VI : Civilizac e , koloriz §val a v2ce vesm2r T. Podzespt egret
Temn§8 powh &asGzjriah | v esTm2g cp 0 d v stavthBtu t gove/R é
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36 Krokegt I : N8kum2 vybave
Goldn ®$ mT ¢ 2 pen 2e nakoupit libovoln®mnog 2 povolen ®o vybaven 2a zbran?2 . nilsev g a k

ne mT §@6 nv geeah d Bostav a rii§ndBezenou nosnost, takg e s i R roBfe rozmysiet,

jak &b r a nuybawe n\ 2,2 | Skl @19 budou na danou misi nejlepg 2Hr § hyise mN Idomluvit

mezi sebou, jak§ postava vezme jak @&ybaven? , y redio g k situaci, g e rfikpostav m8zby t e | n D
t od 8t2 wop o thSBS e d mNt y chwbziTakrdu j e®md bakpamnit ge bhem mise samot n ®

ug nel ze ayd i @& &postavy si ho ani nemohou mezi sebou vy miit.

Postava mT §n & maxi m8&M :n

2jednor u| bra n B ugchl&n®nebo sneJe |

1obouru h Z b r (@B ¢ghladnou nebo stSlnou)

l1sadugran § T, netiom 8§ nebochad nher hac2ch zbran?
lbrnDn 2

1p $bu

10 pSdmNT pad §%ho vybaven? (ztoho alejen 1z Sodl p &mN)

20 kyberneticklch implant§ t T

Stelsc1t Maust Se |zhraRu )
Z ®asn? BRd Sveovou chladnou zbra R

Seznam o0 b e cspe® h8l nvybéive njé v kapitole 11 (str. 143)
Seznam spec i &b vybavenzpro Z § a2 kea kapitole 12.2. (str. 152)
Semam speci 182 h gbawen? ot S gevkagitole 12.4. (str. 154)
Semam sped 8 | rnvybéve npro Technika jev kapitole 12.6. (str. 158)
Semamspeci § | rvgblven 2 pr o IvakitalSE.9. jse. 165)
Seznam speci 18 Ao vybave npro Infiltr S8toraje v kapitole 12.12. (str. 179
Seznam speci8§lnzho vybaven 2 o Bsionikaje v kapitol e 12.14. (str. 175)
Seznamsp e c i § Vylba? & pro M® diuin je vkapitol e 12.17. (str. 199)
Zvl &g syt o

Zv | 8%gshoty jsou @, &kam se zapisu j polog ¥ vztahuj2 Zse kurlit T rdovednostem u r t| Thc
specializac2. K ad§ ze specidizac2ZvI§gn 2 svju@tvg8a n MD®d | i

L®k SZ v | rBsjoty poug ®rosklado v § nfzthbe chemi ckl ch | §t ek

Technik: Zvi§ gt n2 sl oty poug@g?v§ tpomechasikkclazd®ngEn2 svich el ek
Infi Itr Sor: ZvI§ g t lot2y sp &prajuskladn n 2 dmISEekter®b N h e nse ukriadl.

Psionik : ZvI&gtn2s | ot yv $roou ¢z 8 wphi psi-sil.

M®dum:2Zvl § gt n2 svl§o tpyE pprosus a.n c 2

St Selnepoug2vsg ¥vlggtnz slo
Z8 msn3k: nepou &8Zvl § gdoty.
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3.7 Krok se d miSep s § historie

Tento krok j e nepovidomiSe alpderigalgt avu. Vymysdre®votopigi®mu §ol
nejl®e na z8kladN Y dpajeho pSed ¢ h chz 2§ @iltt kontaktech a zran n A, &ter®jste mu url Ii.
N 8§ edlu j B’k&Rovl g i v o tie@apisngodl echtomf or mac 2 :

Pos ava m§ toSpe] mloggsakw@n2 ( bezdaeadhdesa oo hch ZSddhozicla v §
z8Gitk Ta vytvo $ai si oba dva mog n ® ta&koy.nP Sdehozz mi itky §sgu tSitypu V@kad, jeden

AV DA gdnA/Nd e cxkellicedi ,denj &4 Blmst i e fedemM ATr os el n2AMiz p oj ueddaefin, |
ADestrukti vn? zabvrnal RifiDoi mrch KeomtaktT pa2d.bvecks sektaa Ci zodd n@® Ss k §
skupina. Goldn® S esm stala pot ®o bylajej 8 0 mo v s k gnil eB& Yzbled postavy je  wrielj ri T
jizvamia p omn@rhie c hy b2 dnpiuchotaalk.® | e
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4. OBECNC PRAVI DLA

Podhazovgnz2:

P S e m8%/I9 ting vyhodnocovgn? situac?je z a lerm@a podha z o v g ik® h I#sla, napSkad atributu.

Podhazov§ Afunguje jednod uejak,g e hek80 kostkous n ahgditst e jebod m®, kol i k j e dza
| 2sl o.usplkjud, |l innostd | ree WakmBjg@® 8 éch tR btachod T atp Irapidlo,

g &r8 Inejprvenahl8 scéose s malldd?ateprve potom hodem kostkou zjis t z8lali u s p PNdo nen e

Gt D&SMT|:a _ _
Pok u d hodsiinak20 padne 1, znanen§8 t 8 . GPO&wud padnea.20Gt Niseadet @ SmTll
poud?vaj?jenu situac 2 dejekovysl o v &le Bb.

Kontrol nttod: )
Nk dey nhjast velmi jednoduch§ i nepodhazuje se atribut . P Seeale t & &20,2aby se Zjistilo, B
zdainepadl| o bGot NSnKehtan.el n2 hod nen2? ovl i viRamwsgn ¢§g8dnl mi p.

Opravn TaKaz? &hod :

N Ntker® schopnosti | i vep Bdavoluje hr § | b v P@pravn Thod. Pokud se  pr v n2poveds,d ne
mTgeérr §tovg®d r u had. TentodruhT jeoad | atNIkt elr ®p rsacisvy b a | raopak

nut2 hr §|Kazpc dRodadse prvn od povedl, mus?h r| § @taruhl hod. Tento dru h T
hodje ugt mi

Zaokrou hl ov:8n?2 B )
N Bter® e f eikd2utribsunt y Isledky na poloviny, desetiny a podob n 'W.e ewdh p SH pmldaetc? |
gse zaokrouhluje na cel 88 | 2sla nahoru.

Velikos ti:

Bytosti a dopravn? pros t %ye ul sebe maj 2 | mou velikost. Ne n €o velikost v metrech, ale jen

oriental n2  h o dlnefrk paro v n § Hikosti\s estat n 2 abjekty. Velikostobj e kt T dol0se |l i kost |
pol 28 &dv N na metry. Tat BDgStkatpgoriiece se nazl v§

Velik ost 0: velmi mal® (p% @es)

Velikost 1: meng 2eglmo v Mra p Khalg)

Velikost 2:vel kT jako | 1lovDh

Velikost 3: v D tngeidovd Kn a pGxe)

Velikos t4:vTzahD vNDt gk ned@mR$ .ov
Velikost5: veljkadko pS2 z e map$Knudd)l ov a
Velikost 6: on Bov D%n e §Szemn budova

Velik ost 7: velkT jako patrov§ udbova ( n a ptslo)
Velikost8: on boD@, n erd v igudava

Velikos t 9: v e | jakd dvoupa t r o v § (hapSiVdreil p
Velikost10: o nRDco vNDtg2, nevg dvoupatrovsg§ bud

D § | egistuj? je D vD ¢ Skupiny velikos t 2 likost/ & a ¢g10+ zahrnuj 2 kieb obnovsk®d o pr a v n 2

prost Sedky , 2phagidtaol Sn ter® kggntick® n & s.tWelikost objekt T®t 0 s k u pil ’yt §se p
S8dWN na des2ThyometuPni &elk§skate garsez VeNkgsti 1+ a §l0O* zahrnuj?

t ® mpoBze vesm? n§ plavidla a stanice. Velikost o b j et®® Jkupiny se pd2§F ovD nakyst ov

metr TTato stupnices e n&QbB ¥ ategor ie. V N ety jejietyr oz mNry se pol 2taj2z
t i s2 cPivincgaoprjigtakvelk ® jgoaimunn2v T v Dign N ktE Mehou je ovlivnit jen ty, kter®

tousebema j 2 u v e S/ibw giny schopn @ni | mis 2 icevn & u  planéty®

VnNDkt erfipeadeeSel skosti 3) 2t RpKudlzepSeysnsl pak \d siedek je 1.
Pokud pSs 8 h 10g  \edelsjé I'*. Pok u d sp83eeiD**, pak se ojekt s t 8 v § ¢ekiS¥ nla togabyv
mohl bl pbvlivn D n nb héfekty. Odl 283 sni gov §jné )opgalnmgh.

Gamemaster (GM): )
Pokud bDhem hjakssitnageskieeon wavidl®d re@ 6 M np8avomoc rozhodnout, jak se
bude postupovat. Jeho S @ e by?mlob | pokud mo gorconejrea | i sjg3d | t D

Nehr & Isk® ptavy (NPC): N )
Totojsouv gec hny [oyostt ltveyr ® neovl 8§daj 2 hr 8| i toblaneeSte®a me mast
spojenci nebo in§ hdon 2lerkjdouc?, obyvatel®mlist i Sdo v § §mldvesm2mrc h | od?
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4.1 Putovgn?:

Putov B2 zahrnuje klidn® et ow®a diouh @ d §1 @ mkos i v taktny kw® PBmis0s e
zablvaj?2 praut dind8iPveree (ubedgn®ryctitosti jsou pr o @EHT z:i )

Ry c h:lg ®n ® 8raz2 0 Kilometr T za hodinu. Nejsouv g a k p SiinppSgadné n n agisiS B.tkp

kt ejegoc e smT| ek(@BSevkapi vIii Bddinkci ati vy). Naadd .s eamdckhaagu u
na &Atou hodinu rychl @esty si K &% d nh® S proti Durability. Pokud neus p Nijnav? e @jeden

stupeR, co ge ppstih i 1na RC, CC, Agility, Strength, Intelligence, Will, Perception a Charisma at a k ®

postih 1 1 na iniciativu.

St an da rgdonl 2d:n &Skilomet rz&hodinu. Ne p $igm t q@&whody ani postihy.

Pomal ®j o | d or® $R2kilometr za hodin u. J s opSpravepianka pdhdmep S@stk T kYt o
kter T pgcestmlTge | ekaani O¥utB&&v ini ci at i vpdohledatNkola2tec® nvo h o u
ka g®Imkilometru cesty, kterou projdou pomalu, si kag 8 g o h@$nT g e nawit typ obje k t Fkterin
soust Dblddd A a kodit si proti Perception. Poku d  ues malljje § e ¢ hip @ d phiekty toho
typu ve sv®m p8trac? oevidsete®9.hu (dal g2 infor ma

Postavy: ] .
Nejenhr§ |ks® stawy ( Jdn® S al¢iy § leng NPC postavy putuj2vig e  viemowrgchlo st 2 .

Zv Sata:

Ka g d ®e nz8u 3efe uvedenu Cesto v n 2hlost. T@je rychlost stand a r d n 2t hoov 8pn? . p uRyocvhSl n@
j e pak dv otp mEnsty & pokal@pdovina. Z V2@ si tak®h § z & ¥anna vOsobn? z \&#ta se
standardn drg ¥ b Izkbsti sv®@ h o mela, fakge jejich Cestown? ychlost je stejn §ako jeho. Lze jim
vgak pSiyk§szealoajdd’.)U\n'yr azila napSkldostv®ji obvyklou r

Doprav n2 pro stSedky:

Kag @ vozdlo, letoun, n §nrdiovBsm? m @plavidio m§ u e svedenou Ces t o vyohiost. rTo je

rychlost stand a r d rp&tdévo8 2Ryc h | @v8p2u | edvop a&lse k t ®t c;a hpoodnedviky. p o

Mst o Ynavy se u doppolavepst Depalve & $absSpmlivk je uvedena vbodech,

p Bémg denebod paliva wdrg ha 100 kilometr Fedy. Tedy pokudtanks e z & 6 loob § jede 300

kiomet r Tty,jelmg §soba s& Rghiodtg2puad ov&n2 anem®kohnsypiwesSE®&bun
pokud nen2 S| eno jinak.

Vesm# n Savigia maj2  dypyputt o 28 STL (pod s teld®rychlosti) aFTL ( n a d s v fythledt)n ®
Z § s ophliza je v gk pro oba typy spole h §Vp S2padh SsTtLi r ieptinbagpaliva na 100
mi |l i onTetkiTly.cdre $adn TE rychlostl v y c?jeden bod paliva na cestu p &s 1 sub-sektor.
Tedy na pPdad korvetasez § o b ou  1Wet2P0O chi[ | i dlonetr K TLSychlos tap o t ®jdem®
FTL rychlost, kterou senp Ses pddk tsarbTs o blae | & e gzokbddy[. Rgchidst putov B 2
ani okol n fost pS enen?§  rpat ek vliv, pokud nen 2e | 8o jinak.

Prv n 2rilegie
Prvn2 tril eogiber ohelnd s2 | ai,Prknér Oumkdypbgohdialxi e a Judr gen?
nadvl 8§dy . Jednal o s eit b wasd ktarolu Prkno2@manivio 8 dngdézlii nanjedn® 7 e

sv th planet.

Gas omo r f &jck® organizmus ne b y | zaa olglRdn @ obiolggd 1 ijgidh®@ NI a [mNDI a
plynnou struktumiu,i d2etyatl.en@Uigviu imSed ikapamphamij.l i Kdeg
Z a s ali%ehuvzdu g s ®.

Soli domor f o v @jich organizmus nebyl zd omgmea b D g nr@ani cc k ® bii ejiclogDli a |mDI a
krystalickou st r ukt ur u, byl ¢elnmisilnl2 e mung? d di Kgiplazmou. Kd yzye mSe l i , rozt 8l |
kapalinu. Zast§ v &l io pozemn %2y.

Lig uido mor fov® :Jejich organizmus nebyl zalo § e n  n aorganzk®n ®b giioil jgich t D M& | |a
kapalnou st r ukt ur u, seu?nksnadne pobypovatvk apal iGv§dh. se pevhnl mi | 8§
Kdyg zaemPalSii plin.Zas tada %ipholBsly.
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4.2 Pohyb

P§dvizgk )

Pokud postava pad § v £ g k W .§ senzranit, nebo i zab2t . eNé z 81 ale, odolnosti ani

panc ®o8w2 P8 dz p Ts e utofnat i ¢ k ® 2z Dsanag8 10 zak a g d | metr nadwy.velikos
Nap$S. tiuelikosto Zpad &edvou metrT, nic sej 2 tamee Bat§ dytostpad§z e t S2 ztrar®eld r T,

HP.

VylGz § ma?2 s | ®RAKCEY

Pokud postava vyl&z§ nahoru nebo 4 ®dol T, shu ZeProti Strength. Kagdh #%epMmen§, ge
vylezla resp. dezla o tolik metrT, kolik je jej? velikost. Pokud neusph j eepoda$ i de p pohnout. Pokud

padne S mTaltak spadlazv T ¢, ke kter® savnanac h § z 2 .

V boji za b 2jed®o vylezen2resp. dez e jednu akci.

S| @R &n (AKCE)

Pokud postava sl| ®z§ p orycHleasv®®,H &n¥l greti SsemgthpkKagdin D@k p
znamen §§ seslanila o tolik met r Kolik je jej veliko st vihyenr8&Roku@in e u s pnBppcea Ssel o
j pohnout. PokudpadneS mT | a, dtaakl Gl e v@ vika nohgzz2,

Vboj i z abstanlB?jegna akei.o

Skok do  dk§ (AKCE)

Postava mTg ekolstido vzd &nosti 1 metru vyn8sobeno j evelkost 2 . M p PDhoduvproti Agility .

Pokud neusp N jzav§hala a neko| i.IP@kud padneS mTal, s pambl adop ®Seskakovan®ho
(nap$S. doprapasti)a

V boji zab 2§ jeden skok jednu akci.

Postava se m Tge p &d skokem rozebd h mtopokud to jemo ¢@n, s ladtakaj odzd § | enanstt T 2

vyng ebeno jej2 ve | i k RxédbPD hnut 2 ah8arkj®e dmus k@kc imus 2 postava prov
n 8led u j &a.2

Skok dovl gy (AKCE)

PostavamTge s k o dloivit § Kisetru vyn Sob e n o jikesjtz2Mus? wesph & hodu proti Agility. Pokud

ne us p NySkala a mesk o la.iPdkud padne SmT | spadlazd a v@kdgy z pNm (hmaE:. spadl a
zdi).

Vboj i z arbskokj@dny akal e

Postava se m[g e & skokem rozebd h mtg pokud toje mo g n ®, | iaték sakdo v § k2 met r T
vyngsobeno jej delik 0 s REzeblhnu t 2k ® am §ednu akci, skok mu s 2 p o0 sotva®isaed p r
n8sbjegdc?2 akci

Plav8§n2 (AKCE)

Pokud se postavanach8z % dostate| nfDhlubok ® odWImTg eplavat. Mus2  puldv hodu proti Agility.
Pokud se povede, pohne sep o § a d anv asnmid.rPekud ne, v8nd s mE.O kolik metr T s e
pohne,to z 8 v i js22atributa Agil #y.

Agility 1 -10: 25 met r T
Agility 11 -15: 50 metr T
Agility 16-19: 100 metrT

V boji z a I8 feden takovi 6 pohyb jednu akci. Ves ted®2m br n Djaplavs n 2 2 gdg2tgnu sst hodit

proti polo v i rhunAgility. Vt N g k @M nnielze plavat vl b e ¢

Pokudihodunppbavg&n2 padne SmT(viaDug r?n dviem poskag dt®arsbg® m

hodu na Durability m § ganci hodit znovu na Agility. Pokud uspl]e, topit se p &stala. Pokudne, top?2 se
dg |

N 2 k Sgrav ita ce:

Pokud napostav y p Ths2dgbkégw i t a c lBonus makjAgility a Strength.

Projektilov ®zbran naj2 polovi 12RP. L §kb v Z®ran madvpjd § &nd dostSl.

Dos a h v rwva glédst @Gdhozen?jsoud v o j nn®s o b

Skok dod &yje 2 (resp.4srozb Dh gmetryv y n 8emvll i kost 2.

Skokdovi gky jse .2 4(rserozbhRhem) metry vyn§8§sobeno velikost
P8&d zpTsobuje automatick®zranh) ns?Damage 5zakag d rhetr nad velikost postavy.
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Vysok § gra vitace:

Pokud na postavyp T s antsdk§ gravitace, maj gostih - 2 od Agility a Strength.

Projekzbranllbvngaj §sdbo.RERRov® zbranhD o8dj2 poloviln2 dos
Dosahvr hn§avzd &nost Odhozen jsou polovil n 2 .

Skok do d8lky je 0,5 (resp. 1 srozbl) bm) metruvyn8 s o beehiok.o st 2

Skokd o v I 5 (yespj lesiozbthem)metruvyn § 8eno vel i kost 2

P8 zpTsabomat a dk®& azmaagne 20 z anadkvaligodtipostamy.t r

Nulo v §rav it ace (AKCE)

Pokud na postavy nep Fob g & d n §itacermamjvBonus + 4 k Agility a Strength.
Projekt i | rarvi®a jndd o R®L & ov ®an@ biind ed d nisosdt Sel .
Dosahvr h 8§ rz2d 8d emost jssDdbk e & ®in® § s

Skok dod &y nelzepr o st.®

Skok do vy nglie prov &.

Nelze odnikud padat.

Postavy se voln ¥z n & ¢prostoru. Tako v pohyb mT gkeT velmi obt2 T Postavas e  mfofjneut
pouze esemdr &z2j ak®hnoD pevnhD uk ataze® hwijekigevhes  split

v hodu proti Agility. Pokud se povede, pohne sepog a d o v a n rem. Pskondhe, vzn§¢ Isez mocn i
d 81 kolikinet r T uwe,t p vig B jej? amatributu Strength.

Strength 1-10: 25 met r T
Strength 11-15:50 met r T
Strength  16-19: 100 metrT

V boji zab 28§ jeden }akovT t pmhyb jednu akci.

Postava se mTge pS @ pohybem si | jnoBstr | pakudto j e ,aodrazi®setaka g ddan §obn®

v z ceigodti. Si | hdd§trien2 t aki@nuakcibpohy b mus? postan8shpedwjsd¢t 2 h
akci.

Dr u ht8 egie )
Druh S&trilegie byla ozbroje n § #&,lkterou vytvoSi | Dr uz 2 dDkudobytv@algdxic audr §e v ®
nadvI| 8dy. Jednal o se o mod erbuiDkrouvza2n oQum maleziil ngi (di® nj2e r as u .

svlich planet.

Vol itosphMBipapd ®| i t Nr rsiga b mhsot vid Izekte rch s mN r eahoru vyb? &lo pN't
dl ouhdnidhc h kpddodnellclistT mZespod t Nl a byl o plkt edra® ¢s?lcofu gkiolnyl e
nohy aTphgebylo pln@&nddhBghj kodmbkypll yemargmblgke [a
snadnol ®t Z b s tli%Nhmvzd u g IR s

Ambu lospheroid® MDI i pamWr ss Bukoldyit&n &, IPpd jejichg o b vwoydhuz h al ¢ deset
segmentovanlch ricoe|l etgnl o Pdakiat prgaEddd o byl o kryt® sko
svnin Spprdn o u tusoti,r uck® kny §lb \elymi pev n ® dan®@ast§ ali lokup o z e M. ?

Natosphe roid® MND| iaprs@hN soumNDchg&vimN8 t NI a, ze kterTpddt smhDre
dl ouhTch chapadeSinopr o pSdpdeadli®pshyltikdlpo 8o u gSe.s hoahbylot PNt
dal ¢ 2clcapadel, kte r ® ugdyljako pag eTD| o o0 b s dlioo svaldvitou lomoru pronas 8§nq a
vypougtiDn2 vody, dzlktyti!eimlu@k‘[)mlaZaHa@n@hﬁxmtﬁ/&rﬂqhy..
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4.3 Dalg 2 rostin

Hled 8 n 2 :

Go | di m@s8u okoln2ter ®prohledat, co § | i nejedna hodinu. Kag i g dn ® $  seBtgnovit
typ objaktkerTl, sno u $led§rezeé hoditssivpBoti Perception. Pokud usp [2, n aggohny
p $ad n @bjekdy toho typu ve sv @ p &ctrdosahu. Pokud je hle d § n 2 g @ pashp O 1dp® IS
0 k 01 n 2 prahledat®h &ré&t, pokagd ® m joiale zabere jednu hodinu. Pozor! Pokud budou hledat
vgéhni, z 2peditaij 5 kiniciati vzAP S e k Vi a4pki pvS 2dp@h oep Hele, kte r se k nim mezit2 m

pSil @2 . S tema, hby bybjaden z goldn® Pahl 2 d ¢ e , k pS evipenh edojde.

P§ r adpsah:j e dosah, tava kT §gel hp@ sj@dly posnkorcyfthsny s IML.s 2 s i

zvolit jed e n Zhtavnt2 S thys b Jejich dosah serTr2 St ejtak MT @b T t  k anig dh 1

nap % kd banusem zav y b a v @astthen za okoln2 prost&® d 2
POZOR : P8trac?2 cdovslaihv nzlI ma kEsfoldedamivd a h @ n® nt (z str. 99).

Zrak : p § r a c &hhlddo8snrakera je 200 metrT.
Sluch: p§it acodahfded 82 s | u ddDeneh rjTe
Lich: p &tado3ahhl e d 8 n 2m jd 50 mehr¢.

Mlha,g eo, SyremkRagdl ef ekti 4dh&Re®epton, alejan b Bhle dn§? akem.
D®gS, b hlwk kad Tefektd §8§postih i 4 naPerception, ale jen pS hl e R §luchem.
V2tr, z8p mcka gefektd§ v Dstipi 4 na Perception, alejen pS hled§ Al i anh e
Tm a: nelze hledat zrakem.

Vakuum: nelze hledat duchem ani| i ¢ h e m.

Jin& Tsoby Bkl ed8n

ox !l ivnDiDn

Vnlkte r T ¢ padeph$h?l endnSe mprov 8N n &S eimyslov T mig By, aejinak i na k3 ad pomoc 2
n Rk ® doaq Msmyslu nebo detektor TNatakov ®@led§ As e gelpp@an® posti hy nevztahu

Senzorovl prTzkum:

Atmosf i&k®, n B2mwaSs n@ rlnmaj2engor y ,  rki tmehod prozko u mtsv ®kol2 Pasivn?
senzor (Radar) eneust 8ue | z a polerh je updekr Rvat na objekty v okol 3.8 dosah 10 km

vatmosf® S el0 milionT k mv eemPAk tui vn?2 s edogao20km vednjodf ® § 20

o
km ve vesm2 1 u . ich J%e tyjpT. Pr Tkam zab? rj&dnu hodinu, eBdnelzepoug2tenzdcd
souhBanevy gueds d I h olmji moWou blt pou gy jen Vi zm8 Imkerpa a to kh|l ed &n

mi | i

nT
s

2

schovanic h  n e p S § chenBstrad (vid strl 198) , | e | t2ehdy wyoduajdad jpreti Perception

jejich oper ®ra.

Radar : upozor nma  h mot rkt®y 0 b gjighi vaikost (ngfunguje pod vodou).

Vizu§ln %kamery: opti ¢ p T Tumkfunguje jako zrak (alene m§ post ilhimwta ger o

Bio-senzor : vyhl e d 8 v § \ota a identifikgjie je (rostli na, furyfang, Gze ghytoré ) .
Chemo -senzor:vyhl e 8§ 8 t kdgntifikuje je( k 8 meod a glezgjz | at oé) .

Energo-senzor : vyhled§ §formy energie a identifikuje je (teplo, ele kt Si na, radi aceé) .

Map ovac zkener: zmapuje i n tzwlen®® plavidla, stanice, budovy |i p Bodn2jesky n.nN

Analyz § r prostSe dF i davatmes f/ ®ive zvol e m @bjektu (ky s | 2 k rie, raciakee P .
Analyz§ br syst®mTz j i st 2 zaSz2paewizdlzas,o bsstomaR(hbox e tyingott2or.y € )

S p 8ek:

V r§ noi zjednoduden? v § eng postavy potS e p &8t minim8nN5 hodin den n N .z eB ekpddk § § 2

v y d tjgnetolik d n %alik je jejich Durability, pot®usnou ey Ip28mm. Zdou noagk r & tmg i

g8 T m s p8n&kjedm nns e d uij 8 malitomaticky jeden stupeR  Yun &bery nelze zrugit

Odpol inkem, a p9ch§z2  1@anity Point. Pnjazag aa SPjsou obnoveny do pTved ho st avu

ihned pot® co se §dn Nysp 2 .
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J2 dapt 2 :

Vr 8ci zj e dn o dgednrey péstavy bezprobl@no v\dy Br govedg 1  den daibetzl djen.
k agdhadgn bez vody/j2 d Iv@ a k Svzazjpstématicky jeden stupeR  Yuw, &terl nelze zrug i t
Odpolinkem, a p $h § ©2 Santy Point a 5 Health Poin t Pokud nemaj? dlspozici ani j2dlo a ani
vodu, postihysed 2 t aj 2 n(Ml vian2eSdmty, Pointy, 10 Health PointT ) . #®j&zarvu ga&SR a

HP jsou obnoveny do pTvod n 2 $tavu ihned pot ®9 se postavanapije/n a jJ2d | emog ) Izen e
z r uppstih za g 2 e &Rnaopak.

POZOR: postava wdrg bezvodyma x i ImB 3 dny a im& zn Dj 23d It d dseapdt®ddby k u d
nenapije/nenaj 2% zem

Vyr Sen2dv e S2 CH)AK

ND k d yeest vidtoj? za mineRdveS, s u zavalen T hedc, endtay os ptiTe z j il pddob n §

pSk § g k a. vaJIPm'[g:]te/grazn hodem proti Strength. Pokud neas(fEljre,t 2z roaon i k
kolik p Shodlla) Navyr agwe |$rﬁTg oud®t  z bproad® z bzka Taji pSd § v+& ke Strength.

Poku d iforSto hodu neu s p fZpr ea Rrozbim. Existujz v g a kje, kie§ ousped 18Ns t N n a
vyrgg e n2 dv e Sranidip)nlaniclSnehrbzege serozbi jTe n kd§S e v Bk Ekgped § ost av N
na Strength § 8n® ogtihy. Tlus t dvimg qk®ka d § vplstih i 2, lehk § le @ mpsS e ka§ ¢4,

lehk§ k@ Vi §,t ¢S kamenn§i 8 at dBkov 0 Vi§10.PSek § gk p | @ Njagrzicshl Tm mohou

d § v aniixf postihy, nebo je nelze vyrazit vTbec.Vbo j i enddvesS¢b ESjeainu akci.

Vyjedn8 &n 2 Veghr odjv § (AKCE):

Gol & i ® ausNPC postavamijednat m2 r u mi | ngsimAGoldn® Si hod? proti s v @ @harisma.
Pokud se hodpovede, tak NPC postawa simus hodit proti sv® mu WA pbkiud NPC postava neuwspl]e,
vykon§to, 0coj2§ o h @ESd§i nebo alespo R osoepoku s 2 u s 2\ Ttwo § rjej 2 mdgostz a s |
nesmz2to pro ni ol vidn namenatsmrt ( napS. nesp@uwh§ZSlelbadmiedng § fisob
v y h ovo§gaahrnuje pouzeslova,ni k o Iny. @oldh ®réikonec nemus? spinit to, cos bik

PSi jedrry§vEink g om®dSgzv T @ acte mtg%e P8 p o s djpave il odaruje, nap Sp Se &,m
ss ugbu nebo 1k08ak bpnasn+2 k Charign asPokud daruje n 1 ¢ oo postava sama pog duje,
z 2 snksfo toho + 4 k Charisma.

Gt n¥SmTla: _
Pokudgbdrn@Si e diy ¢ § patdlEsNP€postavasiji § n e hVgilza?g §ostavyhov 2
Pokudgol®Sn p&dng§ys8&nSnThbadnBPC npojs debustex htd2®l vyjadnsgv

PS vyhrog ov § gotdn®&S  eFlgd gancet 2, neNPC postav Mejprve demonstruje svoj s 2 & moc,
napS .y sel B 2o0d mohy; tato | innost je automatlcky Ys pIBY.ns € 8§ tnask+ 2k Gharisma. Pokud
demonstruje s & Amoct 2 m,postp& N sabdzianh 222 ls§  + Chdrismka, avy kvtomto pS p B d
mus?m2 NPC postavu ve sv® moncai kl&®n j ankehybn N m aebo alespo R 0 b k InZabez gance
na¥%.B kZra n Nj@eZ T s o b etonaticky, NPCpost ava ztr.8§c2? k20 HP

Gt &2 $mTa: .
Pokud g o | d nS&nghio gpoB2p a d n BE, BRC postava s jigne h § aWill a pog davek spin? .
Pokud g o |®dSnii vyprSo g o ¥a8lme S mTR, NPC postavase vT | ni Bu zachov &gresi v n .

PSkazov §n2 (AKCE) : ) ) 5
T2mt gesbem mTge ¢phBBCRSs tnaN0p BS z at 2 NNPC postavami vn2 18n
jako autorita, jako na d ZA8 osoba. P tkazo vn§? dS et pdy @Akt k d y gdn@S | © d i 2

Za

HF

pSi dIoH ve k& nebokdy ¢i 68d §pos | wgrnt od ci vi pistet §k®Nbetvetk®u nebo

katastrofy. Goldn® S mm % ¥ yggCharisma n e (¢ dv@ postava Will. G &dn®  Isod2 proti sv® mu
Charisma. Pokud se hod povede, tak NPC postava vykon§ hjp eozkaz i nebo alespoR se 0 to pokus? .
Mus 2 bfl ar 8vmci j ejs®ah s mbgaoraeioimd ntdmmepats mrt .(nesp ® B §
sebevragdu).

GtIst?/ S mig:

Pokud goldn ® p BpSkaz o m Padne &t 1 NdBt@va yykon§ 2p Sbzkaz automaticky.
P o k u tdn@ pS pS iadov B padne SmT | MPCpostala mu odnslug me@s tp 0
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4. 4 Ter ®n

PS ivoriNmise by Gamemas t e r rrit[j& k ®py t e se®uddu vlokalit Mach§zet. Pokud bude
kreslit mapku, m by pak tyto t e r ®akrgslit. Bude top &hiled n Dj ¢ 7o hj &ktak ppron P Do
mapky jepr o jegtn lostpyd? dp Be fzlakidkavdty pt tg kt®mT s eskytugee
vme n g i byfek lokality jednodude za p UjeRpSevaduj? X er t@ Efekti v n 2 led geh v enodsg ha
kterou Ize  ait Ghjekty BIn® velikost nlkéategorie, kter® B eju ni | a(ktrons,kvozdia ®@a
s i | n iEtektiénfdohled jes j2e n  nedinu dee e&rg, mlhu a sn Gen2i tento postih je kumul ativn2
Tedy pokud je Efektiv n 2 edl @Okrh, zag ealje jen 1km, zag e a mlhy je jen 100 m aza erg, mlhy a
sn®gejenlom Mini mEtjné Wd@pdy nmetr.ebjgko R Ylatedor@ jsou viditel nn@
dv oj nn@wvedB | estabjekty ObS 2ategorienal y B8sobnouvzd§ | enost .

Pou gSep:p2 s1&ll Bduny, respektive rovnl travnatl ter ®bezjakl ¢ hlikloe ST a stromT
1 nelze se waN nschovat, nelze se vn N kTt
1 rychlost Putov§ n 2 mdupravije
1 Efekt i v hléd jedGkm

Kamenit§, ledo v §ustina: pl§ Pose § nnemi t ig 2bail@any respektive kusy ledu
1 nelze se w1 N mschovat, Ize sekrT za balvany (+ 8 k Armor) respektive led (+ 6 k Armor)
1 rychlost Putov B hijak neupravuje
1 Efektivnh dohledje 5 km

Savana: rov n fraviat Ter@ S 2 elzarostlT k e &n ig¢ stiomy
f mohou sev n N mchovat jen bytosti do velikosti 3, Ize sekrTt za stromy (+ 2 k Armor)
T rychl ost Putowyp®wjg nijak neu
1 Ef ekt i wajéSkehohl

Bagi placha mo&nSa g Sdcezarostl§keS an igéi stromy
f  mohou sev nIIn schovat jen bytosti do velikosti 3, Izesek r Tatstromy (+ 2 k Armor)
1 rychlost Putov B2je sn2 @nana polovinu
T Efektivn25kahohl ed | e

Fad kT ISé s kthatT lijels | i | lesat T
f  mohou se vni mschovat jen bytosti do velikosti 5, Ize sekr Tzastromy (+ 4 k Armor)
1 rychlost Puto v §mijgk neupravuje
1 Efektivn2 ohied je 1km, hled8n Zrakem a sluchem m§ postih i 1 na Perception
St S2vurhattizeraa x i m§ad vadB éndsti 100 met r T .

Hu s tlels: hus tlikt n a tjdhlil hat Tes |

f mohou sevn N mchovat jen bytosti do velikosti 7, Ize s~ k za&romy (+ 6 k Armor)
1 rychlost Putov&n2je sn gena na polovinu

1 Efekt i Wohkdje500m, hl ecdBa@ath a s | uostiné 2naR&cegon

1

St Szvurhattizeraaxim§ | n Vzd8lemosti 50 metrT.

Dgungle: velmi hu s &t gokprostu p n § ngled u
f mohou se vn N m havat bytosti do velikosti 9, Ize s krTt za stromy (+ 8 k Armor)
T rychl ost Padpanadesétinuj e sn
1 Efektivn2dohled je 250 m, hl e d § rkém asluckem m8 p ois3tna Rerception
St %t awhatlzemaxim§ |Ddov z terfosti 10 metr T .

Vesnic e: plochazastaven§ & mi  d Sdksk iyd§dn Soprava
f  mohou sev n M schovat jen bytosti do velikosti 5, Ize se kit adamy (+ 4 k Armor)
1 rychlost Putov§ A ijak neupravuje
1 Efekt i wdohPedje 2 km, hled8n2zrakem a duche m mdstih T 1 naPerception

MR sot plocha zastave n § v edorkyl stSignf) us$t§ doprava
f mohousevn Dm s c h o v a tidojyetikosti B, izé¢ se lgTt zadomy (+ 6 k Armor)
1 rychlost Putov§ Anijak neupravuje
1 Efektivn2dohled je 1km, hled 8 akem asluchemm§ pilois2tna Peaception
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Velko mD's t glocha z a s trazlehd mi& vysokl mdomy, hust § prava
f mohousevn D m wat bytosti do velikosti 9, I1zese  k raflomy (# 8 k Armor)
1 rychlostP ut o wifgkrfeupravuje
1 Efektivnz hied je500 m, hled §2n kem a sluchem m8 p bis3 nia Perception

Ledovg p | o zamral® ezgro, zasnD gng pl§ R
f nelzezssvnDm schovavunDmekrziet se
1 rychlost Putov8n jes n 2 gna povinu
1 Efektivnhzdohled je 10 km

L&vovg pcha speci§in?ter® nnelzep Senatobv y krid p Ts.oby
Propast: sped § It ref, ®lzep Senat obvyklT miz psBby.

Vodn2plocha:vodn2 opha je speaifickIl typ te

Vodn?2 plhloubdem®® n entetr mohou postavy pS krodit. Rychlost Putovgn 2 srj gena na

polovinu pokud je voda stoja t Bepo na desetinu pokud je voda tekouc 2 e j€dpoj ak T m m)mNDr e

V takov®o vodn Pplogeserelzes c hov.8v at

Vodn?2 mwhlo@thhice X mepostaly owslikosti tvgiPe ¢ likaseX pS kerodit (viz vige),

postavy velikosti X a m® Av n dmohou plavat a scho v § vea Rychlst Putov § n 2 anpXB ne dejat ®

v 0 d N n%gema napolovinu, Putovén 2 a p Bmproti proudu tek oucdy j o sn2 genimau, na des
Putov 6 2  pnP aw Proudu tekouc? vody nen 2 nupfavera. Hloubku vody ur| ujte v dy vecel T ¢ h

metrech.

NapS . voohtbubce 1metr mT §[Remigtar (velikos t 1) ap $ebopsé vanvischovat. Na lovd k
(velik ost 2) dog vdldd Kk 8u ¢geevm?echoy g € .vB Ik Limjé d i brodit.

Inter i ®esk y npddzemn %unel, budova, plavidlo, stanice

Z &lg % jeho prostornosti (X). Bytosti do velikosti X n e ma j 2 pdptBhdBytbsti velikosti X+1 ma j 2
postih T 5 na CC a Agility, bytosti velikosti X +2 dokoncei 10 na CC aAgility. Vg bytosti se do takto
velk@ho interi®&u ani nevejdou.

Pokud tu jsou p $omny ka me n yk rI18ikynni& b § k zlakSenemo g ® 8 aimi schovat i krl t
(k®hk & 2k Armor, odol n® 3 Mdhowkz dler nbol rt dve &apaldby D

Budovyjako r?2] e

Kdy e budova stane ter | e¥toku, je pot éba vi ¢k, jak je velk §kolik m§  HaRArmor. GM velik ost

stanov 2 zr8a d B jvf Ky i rozlohy. Mal Budova(napSrodinnT d T, bunkr) mTge m2tagvel i kos
10. Vel k§ apSuSddoowdl T ro,nvngsta 2 v N #n velikost 1+ a ¢0+. ObS budova (nap$S .

tov8rna, hang8r) mTg enz velikost 1++ a d0+. HP se ur | pddle velikosti. UMall ¢ h b u debikost s e

vyn§sob? deseti, u Vel k Tlethd ov s e stem a@alBGbdSF 2c h  thiusitodaesS tov § r velikosti

3+ bude m2 8000 HP.Ar mo v i Bagp S e vj%a ) stavebn2 mmateri§u: edtaS10-11, ¢hly 12-13,

k § me#15 , eleZpbeton 16-17, kov 18-19. Je alevhodn®ta k Wz ¢ Yvahu tloug Sk a 2 .
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5. PRAVIDLA PRO BOJ

Boj je nejd Tegit j& | 8st syst@nmu Void. P &sto je velmi jednod u ¢ h lintuivn 2 . bojiVjsou v dy
pSt o mny trdny,lA 8§v jak®&koliv podoblD . i ¥ & nais t¥l2 c i obeo p naobvn&Bin i Boj ov

U r | ne? nici ativy

Jakmile dojde naboj, je nut h,®j ak @osd? budou Bojovnci prov § Dsv® inhosti.  V gisic h n

hod 2 Ok Si dpbsthy abonus vy . B ognejwn3 ikl sdkem za In§ akjp prvn2 , pot ® n8sl ed.l
Bojovhks dr uhT mmu &glken g @ledsl, do k u d ichei newy§tSdaj 2 .

Bonus y a postih y (z &ladn? )

Ol & ¥anl Y bk: Bojovn 2 byl navst o kpraye§: +5 (plat hvp re wmkdle)

PSe kv aptok: Bojovarkdyl Yiokem zaskol et 5( pl at 2 j enle)v prvn2zm k
Panika: Bo | o Vezpak kersi 2

PnaarBoj okyemaven i 1(zaka g dtl p e Rawdan

Oslaben2: Bojovn je oslabenl i 4

Om8&me n 280j o v edmE melni 4

Znehybn N Nn:8Boj o v n 2 k T¢klbat & 80

Omr8| @ 2Bojovn 2 EvbjezvDdom2 :sene¥| astn?

Kola

Kagdl BmjTgeprov ® gdnu akci. Jakmile v @hni Bojov n 2 ¢ vedop svaji akci, je koneckola.

N§sleduj 2 kold provedou ve steh ® m @ dfdkud n&rkdinich mezit2 m  msWji Iniciativu ntjak
modifikov8nu bonusy | i posti hyez mNah 9 . p dufeaad dlouho,makkd seb o j nNj ak
nevyS @.2Jedno kolo tr v 1§minutu.

Naza Btku ka ¢ ®o kola sika giBoj o kwuybere,j a k & d mBdrg 2 rukou.

Nil iost

Ni | i v o sage, DAR)aud8v 8kolik HP Yiok sebea e s v ® mu | ¢ ¥zoaken8 o] BAMo-V m§
efektna 1ce? Viatedori@ (velikost 1+ ag10*). Proti ¢ Irh B N § na@@gorke (1ag 10) je desetin §obn§ ,

a evelikosti 0 zak? j tkomaticky (nema jg2achod o | a t )ost ozNa &n§jako DAM -O m §efekt na

c2l e ObS2 ikasttlread@ r) Broti €A enl e\l ka®gorie (velikost 1+ a §0+) je desetin§ s o

a cwlikasti 0 ag 10 zab? automaticky (nemaj2 g adolat). Stg ntlk i efekty Speci8 | mi %t ok T
(viz str. 114) nemaj2vlivnacz vevyg g2 vel i kosnapS2 Babé ganinekp § 848 odn
kontaminaci. Pro lep §pS klednost ma jc%e Velk®kategorie u hodnoty HP uvedeno V, tedy HP-V, a

c & | OkaBgorie ma juredeno O, tedy HP -O.
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5.1 Boj z kal 2 z

K boji zbl2zzkamTg eoj? tpgkud je Bojov n ¥k NDs n®m k arttl.aekt u s

Z8§sab®t ol n?2 kodmstgn?) bom® n Ralik je jeho hodnota Close Combat. Pokud h o djého
Yder je veden pSesnil Pokud ne, minul.

Zr anDRrétizvn? k diusejpd hroen®m N, &jehd hodnota Armor. Pokud hod 2 § s @ h  mu
nic neprovedl. Pokud ne, ztratil tolik HP, kolik m& z bDamdge.

Gt g5mMT k:

Pokud ¥t o | ri 2 Kie¥hodu na Close Combat padne GN®, pr ot k okad ne u h n e§ ah i z
newvykryje) je zesa g elmzran i t e | n ®hPootivirkasi neh § ha Armor, automatickyut r p2  p8S2 sl ugn
zanNDn?2 . P ozkéu BN hethadli ma Close Combat padne SmT 4, tak se jehozbraRrozbila.

Nev hoda boje zH zka je v  teopmotivn Yk m§ odost) jaknse pSe Bvede n ®mE s @h u
vyvarovat. TImi jsou D tyb aVykryt2 Ka g drithv g ak mT geenpr ov ®s § e #éunfkokud %t o
je tedy protivn 2 % pgld madepdvl mac h | and zbfa nnfl, mT §uhnout déru | vykr t Yder jen

je d rz®ich.

DhybProti vn2k ndf §gnDh m n, & jeHo ihddnotja Agility. Pokud h o d2§ s a hu
u hnul simeh8uzga Armor. Pokud ne,z S&alsdost a | z2a Anggor.

Vykry t 2Protiv n 2 k  hofigstej nrgbo m® i) kolik je jeho hodnota Close Conbat. Pokud hod?2
z §ah vykryl au ¢gineh§ z 2 Armaa. Pokud ne, z8sah dostal ah & AaArmor.Poz or : Vybkuougtt | ze
jen tehdy, pokud je vyzbrojen chladnou zbra npgto bojzbl 2 z k a

Nulovi Ar mor : ) _
Pokud c 2Afmor nem§, pak mu z8 s agi] eb? utamatic k ®nlzn 2 a pBB8esdath GupIso b2 m
dokonce dvojn § s o rani@? .

Ice Marauders

Centrum: nez n 8§ m®

Ras a: rTzn®

Ice Maraude r s j e n €] rmjm&cnlhj ngPpirgsbandit T galaxii. § @8 planeta p & nimi nen 2
zcela vbezpel 2Vijej2m lel e st o 2 . Mezi planetami se banda pSsunuje napal ubl§c h
plavidel, kter§ uko iStila nebo kte r §n a&sj al a chdgang Tamaf i 2 . L aosuté@?z8keSankofu p
strategii, kdy sv ® | yzamaskuje za oby p®ceduj? ¢ um? t8 je na paluby civi | n 2 crha \ame |p
n 8§ k| a dod??2loce Maraudersjsouj e dbh ani d ite Zdy YsplIn Mapadli a vyloupili Pleasure Ciy,
nejbohatg &anej | ux us n Nygglédxii. M®) § It tomukv roce 13-212 a tato u dI@st je zn8m§ jako
Velk ® yphlenih? Pleasure Cty. Na p 8§ ¢ hgakno®iggk byly od tR ¢ Hob napraveny a bez p e b s|t 2
opat Seain® cpeslena. Gance,detutotrouf al ou akci ujp @k doa kz g peajkndhg.in o
Dokonce i samotn 4ce Marauders pochyb u,j 2 § /8 tdau znovu.
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5.2 Boj zbl? ka, dodatel n ®efekty

Jednorul n2 mbgo%dég@rw:@breznl’.] B

Kniivbsti c h 1 a d zbiaw?h sSpol ©2 $onus za uy iatelovu Streng t h . Vusy eak® ozn§ vi s2 na
tom, zdali je to z b r adRorujl e dbourul Anebod Se v v § DB @ @ranN mT § pou &at pouze

Z 8gn? k

Strengt h 1-10: + 5k DAM (jednoru | n 2 0 k DAM (dbo u r u)]+26 k DAM (d S eov§ )
Stren gth 11-15: + 0kDAM ( j ed nor uOkDAM (, 0 ro 2r u |[OKBAM (d Sedy §
Strengt h 16-19: + 20 k DAM (jedn o r u |+@G KDAM (obourul n?), + 80 k DAM (dSevco v § )

Dr gnébouru |
Obourul n& dS e v c chhad®n ®ran) s e S éMUd obgueul ,inal je nelze poug 2 v dednor u| n 2
chladn® bz asefdohou dr et |aohglojor vz R sH2& CC.Nani kosttovlivn e m§ .

Boj zbl2 z WKbaze zbr an? :

Jedn8seo kop 82 ¥%d e r ytimi @ fibdo b n N, m8efektgyad e rzlr & nJAko Damage se veme bonus
zabojovn Rovu Strengthujednor ul n2 z br antddy ( v a g S % krgReselStréngth 1d-15bude

m2 \ boji zbl2 ka bezez b r a AM 10.Boj zb | 2 hekeabranzmT § ojovn 2 k  pw@dhpd SmTIl a
neznamen§ r ozbit2) .

P Sriozen® z bBan

PSiaen@br arfhavn Mizv2 $a n d pp§,.zuby, rony) maofndtubamage, dE&ry ge s e
o bonus za Strength jako u jednoru | z d r acodie,ypopisu zaps§ o napS jako DAM 10 + B S, nusb o
zaStr e n g BohpA% io z e irefirann N mTge bojovn 2 k  pvidy @3d Sm T d neznamen§ rozbit? .)

St Selba a vrhgnz:
Vbojizbl 2 zka n &tz els moahic2zbran .

V1 gbojovnz k ) B
Db k z &bofox katvky gvglikostn? kategorie (Ve | k ® Q@ beysAplze nijak Vyk r I t Pr ofei vn2k
pSl ivelkl nato, aby jeho Yatkanohl bl wykryt. Smgga k | ze Uhnout .

Chycenz (AKCE):

Boj ov n %khytims[\p® protivn2 kaa nt Ho znehybnit. Aby se to powedlo, mu ss? Bojovn2 kodit

proti Close Combat jako obwykle. Protivn2 lse m[ g e ¢ hvyvarevatd o moR Ry b ubo Viykr y.t 2
Pokud sechycen2 pewed i vn2 k dDéjaii®ak c e. P o u e®a Gwmanitzghyc e n 2
cog zab % rcelou akci. Ch y ¢ enosl 41 s p Vhbdu proti sv@mu Strength. Bo j o v nt2ekprti kv n 2 k a
drg 2akt ® g Tngedinl dp §n® a low & e yren@®@o  mgEkdykoliv pustit.

Pozor: Boj ovn2 k mTPgehytipjerotehdy pokud je jeho Srrength stejn® boevy ¢ e g
Strength protiv n%ka. Pokud protiv n%k v prTbrhu boje nfjJakl m z pem c#B8? y\g g engtd,tnebo
pokud Bojovn2 k o Strength klesne, je protivn2 Rutomatickyv o | n 1 .

Bojovn2k Vel k@T &shtegbdmi e phyts protiend k eelk®kategorie. Pokud bojovn? k

Ve | k ® gokeachoe chytit protivn Ra BIn ® atdgori e , mofio vinbd. MT § e chyti i tehdy,

pokud m§ me2 editgrt hn TprBtildnk nem Ty ehycen2 Vy kaulze mu mTgeakmllbnout .
j e chyc e rsgvymmaeitmVeglelojo vk 2 mma v provéd Din® akce.

Bojov n 20bS 2 egodet mTge ste j m izp Fobem chytit protivn2 k a  Kabe§otie. Pokud bojovn2 k
Ob Skategorie chce chytit protivn Ra Vel kka@tegorie, m§ mn o ho v T hoochytit i thhflyg mokudh
m§ me n2¢Strength. Velk T rotpvnzk nemTg echyce n ¥y k r Toize mup @eTUhnout. Jakmile je
chycen, nemT g e ymanit. ObS2? M jkd@\yrea v ravs dofin®akce. B o j o vOb Bhkategorie
nemT §ahytat bojovn 2 BY gn ® k dfseup&ifji enal 2 njedoks al uchapih y

103



53St Sel ba

K Ys @93 nbrMiTde doj2 tpokud j e vaésit Sel u Bo jranvdzdak wdvoys tzfetd il 2
GM na z 8l& d ibzice 4 o lkanakc 18,a v g a KkovillorpSzra d 2 poeR@o jeho postavavy st Sel 2 .

Z§ ah: Bt o| m4d shddi t s nelojm®Id, Kolik je jeho hodnota Range Combat. Pokud h o djého
vl st 8e lv e dmr@BPokpdne,inul.

Zran b 2 Protiv n 2 k 2hoditstejnd  roenk@ N kolik je jeho hodnota Armor. Pokud hod? z§8 ah mu
nic neprovedl. Pokud ne, ztratil tolik HP, kolik m§ ra IR anbage

Gt NDs m7T kS

Pokud ¥4 alRovi b Dém hodunaRange Combat tp@an e n&kNg do zranden® § e n
m2ta. Protivn2 lsi neh & ha Armor, automaticky utrp 2 S 2¢e§ ztan B 2Pokud Y40l A& v i herh
hodu naRangeCombat pad n e S nak seg@ehozbra R raz bi |

Ne\hddas ébyjevt omestShy n§ zbr aRv faezd 6§ ¥V B h v R ostSle nidar gadk&u ritl
dos t Sevlz ceostn 2post i h : d§les m2S2 2 m mgnég pravd Podobnost, g e  sjeo WBMOE2 .
Nikte r Tzbran 2 m s ® toho?ssostouc 2 v rost?§ddiekuje ni ivost. Opt i m§dostSe OR) je
vzdSlenost, do ja k ® st $2stihu. Pokedzs t (5d8l) dplikuje se uwedenl postih (RP). Zbran N
nemohou s t & d§l, ne ge jgich Max i m8&d on2(NR).

Nulo v T rmer : ] _
Pok uldArnoEne m8 ,k pnau hz@s ddutomatic kZBanfh 2 sahpS58o dhu Gt Dssob2 mu zpT
dokonce dvojan®mobn®

Organix
Organix je roj stvo SEnezn8mou kdgobiEm pod@ngani x P Siveld k®en
p av o uilhmyz, fjsou to bioti T umNI ® organi ck® bytositeck® Sitej ajJi cakzlh]

vesm2r n@&21 edl]).eo jpdoa dsimdovat biohmotu, zdokonalovat se a mn oty i s e . Vge
nebi ol eggorupek Boti Organix se rychle regener uja®p Si z p T&alyuj®2 NhMrtyz &
geneticky zastaralj edi nci | soQGel kjcay tgroovpBonjien jetepajakop.fabdge b

Roj Organix byln Dk o | i k r 8§ tzhigemazrdy nagosledy b N h é’rﬁed\ﬂkhregresu.q eho bMPsnhDn?2
bylo zastaveno, aleo b k sejeho mal @ afgmenty nikadea kuk &k>Q@upb2geajppvaori:t
zastavitd S2 v, neg se opRtchpadzmMnog2 do pTvodn?2 T
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54St ha,dodatre® efekty

Munice
Z8bamuni ce se nehoePor8ses Vivéped o h@h i jejich Protivn 2 ci dos@mijt 2] nou
z8sobu munice nav gchny souboje.

Jednoru | B, oblou& ut Dgk® zbranh

Jednorul nZbrani (pistole) jsou dobr®na k rtkou v z terfost. Obourul N2z br anjdbudolpu @ k y )
na st Seldnos. TV@&bENN (kanony) jsou dobr®nadlouh o u  \emost.§ | T 1% k ®mTe

poug Vat pouze St $ee. Dal ¢ 2skupinami jsouD NI o st S e lagqkizk @owpbS 2 kelk®q obvykle
montovan® moaidlaap zi | n2 | afiePalBu b a2 ozl reamath,g Yket erdi@ b d 2 .

M2 S e (AKCE): ) ) 3 )
Boj ov nPe&m2mt Blen Svyut akci km2 82 Zvol %naj alkl? m2 S2. kPp$0gtmi sk&vE g
tomuto doénlsi+ 2k RC. M2 e 1zevyugt?pouze kes t BB nan jcerd e

Fix o m&(AKCE):

Boj ov M@gkm2test S2 hyeutkei k zafixov8n2 zbran N a endzp N § n @hzoTk®st &n ®
Zbra n & MU S éixovat (0ot r o n girpk ainjch nejde stSlet. Obouru | n 2 | 82Br8 B & Mohou
fixovat (o dvoj n aud) k, lo?j nogv ni Konis+ 2 kKRC.  Z le rafixBv§ ja tak dlouho, dokud se
bojovn%k nepohn e  z a.réd s1to r 2us| t NB@zbran Pnap Spistole, Ize drg e tb Ma rukama. To
pom§& h § z b rsaefSb IPp@pstabilizovat a zvig ijgj2 gacena sal§ Drg e n % d n ochw) m&n 2
obouru lnest oj 2 ¢ Balapusi§a Kusin2 k RC.

Ne p &8stS da:

NNk t zbnar® mo projektil vyst et poobloukuajednod u gak p Se 9SS & B iy k yyjinakt er ® b
st §hcest P& dtedoaignoruje Kryt2n e pefe2( g § d n Us klAonor), alehT Se se zamhDSuj ¢
bojovnZk m §postih - 2 na RC.

Fire Buccaneers

Centrum: nezng§ n®

Rasa:irT z n ®

Fire Buccaneers je nejo bva j Ba2ngmo c n Nj g A a s j u pdaxiT G8d/n Hopravn 2rasa p e
nimi nen2zcdavbezpel2 .| &/jl2emh e st ¢ ? VI aj kov el@®dpords2t doki®je
superdreadnought Tyrant of t he Universe, obrovsk®at ®I$neporaziteln @esm? r®n pitlla Zbytek
flotily s e s kzé $odeR plavide | r T z woBith akongtiikce i nNker ® lyluko Si s,t NDjni@NE byl y
vyrobeny speci§ | n N ptsko®otp $ye Mre Buccaneersjsou jedin2 pir §,kti e 312y péfsinapadli a
vyloupili ,nejvDt gaej | ugas wij legddxiivDogo k tomu vroce 13-221 a
tato u ct§dzo § meko Ve | h®epad an? .Nap 8hca n ® & aliylyo d ch ddb
napraveny a bezpel nost 2pat$ e ne2g vj& pos? | e Gamce, ge tuto troufalou akci n k dzopakuje, je
t a k reolgem Men g Pokonce i samotn2 Fire Buccaneers pochybuj2, g ¢o zvi&dnou znovu.

Mechanix

Mechanix j e roj stvoBmsouneDk8y bdzhS8ennd ed/tikmi 0o pSi ppm2ng v
pavouky | i h my z , obptisiostrojetso mR | iorut e | .iCg d rear?je pahlicorat a asimilovat

technologii, zdokonal ovat se a mnogit se. Vge Iséerghleoogravoj%a® i gnor
pSi zpTs obhi ézRkiabjiat&hnicky zastaral jedinci jsou recyklovg n Ce | T je prapojen

bezdr 8t ovou kaqgmunmildgbel & 2] aska 2 Ra Metkanixbbyltndskto | i kr §t] probu
zhibernace, naposledyb Dhem T Se tréglesn. JvelBlou bNsnNmavenobagbb| asssle jeho
mal ® fr adkarret.BaaBlige k ® @@ § 2a prootu je zastavitd S2 v, neg se|lophDt r

do p T vehpd 2T

105



55Vrh 8n 2

K%p B nn@ vrh 8 T @ doj? ,tpokud je A v dosahu Bojovnz &va v r § €dafi vdosahu je, tou r | 2
GM n aladziffokic e W2 & la , avgak Hr8l owito prozrad?  atp cqjeho postavavrhne.

Z8sah: Bt o | n 2sk?odihste j mado m® N , olikje jeho hodnota Range Combat. Pokud hod 2jgho
vrgen je vedeno pS enh Pokud ne, minul.

Zr an DRPrétivn2 k. mudit 3tejido n enl®m N,  ejehd Hodnotg Armor. Pokud hod?, 28 s ah  mu
nic neprovedl. Pokud ne, ztratil to lik HP, kolik m§ & If®ramage.

G2 /nElla:

Pokud Y40l névk lerd hodu na Range Combat padne tI&3, protivn R (pokud neuhne | i z8s
nevykryje) je zesa § @lmzran i t e | n @&hPootivim2 & nefs 8 ha Armor, automaticky utrp 2 $uSEEn

zranh Pok wd k¥dh ehodu na Range Combat padne SmT |, &k o svaji zbraRp B e(lesp.

o celou z8sobu).

Nev hoda vch§ n2v jt om, gem$ r b\ lhostipgalfs e e 8§ N vl drg p2@yvarovat.

Thij sobyp®Vy kr yt 2 znickaakdd® g@ o v ®s proti jjednomu %t a.Wokud je tedy

protivn R sl fnapaden dma Rrh a mi2zbranmi, mTge uhnout Yderu  Vykr | tder Y2j en j edn®
Z nich.

D hy bProtivnz k T gne ihto ds t eq nm®&M, Bolik & jeho hodnota Agilit y . Pokuwudhbkuaod?,
uhnul augsin e h &aAdmor. Pokud ne, z &h dostal ah§ zna Armor.

Vykr y tProtivn2 InT ¢ leodit stejnD el m® A kolik je jeho hodnota Close Combat. Pokid hod 2,
z8 s aykry | & i u @ e hABrzoP. Pokua ne, z8 shdostalah 8 2 na AzromVykryt EBmou ¢ 2 t

jen tehdy, pokud je vyzbrojen chladnou zbran? pro boj zbl? ka. Vyk r ynefunguje proti ru | 2nm
gran§t M sng§ a z onvde t otoredn.

Nul ovl Ar mor : ) _
PokudAmmenem8, mpwakz §s aoh? wegma t i dn®ha a8pstho d ut NE U2 zspbT
dokoncedv 0 j n §& @zlorm n 2
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56 Virh8n?2 ,adeld e&ty

Dosah ani | astv

Dosah vrg B? z § vsna Strength postavy. K n i losti whladnich vrhaccch z b r am&2p@&(p k y , dT ky,
0@t Ispey )p $iSpnds z& u § atelovu Strength. K nil ivosti vibug hch vrhac? czbr a nn2a pfSu | n 2

gran§ y) sebonus za Srength nepS it | §2.

Str ength 1-10: dosah5 met r, #5 k DAM
Streng th 11-15: dosah 10 met r, §10 k DAM
Strength 16-19:d os ah 2 0+2MeDAMT

Z $oba
Z§ baovrhac 2 ch zdédmehere2v YVuw a hPo P § se st2m, §e Go | dejick Piotivriz cnpaj 2
dostatel nou DBugbr a na&vg e nyhsouboje.

NepS2 & kgt :

Ru h 2gran§ y moho u tlvrly eynpo oblouku, |12 @ jova2 k dnpduge p Sehloyd,2 WySerk® §
jinak st § lcgstlv  Ne@vi$i&n2 ignoruje Kryt2 nepStele (9 §dnT b dmar} alkhT S se

zamiB u jbg o km$ ogiih - 2naRC.

Rozbn h(AK CE):

Bojovn R §EN2 e wrh8 n¢ y u gkti k rozebD hut .2Aby  mMd oehbddt 2 md § v , hBjsd @2
akci vyug 2kt em o k 8§ § editdlvwjm§ s o bdaldBo a ncaovbude sd v o j b 8 b lmnusem za
Strength.

Vr h 8n ptivo %k (A KCE):

Obz v | rBvglk® bytosti mohou chytit meng dytosti a odhodit je pryl. Aby Bojov n 2mohl prov &

Vrh § n 2 prmti moldkhe®@ré t i a nejpkve Chytit (viz str. 103). Vr én2 pzak28 jednu
akci. Vrhaj2 ¢ 8jovim ki s 2 nimt§ | m B v 1) Sy2vdikosti v Gt2aby mohl protivn Ra odhodit za

pomo cdiou kon| ent (rukou, chapade | ggnebool| t y Si t S3 dw Niyetohl praas i kan 2
odhodit za pomoc?jed n kn| etiny. Dosahvr (nep a k  z & Stiersgéh Bajovn2 & , vgiez. v I

Bojovn2 k e IVika®egorie  mTstejal mzpT sbem vrhat objekty Velk® kategorie. Vz dighost v rer 2
objektu BN g @&ategorie je potomdeseti n § s obn § .

NapS . ondfrum velikosti 4+ a Strength 15 had? objekt velikosti 2+ do 10 metrT .t ®dpnstrum vg a k
odhod? jekbvelikosti2do100me t r T.

Bojovn2 kObS 2 ategorie mT ¢ stejnl m p T sembvrhat objekty Ob Bkategorie. Vz deBost vr gen?
objektu V e | k ®gorkejetpatom dese i n § s Bopmn& Ob S 2tegkiean e m&\ghat obj e®ty BRGr
kategoriei nemT §je ani chytit, prot o gaup % im@a | ®.

NapS Monstrum velikosti 4++ a Srength 15 odhod? objekt velikosti 2+* 010 met r ot @gonst rum v gak
odh o d? todiosiR*0100 metr T.

Pokud vrdgen T pvnovr a z?n fkh® j i nj&kiuozaf e hosni | i2v gned sv®  Iikassti

vy n 8ben @O0 (u Velk Eh objekt Te to DAM-V, u O b 8?DAM-0). Tomuto po goken2je mo gdol&@
hodem proti Armor (pop S. iit y, rpakbd Armo r n e n M ,sdvang8pleou nil vost 2 )bo n e
uhnout Y¥s podemrplotinAgiit y.

Vr ¢ epasiva pS dopadu utrp? eg tnr&nn n fako pS | 8duPz vi By (m2tev T gdeberevzd Shost,
na kterou byla odhozena ) . N a p SKhalgvelgasnl) pop Nt itrecmletu vrazz do zdi a zran2 se
za40 HP.

Psi -ferox

Psi-fero x o ys@ osoby obdaSn ®schopnos t 2 @ \pdioBikua kter® neprogy g §d $dnTm
vl cikem ani vi u ki.aJsou to psionici-samouci. Objev u j 2®@mo@®a n e b eRsgh@phosti, kter®
nejsou V§ dmi schv §nyel atsj e zneu g2 vasjhh i k@2 IsTrk deyjim vgak vymknou z
rukou. t¥ Idmproto nejsou tolerovgni, psi-f e r o jesréstvArd | i m.e
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5.7 Spec i § lakcé

V bojise krso&®I| by,2a virchj§ea zdbd 22k $pdci3hh & tcea Ral gsped§l n kce pou
uvedeny vd a | hd 8stech pravidel: jsou to ty schopnosti, kter ® el e s ma jScce wedeno Aakce fi

Pohyb : BojovnZk mT §\ey u &eéikpSsununajinou |b®SMZ§t e § 2 o Agiity.j e h
Agili ty 1-10: 50 metrT

Agil ity 1 1-15: 100 metr T

Agility16-19: 200 metr T

Plav § 1#, pohyb bez gravi tace: Bojov rkinT § gug vakci k p S e s uarjimou |n §t bojig ti Pokud je
vevodl) nebose vn8F v prostS e d z graviace. Druhy pohy b T stv. D%

L®t § Nfiter ® v ydiapsie i doyoluj BojovnZkovi | ®t at . J ak uvederoh lue ,hatgad ®) e
znich. Pokud ne, pak serychlost I®t § n 2j @AMty stej njéko b N § pokemn2 pohyb. Oproti nN mu

je viak desetin§ s o bMia&p S .lity Z2goskyt uj e p o zybmyohto s 10D Imetr fa akcial @t2 c 2
pohyp1 000 metr T za akci .

Kryt 2 :Bojo v n 2 ke wpnpgakci ke kryt 2 pZla§ k amiz 2 at kak bonus k Armor. Jaki typ
p S 80kk se na bojigti nach§z22 .0z e g 2druma  nwe Bapvnk je v krytu tak dlouho, dokud ho
neopust?, napS a k ©chyb. Kryt 2em& &f ep Si b 0 j Bnelzetkdntbimokad se Zalehnytt m.

Zalehn ut?2 Bojovnk mT § § 2akciykwzalehnu t k2zemi. Jakmile leg 2prot i ¥ m&p SYioku na ni j
postih i 4 na RC,ov g e m n &u stranw tak® omus + 4 k CC Bojovn R ? tekgdlouho, dokud
newu §gi j e ak c i BoPzblh2yzbklehneitbEsdze kombinovat sKryt2 m.

Sch o v § Béjavnz knT § vyu § akci ke schog Asedo ter@u, napSklad dov y s arB @ do keSe a

podobn N. NN kytpeyr & @ a®enwmovg Bhoyi §n 2eebo houmo Bu jjéndost at el nN mal T m
post avoButhje M o jkschowazn fprotivn R ho mus? ejprven a j 2 tn ef, ynakznan Njem Ty e

prov® g 8nou akci. Pokud Bojovn2 kroveden [akou n8padnoul nno st , odhm lsze.

Pl 2 @ ePakud se ojovnk schoval, mTge se p Igig Je to pohyb pol owd?lbri¥?h emy &h bte
z §t §svhovanl . pozaggt vjt enm &enh , tumo JuRk schovat se.

Hled§ n:2Bojovn2 k ¢mfledat url i t p objt & k hap, $Schova n ® n eep,S,§n ®d tpasa § e nl@
miny. Hod? si proti Perception a pokud usp Nj e, nagel soustoeplil (mMa@S . edwny skeyt ®
nep Sd@e v gchnyskry t ® i, ehdy skryt®miny). Dosah hled8 napostihy viz str. 97.

Dt Nkboje: Jakmile | e n®Go Inda mJped Ns v oy ¥ u G%tctd) Bboje. Jednodude vio?

veéchnysv ®lyg%t Dk u prejgdla d croelpNeg S t® nh netrat2 p Shked, nemohou nan Nj

prov®s dad akci. P r ¢ It &jodh ®sejednodugep Sseneo 200 metrT ( MmO O r Tvenplm) , av gak
pouze zpwvddn2nap Boklid ¢oiu.g enrfmog n, @Kk aespopR co nejds§l NemfgnepS2te
t edyky d¥t gsBe pP8le projta dpd k r a | voces . thkci D 1k z boje nelze poug 2vim? sch,

kdeto logicky n maog2®, nvazar e@m2 st nost i

Interl i nkPos§ aepo §dat§v® b omnifaktora o pomoc. Pravidla viz str. 116.

Upout §n2 nosxtizGo | &% T Gupoutat pozornost pr ot i marsébé Aby se mu to povedio,

mus2 spubv hodu proti Charisma. Pckud usp Njzeo,| e nTi vpnr2okt vn(2pcrio)t i sadit proti s 2 h
Will. Teprve pokud protivn2 k tomto hodu neus p Nj e, zitavl Tnher aYittoiidbto G a | ®&a to

tak dlouho, dokud ho nezabije nebo dokud seod nfJ ne o d p oQ@dpo8it&n 2 T gprotiv n Prov ® sa

zaBt k yd @lmoa(kmed z ab§ ®Bn adwi a& ci ¢ dopmidWil. Rakud vnim usplJe, mT § e
optkat ol it hce. Kkoho ¢

Vy kr ylastn in  teml: Gdédn ® STgema posledn 2 ¢ $kol 2i pSié nep Stelskl Viok a zachr §itn
tak ¢, Inakte r Hyl veden. Lzep o u grétitiak® mk o | i vz Bt bkka u #t $ e GCaidh@S
se aeod cde mus2nach § z eax i m§ 1 n N  dast ivzx §dmaus HFi mwu e p Vhodu proti
Agility. Pokud usph j ¥tk je m2sto toho veden nan ) O vykryt 3e lze pokusit kd ykoliv b 0 h eboje
(nezab®> r § g 8kadndyu alSe tGar dBEH NScsd ecdhicj. Mezi dv Mas v T akcemi se
mT g e kugitgen o jedno vykry t 2 .

Zv | $§1§ sopriost postavy: B o j okunT 3 goug 2zv18g 2 schopnost (L® k@ it, Psionik seskt
psi-sla...), avegtakovou, k't ebre§ nB8 svourvweedenei Aakc
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5.8 Boj o vaifikmstory

Bojov®modifik§ t or y | s, &tue re@f edichn]j yf2 inedeti v niv na bitvu. Jsoup $2 s t§akppro
G &dn ® gaki pro jejich Protivnz k y .

P SiFgvelk§ zra n DnJakmile kdoko | i v | aet nnhth ¥ dt¢ e vih e gHPshed@hna
Bolest. A i pokud us p RDines 2 h$iz edk@qpa | §rand n@okud sv ®IP neobnovzalesp o R n a
polovi | mo@notu).

Mal T c2: Pokud | e e 029dy Seker,tak msS8edecpostihi 10dRC z al kagfyadpde Rur oz
Vel kT:Pok LdIvp@nedq? =dtakeni§stSlecbonus+1kRCzak a gstipe R ruoz d 2 |

Sn § e 8viditeln ost: Efektyjako mlha, d T2m2mp@d8 b ndBvaj2 postih i 2 naRC. Ste j pdstih
d§ v gk ® Remeption, al e | dén ep §iken. Postiy jsou  k u mu |, tart pokud jé pSttn2a
ktomumlha, takjei 4. Sp e @& Planizemloy§eiditdlnost, nap Smahtub o k @i. Zanulo v ®
viditelnosti jeRCv ¢ ¢ h  peanehtBojayn R Tsn2 €no na 1a nemohou hledat zrakem.

Obt 2 gnT tEkektyGaka bahn o, s nkeh&aplod d limd) postihi 2naCC.St ej nT posti h
d § y 8 a k @Agilityg, ale jen pS iinndstech zahr n u2gh?pehyb zm%ta. Postihy jsou kumul at iann2 , t
pokud jev gdesn 2 &z § o v leuRt Tporost, takJe 4. SpepiS&lpm2demoy & Pashybl iv
nap Szapadnut? v tekut@n p2? las nebo ba gi nn. Z aohyhlivoktioj@ ®@C vg eh posti §lem

Bojovn%k Tsn 2 goena 1 a remohou dNat |innosti zahr n u j %hybZzm?pat a

Vy g@? pozi ce: Pokud se Boj o v n& ckh § ze? nvel g9 rg teihvon 2pk§, pz 2ost kit AT mhoji
zbl2 kanebo+ 2kRC wrSh8n2i vimaklit g g2 ppeaki rain NDjaopak ztr§c ¥ 2 na CC
v boji zbl 2am&boi 2naRCpSi v rNengSrefekt v nulov ®ravitaci.

Znehybn N n T I: Rokud sec 2 | n @ai[rgeu t ,zak ¥at e kaw!] bojem z bd, & él@jgu a
vihgn 2 (@ev z d 81 e n o :egi 1memedgshradn ® ysgduj? pouze Kontro | notd . hoky st $heu
avr h@&zdelg ¥ z d § ltienajb+st k RC.

Pohyb liv Tc 2 Pokuds e pothdlzm2 st a \ojj a4 k @ oscl peoded! 2kci éhyb), t a koky:aa
n Dmaj postih i 2 na RC.

Dimenze
Vesm2r nhgdimemadmrt el n2 dok§ gvégmatkie n yISiSi mpmow@&jednu | alsovou.
Extradimen z nbdtosti, napS 2 k lomrif a k t jso8ienerget i c kk® , e nkttief ® mixingt u yt o
dimenze asmrteln2iget u dreagr m8N nemohou v nfm@dimenze pde¢ Byiper-prossr,
sub-prostor, benefactorium a malefactorium. Prvn2dv D s | o u ¢ testqy r§oa kdmilnikaci a jsou
pStupn@mo c 2?2 isSden® |togd ken o D jsauhd@mowvern Bv Mit ¢ bmnifaktor T jefich
slebg2 kT a pr o s mapros® hed d kitg ¢§ jn®o u

Novo galaktick T nsd m

Vroce 111089 probN h | planet Big 6 krédn nej vramn N3 gdalaktickl b m®d, v AcTapolit i § T
v gerabhaesoteri s mT J e h em W& obhovit galaxii po devast uc} Apovs t Zpmoti Dr u h 1]
Omni v | Sadieh@dmout se nanov ® mspaiS § d 2oblasti politiky ,  \aBsdtgrismu. Je zn§m tak®
jako Sn D m N gala@e. Provedl nD klik  z & xhardzhodnu t, kter®v T rmBevlivni |y vpechny
galaktick ®frakce. Prohl8sil Ni @ydmniS| zaofici § lvrig%eoc n Tyk, ktarzZin® d B tci zal agSi|t
do v g @&ahohcwini z kewdmn § r o dUrlil jednotnou soustavu fyzik§l n 2velih h,istanovil
zpT b mN $%& zaznamen § v28 nau ar o z d NI swnie2na thhN dlou h @ky. Revidoval mapu
galaxie, roz d Dji na sektory a sub-sektory a podle pozicesl a vmd®stvegplanety

stanovil galaktick Tsever, jih, v T odha z& pda Tyto reformy vegy v platnost ihned po skon| B2
No v 0 g a | hokshid ncublegjejich zaved B Dyl dlou h &s | it groces. Dok o n | gl teprie koncem
toho wkdyg 8slte eatoi sntlikiskupin, kter ® mND n &l @ dol8valy.
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6. EFEKT Y

Existujemnoho rT z n TefekT kter® amou postavu postihnout.

Pnava:

Po kafj d ®smuboji azakag du nal a o hmdinu, kterou postavacestuje Ry ¢ h ltempem, si ho d Zoti p
Durability. Pokud neu s p Ijg uaaven8am8s n 2 gfgzick®i dug en¥vlastnosti. M8 postih i 1na RC,
CC, Agility, Strength, Intelligence, Will, Perception a Chaisma a tak ®ostih i 1 na iniciativu. Efekt
Y¥an a je kumulativn2 |, lavigzae o d piokgm.t

Odpol i nek:
Goh®i oumtdp oat &sw? §i akstagnN¥navy. S n 2 gjedmoho stupn Vnavy zabere 15minut

od p onku. Poza! Pokud budou o d p o | éhi, & tkaapgstih i 5 k iniciativ za P 8kvapivi %t o
pPadn®lee Slat ekt enim pSs @ASR | 2 o sby byhjeden z§ WINGT na  h |, padome

k pSkvape n Z%dojde.

Odp o lek ve velk® mhorku (napS v tropick &ougti) nebo zimnN  ( n\appod. § Dlas) mus zrvat

dvoj rs@ek |asu, aby mrl nNj Ta kektfProti horku/z i mN v g &m& p tmoregul abhdB k s p
nebo stan, neboimuni t a Mr&it2i iz ®alnTm Yt § k.

Pani ka:

N Bter® Ndv @ d §tila st rla gfotivnz ¢ iohoumzp Ts o b i t Pesavas kus? odit proti Will
apokud neuspl]e, je zpanika S e ne§j. ¥ibuty CC, RC,Intelligence, Perception a Charismase s n4 ¢ 2
am8§ p oisZnaihiciativu. Efekt paniky t r talgdlouho, dokud je p Todce grachu nabl2zku.

Gt &2 SmTI a:

Pokud postav Nrhém hodu na Will padne G tstZak nejeng e olalalstrachu, bylaip S 2 wyburcov8na
k hrdins t . Wlastnosti CC, RC,Intellig ence, Perception a Charisma jsouz v T §@4ndokud je pTvodce
strachu nabl zku. Pokud postavidb N h éaau na Will padne SmT | rma§kromNv Tegopsan ®o postihu
tak®z t tu ®lik a Sarity PointT, b i klwgil$.e

Bolest:

PS2yl ik 8 Iz 2a kit emy@hiclp &t o k youmpd sbit pronikavou paralyzuj 2 bolest. Postava

si mus hodit proti Will a pokud neusp Nj e, b eefskt benlesti. Jeg atributy CC, RC, Intelligence,
Perception a Chaisma se s n 2 ekt bolesti trv§ t a k o, ddkudjitpostavanezagne (nap$S
vyl |®r2 rzranth?  n #@d2alrcgou).

G $2 $mTa:

Pokud postavl) Nih e mdumaWillpa d n e Gtk Regetn2haedti adolala, bylai  2pcSvyburcovéna
kmaxilm& mu anm & &lastnosti CC, RC, Intel ligence, Perception a Charisma jsou zvi geny o 4,
dokud bolest ne pejéle. Pokud postav N hénthodu na Will padne SmTa, m§ r o miDge popsan ®o
postihu tak ®t rz &dlika Sanity PointT o kolik pS eobila.

Oslaben 2 :
Pokud mStavp®m 2 g e n o ulivoptp h pdstih 1 4 na RC,CC, Agility a Strength at a k ®tihp d s
nainiciativu.

Om8me n:? )
Pokud m§ postavas n 2 guesamopnost sou s t iEse,dn8 postin T 4 na Intelligence, Will, Perception a
Charismaatak® gibi 4 nainiciativu .

Znehy bnBn?2: ~
Pokud je postavaZnehyb n Dn a, § @ e mdl.IMB stiloi 8 nainiciativu.

Omr§ | re: B
Pokud je postava Omr |&®na, nemT ¢ e hlbatanivnz ma oko® NeVsbstn2 se boj e.

Sragen

Nrkter ®fekty mohou postavu srazit k zemi. Pogavale ¢ 2 emiajejz2 h o daseCongbat @ Agility
jsou sn § e n ypolavinu. Postav a mTs¢gdo j2wale v boji zabere cdou jednu akci. Sra ¢ & remi tot® ¢
co Zalehnut2 P SZalehnut 2 p o s towlwn dehrledk kemi tak, aby minimalizovala swji velikost a
st §lodaefmkt i v n &. P8 Sragepadne k zeminedobrovol n N nexlhodn® po.l oz e
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Odho zen? :

N Dter® e § rackhdu ¢ 2odmrg t, hap S 2 kr§ avd®stky i | Yn®ehtadn®zbr a n 1. Jak dal ek
z %4 ha He odhozen 2 velikosti za s en@ho objektu. Velikost objektu s e p o sesS¥on &dhozer? .

VT s | eud & & § kolik smetrT byl objekt odhozen. S d odhoz e n 2u njRertT cefekt Tig pS2 mo
stanovena, alenap S 2 ckulp@stavsemu s 2 iuadd ivziSsajejich velikosti a Strength.

Str ength 1-10: Sla odhoze n=2velikost + 1
Stren gth 11-15: 2 | a o @=hvelikostrt 2
Strength 16-19: Sk odhozen2= velikost + 3

Vi sledn§ SAla odhoze n 2 poen Sveliko s t4é. Pkudjev y § g 2 ,c 2 tlilmzen gtaik metrT, kolik
je rozdd. NapS Khalg (velikost 1) seStrength 1 5 ml§ od8?z enn® s p N g d BpR% préti jin @nu
Khalgovi. Nep 8 ¢lski Khalg je odhozen o 2 metry, protog e?la odhozen? byla 3 ajeho velikost je 1.
Dern® chl adn® azjk3 2alnddzepibi t RS

Efekt Odhoze n 2%tuo kDRAM-%/ ab o j o v nlk@& FtegdriemT g e s t @ Fobemmdhatit objekty
Velk®kategorie. Vzd & | et,ma lgerou je odhozen objekt B I§ ®kategorie, serovng skten § s B iy
odhoa &t k r ®ikorstZzde wedraje roli.

NapS Ptok sDAM-V aS2ud odhoz e n 2 od 20 dohbljkestk4* o ¥ e me t r . YoKt evigihedd 2
objekt BN g®velikosti 050 me.t r T

Efekt Odhozen 2 Y4tk® DAM-O abojovn R T Okat8goriemT § ¢ej sizp Tsobem odhodit ob
O b2&kategorie. Vzd§ énost, na kterou je odhozenob j e kt  Vegdrié, €@ rdc a Besetth§ s bk u S2 | y
odhozen? , jektudHbdniPkategorie (pokud n [kt a k @\&Ts albec vel $ jsergvn Sto nsdbku i

k o n kntwvelikost zde néhrajeroli.

Nap§. bAMe®a Hou odhozen % odh o dBjekt velikosti 4** o1lmet r . $tokj wiga% odho
objekt Velk ® v e | bOkmoest taiopjekit BIn® elikosti dokonce o0 500 metr T .

Pokud odhozenl objekt viaz od [ak @0 j i ho®bjektu,z as 8horsni | i vo ®u?2 s nikdstiv e

vy n Be® 0 u Velk th objekt Te to DAM-V,uOb $2 ¢ h-ODTomutopo § ken mogn® odol at
hodem proti Armor (popS Durability, pokud Armo r new§ e dvojrfsobnou nil ioat2 nebo

uhnout  Yaslprhgdem proti Agility.

Odhozenl o lopadikut rp&i® ogkozen? jako pRSdu zvT gk me e vieghere s
v z cerfost, na kterou byl odhozen). N a p Sdhozeéd IKhalg (velikost 1) po dvou metrech letuvrazz  d o
zdiazran sezal0 HP.

Zadrn§ eechu

VniDktcepSipadd post avamjitthe s b, kladkdy $pepot§ p  pvodl nebochc e proj 2t
m2 sotsnt 2 z ainjed@eart dplynem. Jak dlouho postava vydr g Aedichat z § | @a) fej2 m
Durability. Jakmile ublhne tato doba a postavasest 8 | eadashéa, dojde kDu gné .

Durability 1 -10: 1minuta
Durabilit y 11-15: 3 minuty
Durabi lity 16 -19: 5 minut

Dugen? _
Pokud se postiva dus 2 ,usz m s i h & Rueabil ityp Zaokagdl ¥spN ¢ h r¢ yed vzduchu minutu,

ovgmzak a §#pNc tak & s K8 gumulativn? ogtih i 2 na Durabil i t'y k dal okkdnse hodu.
me z i tadeoshnejpostiny sezr UZpkadl e O PG nl Istavd ztrpthlO HP.

Nap$ .

Vpr vn?2 Do g eitpdstava hod %roti Du rability. Hod se povedl, takg ee vaduchem si prozat2 m
vysta lla. Ovgem vdruh®mi n un &postih T 2 na Durability. | te n t o k rsévzduckem vysta lla,
avg a let $eni nut D posthi M8 taktopokral uj e, dnenadechnesebo nezemSe.

Vakuum

Ve vakuu do ¢ 22§ Dku g earz B veoR dékompres. Postavasi mu s 2zetprgti Durabilityste j n D j ak o
vpS2padbBmoBuyem ol mevdpdng hodzt r 20 HP. Pokudm§ postha@? diaks ku, t
sesicened us 2, adoe h &dekdmpresi (ztr§ ¢ 2 HR)OProti efekt Tm d e kse odprr§ n 2

tlako v dkafandr. Proti v ¢ e fektTem vakua spolehlivloc hr §n2 veand2 rnl skaf
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POZOR: Energetick ®@bran IMnaj2  walaiu nulo v RP.

Kos mi_c kodtor p )
Kosmick | ogior jeva k uu m ana postary2 ¢ Kk tseevmni@n ocithou nepat iE ichr §n D ®, Yat

kagdou minutu (kolo) Mrazic2m Y4okem sn iiviost2 10, pokud jepost ava Av ebo&3pah md m n

Yat enk sni ivost> 0,1pokud je podava w st avenab | 2282%e@y2 RrotN zav gf ekt Tm
kosmick@ho prostoru spolehliv @dc h r §esm?rnl skafandr.

Ex t r ®3amo ubka

Pokud se postava ocitne hluboko pod vodou ( na m&dnd  nlej thg2 ho o akedmrcuh)g,z et
k Dug e?a z&roveRk drcen2. Pogavas mu s 2 h §tizDerabilitpyrstgn D kdvepS2 padM2Dwy g e m
za Kk argplin T retoat? 20 HP. Po k u d  mt8va @l o B ancadku, tak se sice nedu s 2 g stSla |

doch § z &ircen® ( z t r § cProti &fékt HMR ) d rochre $dlakov Tskafandr. Proti v e mf ekt Tm
extr2@mnl ouleliyd) sopsdin gtk T8 @i kafandr.

Kombinax

Kombinax jsou r e nad @®dnik a Mechanix, kt e <®3pgilia ut volsoVi.Pbakv® sk objev

bNDhem TSet2ho PBRKkiunmegredou.vzniake jpe andPDpdoiddkfls za

anom§ | i e koheékethi vk Omanik a Mechanix. Kombinax pSi pom2 n§ w&lyk|® ipavo

hmyz,jsou t o kybloomglmiviliace r ob olyt as toir.g aStkeojkr®) ntagekghnj®s o u
zbranhD a ve€EmPemPe bpd@d2r at ahmatis a technolagit, adokortalbvat se a
mnogi Kyber gov ® x eoyahiieiopravuj2a p Silzwkasdd ® .hR oozzbbi BastaraP

jedinci jsoGerl Ejemopdenv&@ohnopahkedes | ako .Komibinachdepyt os't

pohltit roje Organix a Mechanix, bojuje pr i m8 protihim. Evi dejepo R a aj BT s o b|,
dos8 h n ohledan ® okdnalosti. Gal akti ekl@m8B8%¥ @pdi ori tnédt Hzloabualle
st an Organix gMechanixzcel a. pohl t?2

I 29 €eTerra nis

Centrum: planeta Z e m(lDemCit+)
Rasa: Lid®

Typ: aristokrati ¢ kn@narchie

f 2 glerranisbylanej vDt g2 &i dsk&tvdag. By | a z al okydhla.l191laje] m
zakladatelem a prvn2 n€ 2 s a S eAhexaidgr Fyodorov. J e jo¢skodpbanetou byla ZemDna ¢ he@ &
sev sektoru .F2ge m@Bma%Ysékoa.T Jej 2 konrecel3dlakdysestda v er [ne2m Pr
temn® krumn§tyukademddmia |pd adl oiu hj®im ddhbsgaaejvyg dpoliticC 3e

\'

t

s i c eili evakaovat, ale planeta byla ztracena Vroce 1359 sef 2 dlerranis rozpadl a na |[dnegn?

C2 s a $heerscieds Grey, Prezident s tVerésdensBlacka P a p @@rastiens®White,
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Nemoc a otra va:

Pokudsemp st ava otouBBtkdulisea r2iprojgvin § k anenzoci (uplynei n k u b alan Kodzd

si na za Btku kddd n o WaRdne proti sv® mi Durabili t y , n ® mé z3&v asfjmemoci respektive

otravy. Pokud nepodhod 2 , j e seém®dn®/ Etvrep N Rokaoadl2 p z SnocdWgimayst ne
se sn® o jedna. Pokud z8 v a § menmdi/otravy kl esne na 0, postava se uzdravila. Pokud ji padne

G tstdzak seuzdravila automaticky. Pokud ji padne SmT 4, tak z a gost stouplao 1.

Nemoc jtenémafB§ @ | o gitckk®h,0 s7 erava e zvj8@nk form&®CEhemick ® h ookuat
Vgeo ohr §n2 Bipl&gekdmi |i Chemickl mi tokyzochr§ n € a kp@ eNkmocemi respektive
Otravami.

Druh ynemo c 2 : )
Zde jsou vyps8 § nejrozg?S e ) gnémoci vMI |®n ®@r § ktee § ®ou povaly owEpry@jz Neexi s
proti nim vakcz yyalemoho u  ®Il te n yu.poj Jrseon o v § le plangiyokdie seobjevily popr v ® .

Ak kral s k §h8pka (z8 v a@st 2)
G$ 2evzeuchem. P Srmaky jsou zvi €n§ teplota a zimnice. Nakagen?§ ppsthsitlaavCL, RES
Agility, Durability a Strength. Inkubal n tlobaje 1den.

Blackwoods k 81 gut en k agnqsz2§ v
G 2%e p BnIm kontaktem. P ZAaky jsou bolest hlavy, za § ha k¥ e &ho b D h.nNakag e §
postava m §postih 1 1 na Intelligence, Will a Charisma.l nkubaba2j o5 dn?2.

ltak arsk § ang 2 an(z8va @ost 4)
GS2 zachemzk® S| s onBteplotd lplestvkrku ak aefy Nakag e rp@stava m§ postih i 2
na Durability a Strength. 1 n k urb%obaje5dn 2 .

Deneronsk @ egt ovi ce (tct)§vagn0~s,
G2sé2mEm ktemP&SR zn a lkwdRPpuchlXy vgudepotile. Nakag e n&tayam§8 post i h
T 2 naAgility, Will a Charisma. Inkubal ndbbaje 5 dn2

Xeimiansk 8 mai¢ (§§vagnokst 6
& S22 ekekrvie,mdsitelem je boda v | hny 2z z n auksiin §j ldstchlavy a newlnost. Nakagen§
postavamg ogiih 1 3 nalntelligence, Will a Charisma.| n k u b dobaie0 dn2.

Sunstorm sk§ psavregmoc(z Savgmst6)
G Seinf e kkeve, nositelem je b o d ayz.I PSZhaky jsou ty, gepost ava vydrkiniden bez s p¢
krtiSou do b uhb5 hpdnulihkibal ndobaje 1den.

Mutalsk§s nNDSv agnost 8) )
G2 @ s p S? woritaktenk PSZhaky jsou krvav ® S ¢ dudgpot B. INakage n fgostava m§ postih i 4
na Strength a Aglityakag ddenzt c®HP.l nkubal n20dhoba | e

Firel anateki8 na (z8vagnost 10

G & se infekc? krve, nositelem jsou savci. PS 2 akyjsou svabv®kS| e, zvig e rp®dukee slin az u\®st.
Nakagen§ ogiava m§ p o s 10ind Will, Intelligence a Charisma a ka § ddén zt rc & HP a 10SP.
Inkuba | dobaj e 30 dn?z.

Dracons kTl mor (szl@lvagno

@ 3@ infeke? krve, nositelem je bodavi  lyanP S 2 z rjsaukzy Ben§ teplota, zimnice, nevolnost a

v &ly vgudepot B.INa k a§ emeov a nsgh i Boa Will, Charismaa Durabilitya kagdT den ztr
10HP.Inkubal n2 dodem j e 1

Texor sk§8( tva@osald)
G 2Se p 8nIm kontakt e m. aRygsow degenerace a rozpad tk§ n Blakag eS8rpostava ztr§ ci25 od
Agili ty, Durability a Strengtha  ldladgnz t r 1® EIRP. Inkubal ndobaje 1den.

Drubhy jedT: B ]

Jedy jsoupops 8 ny u tgR&h e jsd bbsagehyc ftedy urostlina zy 2 Sie8 | vesekp a k
Biochemick®I8tky (kter ® T gvytvo 5L ® IS 3Efekty n Dtérl cjle d jfo u o k & elgkty jinlchj ed T
jsou dlouhodob® padobn akonemoci maj 2 gawsjiti Z8va
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6.1 Speci 8yn?2 ¥t ok

NDkt er ® a jaigg teduhyefektT kte r ® mRr p o 'k o aiev Ru jc?ijingky T j

Z § plal Yiok

Ho $ Zobjekt si mus 2h§zet proti Armor tak dlouho, dokud neusp Nj e . a ¢Zlae %N c htrp?
pBl m@E zr anhn?2 pNjahkevithasle Pokud objekt p o s t r § dofu Almmrl mus? mato
tohoh§ z e oti Dprabil ity, o v g e m d aeYsplahjutr pdvojng sba§ r a n N .

Mra zic2 tdk

Mrzno u objekt si mus? hodit pro ti Armor. Pokud neuspRé,ut r pSla g8 r anDn?2 a stnky® se n
atributy CC, RC, Stength a Agility o 1 ainiciativa o 1. Pokud objekt post r § d § otthArdmo r mu s 2
m2sto toho hodit proti Durability, ov g e mesy/pch mu z psgb 2dvoj n § s@zlamh? a atributy a
iniciativasemu sn?y 2 2. Bokud j a kT k ol i v klesne aaOr dbjektije cda zmrzIT, nehybnl a v

bezv Nothz Omrzlinyi ¥pl n ® zr uning §zer it lg ® k @oBoc? sv®@schopnosti O @ &ral |®b a .

Gtav Tv.0k

Zasa (né objekt si mus?  Zet $roti Armor tak dlouho, dokud neusp NDjZaka gid eras pRNch se Ar mo
permanent nsfh 2 § 2 oy jla d Scucjoje ewwrdi)y Ja/nebo pSlby. Jakmile jrnet ot 2z pMisobe

zrug e n b omihe a/n eborpSlby, je dan®vybaver? iz|ne Jakmile jetedy Ar mo r § smm® (nebo

pokud objekt hodnotu Armor postr§ diaobjekt s i mu s 2 th Buzabitity tgkrdmuho, dokud

neus p Nk afne Z@xrh 22 kEpog kzen 2 . miJla& Uy srE@Aji en aladiBlowt a

EMP Yiok

EMP Y%tkdgnoruje Armor, ale funguje jen proti strojTm a elektroni ¢ k ® maverng postav. Stroj si

mu s Hodit proti Durabilit y apokudneus phRj @S2 st up he® .pkoHrkuopd hodu padne

SmT| anayeclyzwa8rna  n @ hejubkhn? na tolik minut, o kolik p Shedil. Pokud je zas a gae
postava, jedno | ektrzo neil ghav@n je automaticky rozbitoi j ej 2 hr 8V g kikPelkug ate

st ot kovi stajdhb o r| &t uf@, jak®vyba v e 1yld rozbito.

MagnetickT %to

Magnetickl ¥4ok ignoruje Armor, ale funguje jen proti kovovl mc 2 | Tkovow® mu v en Bpastav.

Kovovi c I2si mu sHodit proti Strength a pokud neu s pefditr p2  p $2 gk ong2e.® PpookpuSdi mu

hodu padne SmT &, je nav2c Odhozen (s 2 | hozen 1 j e uRokud j© ras a Gagostava, jedno jej2

kovov® yhaven? je automaticky rozbito i j ehr&| S izvol8 j&n®Pokud ale Y%t | 2nkvad padl o Gt NDst
jehohr§ | |wij e, jak® bybavrozbito

Neur8 h2z tdk

Neur 8In2 ¥k ignoruj e Armor, al e funguije jen proti givi ncad M. v@dlzsi mus?  dit @roti Durability
apokud n e u seputdy 2 pdB @sr laun Pokut] mu pS hodu padne S mig, jeO mr § |n&tolik minut,
okolik pSehodi l

SonicklT %tok

Soni ¢ Kbk ignoruje Armor. Zasa ¢ € nbjekt s i stmt o h o muis proti Dorability. Pokud
neusp Njuer pp Slign®zranN n&a g drmce bkjoe z 1 od Rdrcepion. Pokud post a p [$Hodu
padne SmTleja2bajedne® znSldre® op q $str8amvol? akp)i

MikrovinnT ¥t o k

MikrovinnT tok ignoruje Armor. Zasa gnl objekt si m2 & toho mus 2 odihproti Durability. Pokud
neus p& it r p =lu @ IB® anrfdhd do konce hoje ztrat2 1 od Durability. Pokud mu p Shiodu padne
SmT) aut r2pe2 InSdfick sestejnou nilivost2,  jmaklT MinknrTo.v |

El ekt rtakk T

Elektrickl  dktignoruje Armor. Zas a 1§ lobjekt si m2 s toch o nhodst2proti Du rability. Pok ud
neusplé, ut r p BRI g&z r an Nn 2 a eaddge zttaot 2k oln co. dPokuignu lp ISt yu tparie
S mTg, utrp2nav2 ©m8§ me n@®s laa matalik minut, o kolik p &hodil.

R§ pv vk

Zas a iy ke bjakt si hod? proti Armor a proti Strength. Pokud n e u s p Ioguena Armor, utrp  Blu g n ®
zr anbDn?2 . uP eRbodunaRrength, je Odhozen( s ddhazen?je uvedena).
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Radial n2v4t o k

Ra d i a | ok Pgnordjé Armor . Zasag Bl objekt si mus hodit proti Durability. Pokud neuspfl¢,z 2 s k §

p okgz e njeho atributy D urability, Strength aWills e p er ma n e nlt Za § anlabjekdjé kroon

t oho t ark®@kand Eagl@o dne sejeho atributy Durability , Strength a Will permanentn I3nigu;j2
01lazta?28HPL Efekt 028 $ 12 nen2 kumulativ n Dtok pronik§ kp o s § i masag ®M dopravn2 ¢ h
prost Sedk T r e smpbudov.dehoBAMemthim | e v g a &knovi@® n kosDAM-¥ pronik§
snor im8 m D AdK,sDAKI-O pronik§ sDAM-V. NemT ¢peoniknout, pokud je ¢ 2vyg ¢vélikost n 2
kategorie. D t kopostihne v§ ehny uvnitS .

Chemick T¥iok

Chemickl Y4t ok i gnor wjsengAiakts i . mz s protifDorabilit y. Pokud neusplje, z2sk§
pogko z e njeho atrib uty Close Combat,Agility a Charisma se permanent ndIn2 {§Zasadenl objekt
je kr mhmBa k ® ent magkaonci kag ® b dne s jeho atributy Close Combat, Agility a Charisma

per manemit dwj s & HP. &fekzdirg en2 nen? kumulativn 2Bt o konilp§ pks 8idce
pasag ®'m dopravn éh prostS ekdT esp. obyvatelTm budov. Jeho DAM protinimj e vegd&s ¢t.i nov ®

b ok sDAM-V proni k$gnor m§ 1 n2 m DA NDAM-@:pronik§ sDAM-V. N e mE groniknout,
pokud je c lvy¢éf velikostn2 kategorie. Bt o k hmeovsgthny uvnitS

BiologickT ¥t lo

Biologick ¥4t agkoruje Armor. Zasage n dbjekt si mu shddit prot i Durability. Pokud neus pjé) 2s k §
po gok e n jeho atributy Range Combat, Perception a Intelligence se permanentn I3n2@ o 1. Zasagen|
objektj e k tobomia k ® n:an& korciekagd ® hdae sejeho atri buty Range Combat, Perception a

Intelligence permanentn N s nd lgawf&cP HP. Efektk nak agen2 nenn22Btekupmo ha k B v

kpos§8dcepasag®rv i prdstSukTaesp. obyvate | T mdow deho DAM proti nim je v gak
jen desetin o vERok sDAM-V pronik§ nerm8&n2m DAM, Yatke DAM-O pronik§ D#&AM-V.Ne mT g e
proniknout, pokudjecdvy g% el i kost n®Dt kphttirge r v ge cthSri.,y uvni

St v o Saernm§ dGipgularity )
Adepstv2 Qi n byl a eadi8 ,r oadl\em8Biet P® cel Stalet? YasIp N deoll &8 kv ¥atuo

strany TQGehB2il B& g Poce 13625V g alkgd ke zvratu, kdyg ma z a %t o lkid@l anjhDk o | i
svim
nejle pag technik T paby sestavili z bproti Rter®nebude obrany a Kkt er § agjrta dvnjpe chansyt

B2 | 1Sém2 muhBznhl s mBirtfuaclabltznealk &l ad ataleddepgn aaS2 di |

agresory. Vroce 13-607 technici d ok on | i | ojekts valrim8mmn Tnoobbo t. T By | i (o]
sty o Senz28n & ve oni v | k anotechnol ongAr2m§ d egulaBity byla vypug Itha a snadno a
rychl e imrvgedhny HYithgk AdeptQ@rmohlo konel nhdd prptSe’}t2dek ve.me staly

VOj

v ckny nejblig g2 d ®@B2dS® ge ® kioéd wNQakz iothr o ASMNSE g2 nedlok§zal

a r m§ sirgularity o d ovat,8zbyly po nich jen s p § | ane® b e z otd) Ostatn 2 d@eB2 IS® ¢ e
v NDd NI brzy maheu na S du pSjitZ ony. Proto s e t aj n fbysppld jninl yp,r ac ovably
Vroce 13-614dokon | i | yobdtiocus,moc n® z,&$%%xy®@né s c h gipsoft®arevaobatech
ap Sistje®od jejich kontrolu. GaBX®E® g e p o tlyoam mElSiBglarity na planetu Vaarda,
kde bylo z a S 2 maehystan ® . Jegt N ence gz abitomlbotiauF & spustil. Psionic k f@le se

na

pSehnad e@p Ma naerobtli sezastavili. Vr @lised o s V b ckier®nabraly kurz z p Nt [do Qi
bDhen

i 2ge byQian t 2 rkdl ea azzeel re pBaven 8§ Ar m§ dBmgularity za h §1 a Yt ok @4
tldnT sv®zeebladalete hebyl konecj e j adheii 4 a | a litgedmuil lenou S& za
druhou. Ge d ®? 5@ eslavily ¥2s p RDadetb r zy s e dataktloablidg m?hk®ntrolu nad a r rd&u

Singularity nyn2 .t 8gk@® zbyt el n istily,JzaakS 2 mehgdvalo tak, jak mN1 Ar.m§ d a .

Singularity o d m2 t a | aostfkamsiKolivganev Bala z nkialgidi®dose poStavidocest y .|
aB? IS® gane s p o2vaam@du jSingularity za s« v D1 | n8stedijcBz sz yalk|&
neustiBl edaj 2j ab Tszalatkantrolu. Zat 2 m mar nh.

Platidla
V galaxii existuje bezpo bt druh TmM aj i anplatidel i t&GnI$kag d &8 FR8§sv]j va Aastt minc

civilizovan ®asy pou¢?vaj2  me anbankovky, u barbaskl bras tuto %V ajhu vAsbhp®ou d

cennosti, napSkéad nugety drahl ¢ h  k oatiokamy, gerly a podobn Emisi platidel maj Ra starosti
hlavnDbankovn2 korporace kt e ta® ® suj2a naok tkurg Siln Pak ovlivR i dalaktickou ekonomiku.
Alepouzep § r mBhDn dk8u stahditu, gvee howb T pou 8 §ybezobavamnoh o S 2kgebtujg. ¢
P a ts@rnapSkad wiktery, tirathy, sekhnamonsk® pygjineklary a krystaly Xai.
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/7. SYNCH RONIZACE

Omnifaktor, kter® b sihr 8zvolil, mTge posttDII®gpo@Eha m? torrlrg‘jfaidofé @mmn
bfinl m smrteln%ky nehovo Sslovy, pouze snvlli ny . ND&ommrfikl jn pouze se svimi M &lii,
kteS fsou tak @edin? kt e t8td komunik ac i @Rd oR 3nat

Int erlink a:

PostavamT o a8 oo mn i f apeorhoo sk interlinku (v bojito z a b 2 rHso de? krotii sY®.m
Charisma. Pokud usp N jomnifaktor p o s t a mTde. Rokud neusph¢, omnifaktor ji ignoruje. Pokud

postav Ipadne Gt @mnifaktgr post av N e v moldem vd 2 nozsahu. Pokud padne SmTla,
omnifaktor senan 2 nao pralkv & ozae hb opov agifevyrsg vat apot r e $it t82 m,udNy e

p S e sopak toho, co po nD mg8 dla. Efekt interl inky je vgdy jen jednor §vo a & @& mydjf hne
jakmile to je mog @

Benefa kto Si

Alf a-vita , Omnifaktor § i v datingaf | - r y
f Zahn 8nw2 S ¢dne nebezp enl & nebo agresivn2zv?S gez a h n Bry b
Gt Bs echmgnebezpel §a/neboagres v v a zse@u zghnna pryl
f SmTla:jedn o d abegpél nr@®nebolagr e s izw3ajé pSli K&no

Gama -m ode stia , Omnifaktor skromnosti, pilno sti a asketismu
f Skromnost: cena s | hod, kg rt@iod mn® Kupuje, je poovi 12n
1 GrIt:slu hal kbo@ kter® et o ®%Ruplije, je zdarma
 SmTla:s | u § b a zlbtodredn t anESkuplije, jeo polovinud r &g

Epsilon -pax, Omnifaktor m2 u; diplomaciealu d o ¥ § n
f Obrana: n §s | e #iokjbadem? v T koldn® Jen polovi n 2 ivost |
GEst ;% Sleduj 2 ¥4ok nebudem?2 (T | v ldng8og8dn T vv | i
 SmTa:n§s | e dvatko? b & d eTligotdtn ®evojn§sobnou nil i st o

£ t -pro gressus , Omnifaktor pokroku, zv Iaslosti a civilizovanosti
1 Pokrok: n8sleduj?2 dénus, kterl tento goldn® 8bdr gjé dvojngsobnl
@& resntSleduj 2 ¢ ugknt etenfo goldn ®obdr ¢ & t njSobnl
 SmTla: n @p bandb, kter T otiym?k obdrg,jedvoj n@&lsn T

| - tdaes, Omnifaktor s vil) dne a odvahy
f Odhal e:matointerlinkao d h gdef schova n dbjekt v dohledu (GM zvol2jakl )
1 @Ikt tato interlinka odhal? vgechny schovan®objekty v dohledu
f SmTla: tato interl inka skryje jeden objekt v dohledu (GM zv o | 9 )rietdell ha oko | ter® n

Lambda -logicus , Omnifaktor intelektu, logiky a efektivnosti
1 Intelekt: n § edlij2c? akce veden§ proti bytosti sn i g gntelli gence automaticky vyjde
1 GD®: n§ sdujec?akce vedeng proti bytostisnig g m | ndmaticky wyjde,nav 2 ¢ steéd Gt NDs
1 SmE: n8 sdug akcebytostisn i § grtetigenceautomaticky vyjde

N T-sanitas , Omnifaktor zdrav?, ewluce a regenerace
 Zdr avie: $ldnEs o v generu 10 HP
1 Gtz g b d ®@regeneruje 100 HP
 SmT& g b dn @bewr 10 HP (pouzedo minima 1 HP)

Omik ron -lex , Omnifaktor p rv8, spravedinosti a cti
f Spraved Inost: odha | 2 nujstepd zlol iupkter Tyl sp§chgn natomto g WNES
1 Qret2 odhal ¢ glengst opy zierd byism @ hngratomto § o | ®dSni
S mla: skryjejednustop u z |, &térii bnyul chsgn8tomt ooldig ® S i

Rh -ordo ,Omnifaktor §du, kauzal i ty a pl &§nT
§ Zdrav § ysht ¢ Wn® Ssoregeneruje 10 P
1 @& $9:30ldn® &i regeneruje 100 SP
f SmE: !l dn®Sovi PYmiredominimd1SE
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Tau -variat io, Omnifaktor v T bujzmmyan ad Nj e
f NadRj en§ sdujgc 2 a¥kjeg o Ilmd n ® @ Opravil hod
1 Gt Bsn &s | 22 uaj k cdldn®®pnug+ 10amT gpeov®sQprav n 1 d h o
f  SmTa: vnS§sleduj2 Zakcimus?g o | 8pn ® u®az2c2 hod

F 2misericord ia, Omnifaktor | t8st i , yd §pmia 2
1 L 206t: tato interlin ka funguje jako vyje d n 8 yk&enra® NPC ne mde odolat
f GEst %1 ov § daRa®udptohoto goldn®&pova gvatz a s v ®p g 2 hiejel e
 SmMa: cldv§ NPCpostavaj ingpu d e tstl @ goldn@em d§ | vgj e dvat§

P s-Focus , Omnifaktor prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru
f Dosah: dosahjed n ® d dn @\$ schopnosti, Yioku | i e fybaken? je zdvojn§soben
f Gttdos ah ¢ oeh@dB/@schopnosti,vstka |iefektu vybaven 3e desetin§ s a b
f SmTla: dosahjedn® ¢ ®@ISa sthopnosti, %4t olkiu e frybaketn 2 polpvei | n 2

Malef akt 0 Si

Beta-mors , Omnifaktor smrti, i gapol as 2
zZahn8n 2giviu: jedeng &d & 2 velgeizapuzen (nap S a§ mn® SpS d@ame p ref
@G I®svf ehny g &d 2 @vly jsou zapuzeny (napS . ¢rda & p Sne s tradpukat Yy 2 t r
 Smihjedenda P@k od 2 gi pdeds§ rj rea goSd 8 ®whd & Invzplane)

Del ta-avarit ia, Omnifaktor hami ¢ sti,denosti a hedonismu
1 Hami gsta@as | ugbyp §Re @mnth goldn@Sprod§ & ,yd Bl polovinu vz ¢
1 GDstasl: ugbzyb diier ®&nto IgdSpBodSv §vy d N1 B Sobek o |
 SmTlza : sbylizpo®?, k temta (RWn® Hrods§ § v y tENpolovinu m®n N

Z ®@a-bellum ,Omnifaktorv 8§ | ky , aagirlkee?
f Dtok: n Sleduj? %y Win ® TXok bude m? il ivost zvi énu o polovinu
1 GBt 2gedujc § o | @Pnwstkdude m2 dvojn§ ebnou n iiviost
 SmT | asledujicSoldn ® S T K nelbitdem2 g8 d nviiv

T h ®#regressus , Omnifaktor ¥ pdku, Ihostejnosti a barbar st v 2
1 Ppadek: n § s bje2gostih, kterl protivn 2 dbdré?, je dvojn§ ebn T
Gt NDst 2 :jc2posthlkierd u p rn&k bhdng elty 88 sba T
1 SmTI 8s!| etlupglst eteniogoldn ®obdrg 3e,dvo j so® n T

Kappa -nox , Omnifaktor tmy, noci a strachu
f  Skry t tatointerlink askryje jeden objekt v dohledu (hr§ lzvol2jakl), nehleddnao k ol n# t er ®
1 Gt N sato interlinka skryje vgechny objekty v dohledu, nehled D mkao | @& t er
f SmTla: tato interl inka o d h gedef schova n dbjekt vdohledu (GMzv ol 2 j akT)

M2-emo tus , Omnifakt or instinktu, emoc2 efgktnosti
1 Insti nkt: n§ duj2c2 akce vaden§ proti bytostisv y § gritefigemce automaticky vyjde
1 GDst 2ledujie?§ sa lede® § rof bytosti sv y gndrit. automaticky vyjde, nav 2se 1Bt 2 m
T SmTIn8bkedujcehlytstiaw ¢ gintelligence automaticky vyjde

K s-tnorbus , Omnifaktor nemoc 2mutace a degenerace
T Zr anDn ® zvwl® h I@tosti sebere L0HP (pouze do minima 1 HP)
f Gt :2volen®bytosti sebere 100 HP (pouze do minima 1HP)
1 SmTa: zvol e n @®stilregeneruje 10 HP

P2-deli ctum , Omnifaktor z | ol b enZ[pr 8vidsti a pod
f Bezpr § ¥ skryje jednu stopu zlolinu, kgcelrdn @@ sp §
& N sskryjevgechny stopy zlo | i, kterl § in ®p &hal
f SmTla: o d h @dné stopu zI dnu, kterT ¢ o h@Sp Ssalh
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Sigma -cha os, Omnifaktor chaosu, par a d caxg[h ¢ d
T ZranhDn§ zmps$len® begrdl0 SPYpiouzesde minimalSP)
1 Gt Navoléen® tosi sebere DO SP (pouzedo minima 1 SP)
1 S mTlzvolen®bytosti r egeneruje 10 SP

Ypsilon -consta ntia, Omnifaktor osudu, n e mN ntinadeznadl]e
1 Beznadjdv n 8sxd &ldwi pmtus kprzov®st Kaz2c?2 hod
1 Gt Dsn 8leduj2vakci m§ protiv rkpostihi 10amus2 pr ov@oslt Kaz?2c?
f  SmTla:vn§ Eduj’c &kci mT gprotivn 2 kov®s8Opr avnl hod

Ch2-crudeli s, Omnifaktor krutosti, nen §isti a utrp en?
1 Krutost: tatointerlinkafungujej ak o v grh2kter@mw NPne mT dae odo
 Gtst ¢ v 8IPCpostava se bude pova gvat za pouh® b otroka, majetek tohoto goldn® S e
f SmTa:c dv NPC pogavas e | ‘ofut ooldd@8 zach o v esiant) ( nzap 9. 2 )

Omega -tem pus , Omnifaktor |asu, vzpom? ky a pcBye dt u
T Trvsuo2m® dpe m®$ achopnosti, Ytliceflekiu vybaven? je zdvojn §obeno
1 Gt#®ev §n2 dipl@ES oywchopnosti, okiti elektu vybaven je desetin§ s o@® n
 SmEitr v § n2 ¢gldendoy®chopnosti, Y4oku éfaktu vybaverrj e pod ovi | n

Synchroni _zace:

K adySpostava z a | 2hodhot Ma Sy Points. Pokud klesne na 0, postava pSestala n Sledovat
omnifaktora a nemT § seji dnterlinkovat. Je jhddnota YPmT ¢ thziv 1 ¢ e n avniDgy? wivenn
Pokud stoupne na 100 YP, postava je ultra-fanatik a po sv® #ins e § Befexem | iMalexem,
omnifaktorsk  bojovn2 k e hhodnota b BhD roste | lés &k is®sti na tom, jestli omnifaktor
vysl yldimku, | inikoliv. Pokud je interlinka vyslyg ea, postava (kromh efektu omnif akto$ pomoci)
22 s k § v §YP.#okldndn? naopak 1YPzt r § okud m&P p easptBmterlinkov § &N s t22sk Bz
10 k YP, naopak pokud m8§8 SmT U, z t a 2810 od YP.

Existujen Dk lik vi j iekn
Lid ® er d.h22s orgjhomnifaktory, proto je jejich hodnota YP nulov 812 et n2 manj22 v | as
specifickou hodnotu, Exaltation Points (viz d§ ¢).

Symb i - @nmrhohou uct 2 \paure Benefaktory, stej njéko Parazit nGri pouze Malefaktory. A | diiv
mohou ztratit v2u v e  ®@mn@dktora, nikdy neztrat 22 rw idev a  nignky Benefactoria
respektive Malefactoria. T r a d Qri se 200 YP sepo smrti st§ & @mnixy.

Extradimenznz2, Psion i cakni®echanick®bytosti se nemohou interlink ovat.

Pokud sepostavan Nj @ kpT sbem ocitne v P rz8§d n pnendT gseir)terlin kovat. Mstotohose v g a k
mTgseoust &M 1 odud aP@vidla pro toto jsou uvedenav pSréil cTemng r u k a

Sebevra§ a:

OmnifaktoS pov Ted? rma Benexe respekitive Malexe ( |Omnixe) odmIRu jjeh ty nejlep ¢ 2nejsahopni 2 ¢
apouzepo jejich smrti. Pogavasel00YPvg a k n esmBEe avtr disgabptaksv ® p o wdpijitpin 2
pokud ji sp§ b §omnifaktor j edu2gpohlt? jako jakoukoliv jinou. Mus? ekét na pSrbzenou smrt nebo
nedobrovolnou s mr t uhpu§ sJg2Niylivu. Existuje ale nikolik speci§ | chp Bad T bdow o | n &, s m
kt er @stn®S 3 s o wme j BrR gmaMgjsyrzépoveditelnl mes e b et b §MRvygiz finy , a Seb
pro z8chranu ostat mt?neb o Ik 2a3t2 obzvi§ N mocn@&o prot i v nBallg &8 . Mo gjé rAul ednick §

smrt, kdyg ogtava obliuje svlj § iotwp S i plY no2v 8ndNulabk®® | bi onenbocs t K diyvjgs vpTovdi, i

aby pSrhio vykonala fomnifaktorovu VT ifi T S e kdgg stoupenec omnifaktora Alfa-vita vz @nu ochrany

pS 2 dy provede sebevagedni ombovi Y40k na tovEmu vypoug tj2dd%oxick @8 ky.

Mu Iti syn chronizace :

VMI |®n ®r §exi s tkuBnulti syhcaroniza | rsékce, kter®dovoluj 2 s| vliTenmsfudovat i n Rolik
omnifaktorT z§ oveR Takovl student mT & skzelinky 2 $Jat pomoc o dch vl geedmnif aktor T, ale to
ssebou p B i mno hi@vi bdy. Pravidla pro multi synchronizaci jsou uvedenavp S2 r Zul5éeo h o v ®

Temn®inter lin ky:

Slugebnz cTemnoty (vl ;1 N Retiob ras) se tak® mohou interlinkovat i ke sv 1 nTemnim
omnifakt o r .TTra mnn&r linky jsou uvedeny v pS 4 ke Temng  kau
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7.1 Slugba SvIiXxlu

Jakmile po st avea 1&pAsPointsa z e m@lenop os miejada gnen2 St | dmmifak torem
pohlcena. M? t® toho je j2 ponech8na samostatnost,a | kvt @Vesl W ocomoho omnifaktora.

Postava vn o vp®dobl Extradimenz n Bytosti p Sh8x 2v goe o hybav e nfplanti§ tzyk,u genost i
z v | 8§ ghopnésti, dovednosti, pS e doz Z 8§tgyi finance a kantakty i a ¢8d n @ov®nem Tge z2skat.
Zachov8v 8ijem svoji osobnosta svvz® om2 nky .

Postavavyk o n§¥koly, kter® i Fad §ej dmnifaktor. Toto jej ed p®SPdpa k dy§ e gevitme
s vt M rts enk N Mdy Extradimenzn dytostng s luje @ pS®&® zdob, kdy jedt Bxistovala ve sv@m
smr t emh ©h Bl putuje snimi a pom8 hj§ m. Stak!| ep fadavh?l m T ddem p Bdmnosti je
p | n Omrfif aktorsk® h @ lolu.

G2 | e n kdrupe e, Extradime n z nb¥tost i:

Extradimenz n Bytosti jsou imu n nv | i ensfj ¥ Pe m(arpotly SP) a korupci (nesbZaj body CP).

Nikdy nest8nou a jsou tedy i n e s mr tvell|ni®ozpe Ss@rti. Nikdy nesp 2nejz nepi j 2 ia an
nedl ¢ R.&jkdynepoc 2 t 2 et imaadseou = e | a ivibjnend? T memacem, stejnNjako proti

v g eost at rChemickl mBiologick m aRadialn2m ¥ o k T m.

Obd iv:

Jak pl nvkoly, 2 s kj§& s i d it rosowordfbktora. Zakag ddpin Ninsk o ly d alj@®ady obdivu

podle je h o n § ti. Jakmite siich nas hr o M@gjdou pov Tegi na Arcibenexe, Arcimalexe
respektive Arciomnixe. Naopak za kagdl nespind n T ol %¥ddy obdivu zase ztr§ c 3akmi | e p6&i j dou
v g e ¢ body obdivu, omnifaktor je pohlt2 Tojen e n § m I ankc tak o v @ktrad i me nbytast.
Startolvet pe 5.

KS gk :
KSi g8cvgi ¢,k ies&p? I pod? In&kruci§ t(I’JkgSo?w®rp % D/)I’Jlna_mtedy j dekypaleyoj 8§
pat S2t aske@hen gadg T r ndrsondl, od | @B ,p Setechnlky ag pn®d.iKag 8 kS 0\§
v prava m§ sv®poS a d d &N Ky i jm@o) asymbol, kt er T ci K8 & <$Kv h anifor mé a
praporech a kte r T yqbrazervina bojo v T wotidlech, letoune ¢ h,  n & Imo iS nw Ehplavidiech.

KSg§ C jsou pev n [Jedrmoceni pod spal e | velén? nehledd na rasu |i esote r i db® politick®
p&v NdP . dwe n § c kuRexistoval Benefactorljn2 a Malefactorijn 2k § §,dte S djovdli proti

sobn.i M@t &N kahradjli SvNit RS i g Gogjsoy stoupenci Benefactoria i Malefactoria stoj2c?
bok po boku proti spole] n ® me ptélRi sil§ mTemnoty. Sv Bt i ks cs k | s8edtalh mejlep ¢l
v &lhR Tja kkge v gdaktic k T $fthd aj 2 Pr dd dane o tjdich v T | ebl siulsrejgjicha
du gl it € § @ nsinrteln2 k g anle mTiGe s2e odolSvat napoEd, takg e dzi K$i ki Se objevuje
dost jedi nc T, n&gp erStupck podlehli. Temn 2k S§c jsou naproti tomu ti nejs t riavgdfj g 2
s | u g ebenrdmuRy. Jejich posedlostvyhlaz e n 2engekgho SvD t jle eeukoji t e |l n § . r

J m® nextradime nzn2 c $lu @bn kT

Kdyg se stoupenec SW 1 kc bmnifakt o rpd@ smrti stane Benexem, Malexem respektive Omnixem,
pSjine nov®j m®n oto jm®n ou do mysli V| o genimifektor i z n 8§ teuyautomaticky j i|g
vokamgiku sv ® pl3 roym @aJjerve V y § gomnijazyce na p. $hemar, Feghtan, Mukrrié Jakmile
d o &r& povig e n 2 Arcibenexe, Arcimalexe respektive Arciomnix e, mT § si ke sSYv@ mym® n p Slat
j ¢ ® dodaptSe kemarhNihtel, Feghtan Spasitel, Mukrri No | to¢ecé Luxia nespadap pod
¢8d n ® lmnifaktora , tud2j jim nikdo nepSd B § 8n® nov® jm@o. Nikter®si proto nech§ vjasv @
p Vodn2 (zdob, kd y tjIe gbmriein2 K nikte r s®ho zv o la2mys Dr uhT twwlflsnoab| | as
kt e r ®ak® b d Vodu cht Pzatajit svoji minul ost.
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Benex

Stoupenec Benefaktora se po smrti prom h2v Benexe.

CC|RC| P I W [CH| A D HP SP

S
15| 15 | 15| 15 | 15 | 15 | 15| 15 | 15 [(D+S)X3| nla

Velikost: 2

Pokud stoupenec Benefactoria d o s § h | ma kavatignlu, jeho d m @ @@ smrti omnifaktorem

pohice n a , nohas jeozadov8 n a stoupenec tak mTge omnifaktoru d8l sloug i ve formn
extradimenzn 2bytosti, Benexe. Benex v y p ajak@ humanoid se tS e npi 8y chapadel na z&dech. Ty

manip u | strizkturou prostoru tak, ¢efunguj?2jak o dkaSJe oble] edoBenexbrnn2 , | ghjed desi
specif i cpkolkag @ b omnifaktora. Nejblyn N jvhzbro jj@ Benex me la Benex ¢t 2 Kter ®yd§ wj?2

pronik a v o 8i BI6.\Pokud Benex slou gdobS a odlanl mT g et b pperd Amibenexe. Ten se

od Benexel i ¢ 2SvMbSkiopu jc Feho hlavu.

Benexo v W @i | asu ¢jj2 v Benefactoriu. Jejic h 2 w $ioodchod zmater iIngho svila je doprov Sem

z§ bske m z & heJso8 nesmrteln? zni | %ajich tNavmateri§l n2 m sv Nt o njuedép?otuze d
zp Nt Beahefactoria. Pokud Benex sv® h emnifaktora zklamal, mT ¢ @mnifaktor jeho dugi pohltit, cog

pro Benexe znamen &en8vratni konec.

Benexov ®lok§ §vi d B uegbytos t 2odhalit tak jejich s2 | Tifnto zrakem mohou vidD t [ skrze rTz
p &§ g k ynohau tak snadno spa Sschovan®bytosti. Po z naj 2 , dupgoekabeds Tenenotou, ale

jakmile je dug &@emnotou zcela pohlcena, je pro n fheviditeIn§ Benexov®pomo ¢ 2hotd anaku dok 8¢

snadno spa tit $in @Benexe Malexe | iOmnixe na obrovskou vzd § | st.nKdyg Benexs o u s ts@[q d 2

esenci @ krak, | e h qromikavou BV

Kdyg chce Benex le t NDmateni §2 msviXD mnohem rychleji, neg kolik zvl &ouj e h ¢ @kn&sta v 2
sv TBenexdt % tSesebe tak, aby sizakrl v al | § st mobuird n§ eak &2 d# yn. meadikeu
rychlosta b NDhem [|dypauze man®kuje. Z8S enikaj2c Z Benex § t wnS taBenexem jasnou
stopu, kterou je mogn®na obloze dcbS @i d.ITakto let @ Benexse ppdob§  zv&RSrnet N .

Dovednosti:

KS2 dBemexm&k Slad a enefiyyvon N®at.

PS eun do/z Benefactoria : Benex mT¢e jako jednu akci zmizet do Benefactoria. Vr§it se mT g e

kdykoliv chce.

Vi chD ud e Benex mT @ hledat giv® tbsgi podle jejich dug eVid? skrze pSk gky, proh | ®d n e
jak@koliv mask o v § nevidi t el n o s ttomaticlayka®poza & o st ouc 2?2 dkuahytasp.cAle v

zcela zkorumpovanou dug ijakou maj2 Prokle t r&y a slugebn & Temnoty, neuvid 2

Smrt: pokud je Benex zabit, pS sune se z ptfdo Benefactoria, kde mu s 2 | ekatedg 28 dn?2, n
mTgev r 8§t i Pokag) @MBdy je zabit, v zytark§ cd2obdivu. b o

VI _broj, vybaven 2

Benex mel: Je to jednoruln2 odm §sé h§ zbraR snilivost2 150. Ck nu t pr o @iBtKaz 2 kod na
Armor.

Bene x gt 2 FungujejakoMall gt.Dbvol uj e premdeaVy Op.Pio%k udvrocg iz,
mT égb Nh e m % nlz®itmaohem rychleji. Jeho Cestovn %ychlost je viom pSgad 11.000 km/ h.
Benex brn Mn 2 Lehk®br nni% Armor 10, kter®  cblajg prov® sOprav n fiod.

Benex p $ba:Le hkp§i | b a v prerjo & Pokudbrnln2 n e n 2 eOpramd ipRk u j

Ar cibenex : B )
V g e c atnibyty m8 lzém ® 2. HP sepS eop tyj2 jejich novs hodnota je (D+S)x6.

Benef actor ijsk ® sv Id: Arcibenex mTg gako jednu akci vytv otPirudkl z8blesk Svilla, k t em§
dosah 10 meg r Temivsmiy. V échni stoupenci Temnoty v dosahu utrp 2z r a A00 KMP. zVagdii c
stoupenci Malefaktor Jasyncov®a stoupenci Ulti musk ®&ekce utrp? zran B2 za 50 HP, pokud neusph) j 2
v hodu proti Will.
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M al ex

Stoupenec Malefaktora sepo smrt i pr oMalexez v

CC|RC| P I W I CH| A D S HP SP

15 ] 125 | 15| 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | (D+S)x3 n/a

Velikost: 2

Pokud stoupenec Malefactoria dos § h | m@l anx2iflnatismu, jeho d u gnen Ppo smrti omnifaktorem
pohlcena, m2sto toho je zachov § na stoupenec tak mTge omnifaktoru d § | sl ogi mN ve
extradime n z yfosti, Malexe. Malex vypad §ako humanoid se tSmi  p I8 Inkovani ¢ hohou na

z8dech. Ty manipuluj 3trukturou prostoru tak, ge funguj?jak o dkaSJk oble | eda Malex brnD A

jehog design je specfick Tpro  kd@g omnifaktora. Nej b NDgorojdjedlalexmbe | Malex ¢t t2

kter® oj sahaleny ve § h n o u pldmertech Sv lat Pokud Malex slo u?2g olfe a oddan PmTge b T

po v T ¢ eArcinmalexe. Ten se od Malexe| i piatnenem Svl ta bbklopuj?c 2 m o hlavh.

Malexov®vRdginu | a s u Malefactoriw Jejich pSchod i odchod zmate r h & tsvia je dopr o v i§ z e
vzplanut A plamene Svilla. Jsou nesmrtel n 2nil e?negjight A vmat er i 8§vilinjé pouze donut?

odejzt 1 gorMalefactoria. Pokud Malex s v ® hnonifaktora zklamal, mTg eomnifaktor j e ho dugi
pohltit, c o go Malexe znamen§ne n gatnT orkec.

Male x o & ®k §ig Ddugde bytost2 a odhalit tak jejich sl&. T 2 mizrakem moho u v i skrf2trTzn®
p S &gky a mohou tak snadno spatS isthovan ® b y. Poargj?, pokud je dug @slabena Temnotou, ale

jakmile je du g e mnrbteu zcela pohlcena, je pro n hevidite | nVBa.l e xpomo® tohoto zraku dok8( 2
snadno spat Sjin®Malexe, Benexe | iOmnixe na obrovskou vzd§lenost. Kd y lalex soustSed 2sv T
ese n c i Aak,meho oli planou ghnou aréplamene m Sv Nt | a.

Kdyg chce Malex let N tmateri§in g s v DmnBhem rychleji, n e § k o8driok jeha kSidla, nastav?
s vj Malex g t pSd schetak, abys i z @ kst dbli | eajme )h u tnm&ly kdly. T2m nabere velkou
rychlost a b Remle t u k3diy pouze man ®v r uj e . unikdj2 &nMalexy tu2tvoS za Malexem
jasnou stopu, kt er o u n@® ea obtoza)dobSe vidlt. Takto le © 2Malex se podob§ planoucmu
meteoritu.

Dovednost i: )
KS2 dMaexm8 kis2md gtedy vol nhD | ®t at .
PS sun do/z Malefactori a: Malex mT g e | a k akci gnezetmo Malefactoria. Vr§ t setml ¢ e

kdykoliv chce.

Vi d Ddw@: Malex mTge hledat ¢giv® ytbsti podle jejich du §. Vi dskrze pS e &g prohl® de
jak@®oliv mas k on¢ i8neviditelnost. Tak ® a ut o noapoan&résioucrkorupci vd u g i bytosti
zcelazkorumpova n o u  jdkowyna,j PoklePtr@syasiu g e b n 2 ¢ ty, néueidnh o

Smrt: pokud je Malex zabit, p 8sune se zpR't Matefactoria, kde mus? | tk20adn2 n e (e zase

mTgev rti8zplt . P o kdy jp da®t, k ar8 2 bod obdivu.

VT z b rvgbaven 2

Male x me | Je to jednor u | bodn §sd n gbraR nsi | i 50.s0t%Ihut provsd DKazc hod na

Armor.

Male x ¢ 1 :tFunguje jako Mal ©t? tDovoluje pro v ®3ptavnl othna Vykryt2. Pokud m§ uw e, gt 2t
mT §bN h eRutov8n2l ®t at mn hiefi.ddeho Gestocy ny&hlost je vtom pS 2 gla @DO. km/h .

Mal ex b r n N hehk®brnh AsArmor 10, kter @ovoluje prov® sOpravnl hod.

Mal ex pS iba: Lehk§ p Bba, zwduje Armor 0 1.Pokud brnfh2ne n@mo § Ruj e Ogdr avnl h

Arcimale x: N
Veégchny atri buty 2n8Psepvd efpeonh @ichenovg j hnotalje (D+S)x6.

Malefactorijs kT oheR : Arcimalex mT § jako jednu akci vypustit vinu plamenT S vtiB, kter§ m§

dosah 10metrT wywmgemliy.rv g i csonpenci Temnoty v dosahu utrp Zr a n R2an180 HP. Vgichni
stoupenci Benefaktor Tasync o \a@&oupenci Ultimu s k s@kceutr p # a m D r6® HR @okud neuspl]?

v hodu proti Will.
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Omn ix

Tradil n2gri se po smrti pr om h2v Omnixe.

CC | RC I W | CH| A D S HP SP

P
15 ] 15| 15 | 15| 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | (D+S)x3 n/a

Velikost: 2

Tr ad grl nefozli g2Bgnefactorium a Malefactorium, jsou st§8é D r p iT v ro #lozofii jednot rh®
Omnifactoria. Pokud Trad inl2qri dos§ h ma x i Im3% hfanatismu, jeho d uej nen? po smrti
omnifaktorem pohlcena, m2 s tohw je zachov8 n aTradiln2qrit a k  rofrjfaktoru d §slou § ve
form Nextradimenzn? bytosti, Omnixe. Omnix v y p gak&humanoid se tS mi p&ry dlouhl ¢ st nfa

z§ dch. Ty manip u | stijukkurou pro storu tak, ¢ge funguj?jak o dkaSJRe oble &n do Omnix brn N n 2
jehog dgae je Bpecifick T fxa g&ho omnifaktor a. Nej b33 ¢zrdj pe Omnix me | Omanix gt 2 t
kter @sou obklopeny tS piy wmi zlat i kouSem. Pokud Omnix slou § dobS ea odda n,nT gk T t
povl g B na Arciomnixe. Ten se ad Omnixeligje mnnii g t Dmnbtamoasnti dspu pokryt @ r Begn s
omnifak torskou moc?2i smrt e | n 2 gompcenhlge pS iolat r T ® ne&ty omnifakto r srko@.

Omnixov® vII gu lasu §j 2 Benefactoriu respektive Malefactoriu. Jejich phS¢ ¢ odchod
zmateri§l n@é v ta je doprovézent Sipi v dblakem zlat® b k 0 u Sswu nesmrteln 2 , il erg jejich
t NI raaten8in 2 svDt [®pouzed o n ud @ jzptt do Benefactoria respektive Malefactoria. Pokud
Omnix sv f@o omnif aktora zklamal, m T ¢ omnif aktora jeho du ¢ pohltit, co§g pro Omnixe znamen §
nen§ vatnl konec.

Omnixov ®ok8 ¢ 2 t v idcdoyapst? a odhalit tak jeji ch u. T2mto zrakem mohou v ii ski2¢ rT z n ®
p &k8gky a mohou tak snadno spatSt schovan®bytosti. Po z n,ag¢kéd je d u ¢pslabena Temnotou, ale
jakmile je dug &emnotou zcelapohlcena, je pro  mdviditeln§ Omni x opor®o ctéhoto zraku dok 8¢
snadno  a it j ® Omnixy, Benexe|i Malexe na obrovskou vzd§ énost. Kdy ¢Omnix sou se¢dS §v T
esenci§ m2zrak, jehoo | i radj 2 ytivl 18 patl mkou Se m.

Kd y ¢hce Omnix letlt vma t el rni 28mtMmnohem rychleji, ne &olik zvi§ dou jeho k S %, chastav 2
s vj Pmnix g t pSd sebe Bk, aby § zak r & b stlo§!| je] aemohutnD m&ne k $3. T 2 mabere
velkou rychlost a b Hetu ug kyspodze mam®@wwje .  Kunikd?c? Omnix ¢ &t v 0z&?2
Omnixem jasnou stopu, kterou je mog n ® hioae dm b Bk D Takto let? ¢ 2Amaixesinen o g @
snil 2 m @, protog e jesik§ov Time h Tvizu8in &fekt.

Dove dno sti:

KSdla: Omnix m$dlakanm] gtedyvanN ®t at .

P @sun do/z Mal efactoria resp. Benefactoria: Omnix mT ¢ jako jednu akci zmizet do
Malefactoria respektive Benefactoria (z8 | en@ 2om, ja k ® nomnifaktoru sloug)? Vr§it se mT ¢ e
kdykoliv chce.

Vi d Pduge: Omnix mT § ee chdiv® ¢b ¥i padle jejich d u g ed 2skizé p S & Ky, prohl®d n e
jak ® kvomaskov§ A  eviditelnost. Ta k ® matiaky rozpozn 8rost o u ¢ upcik/ dug bytosti. Ale
zcelazkorumpovanou dug i akou inaj Proklet ®syasl ulin® ¢ i ndtye meuvid 2

Smrt: pokud je Omnix zahit , syn&se meolsotzadt Mhlefactoria respektive Benefactoria, kde
mus?| e kka2 0 ,d edpzaemT gvr8 t i t.Pdk@I®ddy je zahit, v 7)tarki8od2obdivu.

Vizbroj, vybaven? :

Omni x me| Jeto jednorul n2bodn§ el n §r @ Milisv 0150t G2 hue B r o v &at & bhod naArmor.
Omnix ¢t tFunguje jako Mal §Z.tDovoluje p r o v@eawnT  hrmad/ykryt 2Pokud m§vruce g t, 2
mT gbdd em Put o v %t 2mrdhem rychleji. Jeho Cestovn? ychlost jevtom pSpgadN1.000 km/h.
Omnix brn N n 2eh k ® n NsAPmor 10, kter@dovoluje prov@t Opr a v hod.

Omn ix p Shal Leh k S bal zw gieArmoro 1 Pokudbrnh2n e n 2 ,  we®prgvRingd.

Arciomnix_: _ ;
V g e ¢ hAtrbuty m§ v ted®o 2. HP se pSepol %aj %ejich novg hodnota je (D+S)x6.

Esenci § | mlBa: ArciomnixmT g e jednkakci rozpt fit tSy t iokldk SVt |ktarl m§ sh10

metrTv g e snin D.rVyehni stoupenci Temnoty v dosahu utr pztan n 2 108 P. V gchni asyncov @&
stoupenci Ultimusk®sekce utr p 2 xAradb® HP, pokud n e u $ B Hodu proti Will.
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7.2 Filozof ie LernT ¢ B %

Lid ® erln T & Fnesk? r &yneé Pointy. Neznamen§ to v § a k gee N $éxistenci omnifakto rT nebo
paranorm8n2 cjhe \a Bytos ti jejich existence je velmi dob Sprokazatel n § .®Ldrri TheS@| e akv §
pova gj2 postradatein® nepodstatn®a neefektivn2 v boji proti Temnot V.10 Sy2@okud se povznesou
nadg i ce map Sleesoterismus, p a r aywa mchronizaci, stanou se  p her sl rhi na omnifaktorsk th
pravidlech vesm?u.

Povznese n:? o B
M3sto Faith Point Ti d @& r lohl Ssb &t 2 kpovengse n Exal(ation Pointy i EP). Ka g d lbvD k
Ler nch 3¢ | z%&hru s50 EP. V prTbrhu hry jsou tyto body sni §®ngzvww gov 8ny .

Kdykoliv je ta k o Mdvh ksv kém ¥splY n I@ky nebo seance svilkem anom§ | (kter§jepr o & B 8
jako z 8§ B @mnifak tora) nebo p SKBodu Extradimenzn? bytosti do hmotn ®0 sviD &, mus? si hodit pr oti
Intelligence. Pok u d n eelzs§o2Dhod EP. Pokud mu padne SnT | zr§ crédvnou 10 EP.

Naopak kdykoliv jet a k olevik suiXlkem n e Y4 g p lBky nebo searce, s vdkem anom§ | (kter§ je
prok8zan§ jako efekt technologie) nebo zabit? Extradimenzn 2bytosti (jef 2 huzen® b odchodu pr vy |
zhmotn ®o s v I),tmas2 hedit proti Intelligence. Pokud usp [2, z 48 8L bod EP. Pdkud mu padne
GDs t 2 s&rdnou 10 EP.

Jakmile pos t a vsk§ 1Q02Exaltation Points a zem$ povolenou smrt2 jej du g nenSv D | T
omnifaktorem pohlce n a . to MPRosje zachycena rejb | i eméu 2l§ker§ |zavS do Digibanky
Technotrona. Postavaje nyn 2ve slug b § t ®t en @ SkegSe \yd §8 ozkazy azad§v § obuk
NN k dogstava ngsleduje sv®p S Setzedob, kdyj ¢ @ stewvalave sv@n pTvodn 2 m ,tpuddjees nimi a

p o nh&§im. St8lev gkalat ,3 e avh2n dT wdem p Bamnosti je pinth?  pPISri@b Ykolu.

Jakmile postava ztrat 2gechny Exaltation Points, ztr a $véje n a éng2  filozofii erh®S 2 . grehdy
mT § b T zkonverto v a n ® jTm km®&liem a  zt 4&ak A Sladovat omnif aktora. Pokud ji zkonvertuje
m®&lium B4 dh Sg2st§ vé | erdmn | | eBEcmSg # mT g rakupovat Kybernetick ®mplant &§

p Spn®pro B 2 BiPeo ven n edmifakupovat nov @mplant § p $tapn®p r o rnl@g. Zbran A
dal g2 w3nfd g nakupovat jako p Sre @®dkdd ji zkonvertuje m@&ium Gdth S@ st§§ s e
les t nTlenem Gdich $ § 2nemT §reakupovat Kybernetick®implant§ t w ¢n®pro B kRan i er In ®
S@. Zbrann  al yleavenmT § rekupovat jako pSedt 2 m.

Postava vn o v ® ohioo dheotrona p $h§z 2 echne wbaven 2 implant§ty, zku gnesti, zv I¢t@ 2
schopnosti, dovednosti, pSdchoz 2z § §yi finance a kontakty i a ¢ ® d mRonemT § e? lat
Zacho v 8 &1 j8n svoji osobnost a sv®vzpom? ky.

G2 | stvA korupc e, Mechani ck§ thytos

Technotron je imunn 2 3P|l ie Inem8 body SP) a korupci (nesk?r &ody CP) a je povag ©8n za
Mechanickou bytost (robota). Nikdy nest§rne a jetedy i nesmrtelnT vTli pSrozen®smrti. Nikdy nesp? ,
nej ,nepijeaan i rc eh.diikdy nepoc? &trach ani Yamvu. Je zcela imunn2 v § H T mnjermocem,
stejnNjako proti v m ostatn?m Chemick T m, lodgick D mRadi a | W& ronk T

Obdiv :

Jak postava pin 2 l{;lk2dBvE sit i obdiv sv T ¢ fn TpL & 2.¢a  dshl mN¥%bl vy BIVIS
body obdivu podle | e h b osti.9akmile jich n a s h rgodd§, j& po® § e ma Arcitechnotrona.
Naopak za kagdi  n @ ®ipthkldody obdivu  zct.2§aBmile pSjde o vgechny body obdivu, L e § & &
vymag e 2d & g Digibanky. To jenen§ vamnT konec takto o fye n@®stavy. St a r tpol veje5.

Sebevr a ga:

L e ®ngSpov Ted? nma Technotrona odm0 Rj2jen ty nejlepg 2 achopre [fif a pouze po jejich smrti.
Posavase100 EP kmepmT §sp § ctisebev r dugabytak sv ® o v h &ie pitad pokudjis p§c h §,
jej2 du g eudebpohlcena omnifaktorem jako jak § kivojl i n 8u.s 2 Mit|na pSrbzenou smrt nebo
nedobrovolnou smrt z&8 s | u h @k® h on P2yh vlivu. Existuje ale nrkolik speci§ | n 2pSEdp
dobrovoln®smrti, k t epr S@sm® | .§ éhwnejb Bhijgrh ane s n drovedit e Imndsebe o b Nt ov § n 2
pro vy? z Bny , eba B o chzaBu ostatn éh nebo kvTli zabit2 obzvI§g tPmoc n ®p r o tka.\Da B ¢

mod o s fjednul éni ¢ k &t, kel m gostava o b J& svT jgivot pS prov § d2N rk® j Hubb ® rlostin

nebo kdyg blauje s v Tiyot, @y vykonalalin h o d nlbzofie Lern®S 2 g&e b a glklddy\ Brrth

S 2 iz§mu odpout 1§ 3e od omnifakto r pfovede sebevra ¢dn T onib o v fok risek | ©H m§
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Technotro n
L IvokLern Gd je posmrti pS e mid ma Technotrona.

CC|RC| P I W  CH| A S HP SP

D
15 ] 125 | 15 | 15 | 15| 15 ] 15| 15 | 15 | (D+95x3 n/a

Velikost: 2

VNdmTenrkthS2sae? i, § mejlepd stoupenci omnif aktor T mohou d§le slou ¢ i pb sirti. Vyu gi |
tedy nejmoder n B fctgchnologi ¥lastn 2 dtruk ce itechnologi 2 ter®biyly 22 kg n y y dréh&ologickl m
prTzkumT m aerznzamuing el r §pg &2 st rd @ jwhynul dh rasastvoSli Technotrona.

Technotron je odpov N NernTc h 2S 2 gparadimenz n& | b dkg, k o n kK n Benexe, Malexe a
Omnixy. Jeto humanoi d robot @ ¢ dlidsk®postavy. Jehoj &o tvoS Digib a n k a je scur&nkp na

v N dhéi d u gnir t v @ helinka. Digibanka je zSjm Nnejvz8 cj sp | Sasd@hko stroje, anil e r n ®
S& ge neum? reprodukovat, prot o glan nerozum? jejich princi pu. V2 se ale, § eDigibanka ni jkla m
zpT s o brepodobu | évot tak, aby vn dug éyla uchov § raaebyla pohlcena g8 dTnmomnifaktorem.

Na z8dech m§ Technotron dvojici ski§dac thcmechani ¢k T delS,2  jeorgakce na kSdla
extradi menzn? cstugebn? k T e | eBo kgnstrukce je ch r §na Kletapanc®& § n kter®do k § ddelat i

s i | nTer méjeghogdesignje specii ¢ krbk gmgu L e r nSj. Nejbiint] ¢ %broj2  Nleet a nae |
Metag t, kter ® ujokimpeny polem zv | §2§i$kS 2 meta-energie. Pckud Technotron slou o be&
oddan D nePid povl @énna Arcitechnotrona: extr@nnld) ¢ e n nhoalogickeu relikvii.

Technotronov®v [ftiu| a grv2vz Bladnh ®ltern & 2 ,¢ ¢ e e sBvoSja. Uejich teleportace  n ato m?2
nasazn 2|i zpNt o dkia8ny je doprovg z a m § bKem s energetick mi v T fi.aJsou nesmrt e | n 2 |
zni| en? jejich tfa je pouze donut eeleportovat zp Bd o  [addk Pokud Technotr on sv®p8ny zklamal,
mohou vymazat jeho Digibanku, co ¢gro dug uvnitS z nnaSteen Satnt konec.

Technotrono v ®k8@ #idIX d u gbgtost2 odhalit tak jejich s &.IT mto zrakem mohou vidIl i skrze
r Tz n @&S§ gyk& mohou tak snadno spa S ichovars® bytosti. Poznaj2, pokud je dudge oslabena
Temnotou, ale jakmile je dug e  Thatoon zcela pohlcena, jep r o nevitliteln § Technotron ov®pomoc?
tohoto zraku dok§ ¢ 2nadr® spat i Omnixy, Benexe | iMalexe na obrovskou vzd Sthost. Kdy §
Technotron sous t d3= vj $enzorov Tzrak, jeho ol jasnNz §&.

Kdy ¢ ¢ Techeotron letD tmnohem rychleji, ne ¢ olik zvI§ dou jeho k Sia,daktivuje dvojici
raketovl ¢ motor T . m r&Bere velkou rychlost a enblBthug S#ly pou z e maje. @pladiny
unikaj? % trysek tvo$ za Technotronem jasnou stopu, kterou je mo g®na obloze dob Swed B Takto
| ectTechnotron se podob §radzvuko v ®laste.

Dovednost i:

K S 2lal Technotron m8§kS 2 cam@igetedyvo | nfat. | ®

Raketov ® motory: BN h e mov® mhTde | t& mnohem rychleji. Jeho Cestovn 2 chiost je vtom

p $adnN1000 km/h.

P Ssun do/ze z8kladny: Technotron s eg eak®jjednu akci teleportovat d o klad®ly domov s k ®
Ler n® ¢ e Mtrs& t nelkdykolivchce . Vemodt@nipSk gkyne hr aij 2 r ol

Vidn2 udg: Technotron mTg dledat g @ytosti podle jejich du ¢. ¥id? krze pS e k § prehy @d
jak® k o maskov B8 2  viditainest. Tak® amaticky rozpozn8 rostouc? korupci v dug ibytosti. Ale
zcela zkorumpovan o u i,dakay maj2Proklet ® r dug)yenbcaTermnoty, neu vi d 2 .

Smrt:  pokud je Technotron zabit, teleportuje se m2 e toho zplt do z §ladny domovsk ® h@&r ¢ e ,
kde se mus ®pravovatk20 dn 2ne g zasemT @gv r 8z p IPok a ¢, #dPje zabit, ztr§ €1bod obdivu.

VI z bjrvybaven?2 :

Meta me | Jednorul Abodn§ 6 e § nrz & Ri igost2 150. C Pe nut2 prov&d NKazc? hod na Armor.
M etagt? :tFunguje jako Ma | gi 2Diovoluje pro vs€Op r a vhedinaVyk r y t 2

Metapa nc® S o v28Ranc & S/n§%s Armor 11, kte r d®voluje prov @ Opr a v hrodl. Nelze sundat.

Arc itechn otron: B )
Vg ehny atributy m§z vgle ® 2. HP se pSepol %ta j jéjichn o vh&dnota je (D+S)x6.

Meta-energetic k 8vina: Arcitechnotron mT g eko jednu akci generovat vysokoenergetic k impul z,
kt e mgdosah1l0met r T mivsgRey. eehgyExt r a d i nbytosd wddsahu utrp Z r anr? 2100 &IP.
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7.3 Ultimusk®sekce

V galaxii existuje ma | ® ogrsf stoupencT Ultimu s khTsce k Titd n e sl&uj § § dho @istuj2 ¢ 2 h o
omnifaktora, mo2ohio vi) S 2 znowwezrozen2 omnifaktora Primusev po d o blitimuse.

Stoupenci Ultimu sk®sekce s b 2 Syag Pointy stejn 1 ako gtoupenci norm 8n2ch omnifaktor TMohou
se dokonce i interlinkov at, a uajoarnierlinka sl o usgpj2gako zeslenz T &a mydi. Interlinkov § n 2
funguje jako norm 8 niriterlinko v8 n(¥iz str. 116. Jeho efekt je n 8l se dcu?j 2

Od o | 8om#ifak torsk ®@noci :
1 postava mTge odolat jedn®omnifaktor sk®moci (seance) hodem protis v ® mill W
1 Gt D postadva automaticky o d ojedB®omnifaktor sk @oci (seance)
1 S mT Ipastava je okamg i zad)eeda jednou omnifaktor skou moc ¢GM zvol2  jup k o

Luxium :

Jakmil e postava 2 $€KO00 Sync Points a zem $ povolenou smrt2 jej2 dug en e rpdhicena § @inm

Sv 0 T mmnifaktorem. M2 tehb si zachov§ plnou volnost. Stane se svobodnou Extradi me n z n 2
bytost? Luxiem. PSch§z 2vg R 0 v g e uybamen 2 implant §, z k u pvle@torséhopnosti,
dovednosti, pSdchoz2  zk§, ginance a kontakty i ag8d n ® v @emTdez 2 s Kad h o vi§en §vojis
osobnost as vv@pom? n kbLyxium s et o wdbn8bez jak@okoliv ¥4l lea c? | NBdy v gk Luxium

n Sledujes vpRS § t dadb,&dy pe ¢ exiBtovalo ve sv® nsmrte | m @le, putuje snimi apom& §im.

Geens t vké ru pce, Ext radi menz n 2byto st:

Luxium je Extradimenzn? bytost a je imunn2 v Tllein §gem8& ody SP) a korupci (nes b 2 body
CP). Nikdy nest§rne a je tedy i nesmrteln®v T i irogeSn @mrti. Nikdy nesp? nej2, nepije a ani
nedl ¢ hNgkdy nepoc 2trach ani Yan dewzeelaimunn2 vT | jedT ma nemocem, stejnl) akjo proti
vémo st atCmzming Bidlogic km aRadialn2m tok T m

Ko ncentrace:

Luxium pln 2k o | y , mk zada @®tatn2 Za k adf sp | n Mkl vydl18v§ body koncentrace podle
jeho n&ro | niok ¥ m? & bod] ohkcentrace m§ t2 nd ® e Jgnedxistovat. Jakmil e  ochny lipey
koncentrace pSjde, definitiv n & rozplyne adu ¢ ostavy je pohlcena bu NSv Nt loimnifaktorem a
nebo Temn m omnifaktorem (pokud se zrovna nach§ Zv pStdmnosti Temnoty). To je nen§ v at n T
konec takto o ¢vén®postavy. Startov ngol et je 5.

Sebevrag d a :

Smrteln2 k Lisxiem mTg est8t jen po smrti. Postava se 100 YP  ak@emTgespS8c hat s dubabyw r a g

tak sv®pov § e2ospjla’i pokud ji sp&ch§ jej? duge je pohlcena omnifaktory jakoj a kol ji n§ Mu s 2
lekat n a irgz&nou smrt nebo nedobrovolnou smrt z §uhdu v n Nj levin Existuje de nikolik

speci§ 12 rcp$ 2 p a ipvold@smrti ,  k t estn®jsop.$ PamejbN §h g & nejs nz€ provediteln

je sebeo b vtSopo vy ¢z § | mybdmpro z &wlors t ahtnebd kv | it dzWSHtn mocn@o

proti v n 2Dka& .9 mo & je maltenick§ smrt, kdy ¢postavaobDtjeusv Tj oty i wd 8dn2 nNj ak ®
bohulib ®& i asti nebo kdyg [uje s vj Ovot, aby vykonala inl hodn T loZofie Ultimusk ® sekce.

T 8&ba kd y $joupenecvz § j othrany SvDt psi®niky provedese b e vd mig@ mb o ok naéhr § m
vyzaSuj2c? Temnotu.

Ultimu sk8§ m®di a

M®d in eddan®U | t i mu kckn®Tg re@ vd® tv gchny sv®z v § t§ schopnosti jako jak ®kv jin®
ma&dium. Vijimkou je de schopnost Seance. Seance se pro v § dejnD se¢ reepSvols&ve mg§dn®h o
exist uj 28vRltH@ omnifaktora. M2sto toho rT zlmanipuluje se  Slen)

Jm®na Tewmhijot
Kd y @ dufj eddan@ho stoupence Lern®Sd po smrti ulogena do Technotrona, p Si jnon® sp &| n 2
ozna | e ntér®nahkad 2 gtae ®2@onToto oz n anlzee d §¢ 8d v attii nho@elov&ho k- du a
rozl i gcd S p@l@ky. Model o w-idsesk | § d § neSme @ peady al2 &é.Ozn auje konkr@&nzho
Technotrona a v pr T budjého existence se n e mB n p SAlfa-3, Omega-7, Kappa-1. Rozli g @] a
pSzd? ka pis$aguje oz na h 2 kierg§e v Digibance Technotrona zrovna ul o g e a @ Hoom,
Reaper, Hammer. Pokud je du g enDq kh® dodu vymaz8na a viogena nov § zmih? g eln §
oznalen 2 . chndton t e d y § enq bznal B2 napSKad Alfa-3-Doom, Omega-7-Reaper, Kappa-1-
Hammer a poV nd du § napSklad Alfa-3-Storm, Omega 7-Striker, Kappa-1-Knight.
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Luxium

Stoupenec Ultim usk ®ekceje po smrti p&mh M na Luxium.

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

15| 15| 15| 15| 15| 15 | 15| 15 | n/fa| Spec n/a

Velikost: 0

Luxium je zvl § g éxmatlime n zhytdst, kter§ nesloud? ¢8 d® i SVl ® numnifaktoru. Jedn§ se o

dug, k t e rl ®liv mebyla zahlcena Temnotou, nebyla ani Sv 1) ImT omnifaktory pohlcena . v@ T
tohoto je r TnZl gbvykle byla bytost za s vh@®  ¢aizasajtea n akou mocnou psi-s 2 |, avli v n D n a
psychick T rBeanceem nebo omnifakto rskou moc2 n § s | e duitimadkau sekci a podobn DA'S tg e
jakkoliv, vznik Luxia je extr® mAvz&enl p Had.

M § podobu mal® b levituj 2 ¢ BoHu Sv Nt je acela nehmotn® dok§ § pronikat pevni mi objekty i
energetick]T mi oli @nelze zranit |i zab 8bN § mizb r a n 1Zeelasi zach 0 v&W ® z p o yhangki v o t
a celou osobnost. Sostat mMt bytostmi komunikuje pomoc? telepatie. Nfkter§ L ujegdi 8adjo?omoc,

jin @aopak pomoc n a b 2 dag?2 zasezdr fjjublakbostisvi b HtbeNikter§ L useiog e m

s mr t el nyhkig?in i okahce jsou v Ti nim agresivn 2Luxium %t o | 2 o wn§mz aSSafkterim
mTge zranit jak t 19, tak i mysl.

OmnifaktoS had Luxiem nema j 2pros & o dy $ndcp nemohou mu nic p Si kwaazt em tak®Igo
nemohou chr8nit. Pokud je Luxium oslabeno, t&€n 1 thned je pohiceno jed n 2 ze S/ M th omnifakt oy T
nebo dokoncei Temnl m omnifaktorem, pokud se vyskytuje pobl2 ge | koRcentrace Temnoty.

Dovedno _sti:

Levitace: Luxium se standardn Ipohybuje levitac ,2nen2tedy ovlivnl) o typem povrchu.

L ®t % buxium mTg & o | ndd bltheédntboje rychlost 200 metrT akai, b NPuwwB2je pak jeho
Cestovn2rychlost 1.000 km/ h.

Nehmotn ® Luxium mT ¢ prostupovat pevnl mi objekty i energeti ¢ kiTpoii, takt® gnemT ¢ b T
zasay ro fyzickl man i e ner gltt ¢ Rokzeomjekty, pole a ¥abky, kter® sabemaj 2 uvyedeno
moh o u vh¢ rta extradimenzn %ytosti, mu mohou zastavit respektive zranit. Luxium samon e m& ¢
nijak manipulovat s pevni mi objekty ani reagovat na energetic k fle.

OdoIno st: Hodnota HP je rov n § dnbtBSP,k t e r @vapn® svidobd v @mrti  ( pr§e mN

Smrt : pokud je Luxium zabito, dol asni) e mzplyne. Za k20 dn2 se mu celistvost vr & Pokag d, &dy je
zabito, v zjragkd bodkoncentrace.

T NIs @ paprsek: Luxium mT gwys t S eaprsek S w0, tkterh m §vliv na tfo givi ch c2 Tl (nikoliv ale

Extradi menzn2ch bytost )2 Optim 8In 2dostSl je 10 metr T, axifvB | n 2 tSlde 20 metrT ,postih za

v z terfost jei 5 od RC. Nast jé 100. Paprsek ignoruje Armor, zasaj B8 bytostsinaodol §n2 h§z?2
proti Durability. Papr s e kge podétt i v boji zbl2 ka (tehdy si ho dproti CC), nelze ho vykrT t .

Ment§ | 2npaprsek : Luxium mT @ vystS e | aptsek p Sla, Ikter] m8v nalmiy s | hid vll.c
Optim8n2 do sdl | 10 metrT, Maxim8In2d o s tjeS20Ime t ,rpdstih za vz d §idseje i 5 od RC.
Zasagen Sytostsina o d o | 2§ o Wilh. ®akud neus pj@)p $h § 100 Sanity Poin t Paprsek
mT § e Qgpior boji z b kez(tehdy sih o groti CO), nelze hovykr .

Extrad ime nzn 2/ Psioni ckl paprsek: Luxium mT g e Sweyimaptsek  Sla, Iktierl m§ viiv na
Extradimenzn Zrespektive Psion i c Byt®sti. Optim§ | dostSkje 10 me,tMaxXim&d 2 &bjs 20
metr T, postih zavzd8lenost jei 5 od RC Ni| vost je 200. Paprsek ignoruje Armor, zasagen§ bytost si
naod o | § n prothC&i@Bility. PaprsekmT gp o ut §\@boji zbl2 z k a ( thadh d y €@, ihélze ho
vykrl t
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8. KORU PCE

Korupce, tak senaz 1 pd&tupn®nahl o d §n d 8 ®1 g Temnotou . mL 3 ®1 & malk §e
korupci vystavena , m v 2 segje jduge zplR uejTemnotou, t 2 m2 cterc§ wer thvDd2 ve | i
pozd [ podiehne k adfy zasa ¢nl , i  tnatih Dd2dugdnak Svial Th omnifaktorT. Kag d gostava

za In28na hodnotD 0 Corruption Points. Jakmile z % €100 CP, jej 2 deu Zne s \eftaca S vtid
omnifaktoron2p S e ema 1§ jne

Jakmile z%s k ®0 AP, dojdeun kK PromDn Bir§ IsisS§ m z v o Imé& Temn @ tkannifaktoru bude
jeho postava sloug i & w k o ne§t Pr o myd iPokud vtestu u s p NZjebq postavy se stane vyg § 2
slug e knPokud neu s el postavy sestane GsIgbagkd Vy g2 b2 siipamatuj2 a BvT j

p Sehdz2gvotamaij 2 v T hRravidl& provhru zan Jsou uvedenavpS ukteT e mmrga. Ni § g 2
slugebn & jsoun e my 3noAstra, tak §h r § t & Z t poatalou kontrolu amus? i vgtvo & novou.

Temn dmnifak t cafjich Ni gag 2V y g @lh & jsou tit o:

Necrothi ni ¢ ¢ 2 ie, Xyg m B mbig bich
Vampir oth 7 nig Kitve® zved \yplgr
Lycantroth i ni @2 kobelstie, vy g YlRodlak
Mutanot hi ni ¢Ghzal y HMutant

Eclips oth i nig Zatrac e nviy ¢Zgt2e mn N1 T

Co zpJsobuje korupci:

Dlouhodo b ®o g epS emtu Temnoty: A S§ eitp zbraR yybaven? nebo artefakt. | pouh® zeré
ve wzidle | i onqeh&n2kulky zez b r @enrfin ®nstkukce vr § nyz a S uliy €emnoty. SR korupce
t2mto zpTsobemije akg p o mEh b &e jisnadno o d o.IPdstavaz 2 & \kBbod korupce na konci
ka g@ot T d, kdgje spSedmit etakto v kontaktu.

Dlouho dob ® opu g§p€' pSedm Ntu Temn oty: Pokud bytost v Tequ v e d eabr®o vdod nddnin
poug? & t(*Bs2pu gykSd? vozidlo),  skérupee je mnohem v D% .g P omawca ¢ & § dagP 1 bod
korupce na kond kag @ b dne, kdy pS émIX po u gia.

Dlouhod o bjobytv Pr &no t IPokud bytostz Tan e 2dabliPr Smot N, napalebp i od
| ect Pr§ z dtou, vystavz se pomNDr n Ih ®s ikpoi.rPostav a k& ¥ § bodl korupce na konci kag d ®
hodiny, kdy jevP r § ztd.o

Dobrovo In ®zkou m &2 Tem noty : Pokud bytost dobrov o | 2kdd m §emnotu ajej?podstat u, .nap S
| t eokl@®texty, naslouch § esmaim k&2m a podobn Nje ovlivRov§ a dabou korupc 2Postava
z 2 ¥& 8ad kdrupce nakoncik a @t dne, kdyse t a k o v in gntmZT&nmaty zab Vvala.

VNdm@oms&h § disluge b k2] mremno ty: Pokud bytost dobrovo | m@d N1 &, cojitklug bn 2 k
Temnoty poradil nebo o @ ji p o dag je zasay ea nejsiln N3 kprupc 2K tomu v ¢ a bjde gouze
vp Padn kdy si je bytost vDdma t o h o jedn§@ selenuRg Temnoty. Postava z k& & bodT
korupceoka migt 6® go souhl asp?0 mazZ 2 svkdRlgeé h 5 koropde€o k a imd t@co sk én T

| in vykons.

Zasa@g@s-3hu zp Ts gk wdrupé : O kolik bude bytos t cevkdrumpovan§, t o ajgeB P e ¢ 2
psychick ®dolnostias & psi-sAy.

Prom N na

Hr §si hod 2 dnpueproti ka g d ®atributu postavy. H§ 2 s ii p i m®z d¢h o tatfibutu, tedy

proti z Bladn & a s diod@th adifikova n ®bowusy a postihy za PSéch o z8thyi Ve ker ® dal §?2
bonusy a postihy, aSu ¢ $an® mplant§ y, vybaven 2 m n lfaki mi | &ami, jsou ignorovg n yokud
m8veéevss pMenke g nDoVFpgstava se $8v8 Vy grg 8lugeb n 2nk Pokud m8v 2 o e YZEhT ,

st §vi8igH enl u &ekbetPromh lHojde ihned. Ni § duj) bnd&k seokamg i t N  papadoost 2

s vb®val @ruhy,Vy gsiu2gbn? kes t Belpryl , rabrgl dostate] ou moc.

Gtn's tKZanThgd Im8cenudvou¥sp NG h
SmTla: Kag dhod20 m§& a@dvoune “4s pNDc hT.
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9. MI SE

PSeds mi

Vt®o| §ti dostanou goldn ® Sab? kh od zadavatele, kterou mohou p Bmout nebo od mthout. Pokud
ji p ﬁnou zadavatel jim d § o p | ebt ftnR v B py v@@peraln 2oblasti (se sezramem
pSpadnl ¢ 8T Igd £ bbj e R.tGDP | dn @6t® p 8i D r misippdle sV® h avsy B2 za pen 2e
nakupuj ¥yb a v e n 2ody zZku@e dosnakupuj2 vig g t chépnaosti a podobnll Pot ® oujvysazeni do
Oper anldblasti.

Finan ce:
Startovn?po |t@enlzp & prvn 2 2mi @Pb Istejn T opge c hny t thu. Rorskonl e mtsesi
mohou z *a&@ou odmN n uS ezdit podleuv 8§ §en 2 .

Pr_T bhidni se:

Tato| & bryse odelr @ §:ama p dpol2t§setulas.Den m&odhd ak & | ederbajak Foc,
to z8leg 2 a kankr ® tpiafet Iurl 2 GAYto §j s o u  @Svifindjevho d nvgbrat velitele. Kdo
bude velitel, to z &) had o hod Dh mBMT g ém bj tostava nejchytS g (nejv y gligtélligence),
nejcharismatil tj Irkejvy g § 2 isr@d), mebo jednodugde ta nejsil rjdx? j (vig¢edtrength). A nebo se
postavy mohou v e § & ften?

Oper at biast:

Ope r a bbhad je ¥2em?2 v e lsetdebro@rmu &2qnnise) odeh r § Pdkud mise zahrnujecest o v § n 2
po ce | ® efdnebm dokonce mezi planetami, pak oblast je vgdy ta lokalita, ve kie r & n a czh28l ¢ 2
gold n ® S TnoduJgeed S edpeeahndablast je to Yzem? k t ehr§&[ mGM pSeélog 2 na Jelaopc e .
rozmN r by se mily pohybovat maxim§In  Svgech stovek kilometr T  (ppaneotr § 2 erace) nebo
milion ech kilometrT (pro vesmr nderace).

P Sdémliy:

BN h e mise posavy NEMOHOU s b & d ap8dnglty. VI imkou jsou pS e d mdjic h gk B2 je
c 2 | mise. Sebrat prdmrJ tmohou t a k @&ter®@d$thopnosti a efekty, kter ®o utsebemaj? TsllBvn
uvedeno. Hr B iepS ezl &ém mise proto mu s 2 b Rrzmyslet, jak ® baveg n 2 b ud ®avat.p o
PSetht kter®ji ¢ | raehe, si t reetac®ou meziseb o u v y m DRDjsoa v jimky). Aby byli

g in @ co nejefektivnl]é? , sSPmuseswj2v tro | & Fhar 0] S escgd bn@at sn2 p o p #Nsiji

p SpT mbit. Bfimisena ni ¢ ht m&md ®dlda®iSjsoudp S Ns nstG @D A nveji ps§ c i
Dokonce i cennoua nilivou \briojzkte r zZ§ s teded eumrtvl c trotipn2 k Zcelai gno.r uj 2

Po m isi:
Posk onl 'eislezsegml‘dn@ opll setk § j? ae zadavaelem, 22 Sk a0jd2 jpddn 2 z e ouloid mjDin .
Takt ®sgp BINW jbddy zkug eost 2 .

Cc2 d:

Miseby mRa m2 t pSy § digfinovan®c? | aby h r § | filjasno vtom, co maj2  uad Kl s 2t m?2
minim8n N gned i m&i2Bekun dri2clejsou nepovinn® ¢ Rtdr é@en?2  n@ t ai ale jejich

spl NnNn2 mvygzeazv ¢ & u gost .2Sp | n BFE2MTY eblt la s o v [@zer®neod postavy nut?
jednat c o speINIYH a nejefektivni]i. O c2 ech se podavy v 0 §du doz v 2 d 8¢ Z&h § m? vlastn?
mise. Je ale mo ¢ no@halit dal g 3e i epr Tb NDh u Posias ese ngp Sladkmohou dozvd d N
prim§ r alzez miil,pSi by | nebosesial,sekund §n2 m.

Typymi s 2

Nejl stl] ¢ 4se, na kter®jsou ¢§ 03 mar® n N Bt e r ® ace pahaou b T vedeny jako BlackOps;
vtom gp&dD dimalen? aat 2§ ones? ® Pirdio, pro koho pracuj? . vgaki kdyby to prozradili,
jejf i ¢ch zamateld®tf mdgdchno popSe.

Bojo v §odpor a:

Go | & rjsou najati, aby slougli jako frontov 2 v b)) Beclimjov® operace. VD tngu spa d apod
velitels k T§ by @ow a mNs tetea v jp € hkazy semasz S 2 dTioto je nej | aj Sityddzaks ky, na
kterou jso uoldn® S &2 @ n i

PrTzku m: ]
G tdn@8 jsou najati, aby provedlip r T z leps &lsk ®blasti.
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Kr§ e g vyzvednut 2 : ) y )
Goldn@S jsou najati, abyz 4adi anesi& nnl pSedmDt

Dnos /veduwuytz i _
Goldn ® [Sau najati, aby pSvedli v znamnou osobu.

Sabot § ¢
G ¢dn @ $s0u najati, aby tajn Msabotovali dTlegitou stavbu, n § mo $invesm? r nloht Obvykle to
znamen 8&znil intost, narugt chod elektr8my | t o v vySdit p alzwdbmB b hotk8dnzkuza
podob n .

Ochrana:
G odh@8 jsou najati |, a b yili vEzhamBon osobu, cennl p S e d,nbOdovu nebo oblast, dokud
nebezpe | 2 mimep o

Z8§c hma B o
Go | d @b majati, aby zachr8nili vl zamnou osobu, cen n Ip S e B im,udovin nebo oblast od
nebezp e?lkter®m| k2 .

Aten t8t: 3
Gold n @b najati,abyz a b i | d@mnou bspbn.

Gpion § g
G ¢dn ® $ou najati, aby tajnNshb? r anfoimace o zolen ® raubjektu. MT g e jednat o politickou |i
vojenskou g p 0 9 Setaeab t igpK[@yslovou, kdy g @In®i  nuksse§ tobnz  pyl §

Lov:
G ¢dn ® Bau najati, aby ulovili nebezpd n® b tvora, § iGw |limr t w.® h

Eskorta :
G odh@8 jsou najati, aby doprovodil i naminau osobulicennl p &mn pSes nebezpel n@zne? .

Ko nzul tac e:

G odl njsou najati, aby radili vojen s knivelitelT m,ak rjejl® p postupovat vda n @isi. Go | d n @S i ma
mnoho n e jzmlJJ % ekuge n o & inrfohdy jsou  &déchipt n @platit jen za to, aby se snimi pdadnDl i
sdT sojnZky. ol@@8 vtomto p S 2 P a i jako poradci aasistenti a ne peSpo k | Sed,&seflast n 2
bojov®akce pS 2 mokolivn Rdykt omu doj de é

Tr ®&mk:

Go h@ ijsou najati, aby vytr@ovali vojenskou jednotku. Go | d nv@8ifo  pasiP | o uahe® |
instruktoS, kteS pS e8daj %0 j § ks[wiidha t 2Bk ungséi. Last 0 s & gt §w mdenp&&sho
velenz  dhjadnotkou rekrutT a jsou vysl § ni noduchpuendish Nifkdy se v gk tato mise mTge
zvrtnout &

Vyget Sm¥ §

Gol d n [®dbiinajati, aby vy g é n Sk Hzlolin. Toto nen 2 N pTtyp zak§ z kpyotog e wnyadwg n 2
jsounajz mBi  h | eukrond detektivov® . Ikdy vg &z atmaitatel d§pSeénost S ekwd i ®
jejich zkugenostem a nezaujatosti.

Vyje dngvgn? :

G odh ® Bdu najati, aby sciz2f r a kzav 2Sield jk@u smlouvu nebo dohodu. Kt®t pp §jsoung 2 ni§ n
neutr§ | n 2d n®io | o bwpyBlkadeeh, kdy se zamItnavatel nechce nebo ani nemT § e sse svkma t
pr o tkBm, nap &lad pokud nenz§ Gouc 2 by sea jejich set k § nAN WitoNdonepov ol anT .

Potla| @2 zpoury :

Goldn ® $sou najati, aby potlal i lzpourwli p o v s t @bkagti. Kbomu doch§ Zv p S 2dech, kdy se

v | §memT g spolehnout na svoji viastnzar m8 dnebo kd y ¢ arani§dcedao bril@8prot i. n 2
Godln @Sukt ®o oprre§j v hjFg ot (e nestarajz v n2S pila ISiz.g

P8tm3Z:
Goldn ®Si jjas q u arbyali wr Wit@u®sobu, pSedm N nebo budovu v dan®lokal i t N .
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Humani t§ r npdbm oc:

Goldn® Sjsou najati, aby pom&hali sodstraRov § n 2nr8 s dl k Brodn? atstrofy, epidemie nebo
nijak®velk®nehody. To zahrnuje z § cahu| Evakuacim?stn 2 h o olsty & ,a t ®§ reAas Bl ¢h a
nemocnl ch, opravu pog &zenich a rekonstrukci znile n h eaS2 2 a budov. Mise se nT § dosti
zkomplikovat, pokud je pS 2 t o dain2@rohbastej n ® h oo i jim éb druhu.

Testov § n 2

G odh ® isoujajati, aby otestovali n Nj aveudechnalogii. MT §tob T zbra Rvpzidlo, letoun, nebo
dokoncei n § movesmn § b NechnologiemT ¢ et naviDzkonstruov §na, nebo sem T gjednat o
prastarou technologii jedn ® vyhynulTch ras. Eventu § nd2 ani nemus jednat o technologii, ale o
psion i ¢ k Tomnifaktorskl artefakt. F2ge tex ov@ mév A j §Wn®S e,  a hakrylyt kohu
zkou gné& bjekt skute| MpatS.2/ p HadNse | h? §etak mohou snadno v tzve § k e pP@® Nabehi.

Dob ytz:
Go h & jsou najati, aby dobyli a zajsti | i v T wbodowa nabo oblast. Tu pak @l $ @o# kontrolu
SV® b za méddnavatele.

Provo kace:

G ¢dn ® Bou najati, aby protivnzka vyprovokovali k jedn§ n MT § e bl tjpooto, abyu k r y nd z h§
protivn 2 ddhalil svoj Pozici, identitu, s 2 | dua3degk t i ¢ ke®N e¥hdoa jz ravatdl snf[ge cht? ,taby
to vypadalo, ¢ge protivn2 ka¥t o | i pr vjratdvokace se vjgk nfk d y  ewyngknout zruky, proto ¢ e
g W n @hou zjistit, gozi vpn 2moc pp g
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9.1Zkugenb s

Poskonlen 2 ¢gk@ isenvyd [3j2 postavy body  z k s Eantyosi mohou nakoupit zv 1¢t8 n 2 vedhasti
| ischopnosti. Zk ugenod D a s & IGMAadividu § n FImov® zkug vosti z $k8 § kagdl | én
tImu nehled Mato, co vg ehno b em mise ud fAl. Individug m Zkug e nieskt§ v §d8kastgva.

Timov ®:

ZaspinD A rirp 8rnzho cAe: 10

Zaspin N nekund8m?2 hw? be :

Zaryc h1 ® sppil m8Ynredepokuctbyl | a sNomezenl): d a lch
Zarychl®sp | n N n 2d§s édllerfpokud byl | so v D zemjed a | 3 2

Indivi du &l n

Zap Se fnisa: B

ZapSd ¢ 2 eberizra nNXztr§ aHP) veel ®jej 2 mT lp@:da 129 2
Zap Si¢ dhisebez pychi ¢ k ® % tanSP) v(c e | j@%m prTblhu: dal 32
ZaviznamnT p odinlP fmim§ phoc t %

Zav 1T z mdpod? naplnN & ekan d §%hon le 3

Zavelk Thrdinsk T i n  &va@poBom nesm2zemSt): 5

Prest i ¢

Lthvée spgm T mihsnEg o | d n &SV knoan t sN je meziZzam I3tnavateli obl2ben N jagidstsv §
vII® o d mDnkag .duo 2 ou misi 22 $Kk§ pwva & hod presi € zak a gudnoe 9 g n dod
naopak zt rc& . Mipeve gjaiza Ysplnou pouze pokud byly spinDn jej 2 mgr ic R, nikoliv
seku n d § r kvl npOleemb o dsgpak n§sob 2 afl ihod mida, kte r § b gpln d2n zsmsl2 ma.
Body mohou j2 itdo z Born®hodnoty, tehdy sejejich poltem od mard 13 1. P m &posthva 0 bodT 1
bod nebo -1bod, odm I n s nijak neupravuje.

Nap $. n @l ndfisi, zakterou bylo nab2zeno 10.000 peni zProt cegn§5b od T  fervedsiBis
50.000 pen N KWaopak, pokud m§ oldn ®-5bo d Fyd N kiBouze 2000 p e @.N

Dal ¢ 9t Rrestuiejg uk8z8novrozg ujS?2 cp S1#H &c. h

131




9.2 Konec postavy

G &dn@S Is @ovol§ n fe sice nejl®e placen ® ,le za8 recRiak® nejnebezpe | 2. V galaxii existuje
mnoho z@@, T k miegku gnélinepozornl g @m® Sk o n. i t

Smr t

Nej bhDgkgre ¢  §Ddletimodu § e ne akbji, nebo B FemS nan § s kyaemoci, otravy | i

0 z § % Pakud je vg k fanaticky odd § n ® ma\omnifaktoru, po smrti se z n D§tane omnifakto S 2
bojovn R: Benex, Malex nebo (v pSpadl Tradil rch gri) Omnix. Tyto extradimenzn? bytosti obvykle

n § s | %sdRu $rele a spolubojovn? k zydob, kdy byly jedt 12 masaa kost ,2ovg e fejic h  lenh eg

d § v men2 sb2 r amotn® bats hi w2y,np2l n 20ly #¥® omnifaktora. Lid ® eri]ch gS§§ a®
omnifaktory n e u\c d,jffich pokro | itdcthologie jim al e z @ jistog 8lr qdu za posmrtnT ivgt

i vt IBn2 o #ovov @ t 1B Technotrona. T2 nmale odm N Rajén ty nejlepg 2 nefgku § ejg MeS 2y b
mohli bltj & @ros p [Pgejich mIFTm.

Glenstv:

Provigi nun @éﬂEvylhnu,t el n@m@B | re® z kowsden k@ BIER hakonec podlom? a
zni| 2 ojmegsh Takov gold nSRiastd skon | rfa okraji spolel nosti jako vyvrhelov @) k t2jsc8 za v 15 &
vsanatori h,¢in2  shpj8%bewa du.

Koru pce:

TemnotamT g e tmous kag dh@. Mno h ooldy® Tkt e S& o | kaprptlusju@ebn RT m efnoty,
nakonec propadne korupci. Jejich t D Ili anysl se zmN A zoa |bezvi h r Ddlougt Temn n
omnifak t or. Vhe p g 2 rpadp Skanl2 jako nemy scl 22 onstra, postradateln2 gch Vhot m
pSpad Nsi zacovajz v ® omdsli a z k u g e nao eyt §2i je vboji proti svi mbT val T m
spolubojovn? K m

POz NI@KAJ Pravidla pro hran2  ruknpovan®postavy jsou uvedenavp S# rcee mn &ka.Mtl mu
nemohou b t vedle sebe zkorumpovan®a nezkoru mp o v aost@&y. pkorumpova n ®stgvy si proto
zat 2 uns ¢ hvejte 8jakmile kag d Hr§ takovou bude m3, mTgeteznichs | iptlg nsl efin RT Temnoty.

ZmBDn aovpl8nz

Samo zefnN ak® etujeinso g n dysseg oh @  haalre zanechat sv ® iSemedaaz a Es1e nowdd

n emu jin®mu b u N® mitetbezp e | n ® mabo (pokud se mu naskytne mo gast) i v h o s nrj. ¢ 2
Da I2Zfjmou mo gost?je jednodugefa k te, Ja®IS jigp&! i tgrT astak odejdenaod p o | | undevka
siklidu ape n Ikter ®a swji kari®&u nashro m§ g d i |

Terragarda
Zkr §cAEGiiIEl i tjedriotka TEDECu zalog eSnpo Yioku TSet 2 ch Oma Zemi. § Way|c h n
lids k @y dotn2 pos?d js?v ® myej $veopfa g d Tj §k®je o b | e Vlehrk ® hi-tech energo-
br nkodol nmaeh i §1 T, peekt®v Brk@imi svaly. Vh| e d?2 je ISUDI abmyulti-
spekt r 8 | n 2smognastdt  z oBoniM @& poskytuje kompletn2 pod p o riuota §m T gtak fungovat
ve ves minrvakeu i hluboko pod vodo u . mbgnetick® b ot yavide VIr lud n sp&en?
sTerraNetem, k 0 mu n i2k @¢TBDECuU, d§v § voj §&kbDwp vig® Be lproivformacm.
Vz8 p Ns jsduk h § wysuBova cl2e p erb koj zbl zZka, ale mohou b Tt p Sink§F@P VYT ohe.d t
Zezadu na ramenech jsou dva gyroskopicky sta b i | i mervo-d n @ 8nlak t elrzRe udv Bt ppbgky
nebo jednu tNagskdoeunTy d fjatpack nebovodn 2 tr y s kjgk - o \nPmedy |t a k

ho mohl poug¢vat jen jeho majitel. Funkce brn B2 s e oamo& & a j nk,dgkrze neuro-porty.
Voj§ KTG m§&t ®kjdispozici osob n@ n i v le maazBllo: y|Stkw schopnou transformace ve | | up|n
ponorku, stthal knebole h Kkk® & | efektivon 2bojivzbl? ka.
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9. 3 QTtHoBjek ty

Goldn ® $nbhou vyudt slu by nejr Thz3 kgobjektT. P Sdeka § d it sddstanou seznam z n § mi ¢ h
objektT kter ®evd an® Opablast Vyskytu j. Balg dbjekty mohou teprve objevit v prT D r mise.

S | bydbjektT mohou vyug t2pSed mis? (pokud jeto mo § )y @hem mise neboi po skon en Mise.Zde
jeseznam objektT nakte r @ nd d sjtn@r az i t griviglaktidktE h fr akc 2 .

Obchod
K1 a s bbchHod spedalizovanl na ur ItTisortiment, nebo sesm2eyn T m irseatem. Specializovan®
obchody marjo %V § b, B9 e ®bclody nab?z fen to nejb gN3zigpdR. Jeho hlavn2 m semyje to,
ge ytejnsou ganawvendJel st p Seudigwninl i tznogvoadhTl ¢

f  Prodejzbog ? cenauveden§u pS ent)T .

Tr it N
Tr ¢ iNmrehas t Brkdeseocen § ¢ h uy Bl eo st| 5 e 8§ barbarsk Ehn §odT .
1 Prodej zbog * cena domluvou.

VI mnnirtrh N ) ) y
Na tomto trhu se neplat pen ,zalej i n4 mo gF en.t| la spgs Bibdbarskl b n §dT.
f  Prodejzbo@i v T fou zajinT p Se.dmnt

Lern Itrh
lleg§h &l stout a | esioRkdenize sehnat prakticky cokoliv, ale vij ge tu pS dra gn®  @octsybnou
minulost? . d @ ®i8eé mohou pSjitkv Nme t ese @an® | o k a toidt&h y dhohqulech, tSba
proto, ge jsou zak gan®nebo n e p BA®itis t T Mohou zde i pr o d a tvybavve@pdkud o jn N
ma&tn2kupci projev? § pme

1 Prodejzbo@i cenadvojn8s o b.n §

f Odkup ¢ BB Fenadvojn Sobn § .

Bazar
Vbazarechize | e v n Istas ® hopba®p &dmIly. Tako v [ edm Ny budou musetd o | d mefprSe
opravit. Goldn@S kde mohou tak® quat vybaven? ,t eki¢g®echt Blj nepot ebuj? .

1 Prodej z b oi ¢cénapolovi| n2 .

f Odkup p S e B niTcena polovil n 2

Otrok § Ss kT MarkH &SskT trh
Tyto trhy Ize naj? mejl astd juikKmuddT, UbdoTaWreilT.Go | d t B rassi zde mohou koupitn o v ® h o
sluhu a nebo sv® b prodat, pokud ho  nepot €buj? .2m tkudgenl]g 2 uhajé,t2 m t vjBjehocena

f  Prodejsluh T cena5000p e @ (31.000 z a k alghdzl 289fe8, enaximum 5).

f  Odkup sluh Ti cena5.000 pen Nz Q06 zaka. §ld SRichoz? z&itek, maximum 5).

Zastav §na
Pokud Ign®iSpot $&? ryc h Ip@2ze, mohou zde astavit nDj ak [@cPokud pen? ze nedovr §t 2
ur| e@Ghterm? nzastaven8 v NDc jpaenh p ougid &u.

{1 Zastaven2pSd mIit pIn§ cena.

H ostinec

V hostinci je mo g®@senaj2tanap 2 t .
1 Ob Nidcena 10 pen B.
S dBheweRi cena50p e @.n
1 Mal®oblerstv e it eéenaDp e z.n
1 Pi i gZenabpeniz.

Hot el

Vhotelujemo g n® weat. ubyt

Ob Nidcena 100 pen B

Sr? @ vel eS é cena50 pen Nz

Ma |o® | rgv e i gena 10 pen Nz

Pit BcenabpeniDz.

Ubytov8 nizcena 50 penh z a jednu noc.

E R
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Knih ovna
Sk v Tetlroj vilomost2m2 s kufitery. Knihovna  mefo@sahovat knihy i svitky, n Dk t e rn@logicky ¢ h
pokroli Iki®hovny maj /2 te toho po | d av®datab &e.

1 Informacei cena50 pe nzl)

1 PTjlen knihyi cena 10 pen Nrma den.

Mu zeum
V muz &l jsou uschov8 i cen n @rtefakty a relikvie. Expo n § i ige pron | ®dunt a ®omzrkich § d
zskat podr fomace®. i n

1 Inform acei cena50 pen B.

1 Prohl2 kexpon8t T cena10pen Dra hodinu.

Banka
Banky funguj2jakos p o Si itsalD m8rSmIR § poklady adal @énnosti za pen?ze. Takt@®)poskytu j 2
pT kaylmokudj eo | gdSni ® phate,budoujes t 2 h at bankyldluhgym§ hja2rosts énictv2 m
st8tu. Banky, kter® atp2®Bankovn 2 korporac?m, na to poudvaj2vlastn2  booen®agenty.

1 Ulogen2pen i Yar d®&% zarok.

1 PTkali ¥40k10 %z a den.l

T S mikpenNzajnoumNn.u

T SmDna agadehnostzzapen 2 z e .

L&k 8§r na

V1 ®k 1Bmohou L® &S koupit I1§tky pro va%n2vlastn? ktBiochemi ¢ k 18 ¢kie |
1 Biologick 88tkai cenal0p e n 43 kus.
1 Chemick 88 tak cenalO penlX zakus.

D2 lan

V dan nohou Technici koupit sou | § sprokvyl r o/lbstn éh Elektromech ani ¢ k Pzcem 2z a S
1 Elektrick8 o s bktl&ai cena 10 penh zakus.
1 Mechanick Soul 8stkai cenalO penlk za kus.

Dopravnzcentr um
Dopravnz  caa(nap % lad Viakovg n§ dag zaji gjS2S&pravu osob a n8kladu pozemr? cesou, vr § mc i
planety. Vhodn @pokud ¢old n ® S n evhajsf In& mredoavn? prostS éek. Cena je za jednos mitBou
j2zzdenku pro jednu osobu. Rychlost pSepravy je 200 km/ h.

f Po z e npn&ozvr§ mdkontinentu/ oblasti i cena30 penlk.

 Pozemm?p Svezvr &ciplanetyi cena300 penhz.

Vzdu g'h  sthv
Vzdug fstavy eSi Yz Muf S Spravu osob ang k ludetecky, vr §anatmo s f ®amaty. \fhod n,®
pokud § WNES8 nema j lastn ¥planet§rn?2 dopravn? pt®edek. Cena je za jednosmI¥nou letenku pro
jednu osobu. Rychlost pS e p rj@100,0 km/h .

 Leteck T p S e8moi kontimentu /oblastii cena 50 penl.

1 Lete c p%evozvrsmci planetyi cena500 penl.

N §mo $h2 pSstav
N§ mnS 2stav§ zajigS |@ p Spravu osob a n§ kadu po vo d oh? ploch §h planety. Vhodn ®pokud
g aln @®ma jvad a plamet2@ dopravn2  pr o s Cebajel 2 jechosmN r rodn 3 tels pro jednu
osobu. Rychlost p &ravy je 50 km/h .

 N8§no $nSpozvr Bicimo Se ¢ e § rcana 10penn £p Svez ponorkou stoj 20 pe n ) z

f N8moS hp &0z v r8mci planetyi cena 100 p e n Qg ®eponorkou sto j260p e n Nz ) .

Vesm2rni pS2stav

Ves mr2n @Sstavy zaji §j2 kontakt sostat mmi planetami. V h o d, péud § a Ininemaj? viastn 2
ve s mi dop r a prostS éek. Cena je zajednos midl  d nd2stek pro jednu osobu.

PSezwrs mc ia n@ltn® s o(krsejblaivgiga n eatlbdinu) i cena 1000 penly.

PS e »va8mci sub-sektoru (k nejbl @?gou s t aadhbdinu) i cena 10.000 penly.

PS e vva Aici sektoru (1sub-sektor zalhodinu) i cena 100.000 penl.

P Svez vr 8ici galaxie (1 sektor za 10hodin) i cena1.000.00 0 pen Nz .

E
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Detekt i vn2 Bancel §

G tdn @ si mohou nechat pro v 0I$vyp &at urlit ®formace, pSdmily i osoby soukromou detektivn 2

kanc e |. BI&te S etektiivov®maj? p Fobnost jen vrémci plane t ysoustavy, jin 21 ea pTwwo Nt g2 ch
oblastech. Zajak d | o u bsoo up SviT nsolz& Fikaoh t rfosi zak 8ky.

PS§tr 8 % r§ noi kontinentu/obl asti (VI sledky do 1dne)i cena 100 penl.

P 8§ tn?v§8§ mai planety (v Bledkydo2d n T )cenal000 pe n Nz .

P§ t§mvr Gicipl an @ &istavy( v kdkydol dnd)i cenal0.000 penNz.

P § tn? § \8 ansub-sektoru (visledky do2tl d Ti) cenal00. 000 zpenih

PStr&n &/ r§ noi sektoru (vi sdkyedo 1 mid's 2 icaena 1.000.0 00 pen B

PS§tr§ nv2r § engalaxie (visledky do2mI3 [ i cena 10.000.000 penNz.

=4 -4 _a_a_a_2

Gar g e
G odln®si mohou vgar§g 2 ¢ h  k aidl@. iLZe seknat jen vozidlat ®asyykte r gar &@rovozuje.
Vozidlo je mo §®tu nechat opravit, doplnit mu palivo| mu pSi mtovat dodate h ®@ybaven 2 .

1 Prodej vozidel T cenauve d e m\&®zidel.
1 Oprava vozidel B Iy ®kategorie,1 0 H P 1hodinu 8 cenal.000 pentX za 10 HP.
i Opravavozidel Velk ®ategorie, LHP-V t tOWd&lini cena 10.000 penlk zal HP-V.
1 Dop | n pPahivai desetina z ceny.
1 Instalace wbaven? trv 8 hodinui cenauvede n® DokpTl rRef T.
Han g8

Goldn® Ssi mohou vh a nrgdh koupit letoun (atmosf@&ic k il vesm?rn T i atmosf @& k @avidlo). Lze
sehnat jen letouny t®rasy, kter§ hang 8 r rovozuije. Letoun je mo ¢ nt®nechat opravit, doplnit mu
palivol i pSu omtovatdodate | n ®avers .

Prodej letounT 1 cenauveden8 u nTet ou

Oprava letoun TB N ¢®kategorie, 10 HP trv § hodlinui cenal1000pe n Nz 0P 1
Oprava letounT Velk®kategorie, LHP-V t tO\Wd&lin i cena 10000 penl) zalHP-V.

Dopln RZpalivai desdina zceny.

Instalace vyb a v g n elthadi@ui cena uv e d emI§R ki T Desp.Z a2&T plavidel.

= =48 -8 8 9

Ng§ mo$ n 2okyd ] ]

Gold n®si mohou vn ;o S nc docch koupit N8 noS Aplavidlo  (lun). Uze sehnat jen plavidla t ®
rasy, kter &loky provozuje. Plavidlo je mo 1§ & nechat opravit, doplnit mu p alivo| imu pSmontovat
dodate | n® vybaven?z2.

Prodej n§ moS akeplavidel i cenauveden § plavidel.

Oprava plavidel BIYj n kategorie, 10 HPt r & Bodinu i cenal000 pe nziza 10 HP.

Oprava plavidel Velk®kategorie, 1HP-Vtrv§  hddlin i cenal0.00 0 p e nlBIR-V.z a
Doplnh Apaliva i desetina z ceny.

Instalace vybav e ntr¥/§ 1hodinu i cenauveden§ DoplRk T § tesp.@ ja2Sn élavidel.

E R ]

Ve s m2n ® kg o

Gol d ri @ $nohou ve ve s n?th doc éh koupit vesm2rn @lavidlo. Lze sehnat jen plavidla t® wyas
kter & prdwzije. Plavi dl o n® et uno g eravit, aloplnitorpu palivo |i mu  m&nitovat
dodat ex@vyb a v e n 2

Prodej ves nr2 nch plavidel i cenauvedeng u plavidel.

Oprava plavidel Velk ®ategarie, 1HP-V trv§ 10 hodin i cena 10.000 p e z Zal1HP-V.

Oprava plavidel O b2Sat&gorie, 1 HP-Otr v § 5 cedani30.000 penhd za 1# P-O.

Do p InApalivai desdina zceny.

Instalace vybaver?, trvg§ 1hodinu i cenauved e n ZaSaen? layidel.

= =4 -8 -8 -8

Observato S
Observa t @l k pozorovsn avesm2 r de.wy u § 2avk§hd e ¢ k T anp 52 m vojens k T m %l el Tm.
M8 c i t | kiohle®y adendorg, kterl mi prohled8v8 okol nvés nr2 MTg enejen pozorovat vesn? ir§
t IBsaaan o nii§, ale ta k ®zk®Jesm2mr ®o d Nstamice. M T§ @rov§ dtiSenzorovl p r Kum (viz str.
97).
1 Pozorov § wBlohy i cena50 penh z a hodinu.
f Senzoov 1 pr T z éiw maomi j cenal000 za jeden prT kum.
f Senzoro vp r T z lohjektu v soustavi cena 10.000 zajedenpr Tz k u m
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Zdravot ncentrum
Zdravotn Zentrum je I&kaS s®zaSz e spedalizovan® o @ evt Sm? | @lril @asyi v ffriout ®,
kt exddr av o tran® p acteddohou bl ti univerz § |, ty &le nejsou tak bN g n § jich slug & jpou
dvojn§ sbnNdrah® N Nte r c@ntrajsou veter i m B2amN &§pouzenaz va&aS

OgetSn Zran nbytost?, 1I0H Pt IrhedBu i cenal000 pen Nz 10 HP.

1 Ogen2Sez P2 Tchlwtod ,2HP-V trvg 10 hodin i cena10.000 penl¥ za 1 HRV.

Oget & Zzran B2obSch byto s,tl HP-Otr v &n § cena 100.000 p enlk za 1HP-O.

 L®| Kremoc, otrava, oz &S$€2) rv §thoflinu i cena 1.000 penh z

L ®& S s®kentrum

L ®k kES sdremije vIT @A@e vybaven Tkomplex budov, kde je mog @oget §jakoukoliv rasu, vi entd
zv2 &b. Coldn ® Si tu mohou nechat implantovat kybernetick®implan t \§ kter®z2skali . kat Blema | 2
kdispoziciL ®6a k o u toSgviz echopno s t i  LaBrkoeshSeu) tauBioxrorsykl ® 16 &entra
neexistuj2vBd ¢hSg 2 .

Og e t2Saarh? ytbst2, 10 HP trv§ 1 hodinu i cena 1.000 penh za 10 HP.

Og €S zranN A ki e bytost ,2 HP-Vtrv§ 0 hodini cena1Q000 pen Nz PzVa 1 H
O@trB2er anrkN chiydoste , 40 trHVBRdN2i cena 100.000 p e n 22 HP-O.

L @bla (nemoc, otrava, 0z8S e2né, Jrvg 1hodinui cena1000pen Nz .

Implantace trv 8 hotlinui cena50 %z cenyimplant§ t u .

Bio-dron (pro L ® IS &i )cena 10.000pe n Nz .

=4 =4 -4 _a_a_2

Servisn 2 entrum

Ser v cestruf je oprav §~sS< ® Ren 2specializovan ® opeavov §2rma Yaddou u r | i tstio[d
zaSzen? (napS vozidel, s t Bleclzbran?, elektroniky). Mohou b t i univer zrg2ky ale nejsou tak b hgs
ajejichd u g doydvjo | nodnslmhd®

Opravaroz b i t T ¢ HIT,p Sterdwnu ilcenh OO0 penn z

Oprava kaz€én?mallchstroj TLOHP trv & hodinu i cena 1000 penl¥ za10 HP.

Oprava pog kzen ¥el ki strojT, 1HP-V trv §0 hbdini cena10.000 penhd zalHP-V.
Opravap o 9 k e n2 srt SPHPYOt r & § dircénal00.000 pen Nza1HP-O.

N $rava (zkraty, pSet2 @n?, zaseknut?2 é,) t thadi®u ilcena 1000 pen B

= =48 -8 8 9

Techni ¢ k é&tr am

Technick @entrum j e t 3pM® p wbavenl  mpex budov, kde je mo §@ pravit cokoliv. G o [
tu mohou nechat implantovat kyber n et i ¢ kn® §,tkfe®Iz2as Ik dechnici zde maj % dispozici
Technickou Iaporatpé(viz schopnosti Technika) a mohou t u kat Rebo-drony. Technick 8centra
neexistuj2vBal bS2 1.2 c

Opravarozb i ¢ H pr8de d[r, ¢H®dinui cenal000pen Nz .

Opravap 0 g k 0 z dchatrojfiddOHP trv 8 hodinui cena1000 pen Nz 10 HP.

Opravapo gozen %elkichstrojT, 1 HP-V trv§ 0 hodini cena 10.000 p e @ 23 1HP-V.
Oprava pogkozen2obSch stro j, THP-Ot r § § dircéna 100.000 pen Bza 1HP-O.

N&§pr avay ,( zk$ eaasekiueé )2tr, vigodinui cenal000 pe nzhd

Implantac e , 1lthodm®Bi cena50 %zcenyimplant 8t u .

Robo-dron (pro Technika) i cena 10.000 pen B.

=4 =4 -a_-a_-a_a_2

St Eéce
St éhnice je v Evik o vi® s prostS e |. b utno® Sde mahou vypilov§ v at sed @osioivusa Sel bo
pevn®li pohybliv®c?e, nebo se %4 stnit t mi®kov ® v seslepl mi n &§dji. G &dn@3 si zde mohou
v tvikem zvigtiz §lddnz2 B Cagdo konce mise.StSelci sim? stohmzvi g To R
f VT &kkytr v§& 1 ihoend1.00Qipe n Nz
1 ZapTpdteS® | zndi deseinaceny naden.
1 ZapT | |2ehtadn®vrha czbran 1D desdinaceny na den.

Ar @na
Ar@na je v1 kav @2 s tpro z§ ps. Godin ® sde mohou vypilovg v ast® dovednosti bojem
snehybnl mipohybl i vil nf i g uymeBorsa ndsthittr ® n i n@bitvyst u pilzbm a mNG ddn ® i
si zde mohou vl cvikem zvl iy z8klad n 2 C& dodoncemise. Z8pasnci sim2 stotmz v 1CE8 2.

1 VI ckitrv 8hodinui cenal.000 penl¥

1 Zap T jntchladn ® ra rbiNdesetina ceny na den.
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Planet 8nr2 onhtuni kal n2untentr B
M2 st n2 ikkaol Aeenttum udrg je kontakt sjinl mi centry na planet D .nimiSje propojeno buN
kabelovou s 2, bezdr§ tvd mbzenm fi vys 2|1 iagbo arbit§ |2 ninsatelity.

1 Vysl 8z pvy&r §chkontinentu/obl astii cena 5 perf) z

1 Vysl8 nZpr§ v yr 8vmdanetyd cena® pen Nz .

1 Nav8 & nkomunikacevr erf@n| sei cenajakoza zp 8uycenazal minutu spojen2

Vesm2 r rk@mu n i k a?lcemtrum

Ve | ke®trum pro komunikaci s ostatn2mi planetami. Vjeho centru st o§ & yi vim I8N roRosnt
Ktomuob vy k| ejegtd? ova Hypdrkom, Subkom a podobni) vz § slosti natom, jak§ asa ho
provozuje.

Vys In&pr @y vr8mcipl a nra sdustavyi cena500pe n Nz .

VysI8n2zpr§ y vr § maub-sektoru i cena 5.000 pend z .

Vys |z8my&r § mektorusi cena50 . 000 penNz.

Vy s | 8 n2 vzgcigdlaxiei cena500.000 penl.

Nav8 zn8komunikace vr er§® inasei cenajako za zpr8vu, cena zal minutu spojen? .

E R ]

Omni -konektor

Omni-konektor je velk§ interdimenz nant ® nJato mal @aranorm§ | m3to nabit®omnienergiz Je
spoj en® i leodmifakiorem, jehogseanceu mprovg d N taktiva&i stal 2 , ¢okdb&pzadal
pS 2azy a hodil si proti | ntelligence (sn § e ® YsoveRvyb r a seaiice). Pok u d  je,somrd-konektor
pak kdykol i v nbndideeuto seanci provede tak, jak si g o Ibube ®$ §proveden? searce v boji
zabr § | e dinRokuarkeus p é)iic senestalo. Omni-konektor mTgeb T p o u {en jednou za den.
Omni-konektory neexist uylLeml b S2 ¢obdre ®z.L eGt h2@ SemT § @mni-konektor p o ut.g 2

1 Prove d e ndh®s¢amei Y4p B h  dpoti Intelligence.

Nexus
Nexus je soustavavelkl kb interdi menz rch ant® nJe to velk®paranorm§ m M2 te nabit®omnie ner gi 2 .
N N kr®reexusy jsou spojen®jen jednou skupinou S vtlNTh omnifakto r (Benefactori um/ Malefactorium ),
jin@ounapoj en® navti@amnai@ktonyy Um2pr od Bt  jseace K bktivaci sta |, aby
g alh ®zadal pSkazy a hodil si proti In telligence (sn?j e® Yove Riybran &eance) . Pokud wusphDj «
nexus pak kdykol i vhenbriise tuto seanci provede tak, jak si gold n @6&d e S§tp(oveden Zeance
v boji za rg jednu akci). Pok u d n e unic péhestalo. Nexus mT g bit poug ijen jednou za den.
Nexusy neexistuji2vl enf b g% Gdéd n ®65 e & © B nemT ¢ rexus po u2gtM® caimohou u nexusu
z2 s PrastS @ n & kpokud si ¥sph gmho d proti sv® m Charisma. M@&ium semTge ®i vpol §n?2
ProstS e d n “Kusit jep jednou zaden.

1 Proveden® jse@a¥s gh lodproti Intelligence.

ProstS e d nptokM@ um) i Y4p Mgihod proti Charisma.

Psi-kole ktor

Psi-kolektor je velk§ baterie zpsi-a kt i v n 2 h oJe to mg®paranio u m§ mm&té na b i psy@hickou
ener g iKéncentrujevs ob N ny@pse-s h Jegn®d i s c i $vIM& psioniky. K aktivaci sta | &by
g o h @#dal p B&zy a hodil si proti Intelligence ( s ® © ®Ymv evid r a psigs 2)] Ppkud uspl]e,
psi-kolektor pak kdykoliv bR Bm mise tuto psi-s 2 $egid tak, jak si goldn@ ude pS €(sesl § pst-s?yi
v boji za b 2 jedBu akci). Pokud neusph j ®iG se nestalo. Psi-kolektor mT § e phboTittgen jednou za
den. Psi-kolektory neexist u jlLZ r whiS 2 I 20td® ®zL eni b S nem T gpsi-kolektor p o @ .4

1  Sed §jedn®psi-sily i ¥s p N g nprotiknteldi gence.

Konflux
Konflux je soustava velkl ¢ h b a psiearkit 2chvknyétalT. Je to vel k®a r a n o % nmagol nabit ®
psychickou ener g iKéncentruje vs o b D ny@pe-dh v g e d h s c iSp D&psaioniky. K aktivaci
sta ¥ aby goldn ®z&dal p S 2 Kazhadil si proti Intelligence (s né M&Y40 v evi® r a psies 2)) Ppkud
usplje, konflux pak kdykoliv b D h e m tuté psies 2 § dejtak, jak sig o h@S dkeusp & § 8 Bsi-
s 2 V bpji za Ir 2§ednu akci). Pokud neusp I2j nic se nestalo. Konflux mTg &l tp o u ¢en jednou za
den. Konfluxy nee x i sulerpi2b  §S2cGldn® S Ler nch S2 gemT § konflux poug 2 Psionici
mohou u konfluxu z2 stkRamili8ra, pokud si ¥%s pnl §od? proti sv @u Will. Psionik se mT § e
p $0l & n riilag apokusit jen jednou zaden. Jak®zv % Bude Famili ®mur| 2 méraaster.

1 Sed 182edn®psi-sily i ¥spN § madd proti Int elligence.

' Famili & (pro Psionika) i ¥sph g n éd prioti Will .
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9.4 Gener §t onris 2

Toto je n§ 80j pro GM, kterl mu dovo Isgadno a rychle vytvoSt misi.

C2 lisem
Ho k20 minim8& | methou (prim8& r o 2 lise),rdal 2girhody mTgete ur it sekund § B cAd.

1| Pr Tmku 6 At ent §t 11 | Konzultace 16 [P &8 n?2

2 | Kr 8¢ ®yzvednu t | 7 Sdbog § 12 |[Tr®ni nk 17 | Humanit. pomoc
3 | Pros/ vyzvednut 2 |8 | Lov 13 | Vyée ton 2 18 |[Test M\ §

4 | Ochrana 9 Eskorta 14 | Vyjedn8v §2n 19 | Dobyt?

5 | Z§ brana 10 | Bojov§ podpora 15 | Pot | ea Rizpoury | 20 | Provokace

Pr ot i woclerasy :

Kdo budou hlavn?mi proti v 1y % rkisi? HoNte k20 minim 8l ednou.

Eventu §0mTéetestej n Thodemur ltiip S 2dp@ gepce (tehdy vg arnep | @add219 a 20).

Hod Adkgzv $m@mfi amens, § €oldn®iSudou st Bprotim2 s nabé&z pe | n ® djedid o Guich r
xenoformic, smel k § ur y f, ske@ny Mu | t,inxeTo oebati $sa miNTGhytor). Hod ATemnotafi
zname n, $e g n ® Sudou st Gprotislu § @ B k T mnofyeaSugpSmo pr o t i Tni) plkodlak T,
ZatemnT mNemr t v Ti Mutdnt M, nebo proti Prok | et ®&B o la ¢ @\Whar@ixo véd.

1|/B2 I26e S 6 Parazi t qri2 11 | Xuharktolov ® 16 |Kmuddov®
2| Ged§S2g 7 | Demigtarov ® 12 | Gzeo v ® 17 | Ubdo v ®
3|Len Bge 8 |Ixwijjov ® 13 | Tybono v ® 18 | Wreilo v ®

4 | Symb izr2qri 9 Khalgov® 14 | Kugono v ® 19 | Divok§zv2 Sa't
5 | Tradil ndti 10 | Arktolov ® 15 | Yndeno v ® 20 | Temnota

Proti vn2ci pod letypu fra kce:
Kdo budou hlavn? mprotivnZky v misi? H o Netk20 mini m§ |jedrdu (nevztahuje se po hod Divok§
zv 8 ah Temnota). Ur| e typ frakcei pS 2agnl m spojen ¢ T, pokud jstejevp S e 6z hikrokuu r [. i |

1|Arm§ d@z2 ge 6 | Arm§ dkorporace | 11 | Bandit® 16 | Rebelov ®

2 | Arm&aS&g 7 | Ar migkorporace |12 | Cizz |dn@s 17 | Civiln2milice
3|Am8d S2ge |8 |Ar m§nhdace 13 | Lovciodmi n 18 | Esoterickl kult

4 Ar m&aS g 9 | Ar m&adadace 14 | Terori st ® 19 | Psion i ckili

5 | Arm&da S¢e 10 | Pir §t 15 | Mafie/ gang 20 | Bezpe | ost ns22 |
ProstSe d 2

Kde sebude mise odehr§ at? Planetl mN's 2 asteroidu ur| & typ ter ®n u unglayTg poug t é)2a
Zz a mdd 3( tgdbn2, vojensk ®)¥ Vesnan§ stanice se mTg enach8 z e t orbitad @ ehitubok @

vesmzru. U vesn? r®n | wrdietyp (korveta,lehk T k2Ski). §

1 | Planeta 6 Planeta 11 | MI3 @ 16 | Asteroid

2 | Planeta 7 Planeta 12 | MNDs 2 ¢ 17 | Ve s m&stanice
3 | Planeta 8 Planeta 13 | MI¥? ¢ 18 | Ves nrhS§ stanice
4 | Planeta 9 Planeta 14 | Asteroid 19 [Ves m2§ MW o
5 | Planeta 10 | Planeta 15 | Asteroid 20 | Vesm¥ nl8 N
DNj oaw@Aty:

Jak @ Sagn®komplikace nebo naopak pomoc i nfrise nastanou? H o Nt 20 miaim 8NN ednou.
D Moy @&vraty mohou blt nam? edy jak proti goldn ® 8\,Jtak i proti jejich protivnz k T sppjen ¢ T m
nebo i nezaujatl ncivi | imst T

138

1 | Zajet? 6 | Atent § vr a g d 11 | Pokams§ gkorporace 16 | Sesl B psi-sly

2 | Zrada 7 | Teroristick ¥tk 12 | Dtk r m8nddace | 17 | Ve | kehoda

3| Pne 8 | Akce mafie/gangu | 13 | Odhalen 2 ravgy 18 | GvelnZkatastrofa
4 Kr &g 9 | Rebdie/ vzpoura | 14 | Epidemie nemoci | 19 | Aktivace ZHN*
5/Sabot §¢ 10 | Ptok arm & y23eS | 15 | Velkl Yok zv 2tS g 20 | Omnif a k tz§sah 2
*zbra Rromad M® n3 | en




10. DO VED NOSTI

Vt®t opitddessou uvedeny obecn®zvi§gn? wkdnosti, p Stsipn ® v gpedalizac 2 m.

J2danazv®Sat e(8 body) )
G odh ®um?jezditnaj22d o h atech. S

f zen 2 ol vdh vozidel (5 b o d)T 3 5
Goldn®u mBditv ¢ lengdruhy k o | chwdzidel ( vein Ipolop&sovl ¢ h) .

f 2zen2p§sov khvozidel (5 bodT)
G ¢dn ®um2Sditvg e ¢ linulyy p §ovi ¢ lozidel.

f2zen 2 8k fje? c h zidelb (5bod T )
CGoldn ® &S do igchny druhy kr§| edel.

I 2zen 2vzn § gce&h vozidel (5 bodT )
Gddn ®um?2S 2 ¢ ig te ¢ druhyvzn gedel.

Piloto v8 n €TOL letoun T % HodT) 3 3
Goldn® apirotovat v ¢geleny druhy atmo s fc@krliiovdsm2rn | hdetounT ypu CTOL.

Pil otovgdn2 TOLleto u n {5 bodT ) B B
Goldn® 8m? ilgtovat vgechny druhy atmosf 1® k | ovds mi2irbidetoun T t STELW

Pilotov & 2VTOL letoun T 56dd T) B 3
Goldn ®u m pil otovat vg ehny druhy atmosf® rckl ¢ hesn2ml cdtoudT puy/TOL.

Kormi dlov §4%n 8§ m6n2 c mlavidel (10 bod T)
Go | dumBKermidlovat vgechny druhy vodn2ch plavidel.

Kormi dlov § nvésm 2 T @ plavi del (20 bod T)
Goldn® Sm2uorknidl ovat v échny druhy ve s mmi ch plavidel.

Akvanautsk Tv kvik (5 bo d J )
Go h @Bn2 oydpvat pot§ p k| ®&kafandry a dal 2yybaven? kte r v®y ¢ aedentg vI weik.

Astronautsk Tv kvik (5 bodT) .
Gol d n &%po w pevesm2y ® fardrg adal dybave n Rter ® adujedento v tvik.

Aeronaut sk Tv T d¢ky 5 bod J ) )
Godh® upod guét pad § kopsabn2kS Jagljetpacky ad a lvygpaven?, kter®vyg duje tento vl eik.

Expertn aboj proti vozidl Tm (5 bodT)

Gol d n ®IE gdlentifikovat typ a p T womidel (jak§ kkort & 2akcd je vyrobila) a odhalit jejich
slabiny. V boji proti vozidl M m& b e m % kiniciativl a jednou za boj se mT § mzhodnout, e ¢
p 0 gze rkér, ®zidlu p rvBudnil, je deseti n GBR

Expertna boj proti letounm(15b o d)T

G &dn® $lok § gdentifikovat typ a pTvod atmo s rickd ch i vesm? r chiletoun T(jak§ k o n knr#@akce
je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti letoun Th  ml§nus + 5 k iniciati vajednou za boj se
mT grezhodnou t , pod)kzer? kter® etbunu p r § \diil, je desetin§ sbon ® .

Expert naboj proti n § mén2m plavid | T (10 bodT)

Goldn ®d o keSidentifik ovat typ a pTvod n§ m8 n i mavidel (ja k Bonkr®m 2frakce je vyrobila) a
odhalit jejich slabiny. V boji proti plavidlT mm§ orus + 5 kiniciati v &jednou za boj se mT @
rozhodnout, ge po goke n Rte r pRavidlu pr§ u dlif) jedesetin§ e b n ®.

Expertnab ojpr oti vesm2r nth plavid | Tri20 b o)d T

G odh@S dok e identifi kovat typ a p T W wes maTch plavidel (jak§ konkr@&n? frakce je vyrobila) a
odhalit jejich slabiny. V boji proti pla v i d Im§ bonus + 5 kiniciativld a jednou za boj se mT §
rozhodnout,§ @ o § k a Rter®plavidlu p r ug8Y I}Jie desetin 8sobn® .
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Kart ograf (10bod T/ 20bod 7

G o h@dok8y efektivnd  pavat plan e t Ster®@r¥i vésmr n |®ostS e d 2kyn IDMT geado mapy

zakreslovat trasu, po kt e putbval (a S§ upidnaj 8z m etnebd vdoprav n 2pnost Slla). Kdy ¢
pon 2 dputdvat znovu, putuje dv o j rbBosi Besbvn Fychlost? Tuto vi bdu poskytuje vgem, kteS 2
putuj2sn2m. Zakresle n § atse eyl a §ig okud dojde k razantn ZmhN 1 rt @&maspektive pro s ¢dsS
10 bodT sto j éhoprost pla n ertnBrtografie, 20 bodT tofn &chopnost vesmrn &artografie.

Stopa S(5 bod T)

G ¢dn® $m?2rozeznat stopy byt o sitstt o [zafiecha nch v pS 2 r dPokid. je najde (pomoc 2 d§InNg
dok Sep & s mjidtit, jakimtvo r Tlirstroj T pat §akjsau st r ®a kd@ksg ejistit, jak T ®m mNm e
putovali akolik jich bylo.

Lovec (5bodT)

G odh@ dok§ § identifikovat druh ap T v @vd éde (v jak®lok a | ji & Kd@netyp b B n §i)jaedhalit
jeho slabiny. V boji proti zv2 & T m§ orus + 5 k iniciativa jednou za bg se mT¢ge rozhodnout, e ¢
zr an Jkte @2 &6 p rv8 dlil) je deset i so® . ytoThonusy se nevztahuj? k boji proti Ghytor T m
ani proti Extradim e n z nriebm Psionickl nbytostem.

PS eigtvadivol m N5§odT za dru h)

Gddn ®jeexpert na p Sergliosti n n ErostSed2 Um2rozd It eh e Rm2  obstarat pitn ou vodu,
d o KeSvyhledat |i vybudovat vhodnl pSst Sek ¢m§ ste j n Bkt jakéd stan), um? ol mebezpel n T
ter® nteku t @ 2 s leag iyn), um? epv3dat pol as? podle oblohy, zn §n% t ndnu dfal -ar wak §e
jedo v a tjd&k §ajedl§ . ok8le pS &t zcdabe z b B $a pit2 |, ouzpsvyudit?m p BodnZh zdrojT .
Druhy:

P o u ®dngle, Ba gyi,n S kef8dv Pustiny, Vulkanick® ugtiny, MoS gPodzem?

Akr obat (10 bod T ) B B
Goldn®um?  sakd¥d§ n § 8 B v deojn§ sba N § kheg bwykle. MT gtak®prov® sQpravn I hod
nab hyb (v boji zbl2 makpSed vrg Bl mibrantmi),Vy I8@&z, z §la®aRov § n?2

Lovec Prokletl & (10bo d J

G o h@& $ok8ge identifik ovat druh Prokl eho @odhalit jeho slabiny. V boji proti Prokletim ras§ m m#§
bonus + 5 kiniciativla jednou zaboj s e  mifpZhodnout, § era nnRkter®nepS ti prévud N1jé | |
desetin §sobn® .

Lovec Te mnT (&bodT)

Goldn@S o k¢8édentifikovat druh Temn ®o a odhalit j eho slabiny. V boji proti slug e b T fnk datha,
Vampirotha, Lycantrotha, Mutanotha a Eclipsotha m& b o - ksniciat i & jBdnou zabojsemT @
rozhodno u t ,zr ayrefkte2r i@p S2it eplrug M 1je desetin Sosb nT8to bonusy senevztahuj? k boji
proti Ghyt or Tm

Lovec Ghyt o(8307bod T )

G odlnS®l o K &dentifikovatdruh a  p d Ghgtora (v jak®lokali tj & kl@ety b digjje) a odhalit jeho
slabiny. V boji proti GhytorT m8&bonus + 5 kinic i a tajedndl zaboj se mT § ezhadmout, § eran B 2
kter® Ghytorovi pr8§ v wiflil, je des e t bbm ®Aby mohl tyto bonusy aplikovat i na zkorumpovan®
Ghytory (Zombie ghytory, Zatemn D @hytoryé ), mus? mi tak®zvl @n2 hepoost Lovec Temnl ¢ h .

Expert na taktik u(5bod T zadru h)

Goldn@S e syzn§ v b @ taktice majoritnch galaktick T crhs. V boji proti voj§ knf, vozi d | ,T m
letounTm, n§ mo S ni¥esm? r n plavidITm zvolen &kupiny  m &nusb+c5 kiniciativ) jednou za

boj se mT¢de rozhodnout, e Yatka keman N jyl zejich strany veden, mto toho za shgjednoho
znich (goldn® § § mvol2jak Tc2 | Dyuhy:

Bd ®2,@e d3®]leern & & Symbi- z2myri, Parazitn? gri, Trad i | gri,2Khalgov® Demigtarov® Ixwijov®
Arktolo v, Ruharktolov® Gze o yK@&uddov® Ubdov® Wreilov® Tybon o yK&igonov® Yndenov ®beterko v, ®
Dulku nkaim ov® Klor gedov ®

Expert na diplom acii(5b od T data)

Gold n$Bse vyzn §ve z v ytt rhagoritn? It galaktickl b ras. Dok §e p Ssen Mlentifikovat p %lu gost
osoby (z jak® konkr ® t frakce poch § xz podle chovg n  SVuku a sylu obl &k P SVyj e dvd 8 2
72s kv8bonus + 5 k Charismaa protistrana naopak ztr 8 it 3 od Will. Druhy:

Bl ® e SU@BY £ elLn®e,$y mbri QrizP ar a i, Tradt n2 gri, Khalgov® Demigtarov® Ixwijo v, ®
Arktolo v, Ruharktolo v, ®zeor @&muddo v, Bbdov ®Nreilov ®ybonov® Kugonov ®/ndenov ®seerkov ®
Dulkunkaimo v, Klorgedov ®
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Expert nazastra gov8nz KoSIT za dru h)

Goldn ®$ vy z n §slabl b m?2 spsyhikih majoritn2 c dalaktickl ¢ tas. D o k §p) % ellpaznat,

| eorseosobaboj 2comemsr § dPS Vyhro gvoB 2 k B2bsnus + 5 k Charisma a protistrana naopak
zt r § &ad Will. Druhy:

B2 IS@eGe d ®aLern®Sge, Sy mb in qd, Paraz i tqm, rad inlZri, Khalgov @Demigtarov ®Ixwijo v, ®
Arkt olov® Xuharktol 0 v, ®zeo v, ®mudd o yUbdo v, @&'reilov® Tybon o yKRigonov® Ynden o yS&erkov®
Dulkunkaimov &lorgedo v ®

Expert navele n 2 bd¢dg aaru h)

Goldn@Ssevyzn & a r rd &h majoritn 2 gahaktickl b ras.Dok§ §pS e Bidentifikovat hodnostv o j § k a
a typ jednotky, ze kter®poch§ z godle  wikuca vzhledu uniformy. P PSkazov B 22 ks& ®onus + 5

k Charisma. Druhy:

B2 IS@, ed®?dS erh® S Symle- zn2 gri, Parazitn2 gri, Tradil ndi, Khalgo v, ®emigtarov @xwijov®
Arktolo v, Ruharktolo v, ®ze o yK&ud d o,Widlov ®Nreilov® Tybonov® Kugono v, ndenov ®seterkov ®
Dulkunkaimov &lorgedo v ®

Expertna bi t ev te(5hpdT zauh)

G tdn ®<8 vyzn§ v boji na dan ® e r ® IV boji na tomto ter® m m§bonus + 5 kiniciativid Pokud je
v dan ® m r@ue postih za Okt2 rgjter ®(wmiz str. 109) m §jen polovil n 2r.y k¢ p BI8v8 ald pénus +
1 kArmor a pokud ses ¢ h o v & &l®pbudqu m2 postih i 1od Perception pSjehohle d § n 2 .
Druhy:

P o u ¢ Sngle,B @iy, Sk §, Ledov®pustiny, Vulkanick® pinysMo Se d z B,dth N@inter i y®r

Expert nahistorii (5b o dZadruh)

Goldn® Se vyzn§ v historii i mytologii maj o r i t ataRtickhch ms. Pozn &ejrTzn N3 2égyky a po vry)

hist o r iiledkesn d §ne ta & artefakty, osobnosti i hrdiny. Druhy:

B2®@ S$&d® Beer SGeSymbi- z mr?, Parazitn2 gri, Trad i | gri,2Khalgov @Demigtarov @xwijov®

Arktolo v, Ruharktol ov ®zeov @ muddov® Ubdov® Wreilov & ybonov® Kugonov ®nden o ySRet er, k o v ®
Dulkunkaimov® Klorgedov®

Expert napartyz§ nlso u lkwu §20, Arkt ol 10)

Goldn ® sne2| @ schovivat v ter . N@tpﬁ%iaj postih T 5 na Perception, pokud se ho s nag?2
n atjzrakem. Jako jednu akci tak®um?2 yraebit skrlg dokter ® s@ecrh§ov at sIou@?}akoT%gyt

v ter@ech, kde se nor mi§ ndohovat ned §n a p sfep, poug Soustinaé ) Pokud je ale skr § vyrobena

tam, kdesescho vwitd§inor mg8 Dp S& &® jmahled§2zrakem postih i 10 na Perception.

Expert na =2ofokouv § 1 Kk(R0, Xuharkt ol 10)

G ddn@Sse um2I@e krit vte rn® Kryt2  muskytpje dvojn § $nd bonus k Armor . Jako jednu akci
tak @m2  ralahz8kop, kt e pobkytuje bonus + 10 k Armor.  Z § k ayfakeskly utev® mech, kter ®
samy o soblg8dn & r ynepbskytu j(2n a p S .po ssgpespna 8. Pokud je ale z 8ok vyhrab8 ntam,
kde d & r Tnorm§ n jBho bonus kArmor jez vgleolo k § bonus.

Expertna bleskovou v8 | k(R0, Gze 10)

Go | dse®&n §vtaktice bleskov®v Ky. Jednou akc? Pohyb ur adzvoj h8®el kounnostzd§l e
Akci Bth kz boje mTge prov @ s pokud je 0 b kdn®d dém protivnz kK mus 2v gaeuspll v hodu proti

Agility. Akci Btlk zboje m oudtikp rnTi k wsnppSS2 t e 12 ev,@m wsplBsv hodu proti Agility.

Expert nadob T v §(806)

Gddn ® syez nvlo bwBn Dpevn B th pozici um2dobl vn§snadno p r odviBtse p Sen f br§ rt.i

To plat2 pro bunkry, pevnosti i v e srnt? @anice. BN h e dobl § Anep S § tsdst@vby mTge akci
Vyr§gen2 dve ’—Spougtz proti jak® kliv | sti objektu, nejen proti dv ers. 2Kdykoliv se stane ter ¢m
pevnostnZch obran ndh syst ®m T ¢ si hodit proti Agility T pokud u s peftla n Tbraon Tsyst ® bez

zra n P pSkonal. Naopak pokud br § rstavbu p & n e ptSe§l s éob WBn2m, z 2 s &i®mws + 10

k Armor am8 mognost Oprav n ® h du nh Armor. Takt®) 2sk $onus+ 5k iniciativid

Expert na nal o No ¢ &0)

Goldn® Se vgz n gnalo N & na paluby plavidel i u m2 a InovBh2 snadno prov&d Di sep Sen®® m
brg§it. To pl @n§nSB vz d u girvedm? m ®od NBrhem naloNovén 2 meap Sk @avidlo
mTg eakci Vyr§g e2 dveS ougft proti ja kk@liv | §ti trupu, nejen proti dve S mKdykoliv se sane
ter] e palubn? kv obran n T syst@n T, mT @ si hodit proti Agility i pok u d u sdar jolanni

S y sntb@& zran B % S enlal. Naopak pokud br § n 2vidip | @& S e d elskienpn&l@ WvEN fn, z SkEVE
bonus+ 10k Armora m® gaost Opravn ® hhodu na Armor. Tak tg® 2 §bknus + 5kiniciat i.v N
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11. VYBAV ENC

V t®0 kapitole je uvedeno vy b a v e nupn @M specializac?m.

ﬂ R R "

lehké brnéni stiedni brnéni t¢zke brnéni plynova maska
lehka ptilba stiedni piilba tézka ptilba (t&7ky typ)
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111Br nnPapSlby

PostavamTgen ®s t oj 6w Ajiinup Siu.l b

Brn M 2lze bD em mise svl Kdout a znovuo b ¢ i® p o B dipdgak nelze sv | @kt ani obl&nout

b N h éaje. P Sbu Ize bN h emise adlo i a movu nasadit pozdNij Odl o ¢ jemo & b Aem boje,
jako jednu akci. PSlbu s i j i nelzebhekboje znovu nasadit, pouze po jehosk o n 2 Sn leen|®
br nNDwod | lo§p dbast§ ¢z TtSvaj2vinven tS§ostavy i nejsou zanech§ny nam?2s t. N

Flak vesta (_b r m20)
Cena: 5 i
Vyz t u § esta8Chrvg Hpouzetrup. P 818 v 81k Armor.

Flak bunda (__ brnfn2 )
Cena: 10 ]
Vyztugen8 bunda. Chr8n irupap a gPeS i d+82k&rmor. Ub 2 t $od Agility.

Flak kab8§t (brn D &)
Cena:15 _ )
Vyzt wedrdlouhl K ®hr 8 rup, p aed nohy. PSd § & 3 kArmor. Ub2 ri & od Agility.

Le h kv@sta (brnD )
Cena: 20 . i
VedazneprT st § @Vigken. Chr§ Atrup. PSd8 § +k Adnor. U br2§ 3 od Agility.

StSedn? vesta (brnfn?)

Cena: 30 o ] )

Vesta zn e p t P gch viSken, plus chr§ Hé hole n& pliGke? PS &g 6k Armor. Ub2§1 4 od
Agility.

TR vte@®r nhDn?2)
Cena: 40 o i
Vestazn e p rSTesikth vl i&n, pluschr§ ilenohouap a g i W ® +Ardor. kb2 & 5od Agilit y.

Lehk®brnDneébr nn?2
Cena:50 B ]
BrnN nzehkl ch slitin. Ch m28rup. PS dv&+ 10k Armor. Ub 281 6 od Agility.

St &n2 mMn 2 b
Cena: 60 i ]
Br mRlehkl c htinsGhri 8 Zrup, holen ApSdl o kR Si.d+812 IBArmor. Ub2 ri & od Agility.

Tgk®brnn2 (brn N # )
Cema: 70 )
Br nni¥lehkl c dhitin. Ch rn8 up, nohy ap aegP 5 dv&+ 14 kArmor. Ub2 §1 8 od Agility.

Neho S| aoblek (br nDn?2)

Cena:400

Neho S| abldk poskytuje imunitu proti ohni a vy s o kdplmtng o b e c nl@st jeDahmann §
maska, kter ®ebr§ A  saosun ®@maegnp $biy. Postava je imun nV[ | Z §alnl niiok .

Ne mr z n oabtek (brn DA

Cena: 400

Nemrzn o u doPek poskytuje imunitu proti mr a zni %dkTm an 2ki mteplot§ mobeon N . u ISHEet 2
ochr ann§ mea $ébr §2soklta @mu nogen2 pSlby. Postava je imunn 2 T |\Wirazic®m ¥t kom.

Elek troi zo | ajohlek (brn M2 )

Cena:400

Elektroizola | ek poskytuje imunitu proti elektrick T miokTm. S stdjé oc@hrann §maska, kter§
neb r §sneu | msnmo® emSi .IPdstavajeimunn2v TiElektric km %4o0kT m.
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Anti-radia| % blek (br nBAn

Cema: 400

Anti-rad i & loblek poskytuje imunitu proti radioaktivn fiu zamo Se n2S stuje §ochr anm § mask
kter§n e b r ®wnksn &u no gnzpSlby. Postavajei mu nvi2Ra di al n2m %t ok T

Anti-chemick T_blek (brnh n)2

Cena: 400

Anti-chemi ¢ loblek poskytuje imunitu proti chemick ® mzamo She S o ujk ckran n gnaska,
kter§n e brr2§ @@ n o g & h.PPdstgva je imunn2vTli Chemick T Yiok .

Anti-biol o gi c blek (obr nNn2)

Cena:400
Anti-biologi ¢ lolilek poskytuje imunitu proti biologic kn® zamo%en? Sou Bst 2e ochr _a n méska,
kter§n e b r ®ubds n®u n oeh2p tbhy. Postavaje imunn2vT | i Bi o [Ywlglimc kK 1 m

Termor equlaln2oblek (brn Dn?)

Cena: 800

Termoregula | woiflek poskytuje imunitu proti ohni a mrazivi nmb4okT ma vyso k T m 2k rmeplot § m
obecn NSo uSs tje ochrann§ maska, kter§ n e b r $ul &n@®nu nogen PSIby. Postava je imunn2v T | i
Z8&pal nMramca %t o k. Dbre8i 2 od Agility.

NBCoblek (br nDnz)

Cena: 800
NBC oblek poskytuje imunitu proti radioaktivn? m, chemi c k ® bialogick® muamp$S e2rSoul § et
ochrann 8maska, kter 8 n & lsau §3m ®u nog e npSlby. Postava je imunn?2 vTli nRadi al n?

Chemick T m i@ogiBk ™ %0kT mUb2 § 2 od Agility.

Hazmat oblek (br nNDn2)

Cena: 1600

Kombinuje v sobNefekty v§ e cchh roach oblek TSou | &je ochrann § agke, kter§ nebr 8 Zoul asn ® mu
nogen2p Boby. Postavajeimun n 2T | v m@&upei § | Yat2 omk (Vizstr. 114. Ubxr § 4 od Agility.

Lehk§p 8ba (p Si hba
Cena 5 )
Chr &n2,ohdgmaneablii epP9d8vg+ 1k Armor.

St Se ¢ $ba (pSiba)

Cena: 10

Chr§ nHavu aobli |j,a kolivo | i mbitstE ¢ zasa g g, protog e e P 2zweédm u z a vidseSn o . PS
+ 2k Armor. Ub%r§1 1od Perception.

T gp $ba (p $ba)

Cena: 20

Tato pSlba je komple t ufavSn§, hle dj¢  temoopdw T m rhlednT m  ted§ ém, tak § @ jsou
pin 1Bhr§ M n.P Si d §3k&rmer. Ubr § 2 od Perception.

Tlakovi s k af (arn 8 14 + pSilba)

Cena: 400

Tlakovl oblek poskytuje imunitu protivys o k ® mu a tlmku a pr@®imakuu. V prost $%kde n e n 2
g & d veduch, vygaduje jegtND Tchac2  ska U b 2 ir ZBod Agility.

Leh kbt§ pldki kafandr (brn D R+pSi | ba)

Cena: 1.000

Umo g Rpostavlp o b Tt pod vodou po dobu 6 hodin. VI e h ksRafandru post ava mdge pl av
Poug v¥8n2tohoto vybaven2 ygvaugke znalost Akvanaut. U br&1 2 od Agility.

Tk pot §lpsrk $kafandr ( b r n N p%lbad

Cena: 2.000

Umog Bje po s t @oblNat pod vodou po dobu 12 hodin. V tN skafandru postava nem Tg eplavat,
jenchodi t po dujeponoSendidamvelkich hloubek. Nelze vn N m oditma soud se standardn 2
| i vysokou gravitac2. Pou ¢/8n 2t onfbavéndv yaduje znalost Akvanaut. Ub2 §1 4 od Agility.
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Lehkl vesm2 r n kafasndr (brn 1 2+ pSilba)

Cena: 2.000

Umo ¢gjBpo s t a vii? tpeSmeen @ prostoru po dobu 6 hodin.P o u § A ¥ oto wltaven2v y duie
znalost Astronaut. Ubzr § 2 od Adgility.

T 16kT vesm2 m Tskafandr (brnm2+p Si | ba)

Cena: 4.000

Umo ¢gjRpostav) p Sve ¢esdm? m & prostoru po dobu 12 hadin. Nelze vn D' m ¢ h prdsiSteé? sey
standardn? | i vysokou gravi t aPco?u. § Athoto vybaven2 vy gduje znalost Astronaut. Ub2 §1 4 od
Agility.

Exoskelet (brn D & )

Cena: 2.000

Totojen o s n§ k cerjePdkrounknygjsou vybaveny motorickl m pohonem,kt ev®pgéa jejich s2|
Exoskelet v gk neposkytuje ¢8dnou ochranu. J e P on§gk ozbrojenTmi silami, tak i civi | ri2 m
slogkami, nap S 2 k ISavatubcid horn2 k wtavebnz mi N | Ky Mebo z § c hr a n 8dBuln 2zb> eadh N

dr €n @xoskeletem se pova gj2za dm @ eorbbg b our ul néov®ahladh &by a mi3j2 + 2

kCC,obour @] mk ® t1§re® r aseflbvag #iazafixo v a.Ex@stujz S typy:

Hy draulic k® P BiSv & 6 ke Strengt h . r 8 6 &d Agility.

Pneumatick® P S § @+ 4 ke Strength. Ub 2 § 4 od Agility.

Servom ot or i B & i®8+82ke Strength. Ubr§1 2 od Agility.

Le hk ®ergatbrn D&(_ b r m2N

Cena: 4.000

Toto je vpodstat Mehk® b r siAtagtovani m pohonnT mexoskelet e m.t igvud) ho pojeng2 vaj 2
zkugen ® jot&yd pro obzvli &0 nebezpe| n® operace. Chp@né trup.+ PXiAundry §
Jednoruln2 zbranNdrge ® BnHhmpos a § ga d r g@obouru | gbouru| Aa @Sv® chladn®

zbr amfr2mCC,obouru hatNgls® Sebran® s e prazafixdy @ jn @istuj2ES typy:

Hydraulick®@ PSi 8 §%ke®rengt h. i 6bdAgili§.

Pneuma tick® PSd §§ 4tke Strength. Ub2 ri & od Agility.

Servo motor ic k:@ S 8vds 2 ke Srength. Ubr§i 2 od Agility.

StSen2energo-brn NE(br nNn2)

Cena: 8000

Toto je vpodstath stS @ 2brnIh2 sintegro v a n p mmh o mreoske | e t e m vaj? Rooviltgrfou jen
speci§in jednotky, pokud jsou nasazny proti mocn ® mproti vkovi nebo velk®pSsile. Chr §rp,  t
holen pSelokt.2P BI§ v € 12 kArmor . J e d nlwranRdrge h ® zNPm se pova gj2 zadrg B ®
obour ulhouon@ldSevcov® zbranDmaj2n® k CC, obourul n&tNK ® esltnSkanlx bs e
povag u jaZzafixovan® . xisfj 2itypyS

Hydraul i c P ®8§ 6tke Strength. Ub2 §i 6 od Agility.

Pneumat iPSdE® + 4 ke Strength. Ub 2 § 4 od Agility.

Servomo t or i PKMES w& ke Strength. Ub 281 2 od Agility.

T Bk®energo -br n DbAn N n 2 )

Cena: 16000

Toto je v podstat N gkt@dnN A insegrovani m pohonn M exoskeletem. Pou ¢ 2j \* a MBdnouwouze
e | ijednotky a to jen pokud jsou nasazeny do tfxh nejobt2 g n hijpaj o T ¢ h @i SWA,.nohga r
page. PSd§v §+ 14 k Armor. Jednor un|2zbran d r g@brnD & mse povag | za dr @ obourul ,
oboumad 8co v @ladn @brand) mMaj+ CQokour ul kh &SE® t NiPsepovag ji 2a
zafixovan@ Exi s ttu§i3: t y p

Hy dr aul P &gv@s: 6keStrength. Ubr§i 6 od Agility.

Pneumat ick ® :PS i8¢ + 4 ke Strength. Ubr § 4 od Agility.

Servomotorick ® PS i & 2 ke Srength. U b &ir 2 od Agility.

Omni -ferox

Omni-f e r o %souvo@oby obda éh®schopnost? s | ef ilas omni f a k,tkte r Be na p ty @8 nm
S$dnTm vi cikem ani v T ok Jsou to m® d-samoud. Prov&d I3 jseance kter® sekce p o v a gai
desyncov ®l asto omnifakto Bmoc zneuj 2ajvke sMm osobn B c2 | T m, y taM&véak neo Ek§ & n
n8§sledky. VR @ riou proto nejsou tole r o i @rmi-feroxstv?je trestni m | inem.

2

&) —-
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11.2 Speci § h?2 bhayen 2

KagdBezabr § 1 pexil I@*ho vyBaven 2 .

Spac§8k

Cena: 5

BN g Tcestovn? spacgk pro jednu osobu, pro p® s p $od¥y i r § k aikost sp¥ ck§ je im$ kipu jig
pSzp Fobena velikosti dan® h o ivaiete.

Termorequl aln2spac§ k

Cena: 50

Speci§l ncegovn 2 cs§kao j@dnu osobu, pro pSesp8n? ocpgri§ kne v d i podniak 8h (nap S.
poug Sol B2  ptrebEsMS§ zolaci, kter§ o0 s o N u ?W8iebo ochlazuje, v z @islosti na okoln?
teplotn Velikost spac§ k u p Bnes k wijig pSzpTsobena velikostidan ®dug i viat e

Stan

Cena: 10 x velkost

Cestovn Btanpr o prS% s%08 NExistuje n Nokik velikost? kag § seli § 2pacikoa. Velikosti jsou:
2,4,6,8a10, coj yjadS je velikosti postav, kt e re®lo réch vejdou (nap$S stan o velikosti 4 pojme
| y $ostavy velikosti 1, jednu velikosti 3 ajednu velik osti 1, dW) elikosti 2 nebo jednu o veliko sti 4).

Termoreg ul a | stén

Cena: 100x velik ost

Spec il §céstov nstan pro t&8bo%n?vdrsnich pod m2 rck(8 a p $ug ,$wlI8rn2prost €82 .M §izoladi,
kte r dsoby buN oW S Woechlazuje, v z Gislosti naokol n2 1 Existuje t klik velikost ,%ag d §
selig kapacitou. Velikosti jsou: 2, 4, 6, 8 a 10, co g yjad Gje velikosti postav, kter®se do nich vejdou

( n a pté o velikosti 4 pojme |tyS ipostavy velikosti 1, jednu velikosti 3 a jednu velikosti 1,d v
velikosti 2, nebo jednu o velikosti 4).

List ialvédy
Cena: 20

Chemic kf®i | t 7 azbr Rer @ezinfikuje a wlist dodu.

Kompas

Cena: 5

Kompas ukazuje magneticki sever planety. P Bozen efunguje mimo planetu, a | okv na palub§ b

vesm? rfighstanic a |Tdydd? stSkdp $ahov Sakv Tokn n Tenergeti ¢ k ¥ nSreAz, eap S2 k1 ad
motor T mnebosenzo r T. m

GPS komp as
Cena: 50

GPS kompas je dig i t2&démpas, kter TkromDukazov§n 2gv fov th stran mT ¢ navigovat s miDr em
kzadan | m k o®Tmgdviemhzobrazov § n 2 jz2wdd&daosti. Kompas funguje d 2 kign§ s kterl

mohou vy ¢4 Zat NGPS stamize nebo orbit8in2 r diap. Pokud na planetDnictak o v @nlerd , enel z
pou g2t .

Dalekohled

Cena: 5

Dalekohled dovolu j eskaizvPz u 1% informace o vzd8§len Thcobjektech. MT ¢ @ tak @ou ¢ k hled§n2? .
P§ 1t a dodahhled§ & kemaomoc? alekohledu je desetin §ob n.T

Plynov8 uderna

Cena: 5

Mal Blynov§ ucerna napyroplyn. Hod? lsoevitlov B2t§ b StgRug 2ostity zasr® § e h ¢ ulowou
vidite Inost. Dosah lucerny je 5 metrT gami smDr.y

OsviXlovac2 sv it e

Cena: 5

Ru | ® ¢ IZ¢nk jedno pougd i (&l koliv jeden dot za br 28el§ sada). Jakmile je zap8lena, osviluje okol?
jasnou bZou z§ SHo & pod vodou. MTgeb T t g evrireod na RC). R u ¢ éstihp za n2 &nou i hulovou
viditelnost po dobu 10 minut. Dosa h thcej@5met r Temis@Dr. y
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Os vtlv ac Distole

Cena: 10

Toto je jednorul n2 jednorann Spistole, kter§ d o k Sagio vzd§lenosti 100 metrT vys tel$ kompaktn?

0 s tofdac?s wtIf@i. Ta dok§ §osvillit oblasto p r T BODwetuT, aleho §én 1 minutu. P Si u ¢pisi
postava mus hodit Kontro | n dd nh RC (pokud padne SmT I, pistole se rozbije). Pokud chce pisto | 2
vyst dit na konkr@&n2m2sto, mu s £hodit na RCjako obvykle.

Svztilna

Cena:5

Lze n®s\ruce, p Si p ek aence, kp Bb Dnebo ke s t ISre®rant lRu § 2ostiy zasn? genou | i
nulovou viditelnost. Dosah sv2 Iny je 10 metr T jedn2 ns mi@m.

Vys Rl ka
Cena: 5

R u |2vysdal ka sdosahem 10km.

Rad iostanice
Cena:50
Batoh o v § awkgsxdéséhem 100 km. D o kafsiit spojen2  mglanetou aj e j2 2ok brbito u.

Tlumil okesti

Cena: 100

Sada jednor § ¥l ¢h auto-injekc .2Zah8n %fekt bolesti a & mwunitu proti d adbglesti na 1 hodinu.
Jeho aplikovg A baji zab?r 8ednu akci. Jedna sada Tlumi| éolesti obsahuje 10 d§ ek.

Z 8§ cybn§ kotva alano

Cena: 20

50 metr T uh® cev n ® 4 e chytBou kotvi | &k oa konci. Hod? se ke § [h&n2 | islaRov §2n.
Zachyc e natvil K yadshku vy ¢daje¥%p N § moll na RC.

Kamufl 8 g n &upra va

Cena: 20

Souprava obsahuje mask o v a ¢\ nabk@g i(odpo v &j2® arb§ m 2ns tonptobtS e da2 maskova ¢ 2
s 2 So& g &8pprotkan T mitiac? ist} ajehlil 2 respektive jin®m?2 s2fl-nr y .p SH & ®&j2postihi 2
od Perception ih&echnah | en@ip®moc? zr ak u .

Beranidlo

Cena: 20

Beranidlo, kter®se pou ¢/2& nSsiln ®mpS e k § v §vezS Beranidlo dok§ greo z bouze dSpgh® a
dostatel nNtenk® ovov®dveSe. Stal 2 ¥splXn Thod proti Strength adv e $eu vyrag eyn

Fotoapar § t
Cena 30

Fotoapar §t p a®v § n 2  4fid Pokud chce postava rychle zachytit n [akou nghlou ud st, mu s 2
si hodit proti Agility. BN § n ®apdr®ytj s o u  okizachytu® | razma pamh &ou kartu nebo disk.
Fotoapar§ y B2 khl S§ zachycuj2 raztmaklasick T f a t b filk,Tnaopak fotoapa r \8lte r ohl 2 %
maj 2 hollekgneraf iobk az zachycuj?2 ve 3D

Kame ra

Cena: 60

Kamera na  pzov§ @ videoz§ z n a miletn Nzvuku. Pokud chce postava rychle zachytit ntjakou
n 8lou ud §ost, mus i hodit proti Agil ity. B In®kamery jsoud i g i ,tz&&Hyauj? obraz na pamh &ou
kartu nebo disk. Kamery B2 T ¢ dn zadfycuj2obrazn a o by | e junrmapak kamereyte i_n IS@h
maj HRolografickl skenera obraz =8 hycuj 2 v

PSenosn Ttelevizor

Cena: 120

Mal T t evbawiezd rv eln2a & to® schopnou zachytitvgenof gm® ne k Solay .
BN g®televizory jsou ploch ®,LCD | i zpmoav ilolnazovkami, a mohou pS e 8vat pamN &®karty a
disky. Televizory B2Tkh S@ ma j vdeop$S erva Ina kazety, naopak televizory einl ¢ 8¢ jsou 3D
holoprojekto ry.
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PS easn §prom?2t akla

Cena 60

Mal rom2 tka.B N g n @nap&yg s o u 2D mhélaprejektory, dok 8¢ & h vapam NSV l@rty a

disky. Promaal ky B B ¢h S 2p o u §2klasick®pl§ t n alok8) p She Savfotogra f i clky@a kézéty,
naopak prom2a ky L enfchS gsduv e |ikn& e r a3k holoprojektory,ov | §dan® .pohybem

PSe nmipol fal

Cena: 240

Mall p o |peotzablazov8n? skladovg A  araviépejrTznNgch dat. B n® opdta &€ maj plochou
LCD | iplazmovou obrazovku a | éc? 28 p édveu mechaniku na da t oka® (podobn®flash-diskT n).
Pol2al 8 H b g ma j| % %ZcBisovou mechaniku na dato v ® kydpodob n ® @@ Yale Lernl ¢ h
Sg2 jma st o mahkli§ ¢ eema lidteraktivn23D holoprojektor, o v | § dybem]Vg phayh
mohou b T propojeny sjinl mi po #ta i, pomo ckabe | Zap Slatek 120 p e n fahou m2 bezd rt§o v ®
propo j esmdsahem 10 km. To jim tak®dovoluje p Bojit se keglo b &hpo | |2afa ¢ anpokud
jsou p Bamny.

Soupravana Yadurzhrian 2

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejrT zI? n §tmje na  Ydsliragopravu chlad e a st Se | zbrné h
Bojovn2 K 2 kymT ¢ e rawatvoji zni énou zbr aiRv boji to za kr 28ednju akci. Mus?p Sim %poR g n N
hodit proti sv® ru Intelligence. Pok u d  je,szr 'a RopjDpou dle | nP®kud ne, zbra Re nen8vratn N
Zni| ena.

Plynov8 mhkas
Cena 5/10

Plynovg maska ze vzduchu odfiltro v § w é&hny nebezpe h®I8 ky. Exi s tduljvérze:

Le h k 8hr 8§ jeAY.s @ @os. Postavaje imunn #T | tK8B, kte r sSRe  dacdostaridu vdechnut2 m
T N ¢kchr 8 el Tobl EjlPostavajei mu nnPi§t k,g&m ese @ t N ltamou dcechnut? ma
nav 2t@ k ® KK &, kter @ § &o |.

DT céde2 maska

Cema: 5/ 10

Dichac 2 kaman§ sth2a§sobu vzduchu. Kagd§ maska m§ jednu n§ dg se z Sbou vzduchu na 1
hodinu. Lze k n 2p &oupit druhou n § d zad pen N M2sto tDbto ma IcTh dny&nTge m2 &g dvin
velkokapacitn2 vzduchov®! Kve,jednast o j0pen B m8 T d 15 fodin aza b 2jedén slot Sped§ | ho?2
vybave n(Um2 tsii z8 d a ,douwsesnp nNob 08 ke). Existu jd¥ Merze masky:

Leh k 8chr §n j4esatanos. Postavaje imu n n 2 |8vt§kinkter®sedot @ dostanou vdechnut2m.
Tgk § ch rngc e lodlil e Postava je imu n nv2T i & ", kter®se do t A Hostanou vdechnut?m a
nav 2kc® Tila%8m, kter®d r § gldiz.

Spektr 8nl2vidn?

Cena: 20

PostavamTg en? $pec i n§4rl | e u md%GdRA jinvi c dpektrech. Existuje nikolik verz :2

No ktovizor : umo B e vid N te tmMd , v lmobraz je pouze v odst 2 ah eelen® . u@Rostihza ¢ger o |
tmu.

Infr avizor: umog R ulj @ vid Nabjekty vyd8vaj 2 teplo, akwolraz je pouze vbar vv8h o0d® | er n
(nejstude nj@?2 ) epnSodrou, | evenou adutou a dpo b kou (nejteplejg 2 ) i PdSSborfus + 4 k Perception,

ale pouze igrékov® m leti§ Aobjekt T tj égipr e=¢kol?o.

Ult ravizor: umo B je lep g @rientaci v ter@u, protod eho zobrazuje v kontras t n N a§ 2eieh,

barv 8h, a | okv tyto barvy neodpov daj gkutel nosti. Takt® glok § @dhaliti kel ® |o@®&mukuo
neviditeIn®v &, jako otisky prs t T ,py bettna podlaze, lase r o pa@sky senzo r, Filov§ pole, plyny

unikaj 2do okol2a podobn MR S i d ®nug+ 4tk Perception, ale pouze pS zrakov@®n hled§ Azranl ¢ h
bytost2 (zvl r @a % t@kay] krew.

X-vizor: umogRuje vidD tskrze pevn®objekty, a v § a kaz j@ gpuze | erno b 2T Nedok § e gk vid D't
skrze kovo v @bjekty i ty naopak zobrazuje vi aznhij . R Sordi§+ 4 k Perception, ale pouze pS i
zrakov @ hledSn %kov o v Tobjékt TRostava dok§ ¢ dd Bwskrze p &8 gyk(kromhd vowth) a §o d

& K§ 1 metr.
Ury chloval hen?
Cena: 100

Sadajednor $v ¢ duto-injek ¢ Bgivateli I® | zkan N i Ztracenl ¢ HIHP. Jeho aplikov&n % boji za br 2§
jednu akci. Jedna sada Urychloval e hojen2 obsahuje 10  delg. v
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Laserov i nilhv@ d §roseti

Cena 20

ZaS 2 rg, &ter® omo c 2 erolv &mspaprsku zmN2$HS e survanl§ énost pozorovan@o bodu. GMhr §| o v
mus?S 2 {ak je objekt daleko. Maxim §n2dosah m N $i1de 10 kilometr T .

Odleh lovac2 boty

Cena: 100

Tyto boty vsobDma jlimitovan®antigravital Aprojektory, kter®v podstatld s r? hniptnpst postavy.
Postava mT§ § t2nap$S po tenk® vrstvh ledu, po tlust ®r s t sm Pthani dy se d nN jzaboSla, a
podobni .

M agneti ck®boty

Cena: 100

Tyto boty  manpghetickou p o dgku§ takge snimi Ize chodit po kovovi b povrg 2 .cNicm@&h 2 j
snimi po kol m®&mBje nemo g Nn@g e oh Tezpo stropNmogn §e. Magnetick® oty Ize vk nejl @
V Y U § 2pbhybw Boitrupu vesnm? r®h o d stanite.

HU D, monokul &ne

Cena: 20

Head-up Display je prThle d o didplej, kterl ug i teliatD s N g oko zobra z u j za® zam S acdva
senzor o vn®rmiace. Postavam Tge m2 dvarT z& mdkui®n HUD najednou. Exi st utypgy: t Si
Taktic kT zlepg wepchopnosti st &by a bojezbl2 akP S iv8+§1k CC aRC.

Videc k Tzle p g logi ec kcd®opnosti. PSd § & 1k Intelligence.

Pr gkumnT: zlepguje vizu § n 22 mwost okol2 P BI§vE + 1 kPerception.

HU D, binoku I8r n 2

Cena: 40

Head-up Display je pr Tlédov Tdisplej, kter Tugivateli tNs Ip Seo b ®| zobrazuje rT z rz@nN S ockvaa
senzrov® ormdce. Existuj2t i$ypy:

TaktickT: z | e jp srthopnosti st&lby a bojezb Izka. PSd&v & 2 k CC aRC.

V ilec k Tzlepg je logic k ®hopnosti. P S§ @ 2k Intelligence.

PrT z k u mrelep gjevizu§ln ¥n2 mwst okol2 P BI§v § 2 k Perception.

P a dk8§

Cena: 10

Padsk je vhodnT prostSedek pro vz d u ¢ h d&dek o oblasti. Ugvatel pad §elativn pomalu ajeho let
jes i lovlid BvE nvfirem. Po u2gv &ahéto vybaven? ygaduje znalost Aeronaut. Um?2std A z§ d.
Pomgmka: nejedn §seo z8 ¢ hrmlap a & & nouzov ®u ¥4n U kletounu (takov Tpadgk je na letounu
p $cmenstandardn 2k jeho pou § mé nt$ ealy §nd znalost).

Let o ry®Kky "jetp ack"

Cena: 200

Jetpack je batoh spl n%iiteinT mi ketowai tryskami. Ugvatel jeho pomoc2mT ¢ tat Bvzn § gset
ve valuchu na m&tD Vyd8§v §luk a jasnou z §ztrysek. Rychlost letu v boji je 1000 met r ZR akci.
Cestovn2 rychlost let u  Pu®v 8 2 1Q0&m/h (m§ livana 100 km). Poug % \n tbhoto vybaven?
vy gduje znalost Aeronaut. Um32stih 228 d.

Pozng§mka: nejedn § oszehrann Tjetpack k nouzov® m &niku zvesm?2 r n @tounu (tak ovl jetpack
je na letounu pStomen standard n #k jeho poug 2rten 2 eba S gn&&rhalost).

PS $t8§vac? try sky "jet chu te"

Cena 100

Jetchute je vhodn Tpro s t ékerd vzd u § m Tadek do oblasti. U gvatel mTée bit z letounu vysazen
pomoc br z d n p BtBv a drargsek. Ug i vlpad®velmi rychle, trysky se aktiv u j g2 Driglik destek
metr Thad zerm? Neodchyluj? e, sle vw dv@j 2 ktaljasnou z§ & trysek. Palivo na jedno pou §2i .t
Poud?v § mohoto vybaven 2 ¢ duje znalost Aeronaut. Um&tih 2z:8 d a .

Sko kov®trys ky "jump -pack"

Cena: 100

Jump-pack je Jetpack somezenou S iiteln o stiysek. U gvatel jeho pomoc Tg @rov§ d ehd | ou h ®
a vysok®skoky, do v Bky ag 100 metrT ado vzd§ | esti 300 metr T . d §/&luk ajasnou z§ Rtrysek.
Palivona5p o u gRou¢® § mohoto vyba v ey auge malost Aeronaut. Um2t®n2 z.8d a
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Z n2 raBk

Cena: 50

J e dredzbsRov Tdr kskterl s e  st?maspeci§h Thr§ il §ph ¢ tktdrl jevcen Dhepo mEna
chr§ n br nniXpokud ho u iyatel m§). Nadr &8 e ppvBiijakoukolivjedno r u IzbnaR Tuto zbraR
nelze d regjobour u | elz€¢ zgkat bonus + 2 k CC resp. RC, viz str. 103 a 105), ale nepd t%& se do slotu

pro zbr a.R2te toho se po | & t dlotu Speci§ | n anhaov g AR §u vatel mTY e podstatd n&st o
jednu jedn o rnéddbra R @ e . ivatdlgn T gm2 dvaz8plktn2drg8ky, kla @jed n @ag. passrk2 mT g e
d r8gpou & pro MalT 2gmttom pSpad Mg ruku volnouamTgevn hixodr §.e

Gyros tabiliza | n2ramen o

Cena: 100

Jedn § e osservomotoricky ov 1d& n ® raskogigky stabilizovan ® pbbvi®rameno, kte r ®pS iemn?

ke speci§ |2man o smu®ostroji (kter T vipeelD)nebop $m kbrn B2  kiiptm ugivatel m§). Na
konec ramenalzep $evn|t libovolnou jednorul A gbourulnznebot d&u/d S e avau zbra RGyroskoplckI
stabiliz8tor umo R e, g sezbran>mTgy dlt snadno manipul o v & nav ¢ pohlcuje zp Mir 8zNhem
ka g&b vi sHu s .l8®z b r arespktive poskytuje le p?@poru p9 manipulaci schladnou zbra n 2 .
Kdyg se u tyatel n Nk wafaznD Ipybuje ce Iml trupem (nap &lad br¥? nebo s t ma pohybliv@n
podkladu) stabiliz ®tr 2dbrajRe g6 n ®zicp tak g eivatelgzle huje m2 § eJednoru| AzbraRse
povaguje za drgenou obouru | obouru | raa$ e wg ahladn§ zbr a R§ +n2 k CC, obouru h 2 tngks

st $ne§z b r seR)ov a eug zafixovanou. Ug iatel mTg en2 dvDramena, na ka ¢ d @ niich jednu
jednoru h Z b r al&ppuze StSlec/ Zpgsn? e mT §deRy schopnosti Dvzbra n id u2ghajednou.

L utora

Cena: 1

Poj me vkd g i twvod® pro jednu postavu najeden den. Voda je J|gzapol %8 mvcen N . meb gchras
(jako jsou Khalgov ® L i dn@a)? podobu | tory | 1 Hve, uroz mm nch ras (jako jsou Ze z ¢ 1 jsou
kanystry |i p no sudy.

Vojensk ® dlo

Cena:5

Instantn2  wa woal § € ahermeticky uz a en&hs§l i D2 kgmum§ Iwiedlouhou trvanlivost
a je odoln Sproti pS ddn?m p o d nk2&nm oko | Rag d &da gproviantu obsahule nikolik d r u FdEl,
kte r dice nemaj2t ®IB¢8dnou ¢ h uale maj ¢ sob ¥ échny potS en® vipy a vitam?ny. Jedna sada
proviantu vyd r2 gro jednu postavu najedent dien. 32 b senemus ¢aS iati nijakoh Bv at .

ZSkrann i khlon 2 ajgnk

Cena: 10

D Td ¢ ih8stroj, kterT pom§ h §chrg it trosd Ak Maj 8w s 2 Ona\8 ek radiovi ch frekvenc 2 ¢ h
a tak®zobrazuje s vk®ordin § na GPSmap 8hc  Nantehzci vhhi Ik &kge ho jemo g ®spatSt|na
velkou vzd§ énost i vmize| wetmn Vydr 3 ungovat 10 dn ez pS e ky. Je velmi odonT, vodot $hl
anavod NDlaye.

Soupravapr v mpdmo ci

Cena:1.000

Tato souprava obsahuje n§ g oje, cbvazy a dezinfekci pro z8kladn2 og €&n 2zr a n IBojdvn 2 d@ kn?2
mT §vy lli®ciz 2 nZdridokonce vzkSsit p a d b kegu. Poud tv boji zabr § nu akdi. Bojovn R

si hod 2 ro p i musInt@ligence apokud uspl¢, c ®v §ostava z2 lkala zpN t5 HP. Pokud neus pjd)

z p Tbéjozran Aza5 HP, resp. padil kolegajej inén8vratn nrt v T .

Po z mBa: po It 28e,g & ®a S raldardrt Ik dispozici | ep¢f verzi tohoto p &dm Mu, kterou prov § d 2
O @Sen &l ®u ibtento sitedy nemus? ugovat (beztak to pron [hen2nijak p $iosn ®) .

Souprava provizor n @pravy

Cena: 1000

Tato souprava obsahuje n § S?a,d§tyda ty pro z Blad n 2 @ po Goken2 Bojov n 2dRy n 2 gel
opravit rozbit S @m N ti dokonce zprovoznit z nénl  sj s odnotou HP. Poudit ¢ boji zab? § dnwe
akci. Boj o v nitdéd? s i 5 em@ Intelligence apokud uspRg, p &mnN fie funk | nesp.stro j skal 2
zpN t5 HP. Pokud neusphRg, z pspb?  pozep 2 5zHP, resp. rozbitT p & mmMznil e nsiroj je jig
ne wrg t ntidcea

Pozn§ mk @ol2§ geeTechnik m§ standardni dispozici| e3verzi tohot o dm® & kterou prov §2d
Opravu an§ pavu i tento si tedy nemus? kupovat (beztak to pron ren 2 jakpg S2 n@¥
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12. SPECIAL IZ ACE

V't ®kapitolejsou uvedeny zvi§j t no¥edndsti a wbaven %old n @&Bch specializac .2

Arm8 d a d@iarnty

A r nulf Singularity je arm &la super-mocnl crfo b opoTec h § z e jadeptétve Qin. \Z roce 13-614vg a
padla do pastinap | a nMaadrda. Zde byla vystavenav T b psjonic k eédergie, k t er § z c edjef
Al software. Arm&la Sngularity se  n Sobr§ € i | asvipm odi %2 1z m kter ®nadno znil &.lJen
ntkol i k t T dnKtonu,iabysiabgd ai wrabovala Utopii Technicu, domovskou planetu Qi n ,

byl z§rqveR konec tohoto adept s tA/r2m8 d a a8ty ndgtuth dob putuje galaxi? a napad§ o s?t| a
Ler n ®2 @Reboti jsou odoln 2dp beSyzbrojen 2a maj2 nanoboty. Nemaj 2 vigfde ®bm?|s

jsou propojeni be z d rv@uts @, t 2k tire poSkytyje kolektiv n 2 m2Sd® t z y8atm8da nahrazuje
v T roab o ¢hvoj§ k Tto anBno na bitevn?m poli. Je ktomu p o tk&sekter Inanoboti pS dav Ho

A

pSednl

podoby humanoidaa akt i WwjjBdkt ojve b NDh e mteSi nkhoed schqgen b o j e . Hdy g | e

voj I8 z ni | edmne se mgednpth vk@mponenty. S o ul 8§ syfiséu tax meh8ndanoidn Zoboti,

napS 3akl pavoul ebo | 2®dtypyj. Ar m@ Singularity je velmi inteligent n 2 protivnep

olvi dnn | eli tipjekeeznp oaueni?&estrukce v end. er n$ ¢ 2 .

Pleasure City
Pleasure City je nejv tdf a nejluxusn N3 zg8 bnd a rela x a |camtf um v galaxii. Je to obrovsk ®n [3to
| ecgma rajsk®tropick®planetNZetfyr Prim e.

Z&adnTint ri k §n

Jenty nejschopn 2tga jage®turyv Nd 2 d n @ign@sle, kter §tojsv poza drinohavi mamn th

udSlos t 2 .§ Tzaah politikykgglaktickl b S gk q r p oirnaacd2aav 4 i e R Ugsky obch o d n
jedn § n@zbrajen] c KonfliktT Nen?jasn® zdali je to jednotliv ec nebo skupina, pro koho pracuje nebo
jak® h omnifaktora n 8leduje (pokud vTbec nfJak@o), nebo jestli st012 na str anll erSoty t
Existuje pode z S,e ng&®s 2 &j chiagentT , ak ey rgsd®h @ pod ail§ dopadnout. Jedinl m
dT lazem existenc e t aSv ri@zdva symbol, podkt e r e mz n & Amar i pzrgenal aX pS ed e n

pS essbe.
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12.1. Dovednostiz §pasn?2 ka

Zde je senam zvI§gtn2ch schopnost?, kter®Z § pra2sk eRkdupitzabod y zrost ¢ e

Smrt 2¥%der (20 bodT)

Z8pasn? kiok§ ¢ udeSt tak, aby nepStele za shBdo zraniteln®o m2 s pkad anopdo okam §th
zabil. passn ME p BStomto Yderu postih i 10 od CC amu sptov & Kaz?c? hod, ale pokud zas§ h n e ,
protivn Rje o k dmiatbi t .

ZuSiz28p=a(10bodT) ) )
Z8pasnzk dok§ %0 It mnohem rychleji, avgak m®&N S n B8 psn 2rk8 p Si Yaed pdstih 7 5
na CC, alejeho %t ani§ dvojn§ sboou nil ivost.

Bl eskovi(10%de] )
Z8pasnk dok§ g ede 8 itak rychle a hbitD,§ emu nen? mo ghm@it. Z8 psm &vl m dérin T m
chladnl mzbran i nelze uhnout (mohou blt ale s tle8vykryty).

Hité n 6 r 10rbod(T)

Z pasnzk ovl & Sojovou taktiku, pSd kter® SpNheknep S2 t el 3 thige sedl@bBzel &3 ved n
nepStel sta | Zareagovat . & § k a spfogve®tsibakce z § veR :pohnout se zmta, udeSt na
protivn 2 laznovu sepohnout zm2 a. Oba pohybyv gk maj2jen polovil n2rychlost.

Smrt2c sevS e (10 bodT)

Tato schopnost w ¢ ajel v é Z8pasn2 K, v ¢ inicjhmusz u mt) Z 8§ grd csie d?% k 8 gtiz d? s
formace, ve kter®svraj protivn2 & do s tle§s e z m% chtke§Z tak g ehojacena p Sedui t 2 |
postupn I3nigovg §. Zaka g Ho&Z Pasn? kva T ure2 kfv&t e nt o Z § pua 8 ke RlosebCombat.
Tzn.dvaZ8pasn 2 ma j 2nusbr@, B R as@d ¢i usod|t yZipsa éi maj2bonus+ 6 atd.

Expert na bod n®zbranD 5 od T)

Z®askmeT g e ptrOprav@ishod na Close Combat, pokud se prvn2 hod nepovedl. Lze aplikovat
pouze pokud poudpvs bodnou zb r akkamntoho tak ® 8jogk & s nddntifikovat bo d nzira n (Pak §
rasa je vyrobila, jak®maj2 odifikace) ato i podlezranihz / (kazg¢ nRte r ® p @anechuly.n

Expertnas en® ram ND51ifod ]

Z§ psak mTgepr ov ®st  Og maahse Comhab, pokud se prv nlRod nepovedl. Lze aplikovat

pouze pokud po u § Sev|®u zb r aKkomntoho tak®dok § @ Sseh deintifik ovat se| ®zbrand (§ a k
rasaje vyrobila, ja k ®a jmdbdifikace) ato i podle zranih?/po gkozer? kter®po s ob D zanechal y.

Expert na Ydern®zbranND(5bod T)

Z8pas n 2nk § eov@g@ p r a \hadina Cose Combat, pokud se prv nod nepoved!. Lze aplikovat
pouze pokud pou § & Ya@rnou zbraR. oMl t o h odokt§ay&®nN identifikovat “2dre® rarth)
(jakg asajevyrobi | a, | ediikaceyadaqgi podlez r anh NDgkaze n R t e 10 ®bNparechdy.

Expert naspeci §l2zbran N(5 bodT)

Z8 psn R mTg grov@t Oprav n hod na Close Combat, pokud seprv n 2 h codedl. iz @plikovat
pouze pokud po u ¥E3peci ISnchladnouz br a R. K rtoarka®§tgpJesnNidentifiko vat speci§ | n 2

z br aja R &sa je vyrobila, ja k ® j #madifikace) a to i podle zran B A og kzen 2 | kd sobhD® p
zanechaly.

Expert nabojov 8§ umBba&d T()

Z8pasn R mTg ero vs®Oprav n hod na Close Combat, po k ud s e pnepovedi. Lze apikovat
pouze pokud nep o w@s? 8 zbna R. [IKrtooak®&d o tkeSpgSsen identifik ovat rasu bojovn Ra
podiez r an D@ R énhlder o s amabekhal bojem bezezbra n 2 .

Obl2ben§ zbraR (20 b o d)T

Z§pak simT gebrat jednu  z e s v icdehran(headghk vrha ¢ br azR9touto k o n knp ®

zbran 2 =T @ r 10 srbldem efektivn j goky. Kdy§j2pou § & m8+ 1 kCC ajeho ¢d m§postihi 1

naod o 128 s ah @ pdan Npgdm jeho speci§ 12m efekt T igArmor, Durability, Wil 1 &) Pokud m§
b T tato zbraR rozbita, mTge si hodit k20. Na hod 1-10 vydr g e | & u d P m#Br aoRij2 @i m
zpTsobem (napS kr§ @ Y mTdesi hodit k20. Nahod 1-5muzT st.al a
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12.2.Vy bavenasnziap

Zde je seznam spec iIn§? tvybaven? kter® 8Zps rkinTg &k oupi t €a pen?z
Kag t pSdmll zab2r§ 1 sbt Speci 18 n 2viibaven 2

Mal Tl gt2t

Cena: 100

Ma | & 2jelehkl a snadno se sn f pohybuje. Z § p a's n2 kuygpog k vykryt2 ja k okEt boji
zbl zka, tak i stSlby | i explo z Pokud hom§Z ®asn Rvruce, z 2 s k § v §kAbnwn ovéem #r &
i 2 od Agility. Hodem proti Close CombatmT ¢ eevyaK rik tel&®vitkp| exploze.

Velk Tgt? t

Cena: 200

Vel kdt2t jet Mg aatnBp se2 m p oeh ¥ $ priksum2 poug 2t 2ktvykry tjak Yaovk Tv boji
Zbl2zk a, t ak |iixplezt.2Paklidbthy m§ Z § pré « ruce, 2s k § voBus b 10 kKArmo r , enb v g
z t ri84c08 Agility. Hodem proti Close CombatmT g e atl Te &t @hy@ktd/k y exploize.

Z8dovT avalo.d pasBickT

Cena: 50

Je d rs@omechanicki ogav a, kte r T s e nexls.Popodaval 2j8mogn® ustih dvhjednor u | n 2
nebo jednu obour u | nladnou braR .Tyto zbrann exsnepol2 a2 do slotu pro z b r a Rtp tomo2se

po Ite¢j 2 slotlidSpec i § | n Bakeon tak ¥ ugivatel mT g epodst a h@t ago dv ednorul n2 nebo
jednu obou r n EbraRvZce. Jakmile chce iuvafel zbr agougt2 mechanickl  p o drawji @od§ aby ji

mohl snadno chytn out arychle vytasit. U m§ t z8da.

PSedloke tn2d r ¢k§ §pasni ckT

Cena: 100

Jedn§ se o zbraRov Tdrg § kte rdeum?tdnaspe ci §1 n2 adlbkt2§tenl Jev ), nebo M&

na chr §ln irrd n @okud ho u gel m&)t .a d N§gklze pSpevnit jakoukoliv obouru | 2rchladnou

zbr a RbraRum2tBn § drgaSukse p o u § 2 ko §edngral A (bonus za Strength je tedy s njén) a

nep o8 se do slotu pro ztr a M2 te tohosepol%§ dlatu Spec i & Ihwbavey, 2 t akigweafle |

v podstat n@t o jednu obouru h Zchladnou zbraR v 2 cwvatel mMDg m2 tv a dloRetn 2dr g § k y ,
k a § dajedn®pag.iZ pasn R mTge drg8 kpoud® pro Velkl ¢%t,vt om p S2 pukd wolnom § mTge
vnzdr g eltcjm ®o.

Z8paskBiospravan a Ydr Zpb an 2

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejr T mi j2 g 8twje na Yaddou a opravu chladnT b zbran? . Zgp&ygnnk
mT § opravit svoji z néndu chladnou zbraRi vbojit o z a b 2 rkéi. Mjus® pSrtam YaplXnn  hito d
proti s v ® rintielligence. Pokud u s p Izpra R opletpouditeln§. Pokud mu padne SmTla, zbraR | e
nenav rena

Z§ c h yStpauta

Cena: 40

Sped 8 P utmepojuj c2Zbr a §& Apa s kem. ZbraR Spevn§ kpout Tm n etmTdne® vib T
nijak sebr§n a viragena zrukou proti jeh o v Naljadny pouta Ize p $évnit jen jednu chladnou
zbraR (nikoliv ale vrhac 2braR )

Ochra n n ®&uzyro

Cena: 40/60 /80

Speci§ 2 kuf Sk odoln T cnrateriSIT do kter ® Izeul 0o gi t | e dunzbra RZbriRavétuiru nelze
ovlivnit pozit i vaniBeg at i va ®Si.(l), avipm takt®) nielie poudfvat. Psionika | i omnifak t ar®e
v gk na zbraR's tle8moh o u t efekt. Pouzdro je uzamykateln®na ki2 [cena 40) ,2selil k- d (cena 60)
nebo biometrickT ~ ¥4d ag 80)( Wyjeut? zbranz pouzdra zab? § buwji jednu akci, stejn  j doeon 2u.

Ost $i

Cena: 100

Ost iSk dalg h§ &2 urlen ®ro p $ravu chladnich zb r apr¢ boj. Ne | z e  prhamgbdje, pouze
mimo n N NaostS e rei®anfma j zélvojn8sob e n u ivostina tak dlouho, dokud p3 jejich pou § &n¥
bude g oh @& pgh N pzowvatsv®Close Combat. Ost  Slzelpoug t2jen na bodn @ sel n®zbran & to
vletn ¥rhacz ¢ h .

153



12.3. Dovednosti s te®e

Zde je seznam zvi§ ) ri? schopnost?, kter ®tS kec mTde koupit za body zku gnost .2

Smrt2c2v btSel (20 bod T)

St See | dgekyst S etdkj aby nepS t eds &l o zraniteln® b m2sta a pokud mo gonho okamg it
zabil. Stel8&cm§ posio vist Se | uhipld adtRC a mus prov® sk a & hod, ale pokud zas§ hap
pr ot i jven 2 & k dahig. i

ZuSivg st @ba(10b o d)T ] ) ] o
StS eddeo k &t§ mnohem rychleji, a v §ra@n s n Bt. $eem8&p Bomtov &t Fugpostih i 5na
RC, alejeho %t oni€dvojn8so b n o u osh.i | i v

Bleskovl vrh (10 bo d J ) ) N
S tel8c dok8ge vrhnout vrhac? zb r a R rythk ka hbitD ge ji nen2 mo g @hnout. Stico v I var h T m
vrha e z bmi relrelhnout (mohou blt ale st & Vykryty).

Shoot rd ot (10bo d Y

S telSc oM§ d Bojovou taktiku, p Si  kepeSre@ na pozici, vys tel S? pozci znovu zm N AdS 2 veg
nepel? t % araajovat. StSlec mTy ep r osv @ @kBe Ar o v géhnout se z n? st astRlit ny
protivn2 kaaznovu sepohnout zm? te. Oba pohyby vgak maj2jen polov i |rychlost.

KS2 § o viga (H0dodT)

Tato schopnost v yaduje vace StSleT, vgdhni j i murg?t . Ici Setdak&P rozm?2stit do formace, ve
kter® jighes telSa dok8g e pta® m M 8lou € lIdvou oblast, takge protivn R prakticky nem§ agn o s
Ykrytu. Zak a ghd ®telSev t T nku§§ z #osStS kec bonus + 2 ke Range Combat. Tzn. dva S&lci
ma jbénus + 2,tS Bt éci maj2bonus+4, |t y S ici ma j énusbr 6 atd.

Expertn aprojekt ilo v @&ra n 6 bodT )

StSlec mT § prov @ ©pravn Thod na Range Gmbat, pokud se prvn2 hod nepovedl. Lze aplikovat
pouze pokud poud? & projektilovou zbraR. Kr o mN ot ¢ mok8§ pdSsn Ndentifikovat projektil ov®
zbrani ( j rada §e vyrobila, jak® ma j 2 difiace, jakou pougVaj2 munici) a to i podle
zran I?h p koge n Rter® pob Ranechaly.

Expert naenergetick®zbran N5 b o d)T

St I8cem Tge prov & Opravn 1 h a &ange Caonbat, pokud se prvn2 hod nepoved|. Lze aplikovat
pouze pokud poug 2 v §rgetickoa zbraR .Kr o mtbho tak ®ok§ § p & Identifiko vat energetick ®
zbranD ( j arks@ je vyrobila, jak ®na jnfodifikace) a to i podle zr a n2tpo goze n kter®po s o b N
zanechaly.

Expert na I§tkov®zbrand (©&d T)

St gfecmT § eov@s®p r a \hadina Range Combat, pokud se prv nBod nepovedl. Lze aplikovat
pouze pokud pou ¢ 8 Ivt&ovou zbra R.romH) t o h@ado k & gSesn MNdentifikovat tho & @ran N
(ja k i&sajevyrobila, j a k ® mmdifik&ce) atoi podle zranD n Bod &zer?, Kk poeso ®Fanedhaly.

Expertna speci 12 mici (5bodT)

StSlec mTge prov ® ©pravni  ¢h wa Range Combat, pokud se p r v n 2 epoeed!. Lze aplikovat
pouze p Sst $o@speci 18 nmtunice. Ja k T mupige bude stSlét mTge zvolit i b N h eoje ato ebal
trsnN Spe ds telém. Nestoj 2 tohjdinou akci.

Expert navrhac Zbran D(5 bod 7

StS ed neT§ eprov@t Opravni h wadRange Conbat, pokud se prvn 2hod nepoved|. Lze aplikovat
pouze pokud p 0 u § ¥ Iv 1§ abcaz RKromNtoho tak®dok8§g e esprSidentifi kovat vchac Z br aa R § ( j
rasaje vyrobil a, jak®maj2 modifikace) ato i podle zan N npdy kze n Rte r p® sob N eclaaly.

Obl 2 bemR(20bodT)

StSlec si mTge vybrat jednu ze sv Thest énfch  z b.rSatauto konkr tB2 zbran2 mTge pro v §td N
mnohem efekti v n Dipky.K d y3 p o8ung® vk RQajehocd m8postihi 1naodol§ nZ&B s a& u

p $adnhiv gnejeho speds§ t 2 nfeke T(Armor , Durability, Will & Pokud m§ Tthato zbraRrozbita,

mTge si hodit k20. Na hod 1-10 vydrgela. Pokud m8& zb r apBjit%i n T @] sbem (napS kr §deg) ,
mTg ei hagdit k20. Nahod 1-5 mu z $tala.
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12.4. Vybaven 2 s telse

Zdeje seznamsped8ih 2 b av e ne @t BoemE g doupitzapen 2 z e
K adj pS emnzabr §slot Speci& | n 2 haven?v.y b

D NostSeleck Tdalekoh led

Cena: 200

Spelnd Blekohled pr o sp®$% @ mdY¥$n dlo s dbg. Dovoluje pS e zamN $ & telBu, pSmou i
n e gmdu, zminomet Ttarasnic, raketome t Tvgeeh druhT dRdstSeleckl ch zbran? Pomoc? laserov@ho
paprsk u  z mB#BEu vzpl§lenost pozorov a naBbodu. GM hr§| o \nius 5@, jak je objekt daleko.
Maxim § h2 dosah m I%n2 je 20 kilometr T. Pokud postavap o ij&akci M23n 2 2sk§ ¥ ®nub + 4 kRC,
na m2os+t2. MT¢e bit tak®pougdit k hled§ A PStrac2 osah h | e dZ&akeim pomoc Yalekohledu je
deset i sl .

Ost Sevia| stkafno gk a

Cena 100

Sped§ | ndinod & pro usazen? pugky. Dovoluje pS enBacitli vnAstavitn ;1N mo d mile e ippvSit
k jak® kliv pugce. Pokud postavatuto pu ¢ Kixuje,z kK 8 otus+4kRC, n a m2IksRCo

Z8dovl podav a Ist, Seck 1

Cena: 50

Jedn Se omecha ni cdddv agter lskno snaz 8ech. Do podaval gemogn® mustit dv Iednjor unp
nebo jednu obouruln 2 s t S® laMyto zbran Ise nepol 4aj? do slotu pro zbra Rma2sto toho se
p 04 a joxlotwd Speci8lnzho vybav e nt2a,&jiyatel mY goelstat N tn ®as ¢v Pednorl h 2nebo
jednu obouru h2zbra R? & Jakmile chceu gvatel zb r gp@uc?t, mechan i cpold a v a |i ponduhyjji
mohl snadno chytnout a rychle vytasit. Um3stih 2z:8 d a

PSedektakdr § kstSeleck 1

Cena: 100

Jedn Seoz br aRd) §k, T ks esttnansped & kch r § p &llokt? (kterl je v cent), nebo p $no
nachr§ nibrnN n 2okudpoug v at e Nadm8g)lge pSpevnit jakoukoliv obourul n? stS edu zbraR
(pugkb) aRstlugmadrggku nemT §bl t xofvig (po | engna dvojnog k u ) p o a b jak®
jednorulnz nep 02 $e do slotu pro zbraR M2 te toho sepol 2 toSlotu Sped § horv2y b a viaki & ,
u fyatel mTge v podstat N&t o jednu obouru| AstSno u  z v B @ Buatel h g en% dva p &dloketn?
dr8fy, k adf ndén®jag i

Stefc k Souravan a%d @ ln zbra n?

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nej rzmN3ngstrojena Yt goravu s t S edr m ISESkHec d Ry n M Toe
opravit svoji znil eom st&lnou  z bir wb&i to zab 2 §ednu akci. Mus?  poBii¥sp B fhodit proti
sv ®mu lligencee Pokud usph j, eébr a R oplt pougiteln § Pokud mu padne SmT I, a&braR je
nen8vra t nnd éna.

Z8 c h y tpou§a

Cena:40

Speci§ h Pouta spojuj?2 zBraRse s tel&m. Zbra R p\Sri pregoutk mnemT § bit goldn® &i nijak
sebr 8 aivly r mag mikou protijeho v Ti. Najedny pouta Ize p Bevnit jenjednu stS edu zbra R

Ochra nn®pou zdro

Cena:40/60 / 80

Sp e czkg i Sddoinlch mater T8, o kter@wo Ize ul dt dednu st S e | znboruaiRa R/ Kifru nelze
ovlivnit pozitivn Dani negativn na p.S z ) i loivtake &delze pou § &t.Psionika | i omnifak t arde
vénaz br a R mehbusn 2etfekt. Pouzdro je uzamyka t e | arki®2(dana 40), |2 enl - & (cena 60)

nebo biometric k Ydaj (cena 80). Vyjmut 2branfz pouzdrazab? § boji jednu akdi, stejn ek 0 u R o gen

Band al?r

Cena 50

Opasky a pouzdra na munici. Bandal r2si c e zjedén2slot &peci§ | n nvaver? ale poskytuje dva
sloty naSped 8 Enunici.
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12.5. Dovedno sti technika

Zde jeseznam /18 tn2 ktschopnost? kte r @&chrifk mTg d&oupit zabodyz k u g e A o s

PrZkum(BGbodT)

Technik dok Sefprozkoumat vrak stroje| iz a&3Zistitetakto ho i ilo akdy p Si bid Mugsate
uspl v hodu proti I ntelligence.® o MglineYsply n T urm[ z &rhoedénu. Aby mohl tuto schopnost
prov@smu s 2nach®z eTec v nilabk ®ait 0 S

Anall za (5 bod T)

Technik dok § erozkoumat technologii a odhalit tak jej2 funkci, vlastnosti a pT v o Mlus? ale usph t

v hodu proti | ntelli gence. Pokud neus p Nj @nologii bITlem anallzy rozbil a znehodnotil natolik , ge
zn 23 8 n ®forma c e nem§ g eSkat. DspN g ni BeYsph) g8 anal da trv§ 1 hodinu. Aby mohl tuto
schopnost prov®§ mus?sen a ¢ ht§ Zeehnick®laborato S i

Impro vizovang§8technika (5 bod T)

Technik dok§ g e P tdrabp® pSdmily ze sv® h okol%jako stave b n 2 chame k ® & t reil @k ®
soul §lg/. Aby z2skal takov®stavebn2sou B &ky, mus2 n a avab 1hediho agu a mus 3i hodit proti

sv@nu Int elligence. Pokud uspl]e, z2s k 8mechanic kcha5elek t r i cskolucl H§ Bokuel neuspi]e,

| apromrhal zbyte h D

Vyugvraku (5 bodT
Technik do k § Zwaku zn i h®Bo stroje vyu § stavebn 2mec h a n i elek®ic k® uSstky. Z vraku
725 k dutomaticky tolik kus Tnechanick I hca dektri ckl ch soul &ek, kolik byla jeho velikost.

Expert na soul asnou techn ologii (5 b o dZadru h)

Technik se d o b S @n§ v technologii vybran® ajpritn? galaktick @asy. Pokud pracuje stouto
technologiz (p o w§ran 2 ju Bedvhch zvl &n éh schopno s)t M T §prov@&t Opravn Thod, pokud se
p r v ndnepowed!. Druhy:

BP 82 (Ged, @3, rin®e Symp i - grin Parazitn 2gri, Trad inl2gri, Khalgov ®Demigtarov ®,
Ixwijo v ®, | Aor vk@uhmrktolov ® , eov®z Zezo S (Kmuddov® Ubdov® , Wreilov ® Tybonov ®,
Kugonov® Yndeno v.®

Expert na prastar outechn ologii (10 bodT) B
Technik se wzn8 vtechnologii prastarl ¢ h v y hy s.ud n2gnh?pracavat (po u ¢ge na n2 sV ®
zvl§ @i schopnosti).

TT rav8opravaan § p va(10bod T JAKC E)

Tato schopnost vygaduje v cTechnik Tvgdichni ji mus? umIl. Technici as i s Hla y im# technikovi a

tak usnad Rj2 nebo ury c hljeghg pr §c p S2 pJasdatnD n g I8 & kaddl asistuj c?2echnik + 1

k Intelligence Hlavn2mu technikovi. Usnad n Niaepro v ®isv boji, tehdy nato ale kag d ¥4 ardh T

Technik mus? spotS eotat jednu akci. V p % @dNurychlen 3ni e kag 8 asistuj2 ¢ 2hnik ewc§ n2 pr §ce
0 5minut. Urychlen2 nelze prov&st v boiji.

Konstru k| n2vylepg e n 20 b 6dT)

Technik d o keSndlep @ str o jzaSz ie taR, aby bylo efektiv n ¢8.jPotSebuje ktomu aleur|i tm® o (vt
elektric k h @ mechanickl b soul &ek. Zvol2 tgpiKonstruk| A h o v y | viz Elgkeanfechanic k §
za Seh?y a ho d 2 pratii Intelligence. Pokud usp N Wgle p g ese povedlo. Pokud neusp N j dogd

k naru g nkKonstrukce objektu i atribut je m2sto z v T geedarfou hodnotu sn?gen. Pokud m8§ G tst)?
vylep § @bylo je ¢y Rfekt i v n Njripwt obgktuge zv Ted o dvojn§ sbek. Pokud m§ SmT Ui, dog | o
kz § gn@nu sel M8 ktouhce a objekt je nen8vratn znilen (u gnelze opravit). Soul 8 Kyt jsou
spot&bovE nyk a @ad p S20D IN®i nelsph a®vylepgen? trv 8l den. Aby mohl tuto schopnost
prov@t, mu ssé Technik nach§zet v Technick®laboratoS i .

Kombin ace (10 bod T)

Technik dok§ g &ombinovat dva p S e Byma vytvo & tak jeden vacefunk] n 2 p SsNaen’m t Ik do
brn N n 2 nti-whemick®o obleku vytvo St2@®brn N rsdchranou prot i c h e mNap Sépojen .
noktovizoru a infravizoru vytvo$ vizor, k t emT g«dDtvobou m-cld & a p Spoje n 2 mgkypa
plamenometu vytv @S ¢pkusiintegro v a n plamenometem. Vs | e ¢ 1Sle d mIMt el§ é kombinovat
sdalg 2 m&mMnem. Hod 2 m™ti Intalligence a pokud usplj poyedio se to. Pokud neu s p Ibpae ,
pSdmit jyou rozbity. Ds @8 n e Y4¥n& khnacet r ¢ dn. Aby mohl tuto schopnost prov® s t
mu s 2 nach8et v Techni ¢ ki®o il at o Si
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Robo -dron (20 bodT)

Robo-dron je mall a6 & nrbbot?2 s p e it Sk PO technick @] e Robo-dronj e  pbdn N
velen? mv®sh o chriika. Je ov Id§ n ¢ hasovimi pS2 k aagy § S pm nebo pomoc 2d § b k ® h
komunik § t okted je pSpout § n teohmikov IPS @lokt2. Toto propojen 2m§ dosah 100 met r . N
tuto v z d 8§ e ouchs& ehqppodsdty. Jakmile se dostane mimo ni, zal B se chovat podle
naprogramovan 1 hcprotokol T bude s sn a gukrti. Dokud je v dosahu propojen 2 , ¢ @ jtelligence

s v ®teobnikao 5aagtSkrst zaden mT @vyru i efekt SmT bSh e %s p O n @&n$p v BRobo-

dron mTg dojovat. V boji sv® kaepr o €28 btulNSp$ ertbot 1N spo &kci sv ® Hexhnika. Pokud je
Robo-dron zni | €Technik simT g ® skpn En2misesehnatn o v ®ta@ SRGNE@N m2sth).

Robo-dron
Robo-drony jsou | §el NN aun % o tad o @&a poznatc 2 gednoduc h ® ofiky, kter 1 mi_
o p | J &echny majori t teéhnicky pokro | @rasy. Jsou vyr§bihy a poud?v §yn emggalak t i cik T m

rasami. Al koliv to jsou roboti, kteS ha prvn2 pohled vykazu122n§mky inteligence,nen? tomuit ak.

se dok § @@lt pouze programy, kt e r @niclllyly v | ® iy hen REjich vi rby. Jejich efektivitu ale
mohou v & roz? iS ope rc§$ ikt e $2 0 ajt Kflabem nebo man u 80 ,n p ® th® @vkho
ovi§dac? & panelu, obvykle p e v n Dnk@ré d | o k tléd.RobdtdrdnT e erznT, Z8vis Ma jejich
Y4] e IMahou se pohybovat po kolech, p§ scle, segnentovanich no h § mdbo na antigravital A fc
trysk§ c.Mohou m2 t  pchapagllaneb o p S? mo onpSiréje. Neum? mluvit, ale rozum2Ni &2
omniS e |Robo-drony s e p 0j upgs?révgar]allao asistenti ve stroj2 r e A RazmlYy Robo-dr o njspu
rT z na®jak nejl ast Njgoiu p 0 wWEBY verzeo vl gce nejv § geden metr. Ty jsou toti  gkladn®a snadno
seo v | 8 dN#® jkydsou pougiti jako testovac® sys t ® prg nov @ in e z n § m@amp a technologie.
NIkter®vyspllej %8 2 jgoe schopny Robo-drony dodatel ng® @asv Dzmat tak jejich Y el.

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestov n Pychlost: 5km/h | Cena: 10.000

Pozemn?2. Lze ho koupit v Technick® ncentru (str. 136)

ZbranNkon!| et i nykle g rixAgKO/+ BS)

CC|RC | P I W | CH| A D S HP SP
6 6 6 6 6 6 6 6 6 20 n/a

Mechan ick § byt ost.

Experime n t i pSedm ty:

Experimen t @ p SdenDt yu pSstmDy jejic g v f§ wefitktivida se teprve testuje. Maj? funkce | i
vlastnosti k t sou l®obynlerqu cph&mn Pbvyki@ GM mTg e ytvedt experiment§ | nS e dim

zt ®N fa k ® lolov bbbyl e j mo® &mltu. VytvoS ho tak, g éo vybav2 odpovad aJ 2 Bodbstery. Jejich

efekt n admlﬁ‘@pqrmanenth neomezenl |asemanipol t e mu §pto2 Ka gd T IBoSHiséemo a
pSdmitu deseti. NapS . oj1b §takero v §u gk & o §0 penhd zExperiment § llas& o wédka se

dvl ra Boostery stoj2 0.600 p e a.Na konci kag d ®tine, kdy byl p S e d poldutg B, si postava mus 2
hodit proti jeho StabilitPD Hodnota Stability je 20 i X, kde X je pol eBooster TPokud tuto hodnotu

pS e h o defini) t e s od sebe rozbil. Jakmile se experiment§inz pS émN trozbije, ug  Imeenijak
opravit.
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12. 6. Vybavmka? t ech

Zde jeseznam speci §%howybav e n ter®Tekhni k gme] piteap e re?
Ka g pdeémixza b 2 rlét Spkci§sh Rovybav e n 2 .

Vrta |[ka/Fr®a

Cena: 1000

Vrtac2ng§ s t s w@ljni ostr o pi Kgu. MTge bl tpou da k provede n thopsosti Nil en2 . PSe tom m]
pr o st Rrobodnut jakobodn§zbr a R |2§Bean 2 e k fBt2aGm Ty jako u zbrann

Cir kul §/irMotorovs pila

Cena: 1.000

f ear?n § ®jtsvelmi ostrT mzoubk y . ¢ MT poldtta k proveden2 schopnosti Nil en 2P Btom mT ¢ e
prov @P Se s e kakasd B§zb r aMRI18 es eékt G Ns SMTymkouzbr ann

Sb2? jl & a

Cena: 500

Sbp e |sklao kipicr S S en, cihel, kameneabetonu. Lze p onagRkprobou” §z dinuta 1 m
(akce) bour§n2vytvoS étvor opr N riumer ahlou b ky 1 nudejeale, PA3 Hoa proti Strength.

S mT knamen §ozhitz &lky? j

Auto gen
Cena: 500

Autogen  p o meous 2edSA ®o plamene S eap@ svaS u jkev. Lze po u2gmapS kpr wEené s
kovov T naiveS m nebo naopak k jejich zavaS e Mianinuta(ak c e ) pr §2cdev & Yarwpm § Mu
1metr,vyg a ceale¥sp B b hpyali Agility. SmT | zmamen§ rozbit2 autogenu. Autogen |ze poudft na
plochytlust ® axmg§ | n Itm.1 0

Aplikal n ?pis tole

Aplik a In 2pu gka

Cena: 50 / 100

Jednoru | rpistole a obouru h p u g,k ak t e r &%tlg) eerha®vzduchu vy sdufe apl i k arloduP

opat S estabilizal m k3 dkg. Ten mT § €t napln N kbovoInT nBoosterem nebo Damperem, kter®

m§&  Tmkckldispozici. Technik je tak mT gpmou & na d§lku. Aplikaln2 istele anipu g knezeb2r 8§ sl ot
S p e o BB Wybaven 2 ale slot jednorul Aresp. obouruln 2zb r a.rldto stS @ ISzbr a, Rrojektil o v § ,
jednorann§.

Pistole: Optim8in 2 t& e5hnet r, fiaxi m§ dast2e310 met r Tz,d §w ® podtih -10od RC.

Pugka: Optim8in 2 ostd$50 me t ,mAxim&§ | n2 d o mét S efddslehodtd osih -1od RC.

Gener §tor silov ®h@t 2t u

Cena: 10.000

Toto zenSépSed [Powzoi &usad?na speci§ |2 podstavec. Vy t % ifoS®pole ve tvaru bubliny
sp rnmNem 10 metrT. Silov®pole neprop u s¢t &d hnotnT o b j edikostid®a zadrduje fyzic k i®
energet i c koly sé/standard n 2 mAM DObjekty o velikosti v2 ¢ &3 nl1 O okpsD¥M-V a DAM-O
projdou skrzagener ®r n aozljZVydr ¢ 2tv firdvozu 5 hodin, pot®se mus 1 hodinu nab? ejt.

Detektor kov T

Cena: 200

Tento detektor zachycuje kovov ® Se¢miy a  mEftak odhalit i ko v o wbRekty, kter ®e nachSz 2
vurlit ® hdepod bem2 Jeho dosah je100 metrT ¢@pov r ¢ hald MetrT propodz e mn 2 ktyo b j e
Na odhalen2 pSesn ®oziceje pot éba hod proti Perception (v boji jed na akce).

Seismick Tdetekt or

Cena: 200

Tento detektor zachycuje otS ey pTdy a mT § @k othalit pohyb pod zen?, ale i vzd§le n T hyp oa
povrchu. Jeho dosah je 100 metr T  pavroh o vall0 metr T pro podzemn2 pohyb. Na odhale n S eys®
pozicez d r oj e @ahed oot Pebcephion (v boji jedna akce)

Detektor vuigbni n

Cena: 200

Tento detektor zachycuje spedfic k &y a energie, kter ® ohwou ukazovat n & mpost vibugni n.
MT g e dhalik i vb bgniny ukryt ®od zem?2 Jeho dosah je 10metrT pr o p o vimethpo ® a
podzemn %Tb u gng. Naodhalen? pS sn @ozice je potSeba hod proti Perception (v boji jedna akce).
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Laserov Iplot
Cena 1000

Z § &dh2b a | ebsahuje dvatelesk o p i coupRy. Solipky se zafixuj2do zem D meez sebou vytv§ 52 §
| as e hpapr§k ,t ekro®edou ve, @ jimi pronik ne. Ni ivost paprs k T 100. Sloupky jsou vysok ®
t Snietry, mohou od sebe st§t maxim§ | B metrT. Pokud jesloupkT 2&mTgeznichb Tt eermot a
nebo ohrada. Vydrg Bit v provozu 10hodin, po tSRe  mu s 2 nkb Ztjoe i nu

Silovl plo t
Cena 2.000

Z § k h2dalen? obsahuje dva teleskopick ®loupky. Sloupky se zafixuj? do zem Da mezi sebou wtv & S
energetick® p &ter@nepropu s §82d T h rhobjekt do velikosti 10 a zadruje fyzic k i@nergetic k ®
Yat o ky s an2m DAdvh @bgekty o velikosti v2 &n e § aidky s DAM-V a DAM-O projdou skrz a
plot nav 2 oz bri Sloapky jsou vysok®tS§ metry, mohou od sebe s t § txim8uaIb metr T . kudje
sloupk T ceyrATée z nich b T sestaven plot nebo ohrada. Vydr ¢ 2 frdvdzu 10 hodin, pot®se mus? 1
hodinunab 2 j et .

T lpwst
palpos t

LehkT automati ¢ k
TN ¢ kaut omatick T
Cena: 1000/ 2.000
Automatic k §3elesk§ vD gn @88t a kalp Agentrytu r r.e t liie hrie §e vyrbeojena jednou obourul n2
nebod v Nrednoru h2im ¢ m$ eni Naib r gk&rze je wzbrojenajedno u  toudngbo dvid ma

ob 0 u m2mi stS elimh zb r a ni.lZbvanNmu sk? 1 2voleny a koupeny pS e d | §tkemn mise. Papost

mT @ fungovat vautomat i ¢ k ® md & leldavi§8dan® re inu. V automatick® m mMRE 10amT ¢

s §m24dte$ jenbpu MépS &kl c ¢ | henebo po v gbezadrd Ri. V k a gnu kdle boje jedn§ v g dy
jako prvn 2 | dDmdimicativu. StS e | aldeben?  nice (jednorann @&branl) jsouj edi ny@ kit ¢ p
kter®@mTgednat. Vd &o vd¥l dan ®re § ipmu2gv § s mary airadikval viadal sdosahem 100

metr T vI&d® ho Technik p o mosv@o RC as wch a.kZb ¢ a mdhou m2 modifikace, pSdavn®
vybave niZspe c In2§nunici. Nezapo| t8vaj 2 d & e s |pecti TéhbSybavenz. M T§ eystSlit najednou

jen zjedn & b r aWydd r ¢ & provdzu 10 hodin, po t ® mus? 1 hodinu nab?et. Palpost je velmi

k Sklhla k T k&t ddautomaticky zni 3 .

Podzemn2 s and

Cena: 10.000

Pod z e neorfdajemall r a 22 st rd® | kPmwsdsnz Lzenan Pum2 st @ n @& S2 zdetekor

k o v Seismickl  tekeor, kameru, fotoapar§ ¢ ), maxim8InNvg k& 5 kusT .Mus? se koupit zvi§g S e a |
nezgool?2 v & do slotT Sped§ m2ho vybaven2 Dosah od ovi§ d a ¢ pahetu je aj 5 km. Sonda se
pohybuje rychlost210 km/ h. Sonda jevelmi ekhk 8k klbi v Y%t o latickyiz n& it om

Vodn 2sonda

Cena: 10.000

Vodn? sonda je mal ® vigllb éhladinov®i podvodn 2 Jad B 1 kavhg &8 Lze na nlj u m2its t zn@

z azér? (detektor kovT ,seis mi cdktéktor, kameru, fotoapar§té ), maxim§mNv ¢kebk u sNlus & s
koupi t zv | ezap 1 & selde sloti[ Speci§in Ro vybaven2. Dosah od ovl § dha panelu je a GO

km na hladin | i m goB nz2kMaxim 8n2 ponor je 5km. Sonda se pohybuje rychlostz 50 km/ h na
hladin ra 25km/h pod n2 Sondajevelmi k &k § a k J k @tk automaticky znil 2 .

Vzdu g 8sonda

Cena: 10.000

Vz du gondsjema | MTOL letoun na l#to¥®o v 188 flzen a  n IFstit rT m&aSZen? (detektor

kov Tsdsmic k T ekdoe, kameru, fotoa p a r §rha& ) nm®V gk 5 kusT. Mus? se koupit zvi § @IS ,
nezap 02|t 8ve8 d o Spelch B Vybave n Dosah od ovi§ d a c Bahetu je a g 0 Kin. Maxim §d 2
letovg v T ¢jk B km. Sonda sepohybuje rychlost2 100 km/h. Sonda je velmi  k § ddk koliv ¥4t oik |
automaticky znil 2 .

PozemnZ?2sonda

Cena: 10.000

Pozemm? s oemad ® t er @Gomads | k®el§dE2nLzenan Pu maitsrTzn®za Se n(8etektor

kov Tseismi c k dtektat, kameru, fotoapar§ ¢ ), maxim8in Nk FykasT. Mus? se koupit zvl & Sale

nezapd 2 t § w@ slos] eSpeci8inzho vybaven? Dosahod o v la&c® haoelupe a g 5 Oda éem. Son
pohybuje rychlost2  Bn®@ h. Sonda je velmi kS ek§ J a k TiwYetkgi automatickyzni | 2 .
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12.7. El ektrom echanick§ zaSz e n 2

Sem pat$ Boostery a Dampery, kter®mTg e  Hhik eyrobit. iiTatgp Elektromechanick@o zaSzZen 2
zab?2 r @enZvd § gt n2 ledd ommpgstv? keuhs. T kagd@ho zaS 2 2 g poznamenejte, kolik kus T
m§ echnik k dispozici. Z a S 2 e eorispotSbovsva j 2apvlivm B 2ednpho stroje je tS lea jeden kus.
Boostery a Dampery jsou umz2std g vjedn o zo§ thapl i k ehlmodulech.

Boostery jsou za Se& rgRte r sp s m @&liv R jpdzitivn Pou § 3 \? anapR k posenz vlastnzv T wje.r
Dampe ry jsou za Ben 2kte r ®st ® postihuj2neg a t i. Pong¥aj2se n .akpsaben < i v Btroje.
Damper mT g Technik odstranit pomoc 3v®schopnosti Opravaa préa.

Konstru k| n 2vylepgd @ 3sou efekty, kter ® chinig aplikuje schopnos t 2nstkK o k2lvytepg e2n

Elektromechanick§ z ze$h%znal e n*§s ou spuPpi®jen Tec hnimkZ[L & nThS2 g2 .

PSpevninzdamperu v bojizbl2 ka

Dampery maj2 vk § gt n2 2%&téryltmgohou b1 tsnadno pSpevnD ny p$edmily. Technik si
hod2 proti Close Combat a pokud u s p Iianeper byl p evnih.  &miTge upevnl Adamperu br§ it
tak, § e bsde sn a tuhnout, nebo damper vykri t

Zesilova |palby ) Typ: booster Mat e r b d&ektro, 5 mech
Pop $I8n2 astSlaou zbraRzdvojn§ sbuje | enil Avost po dobuj e dhodny.

Prodl \ualdchpst 8u ) Typ: booster ) M ater i8l: 5 eektro, 5 mech
Pop3d8n 2 stSa& | nbnauR wajrBsobujejej dostS le(OR aMR) po dobu jedn® odhiny.

St abitdritra jgkt ori e Typ: booster Materi 8 | 5:elektro, 5 mech
P o id88 na st®lnou zbraRru g € RP podobu jedn®hodiny.

Kineti ck T ogloval ) Typ: booster Materi 8l: 5 elekiro, 5 mech
Po pSd§ Anachladnou zbraRzdvojn§ ebujej e ji #ostrp o d o b uhoding.d n ®

Zvy gwal v konu Typ: booster Mate ri8l: 6 elektro, 4 mech
Pop S &ndha stroj (vozidlo , r 9 bvoupp§eho Strength na 19 po dobu jedn®hodiny.

Posilo val konstr ukce Typ: booster Materi8l: 5 elektro, 5 mech
Pop Sin®8 ma( wozi dl ozvy geajghoCumbility na 19 po dobu jedn®hodiny.

Ury chlova | pohyb livo sti Typ: booster Mate r i § élektro, 6 mech
Pop Si #n8stroj (vozidlo, robo t )&vy gjejeho Agility na 19po dobu jedn®hodiny.

Posilov a inteqrit y Typ: booster Mat er # d&dktro, 6 mech

Po pS ieynN nkevhodn® mu S @nllu Posil o vimdgrity zpT s oje, § e dm$enT § ignorovat prvn?2
fyzickl viok, kterl je na nj edem (projektil, chladn§ z b r, @¥lo z &,éehled Ma jeho nil vost | i
vedle] %gfekt. Pojednom %t ok u | eerpEgak vyl

Rozpty loval nergie _ Typ: booster Materi 8l: 6 elektro, 4 mech
Po pSpevn D n Aho K n @ m S e d mRoizptyloval energie z p Thsje, ge p S end MT g enorovet
prvn2energe t i ¢ K lkterfajte ma nl] veden (paprsek, viny, poleé ), nehled Majehonil i vioigedle j g 2

efekt. Pojednom Yiokuj e wyd agk8.

Max imaliz_8tor ry chlo sti ~ Typ: booster Mate r i 8 dlektro, 6 mech
Pop Si #n& dopra v prPos t S ezdyegke jeho Cestov n 2 rsty(potad m i Rychlou a Pomalou) na
dvojn 8 sekpodobuje dn® hodi ny.

Min im al i tor§spotSeby Typ: booster ) Mat e r i6®lektro, 6 mech
PopS &3 adopr a vpnos t ®lesdn i Geahg spot ebu paliva na polovinu po dobu je d n &linh. o

*HW-0b r a nmAoboti _Typ: booster ) Materi§l: 10elektro, 10 mech
Tito nanobotic hr 8§ n 2  hpa&d zhwla% mPo p $18n? astroj (vozidlo, roboté )z p Phsije, ge danl
strojne mT @lepodob u j aadiny&ni én(nemTge mu klesnout HP na0).
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* SW -obr ann 2nanoboti Typ: booster ; M ateri 8lI: 10 elektro, 10 mech
Tito nanoboti c hr Softivar e p Se . Po pS il meBm2stroj (vozidlo, rob o t ep)sobaje, ge
programy dan® h stroje nemohoub tpodo b u jhedny ®il ry(vyma z §ny)

*HI2 d crranoboti Typ: booster Mat e r :i1@ élekiro, 10 mech

Po pSdsn hastroj (vozidlo, rob ot é)Foba j e, gseoj meamilépo dobu jedn®hodiny padnout

pod kontrolu ci z 20soh. Vgechny ovi§ dca  f ce budtou pro ¢ i aséby nepStupn® nanoboti ochrgn 2
sys ® neprolomiteln i hesly. Booster Ize aplikovat jen na stroj, kterl je vdobn aplikace pod
kontrolou tohoto Technika.

*Psionilt2obrann2nanoboti  Typ: booster ) Mate r i: §0 elektro, 50 mech
Tito nanoboti ¢ h r § redmD pSe psionikou. Po p 5 dh8na objekt (vozidlo, zbraRé zpTsobuj ge
d a robjekt je po dobu jedn®hodiny imunn %T | psi-s im. §

Zesl aboval pal b Typ:damper Mat eri8l: 5 elektro, 5 mech
Po p9d8&n ma stlnou zbraR enpt8les n i ejaujj A i w o polovinuaovg e e jen najedno pou ¢2i .t
Po | eakchj&®yler pn§

ZK r ac o goaslt IEi‘»,e ~ Typ: damper ) Materi 8 | 5 elektro, 5mech
Pop $liSna st Saiarmep &8 sni geujej2 dostS e(OR a MR) na polovinu ,  emjegjen na
jedno pougitz2 . | Rad n ®je wllerp8 n

Destabili z8tor trajekto rie Typ: damper Materi8l: 5 elektro, 5 mech
Pop Bl8n2nastSkou zbraR p Belezd v o jobufeg eRP?2, 0 vejem ma jgdno poug 2 Po jedn®
akci je vyl erp8n.

Kinet i c k §laboval ~ Typ: damper Mater i 85lelektro, 5 mech
Po p $lif2na chladnou zbr arepS t erigejejej2ni | itwapslovinu, ovgem jejen najedno poudit? .
Pojedn®akcijevy Irep § n .

Sni ,d oV adnu v Typ: damper Mat eri8 | 6:elektro, 4 mech
Pop B & nrfa stroj (vozidlo, rob o t gnij u jeleo Strength na 1 po dobu jedn @aodiny.

Oslabov a |konstruk ce Typ: damper Mate ri § | 5:elektro, 5 mech
Po pSd 8 sastroj (vozidlo, r o b o dn éujg jeho Durability na 1po dobu jed n kodiny.

Zpomal o vpahyblivost Typ: damper Mat e r 1: 8 elektro, 6 mech
Po [®8nadtroj (vozidlo, robot é gniduje jeho Agilit y na 1po dobu jedn®hodiny.

Oslabo va lintegrity Typ: damper _Materi B 4 elektro, 6 mech )
Po pSi dbfektd (postavl) vixi) zpTsobuje, § e 3 fymck | ¥at o(frojektil, chladn 8zb r a R,
exploz e )éautomaticky usplje. Po jednom Yt ka je vgak v yelp8n.

Sous ,teS'N)va lenergie Typ: damper _Materi 8l: 6 elektro, 4 mech
Po p $i8 % objektu (postav N, v Dcijé ¢ empnp enerbetickl Yok (laser, plazma, elekt iBa é )
automaticky u s pelPo jednom %t ojk @ vyden n§ v

Minima liz§torr ychlos ti ~ Typ: damper Mate r il1:86 elektro, 6 mech
Po pSd & ma dopravn? prost eslek sni geligho Ces t o0 wohto s t ( p ot ehtpmaPornalolR pa
polovinu podobu j ehddin®.

Maxim a | i ar$pgot Seb y  Typ:damper ; M ateri 8l: 6 elektro, 6 mech
Pop I8 A adopravn2prostSdek zvyg jejeho spot S epaliva na dvo j ek po dobu jedn @odiny.

*HW-%t ot nnaaotb b Typ: damper Materi 8§ | 10 elektro, 10 mech
Tito nanobo t i 2 hardware. Lze aplikovat na stroj (vozidlo, ro b o)} Bokud ¢ neodol§ v hodu na
Durability, je znil e za jednu hodinu (jeho HP klesnou na0).

* SW-¥toln2nanoboti Typ: damper M ateri § | 10 elektro, 10 mech
Tito nanoboti ni | séftware. Lze aplikovat na stroj (vozdlo, roboté). Pokud cd neo d o Vh®du na
Durabili ty, v échny jeho programy jsou zni| eny (vyma z § rzajednu hodinu.
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*Lou p e g nahobdati Typ: damper Materi8 | 10 elektro, 10 mech

Po p $1i§ n & stroj (vozidlo, robot é ¥pTsobuje, e danl stroj je po dobu je d nh®diny pinhd og
kontrolou tohoto Technika.  ¢hipyeovi§dac funkce jsou pro nf] pS 2upr® nanoboti prolom2vg e ¢ h n a
hesla sys ®u. Damper |ze aplikovat jen na stroj, kterT  j deb Rplikace pod kontrolou ci zh2osob.

*Psionilt?¥i0| n2 aebath Typ: damper Mat eri§l: 50 elektro, 50 mech
Tito nanoboti ru gpsioniku v pSed mN th.ePo p 5 d En@ objekt (artefakt, zb r a Rezép) Thsije, g e nid a
objekt po dobu jedn @odiny p 8h 8z o0ji psienitkou moc.

Close Com bat Typ : konstruk | mydepg e 2 Mate ri§l: 100 elektro, 100 mech
Z v 8kzl a €lose Mmbat stroje o 1(pokud tento atribut m D)l

Rang e Combat Typ: konstruklnz ylep g e n Materi § | 100 elektro, 100 mech
Zvl § 28 kad n 2angR Canbat stroje o 1 (pokud tento atribut mil).

Perce ption Typ: konstruk h2vyl e m@& e Mat eri§l: 100 elektro, 100 mech
Zv | § 2 adm? §ekPeption stroje o 1(pokud tento atri b u tl). mD

In telligence Typ: konstrukl n ¥lepwgn? Materi B 100 elektro, 100 mech
Zvgz Bl adn? Icestrogeloll (pakue tento atribut mn | ) .

Will Typ: konstr u k iytepge n 2 Materi § 100 elektro, 100 mech
Zvl g 28 kadn Wil str oje o 1 (pokud tento atrib ut mn)l.

Charis ma Typ: konst r wnkvylepgen?  Materi§ | 100 elektro, 100 mech
Zv12g z § k| a dmastroj€dldpokiudtento atribut mnN1 ) .

Durability Typ: konstrukln %ylepg e2n Mater i§ | 100 elektro, 100 mech
Zv ¢z Bla d n 2rabbity strojeo 1 (pdkud tento atributmpD 1 ) .

Stre ngth Typ: konstrukl n2vylep gn? Mate ri 8§ 1 100 elektro, 100 mech
Z v | ¢ tadnzZ=gdngth stroje o 1 (pokud tento atribut mn)L.

Aqility Typ: konstrukl nvy | en3 ¢ Mate ri § 100 elektr o, 100 mech
Zv | g Rladm? Bgility stroje o 1(pokud tento atri but). mnl

Armor Typ: konstruk] Avylepgen 2 Materi § 100 elektro, 100 mech
Z v | zgBtadn? nAor stroje o 1 (pokud tento atribut mn).

Hea Ith Po ints Typ: konstru k | vylg peg? Mat e r: 108 élektro, 100 mech
Zvl g tnaxim § 24P stroje o0 10 (pokud tento atribut m10).

* Autooprava Typ: konstruklin2 ylepg e n * Ma t e k RO® elektro, 200 mech
Stroj si um2 s§ mopravit pog &ze n 2 chlost2yl0 HP za den. NemT ¢ se opravit, pokud m§ HP.
Vp $adn evip B Bho vyle p § eas®vs ten efekt , tpjekagsti den zt rc& 1 0V p KPP @ Exst2
nast§ @tenefekt, g stroj s i k degapravuje 20 HP.
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12.8. Dovednosti I&ka S e

Zde je seznam 218G n2 keschopn o s ktet ® ® ISm Toe koupit zabady  z k wst§ e n o

Pitva (5 bodT)

L ® k do g8 prozkoumat mrtvo lu organizmu a zjistit tak co ho zatilo a kdy pSblig 0 Mus? ale uspid t
vhoduprotilnt el | i g egn&iae Ya8bgdmitva tr v Bhodinu. Aby mohl tuto schopnost prove@st,
mu ssénac hgvAe® ISk ® laoBbr

Vivisekce(5b o d T)

L® kSadok § ¢peozkoumat ¢jic? organizmus a odhalit tak jeho funkci, vlastnosti a pTvod. Mus? ea |
u s pvhodu proti Inte lligence. Pokud neusplje, organizmus bl kem vivisekce zem $| a je znehodnocen
natolik, zZnePg 8n® i n fcourgnemT § 22 kat. D s p Bgnevap N @ vivisekcetrv 8 hodinu. Aby
mohl tu to schopnost prov®t, mus?senach§ z g lt® k &kSBs Irad b. &

PS2rodn?2 Aan(d bad T)

L&aS okBg eoudpt rostliny, houby a ma | t@ry ze sv @hokol fako staveb n 2io Ibo g & chén@ck®
prvky. Aby  z Ptak@va®tavebnz p rmuk?yatov D n o hadinu |asua mus 3i hodit proti sv@mu
Intelligence. Pokud uspj e, z 2 agik & h &5 chemiw Ikch prvkT. Pokud neusplje, | as promrh al
zbytel nN .

Vyug i2trtv oly (5bodT )
L ®k do88 g 2mrtvoly zabi t ® ostb wyug 2stave b rbfologick®a che mi cpkvigy. Zmrtvoly z $k§
automaticky tolik k u sbiplogick I ¢ bhemic k | ¢ h p rkbKa] ,evelkkosdt. i

Expertnasou| asaor@nizmy (5bod T drah)

L® k a&do b Syn§v tyEologii vybran®majoritn 2galaktick® asy. Pokud pracuje stouto fyziol o g i 2
( p ou @&nv2&dnj ee svich zvI§ th éh schopnost2 ) T g ®m v@rOp r a v n Tpokhdose prv nHod
nepoved|. Druhy:

Lid® Qri, Khalgov® ,Demigtarov® Ixwijo v, &rkt o | ,oXul@rkto | o v ®qv® 3rmuddov® ,Ubdov ® ,
Wreilov® Tybonov® Kugonov ®&ndenov®

Expertn apras tar ® garrizmy (10 bod ) B
L® k Se vyzn§ ve fyziologii prastarl ¢ vy h y nhurdsUan 2 n2 pracovat (poud?vat na n2 v&zvi§ th?
schopnosti).

TT mo®o @t Seal®| b(a0bod T )(AK CE)

Tato schopnost vy ¢ ajel vice L® RS[, v ¢ inicjhmus ami. L ®@kSi  a #lavs 1z m I&a3 a tak
usnadRuj 2nebo urychl uj Ro piSe i p S2Vp a adddn NN $ig8 kag d Tasistuj’c? | &S + 1
k Intelligence HlavnZmu | @IS b Usn a d r? k@prov ® s t boji, tehdy na to ale ka ¢ dzl¥aktn h
L&kaS mspotzedovat jednu akci. V p $ad N yahlen? sniduje kagdl asistuj2 2d ® ktarSv frn®m 5
minut. Uryc hlen 2 elzaprov & v boji.

Genetick8 mod ifikace (10 bod T )

L @dS do k¢Sevylepgit organizmus tak, aby byl efektivng.2PotS eufe ktomu ale urlit®  mstowy?
biologickl ¢ hc hae mi c&tl &uol?si typ Genetick @nodifikace (viz Biochemick® | §t k y )prota h o d 2
Int elligence. Pokud usph ¢, modifi kace se povedla. Pokud neuspld j dogo k pogkoz e BDRA organizmu

i atribut je m2sto z v & & danou hodnotu sn2g e. RPokud m§ Gt Bs t ifikmak bylaje tPefektivnNg

a atribut organizmu je zv §ea dv oj n Sakub en&min,Pdogo kz gagn®nu sdh§ A NBA a
organizmus je mrtev ( unglze vzk S ?).4 iy jsou spotSebo vng v kag dn®pSpad NB's @ridi neYsplly 8

modifi kacetrvg 1 den.Aby mohl tuto schopnost prov@t, mus 3elL ® I8mac h Stzle@kS kl®a bor at 0 Si

KS én210pod ]

L& addk§ gumné zkS§ idva organizmy a vytvoSt tak jeden zcelanov T MK & ppuze a2 da a
rostliny, nikoliv ale zv2% s rostlinou. Jeden z dvojice organizm Tmu sb2T zvolen jako prim§rn?, ten se
t a lp®lrob2oper ac i . Dr izrhus mwjengp&d§ sv®vlastnosti, posta | 2n Pjen vzorek DNA.
PSd §nuvg ehoy  sviv @12 schopnosti a dabosti, zbran  typ pohybu. NapS$ vik s DNA rebornwinga

S

bude m2 t nsahophast Znovuzrozen2, mog ost bojovat pa $y atyp pohypu ABzemn2 , .L®t aj 2c

VI sd rebrganizmus mT § d§le kS@tisdalg 2 emganizmem. Hod2si proti Intelligence a pokud usplje,
povedlo se to. Pokud neusplJe, oba organizmy jsou zabity (respektive vzorek DNA ztracen). Dsplin®i
neYspN g &S 2 njiev § deh. Aby mohl tuto schopnost pro v ®rau ssenach8zet v L&aS ls ®aborat d.S
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Bio-dro n (20 bodT)

Bio-dron je  maasisten| n 2 umtanoid speci I8N stvo &l rpl® k &®%Ely. Bio-dron je pl n gbd

vel en? mo s I6® keaovlBdsn jeho hlasovi mip Sdzk a ig p SAelmop o mo ¢ 2 o vdeshl ok
komunik § tuokter Te pSpout§ mal@a &NpS elakt 2Toto propojen  midsah 100 metrT . atito

vzd &nost poslouch§ jeho p &azy. Jakmile se dostane mimo ni, zal ne se chova podle n a en th
protokol Ti bude s snagtiu k r. Dakud jevd o s ah u p,rz0yjp inteliigénce sv® b I&aS ® 5 a

agt ir§t zade n  mVyg ut@fekt SmT pY neapN g m®@ @S e 2 I® b NDBio-dron m Tge bojovat.
Vboji  sakce®pr o #2®uN t N sed Nebog $Bpo akci sv@ho | K & Pokud Bio-dron z e m$®@ kSa

S i mT gken| p2o ise £hnat no vh® (na pSsiu § & m?2 t£).

Bio-dron

Bio-drony jso u 8steln  eligentn? bytosti, zal ) @a poznatc? ¢ jednoduch® genetiky, k t emi T
opl T j¢\@echny major i ttachnicky pokrolil®rasy. Jsou p DevEny a po u § 2yw §me galaktickT mi
rasami. A | Kkivoto jsou bytosti, kter @a prvn 2pohled vyka z uzp&mky inteligence, nen? tomu tak.
Samy se dok§g 23 id pouze v mMastoi, kt e r ®nicd byly vio g g bfhem jejich vl r o Wsjich
efektivitu ale mohou zvitgar o 542 r®@e® k t ®\&da@ hjasem nebo man ul8N, omepc?
dslkov o ov ld&2ho panelu, obvykle p Sévmn® mk pSedio k.tNa tvorbu Bio-dron Tje pougdito DNA
d a nr&®y, takge v Bledn TBio-dron vzh | e d oivdo mpSs § § Rarasy, kter§ ho stv 018 MV k adg® m
p $ad Mo jsou bezpohlavn avoro v $hledou kT¢R bez jak@hokoliv tllesn ®tochlup e mbezmog n & s
serozmnog wat. Na druhou stranu ovg @ nest gou atud 2 @mohou zenS p Sdzanou smrt2. N e u m?2
mluvit, ale rozum2 Nig? omniSeli. Bio-drony se po u (R ¥ v dgako asistenti ve zdravotnictvz.
RozmlYy Bio-dronT jsour In® a vagn e ¢ $ 1 jEbj pougv8 n verzeo vig cree j ¢e Jeden metr. Ty
jsou tot i gla dsrnike®snadno se ovl §jd.3aNNk djsou p o u § ako tes p v argahizmy pro nov®| i
nem ;@& t laghoroby. NDkt er ® ¥3g sgouksthepnygBio-drony dodate] Mzmutovat a zmIhit
tak jejich %2 El.

Veli kost: 0 | Nosnost : n/a Cestovn? yahlost: 5km/h | Cena: 10.000
Pozem n2, Lze ho koupit vLE&a S s k ® tru (st re 1136)
Zbranh) Eszti, dr§ E,zubz, e SDAM 10 + BSZ
CC | RC P | W | CH A D S HP SP
6 6 6 6 6 6 6 6 6 20 n/a

Podstata: M8stej nvistnosti jako Mechani ¢ kyfost.lak ®em& ug.i

Experi ment En2byto sti:

Experiment 8ln dytosti jsou bytosti, jejichg t H9lb pos? eho drogami a DNA manipulacemi, kt er ® s e
teprv e t e s t doye@inosti Melgsthosti, kter®nejsou u obyl @ jl hbytost 2 hotdrahu obvyk |. GM

nge vytvo3t experiment $qbytost zt&n N Sk®jkav bytosti (nejl aRijto mohoubl t oddbr22 zd
z 6%, ale jsou mogn§ i divok§ zv2 S a tiNPC posta v y ) V vak, v ojiSebavjoidpov? d2eri
Drogami. Jejich efekt je na bytost permanentn?, neomezenl  dera ani poltem pou &2 Kag 8 Droga

al e sob2§ c éytosti deseti. NapS oby | e j esistopp 1p®r0B Experiment8§in2 espse dv Ma
Drogamistoj 2 0. 000 p &ond ka. g HdRAne si bytost mus? hodit proti sv® taBilitD . dhbba
Stability je 207 X, kde X je pol eDRrog. Pokud tuto hodnotu pS e h2pbgtost sama od sebe z e ®.S
Jakmile je experimen t § bytog zabita, ugnelzenijak vz k 8.2 s
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12.9.Vybaven 2 ®kea S

Zde je ®znam speci 8§ horvybave n Rter®L ®a T gloupitza pze.n 2
Kag 6 Smmnh zab? r §lot Specsi ng2| h ybaven2.

Vrtaka/Fr @

Cena: 1.000

Vr t aSgty s velmi ostrou ¢p i dUKMT gblt poug i k proveden Schopnosti Mrz ah @PStommT g e
prov®t Probodn u tjakq bodn§ zbra RPol2§seun2efekt Gt B's taTlyJako u zbra n.nN

Cir kul /Mot orovg8 pi | a
Cena: 1.000

I @ac?n§ §oj sveimios t r koutiky . ~MTge ita K provepleonstopnosti M rzal en2. PStommT ¢
prov® sk 8seknut? jakose | 8z b r. BdRl 2sé B2 fele Gt 1)&SmT ¥ jako u zbra n.N

Resus cit anl 2soup rava

Cena: 1.000

Souprava obsahuje ambuvak, defibril§ or a dalg 3y s t yRkter®zvyg u j 2 ¢ a kSl n gaciantay z
Pokud | ®%ohg\iuje mrtvou bytost (s 0 HP), 2 $§k Sonus + 5 k Intelligence p S iodu ha Og edn®®
I® bu ajednou mT gignorovat efekt SmT ¥ (nen8vratnou smrt pacienta).

Antiradial n2deko ntamin 8tor

Cena: 200

Tatosoupra v a s | okog@d ¢ re®odsed Bv §2iv gch typ Tradioaktivn 2olzamoS e v§pad §ako
ma | plamenomet nebo hasi ¢ % irg a vrh §dekontaminal n|&tku. Jedno poug P dekontaminuje
objekt do velikosti 10 nebo 10 metrT | tverel A cplochy.M8 dr§ 1Qmu gi t 2 .

Antichem ickT dek onta min §tor

Cena: 200

Tato souprava slou §R velkoplogn® mwdst r avRserv § e typh Tchemi ¢ ko@dmoS e 2 Vypad§ jako
mal T lamenomet nebo hasic S irsj a vih§  d et kaomni m2& It k dedno pougit? dekontaminuje
objekt do velikostil0 ne b o 1| tver mé taphoEhy. M8n8 d mal0 poudti.2

Ant ibi ologick T dekonta mi_nt&r

Cena: 200
Tato souprava dou@? k velkoplogn ®u odstr a 802 v ¢cle typT biologic kh® zamo%n? Vypad § | ak o
mall p Enamet nebo hasic? pS irgj a vrh § ekdntaminal nl2 § t. Bedno pougtP ekdntaminuje

objekt do velikosti 10 nebo 10 metr Ttvelel n2 keplochy. M&n 8§ d madoO pougdit 2 .

Injekl Apistole

Injek | 9ip ulga

Cena:50/ 100

Jednor un| %istole a obour u | %y khaer§ pomoc? stla] B ®o vzduchu vystS e ke imjgkl At §2 kal ku
0 p a to§ stabilizal m# kS i@dy. Ta mT § blt napln n kbovolnou Drogou nebo Jedem, kt e r ® m
L® k akSlispozici. L ® a & tak mTge pou § tna d § U. Knjekl n pistole ani pugka nezal? r §t sl o
Spe c i 28bl vpbaven?, ale slot jednorul Aresp. obourul nz2bran . JtSm 68zb r & pRojektilov § ,
jednoranns.

Pistole : Optim§ I2dostS e5lme t ymifixi m§ das 2 SCemetr Tvzd fenost? postih -10d RC.

Pug k@ptim8 nddst $%0 metrT, maxim§ | n 3 t I&@ metr T, vzd§lenost? postih -1od RC.

Detekto r rad ioaktivity

Cena:200

Tento detektor zachycuje zn gnky radioaktivity v okol? a sou | sa ImN §e€j2 ¥r oRv Jakmile zachy t 2
nebez p molu YsoveR, vyd § arov n Ti g9 Feho.dosah je 100 metr T ; tuto a&zd § host dok§ §i najx
zdroj radioaktivity. Na odhalen jehop Se s n ® jep @ 2h&hod proti Perception (v boji jedna akce).

Det ektor chemi kI8i 2

Cena: 200

Tento detektor zachycuje zn§ rky chemic kch  tek& oko | 2sou dsalmNPejich mn o ¢ s Jakmiile
zach y hebezpel n®@mnog & 2vyd § arovn T gns§ | eho ddsah je 100 metiT; na tuto vz di€nostdok § ¢ e
i najat zdroj ur] ®thami c KRy. Na odhalenzjej p Sse ®ozice je nutnT hod proti Perception (v boji
jedna akce.
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Detektor bio | &kt

Cena: 200

Tento detektor zachycuje zn§ rky biologi cdhi§t ek olasdu? as n D ok §js dakniile
zach y hebezpel n®mnogst v \&d§ varovnl sign§l. Jeho dosah je 100 me t ;mdtuto vzd§ énost dok§ §
i naj2 tdroj Ut ®lodick® $yt Naodha | genjp2Ssen @ziceje nutnl hod proti Perception (v boji
jedna akce). Detektor funguje i na bakterie a viry a dal¢® mikroskopickl iv@t.

Detektor biosign § I T

Cena: 200

Tento detektor vyhled§ § 2pt®nost forem § iota a identifi kuje je (pouze druh/rasu). Jeho dosah je
100 metr Tpro povrchov®a 10 metrT pro podz e mpddvodn ¥ or my d&Na odbat a jej2 pS e®
pozice je nutn Thod proti Perception (v boji jedna akce). Nefunguje na mikro skopick 1¢ iotv

Gener§ troantichemick ® h o 2ty t

Cena: 10.000

Totoz a S2 z esed ppSIm pAOF a usad na spec i n§¥podstavec. Vytvg Sf2i | t poke entvaru
bubliny sp rnfiYem 10 metrT, kte r ® §nrTpiku zvolenT ¢ bhemi cdh 18§ tkenapS. emihc kT ¢
Y4okT. Vydr 3pl ¥ provozu 5 hodin, p o tse@nus 1 hodinu nab?jet.

Gen e r § tari ibiolo gick®ho gt2tu

Cena: 10.000

Totoza$h2 p&e o udim r anslaodEBSpeci 18 podstavec. VytvsS filtr anl?ole vetvaru
bubliny spr T Imem 10 met r, fte r I® §mr fiku zvoleni ch biologickic h tek & mikroorganizmT,
nap$S Biologic k T o o k¥drg Bt v provozu 5hodin, pot @ mus®> hddinunab?2 j et .

Ge n e or8antir adia| nhfo gt 4t

Cena 10.000

Toto zaSzen e p S epdugit 2 ozl o g ésa d 2 spe & n2addstavec. Vy t 8 Bltral n Zpole ve tvaru
bubliny sprT nd rme10 metrT, k toe r§@ © Tkm radioaktivnzho z § @2, napS . adi® nh %t ok T
Vydrg 2 tplotozus hodin, pot @ mu s1%odinu nab?jet.

NBC konte jner

Cena: 5.000 / 7.000 / 9.000

NBC kontejner je truhlice| schr&nka, do kt e fe@o ¢@n u titjeden p 8dmN tPSd mt)e pak zcela
izolovg nproti vgem biologickTm, chemic k T imadial A& nv | i Vi Tkamtejner nic nepropust? dovnitS
ani ven. Kontejner je uzamykateln Tna k | gcena 5000) , elhT2 sk (cemha 7.000) nebo biometrickl
Ydaj (cena 9.000). Vyjmut2p &mnu z kontejneru z a b ¥ bojgjed nu akci, stejn ako ulog e n 2

Neurrm%s n2a

Cena: 10.000

Toto za Ber? sep $a gk hla v Bytosti. Sonda sn2 mBiozek a do urlit &2 rdyo K §rozkoumat mysl.

D o k &ajhalit, jestli bytost ml u pravdu nebo leg, jestli nN o skrTv§ nebo ja k ® potBy. Dok § ¢ak®
odhalit p % pda ® eurplogick® ¢ dbyparefekty, jako jsou halucinace nebo ovI§d§ nraysli jinou bytost 2 .
Dok8ge tak @®dhalit, jestli bytost um2 po u ¢pe telepatii a zdali ji zrovna pou ¢8. P r Kum vygaduje
Ysp Mglhod proti Intel ligence (v boji jedna akce).

Genetic k  n 2am

Cena: 10.000

Totoz a $2 z e nog k Gve®mutBliSdndas n ZBNA i RNA ado u ri |tn@ry je dok§g @rozkoumat.
Do k § gdhalit, zj a tko®@vora vzorek poch8z2 .jistZjestli DNA |i RNA nen Zmutovan®nebo jinak
modifiko v a nUa 2 tak® najt spojitost mezi dv N mazorky. Pr Tkam vy § a d u jI¥nl Heéd proti
Intelligence (v boji jedna akce).

166



12.10. Biochemick ® &y

Sempat Sledy a Drogy, kt e r ® mT gverobit. ® ladj)i$yp Biochemick®I§ ky za br 2§eden ZvI§g t n 2
slot, nehledd  maogdst v BvekdU kagd® S§tky si poznamenejte, kolik d §ek m§ ®lk a Sispézici.

L &y setot i ¢ Ssepomjzv;§ oviienhzjednoho organizmu je tS e edna d§ ka. Drogy a Jedy jsou
um2 B hyjednor v cihjek h2chstSkal kcB.

Drog y jsou | t&y, kter® rganizmus ovlivRuj2  ztien Pougvaj den a pkJos |2 e spdlubojovn 2Tk
Jedy jsou I8 t k ye,r ®karmzmigs postihuj2 negativnil Poudvajz sen a pi8oslabe nd e p S2JXeck | e .
mT §L ®a Seumalizovat pomoc? sv®schopnosti Og éxn? | add.

Genetic k § odifikace jsou efekty, kter ® ®a Bplikuje schopnost Genetick§ m &ikade.

Bio chemic k®I§t ky ad 2zm ot pt8@n®jen L&kaS T zL enlch £ 3.

Vp2 chhajedtuvboj i zbl 2zka

Inje k P nhlia en§ efekt i na cde sbr nni® i pS epdkl § & de vidy z a sn& hekrytou | § & skrze
kterou snadno projde. L® k ai$od Proti Close Combat a pokud usplJe, jed byl vpraven .  s€fTde
vpchnut2br Sittak ®a k e sedude sna ij vyhnout, ne bo injekci vykrTt.

Zrako v Jed Typ: jed Materi § | 5:.chem, 5bio
Jedna &jedu, kter§  proknut?do krve zpT sb?dol as n @Blepen ?
Pok u dl neondol§ v hodu na Durability , je najednu hodinu slepl .

Sluchovl ed Typ: jed Mat e r i58Hem, 5 bio
Jednad §ka jedu, kter o vniknut2do krve zpT sb? o disa®ohluchnut? .
Pokud @©€bd o | lBoduwna Durability, je na jednu hodinu hluchl .

Li ohtvJed Typ: jed Mate r i: §chem, 5bio
Jedna d &jedlq, kter§ povniknutz knee z=mpb 3 awwztr§t u | i chu.

Pokud | ocbdol§ v hodu na Durability, je najednu hodinu bez|ichu.

Hmato v Tjed Typ: jed Materi 8 bchem, 5 bio
Jednad § wajedu, kter§ pniknut do krve zp[sob? d od ua smthmagu.
Pokud c@ neodol§ v hodu na Durability, je na jednu hodinu bez hmatu.

Ch u Sdjed Typ : jed M ateri §l: 5 chem, 5 bio
Jednad §kajedu, k t epo giknut2do krve z p @bstlo| asnou ztr § t chuti.
Pokud c2 Ie ond @ hofu na Durability, je na jednu hodinu bezchuti.

Svalovl jed Typ: jed Mate r i: § ¢hem, 4 bio
Jedna jdd8,ktk e poS/niknut2do krve zpTsob #ol as n@®habn u svalT.
Pokud @¢cbd o | iBodwna Durability, jeho Strength je s rgénonal podobu jed n fdiny.

Klo ubn?jed Typ: jed Mater i 86lchem, 4 bio
Jednad §ka jedu, kter§ p dknw2n d o k r ¢¥dol a @afusnotbRloubT.
Pokud c2 neodol8 v hodu na Durability, jeho Agility je sn?g eo na 1po dobu jedn @odiny.

Nerv o vjéd Typ: jed Mate ri8 | 4:chem, 6 bio
Je d n a kade8w kt e ro8niknut2do krvezp Tab Ho hsn ®sl @ b e T2
Pokud c %8l hoduena Ducability, jeho Will jes ry2eo na 1 po dobu jedn®hodiny.

Mozkovl j ed Typ: jed M ateri 8l: 4 chem, 6 bio
Jedna d8vka jedu, kt e rofnikmutz okive zpTsol? d s Is® Mé eligente.
Pokud ¢ neodo | véhodu na Durability, jeho Intelligen ceje sr2 § @ ma 1 po dobu jedn®hodiny.

PamR 8 v Jed Typ: jed Materi § | 6:chem, 6 bio

Jednad8 v Kedu, kte r @® vniknut 2o0krdezp T $8 adbmod ztr§ t pa mmMt

Po k u d neodolg hedu na Durability, zapomene na v§ gco sestalo b Bem p o s | e dim2 Zah o
hodinu sivg koplt vzpomene.
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Usp8 vaied Typ: jed 5 Materi8l: 6 chem, 6bio
Jednad8 v Kedu, kter§ po vniknut do krve obh 8sp 2
Pok u dl neodol§ v hodu na Durability , usne na jednu hodinu.

* Bio-ofenzivn 2 jed Typ: jed 5 Materi 8§ | 10 chem, 10 bio
Jedna k&jedu, kter§ po vniknut2 do krve ob Nz&bije.
Pokud c? heodo | &odu na Durability, z e m&jednu hodinu (jeho HP klesnou na 0).

* Psycho -ofe nzi v ned Typ: jed 3 Mater i § 10 chem, 10 bio
Jednad§ vakedu, kt e poSvniknut @ 0 kr v e |2pshcAcky. z n i
Pokud c I2neodol§ v hodu na Durability, z elg2a jednu hodinu (jeho SPklesnou na 0).

* Hy pno -sugestivn?jed Typ: jed Mate r i 810 chem, 10 bio

Jednad § v ledu, kje r g vniknut2 do krve zpTsob 2¢,eb Bbude poslouchatpS2 kazy ostatn?2ch
Pokud ¢ heodo | véhodu na Durabili ty, na jednu hodinu bude nucenplnit vge, comuj e ik§z $ raco

je v jeho sil&ch.

* Anti-psioni c kdd Typ: jed Materi §l: 50 bio, 50 chem
Jedna d§ kajedu, kter§ po vnikn u ti¢krve r u gsfonick ®chopnosti.
Pokud ¢ néodol8 v hodu na Durability, p Bh8z & svoji psionickou moc na jednu hodinu.

Zra ko v§ droga Typ: droga Materi8l: 5 chem, 5 bio
Jednad8vka drogy, kt e po8 ni k doktvé p T s ald Bsn®posden Zraku.
P 8rdc &losah zrakemjez dvoj n8soben.

Slucho v 8rog a Typ: droga Mat eri8l: 5chem, 5 bio
Jedna vk&drogy, kte r ® vnp k n dotkrdre zpT s odwllasn®pos Ién luchu.
P 8rac &osah sluchem je zdvojn§ s enb

Li ch admoda Typ : droga Materi8l: 5chem, 5 bio
Jednad § a Hrogy, kter 8 p o v oknkempulti@ods nm@ seh2ll dhu.
P &ac? osdh |ichem je zdvojn Soben.

Hmat o drd ga Typ: droga M ateri8l: 5chem, 5 bio
Jednad§ v ldmgy, kter $o vniknut2do krve zpT s o 3 sard ®s lgndhmatu.

Postava dok § gaehytit pohybd Ryv i b r aemPajde vzd§ | est500 metr T .

ChuS v§drog a Typ: droga Mate r il:85 chem, 5 bio
Jedna d8vka drogy, kter§ po vniknut @o krvez ps bcfo hsn ® o ®r? |huti.
Postavadok8 g e mplBs ersznat jgdnotliv®pSsady.

Svalov8 dga Typ: droga Materi 8 | 6:chem, 4 bio
Jednad 8kadrogy, kte r @ vniknut? o kirvez psph? |da®posien? bV a
Bytost pod vlivem drogy m8 Strength zv gen®na 19 po dobu je d n @liny.

Kloubn2 aiga Typ: droga Mate r i1:86 chem, 4 bio
Jednad §kadrogy, kt e poSvniknut @ o kr v e dajs hgo lerkloubT.
Bytost pod vlivem drogy m §Agility zvl ge n & 19 podobu jedn®hodiny.

Nervo v &roga Typ: droga M ater i8 | 4:.chem, 6 bio
Jedna d§ valdrogy, kt e r &nikpui2 o Krve zp Fob?do| asn®pos? hze le. T
Bytost pod vivemd r o gy mg éW®d ¥porobujedn ® odmy.

Mo zko v _&rog a Typ: droga M ateri 8l: 4 chem, 6 bio
Jednad §kadrogy, kter§ po vniknut?do krve zpT eb?d o | @®pos# hZenteligence.
Bytost pod vlivem drogy m §Intelligencezvi gn® 9o dobu jedn®hodiny.

PamhdS dw§a Typ: droga M ater i8l: 6 chem, 6 bio
Jedna d 8kadrogy, kter o vniknut éo krve zpT sbotlol a s poslenz amiit

Bytost pod vlivem drogy si po dobu jedn® diry mT g e pamatovat v g enapsostou pSsnost? Za
hodinu vg a lto vizpom2 nykryblednou na binou  &ar e R
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Probouzec2dro ga Typ: droga Materi 8 | 6:chem, 6 bio
Jedna  ck&drogy, kter $o vniknut 2do krve do hsn fudrg u pyeost vbdD | ®tavu.s
Bytost pod vlivem drogy n e m T ap dobu jedn @odiny usnout (nem§tonanz @ § d rtie gdiekt).

* Bio -defenziv n 2 rodla Typ: droga M ateri 8l: 10 chem, 10 bio
Jedna d8vka drogy, kte r @® vniknut @o krve zp[ sh2do| aneu odolnost proti smrti.
Bytost pod vlivem drogy nemTg o dobu jedn® odliny zem St (nemTge ji klesnout HP na 0).

*Psycho-def enzi vn?2 Typ: droga Mater i§ | 10 chem, 10 bio
Jedna d8vka drogy, kte r g® vniknut 2 krddeo z gb Rlel snou odolnost proti ze §eh?
Bytost pod vlivem drogy nemT ¢ o dobu jedn®hodiny z e g the enT ¢ klesnout SPna0).

*Hyp no-repudial n2oga r Typ: droga Materi 8l: 10 chem, 10 bio
Jedna d8vka drogy, kter& po vniknu td® krve 20T sho2ge bytost bude imunn2 proti ovi&d8n2 ysh.
Mysl bytosti pod vlivem drogy ne mde bl tpo dobu j e d no@iny mijak  odv8a&nIJ¢mi vlivy
(napSklad hy p nounebotelepat i 2 ) .

* Anti_-psionick § dr oga Typ: droga Materi B 50 bio, 50 chem
Jedna d8vka drogy, kter ®o vniknutz2 ke @7 ¢ bytost budeimunn2 rofi psionice.
Bytost pod vlivem drogy je podobu jedn® hny dcela odoln§ proti psi-sil 8.

Clo se Comb at Typ:genet i cifik@ce mo ¢ Mate r il:8100 chem, 100 bio
Zv 12g8klad nClose Combat bytosti o 1

Range C omb at Typ: genetick8 modifi kace Materi 8§ 100 chem, 100 bio
Z vg 28 katin 2 ange Combat bytosti o 1.

Perc eption Typ: genetic k rBodifikace Mat e r i1@lIchem, 100 bio
Zvl %z 8lddn2 erBeption bytosti o 1

In tellige nce Typ: genetick §nodifikace Mat e r :i1&lIchem, 100 bio
Zv § # Bladn?Intelligence bytosti o 1

Wil Typ: genetick§ mokddef | Materi § 100 chem, 100 bio
Zvl §z28 d&dh Will bytosti o 1

Charisma Typ: genetick 8§ odifikace M ateri 8l: 100 chem, 100 bio
Zvl g 28 kadin? hatisma bytosti o 1.

Durab ility Typ: genetick8 modifikace M ater i8l: 100 chem, 100 bio
Zvl § kikadgn 2 D ility baytosti o 1.

Strength Typ: genetic k rBodifikace Mater i B 100 chem, 100 bio
Zv | g 8lddn2 Strength bytosti o L

Aqgility Typ: genetick§ modifik ace Materi 8§ 100 chem, 100 bio
Zv tfz 8lddn2Agility bytosti o 1.

Heal th Point s Typ: genetick § mibatea f Mater i 81D0:chem, 100 bio
Zv 12@axim8mh 2 [ytesti o 10.

Sanity Point s Typ: genetick§ modifikace M ateri 8l: 100 chem, 100 bio
Zv 12@maxim§ 12n Byosti 0 10 (pokud tuto hodnotu mN 1).a

* Regenera ce Typ: genet i crodfikace Mate r 1: 800 chem, 200 bio
Bytost si um2 sama vyl |®& zran N nr¥chlost 2 Padk n. Ne mVlgd® pokuml m§ 0 HP.
Vp $adNneyspn g@&modifikace nast§ v t@n efekt, lytos t dk deg ztr§c 20 HP. V pS 2aq G st2
nast§ vitgnefek t , bytgsesika ¢ TdenI®| 2 R0 H
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12.11. Doved no sti infiltr 8tor a

Zdejeseenamz vd t8n 8cliwohn o st 2 , ilkr§ & enP @ koupit za body zkug rost? .

PSevieky (5b o )T

Infiltr tor se m[ g p S et tal® aby vypadal jako p Bleg & ur | @ friakce, osoba urlit @rofese i

g Wn@S | ipetidlizase. NemT § se pSvI&t za pS qusg Ra op a pohlav2 e o p1S2 ik®u ¢
rasy, ov grepokud je Infiltr ®r | lvdd mTg esep Sk ®za pSslu g na2BR T ¢ &l Lh / eBich S§ 2
nebo pokud je Infil ttor ®ri, mT §se v Ict@a pSHu g%aSy mbn 2 ha d i | /Parazin 2 qrh.
Ciz2 osoby mohou pSéek pron | ®dtppo k ud s i tikvo®nint efligence.

Pasti (5 bodT )

Infi ltr %1t dok8ge nastrag ipast nebo ji naopak zne g Bnit. Toto zahrnuje rT m &kryt®mechanizmy a
sy s i,@mp Sarmyaalminy. Pro zn e g k o dpastd si fus? hodit proti sv@mu Intelligence. Pokud se
hod povede, pag byla zn e gdntha. Pokud se nepovede, past byla m%to toho spugt anPro nastrag e n 2
pasti si mu shodit proti Intelligence. Pokud se hod povede, past byla nast r ema) Pokud se nepovede

p &mMN pougitl jako past se rozbil. Jako past mT § pou g 2 t liy ehkdn k &S @ ddm(kameru,
vys?al ku, fotoapar§t, chladnou, st énou i v r h abtaR| & bu ginu) a  m@eE[s8m ur i, koho | ico
postihne a coji spust2. Na p S .geunTt, gejakmil e n Bxkedvd$e & ukryt§ kamera zal ne nahr at.
Nebo jakmilen Dk d o o eSeesp&lae ndnN ne hzranzhosp % 8 hTm DAM.

Vragda (10 bod T)

Pokud se Infiltr §tor p ®li 2 p2velmi kr &ou vzdSlenost ke s v ® tio,b DR M & @t o pad
jednor un|Zhladnou zbran nebo vistS&l zjednoru | s2en & br an Bjnok amgi #, @A nibyb
stal ila jakkoliv zareagovat. OblBale nesm2mz2t t werg 2co se nan £ h y gnes8mpnfil tr§ ora vidh tnebo
nesm2vD tg e jesdn Se S e InfdtyStorovi sta | 4s p D ¢ dh proti Close Combat respektive
Range Combat. Vra gudhelze prov® sproti Odd 2 h Roji. Pokud se nepovede, Infilt ro§ je prozrazen.

Pagov §nbodT) B ) )
Infilt ra8 t deTna sv® mt 18 ukr | jednu jedno r u |neBo vrhac 2z b r adRo jeden pSe d mNt
S p e ¢ %havibaven {jeden slot), kterl ¢ 8nd§rohl2dka nedok§ §aslhalit.

Sabot 8§ (10 bo d T)

Infiltr ®tt dok8e sabotovat syst ®ym(zaSzen2 uvnit Sudov, ves mrh T ¢ bd &). Hodem proti
Intelligence mTge sabotovat  zem %2 Ay p S els turagovat. Ds pM§n e Y43 ¢ rsdbot8 trvg 10
minut. Efekt sabot § (n& g epravia T e ¢ h ni &®sphopmastc @pravaan §rpva.

Gfry(5 bod J

Infiltr8tor dok 8egoz | it ga § i vin® mpr8vy. Degfrovg n jednoho sova zabere jednu hodinu a je

Yas p N, gpok@ podh o d ® 4 \n eneel Pokudyneuspl]e, | as promrhal zbytel n.Bokud gfru z n §,
hodinu degifru je desea slov. Tuto schopnost mu ¢ @u ¢ tak®k za drov 82rz p r € aifg r o ¥deseti

slov zabere jednu hodinu a je ¥spl §@n, @ @pddiiod2 sv® | ligeneel Pokud neus p Nj &g jsos | o
¢ ptnDzagifrovan &ji gelite | n § .

Odez28n2e rtT (5 bodT)
Infiltr § t am2ode zat zertT. Prorozpozng nkagd®o slovamu sw?s p hodu proti Intelligence.

Kontra gipn8&g (5bodT)

Infiltr 8§ t ok § ¢dehalib d cirifilzr8tory (zlodDj e, awd &dwvgechny osoby, kte rse wdg8 & j & z
nN k @,k M nejsou). Kdykoliv m§ ogezS e2nje ov§ osoba je infilt r§tor, hod? si proti Perception.
Pokud u je,pddvrd 2i vyivr§ 2 ota pode zer®. Pokud n e u sep N g&osobawsivgmla jehop o d enz2$S
a mTpgdée toho zal % jednat.

Falg own8stop(5 bodT)
Infil t r 8§t or ytb® Kafed e fopy. Hodem proti Intelligence mT @ nastra ifj stopy, k buelou®
prozrazovat, co on s & chce.bBsplyy @ né%pDg @ a | @20 vtg0 misut.

Zakryt 2stop(5bod T)

Go |l &n @zekrTt stopy po sv® ml nu (napS zahrabat mrtvolu, ut S2 tr 8buNicdakpy wd n 2
m2 s gpod.), st a Mm@ na to jeden ¥%p § odh na Intelligence Agility nebo Strength (GM vybere
nejp Hodn P g 2ibul. Osp My®nevsp D®zakr T v En ¥ § nWt0 mi
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12.12. Vybaven 2nfiltr Stora

Zdeje seznam pec il § 2 h o v kier@ vilem BtmT g leoupit zapen? e
Kagdl p Sdentx zab B & slot S pl eta? vyBavenz.

Perisk op
Cena: 5

Periskop pro nen§ pdn®pozorov § n & zaAdhemfi

Pakl?|

Cena:5

P a k | 12d ukgen8padn®@nu odem| B 2(a zamlen? mechanick® b z8 mk u . I né$i hddx roft o
Intelligencea pokud us p Rpoea $oiseto.

P8l ild

Cena:5
P§ | i sldu @k vyp§|enzdve Soken, poklop Tapodo b n Bf. i llor si § th &rérigth a pokud us p Dj e,
poda Soiséto.

Fibroskop
Cena: 10

Optic k Tabek kter umo g Ru j e krumadlB®ory 8%z k@ vy, mapS skrz kI3 oou d’rku, mezerou
pod dv at8.mi Da®abélu je 1metr. Optick®kabely Ize propoji t tdak jedend e | Lgeseskrzn N |
d ¢at pouhl nokem, nebo ho Ize nasadit na fotoapar§ t ametkinebodal g2 opla.i ck§ | i d

Gtnk e

Cena: 100

Odposlouch§vacz  ladove cz2aSzen 2Do p § 2amh eSe§) 2 kzobraz a  &alo pozici. Maxim §ri2
funk hd o s amn igde 5p?2 nelkre.PSi j 2eaaalpto §vicen D

Skrytl set
Cena: 5

Sluch§ t kaanikrofon. Mi k r o f o n sdwwani n ms§%u | hal 2cipsluch &o pak buN en§padni
v uchu, nebo zauchem. Ke skryt ® nsetujenutn® 2njeg D ysdlal ku.

I ez alskla

Cena: 500

f eatkapomoc?wolframo v ® diantanctov ®epele Sge sklo. Lze poud 2napS . prk&48n 2 olsnem.
1 minuta (akce) pr&ce vytvoS 2tvooo pr Ru 1 metr, vygaduje ale %siin T hpmd Agility. S ma
znamen§rozbit %zal k.yezal &lz e ptoaipipochyt | ureaxi®@8innscm.

Autogen
Cena: 500

Autogen pomoc? sous tedSA ®o plamene SedpesvaSuj éze poagv2rta p BproSem® s e
kovovimi d v e iSmabo naopak k jejich za v a S ermirtuta (akce) pr§ c \tvoS/ zava Sotvor o pr il u
1metr, vy § a dalej“ss p Digod proti Agility. S mT | namen §ozbit? autogenu. Autogen Izepo u gna t
plochytl ust ® mal@eémms8 Il n N

Tich ® oty
Cena: 20
Kroky vt ¢ hho @acl§jsou naprostonesl y g n ®.

Bezes t 0 pdby
Cena: 20
Tyto boty za sebou nezanech§ vja2  @sdogdyn

Rug i | kamerk

Cena: 500

Toto z a Sdok& @ma’malou chv I? deaktivovat bez p ed snt arderukna kterou je zam%eno. D I8l o't
pomoc? slab®&o EMP paprsku. Jeho dosah je 10 met r. Kamera je deaktivovan§  ®28 minut.
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Tazerov§ pistole

Tazerov pugka

Cena: 50/ 100

Jednor u Panob o u r 2udzar, kt e wybt ébuje paralyz&ov Tprojektil. Tens e ichySkx 2 1 i do vygl e
nN j chromuj2c Z%lektrick viboj. Za s an§ ebn $lostane kS e2ldo s v a | nEbude po kr &ou dobu
schopna pohybu. Projektil jesez b r aropbjen tenk T m dtempkterl d o p Bj vpd h Bk proud

z baterie instalovan®ve zbrani. Pokud chc e s t S eyizovat dap ajlzkalde p S ehdz2 & projektilu se

odpoj2 a do hlavnDs e ¥ lomly jpktilo C2 1i mes? hodit proti Durability. Pokud neus p Njee ,

Zn e h y b Md2erovs pistole a n i a npzab@ Kslot Speci§ m2 & vybaven 2ale dot jednor unl|2  r es p.
obou r m2lzbrani . e talstS @§ zbraR, projektilov §, jednorann§.

Pistole: Opt i m&&n Smeét r, Maxim8inzdos tel80 metrT, vzd§ énos t 2 tihpload RC.

Pu g k@ptim8in2d o slt5Gme t ,m@xim §n2 dostSel 100 met r, izd§ éno s podtih -1od RC.

Z8chytint8le p

Z§ c It yn Budka

Cena: 50 / 100

Jednorul n2 pistole a obourul ng ukg, kter§ pomoc? st an®e wzduchu vyst &uje z éhytnT h§ Kl i
magnet na lanND | d u h ® mesp. 100 me t .rPP tomto lanN pak mTge Infiltr ®r vyi® z Z8& hy t n §
pistole ani pugka sloteSpeachnziBo @ybaven 2ale slot jednorul| n2resp. obourul nZbran . oJe t
st nzBraR projektilovg, jednorann §

Pistole: Opt i m&dlons2t5&e t rnipxi mB2dos t S | melvzr di@bst postih -1od RC.

Pug k eOpti m§l nd @ 50tm® t ,r Tma x ?dos8tlI 400 metr T, vzd§ | estdpostih -10d RC.

Gpion8§gn #otoapar §t

Cena 1000

Mal Fotoap a t, Bter Tlize snadno schovat anen § p a ¢ @ 0 ¢t.2Pekad chce postava rychle zachytit
nNj eukid $st, mus?sihodit proti Agility .

Gp indy n Ramera

Cena: 2000

Mal§ rkema, kter§ Ize snadno schovat a nen§ pdal poug vat. PoSzuje i zvuk. Pokud chce postava
rychle zachytit n Idkou ud fost ,  mithad#t proti Agility.

Gpion § gnys !l al ka

Cena: 1000

Speci8ln 2 vys 12 k& schopn§ unikace na za k - d ov a n Tvent? ¢ fkiere@emTg e nikdo
odposlouchg§ v eDb k@Beachyt8vat ciz 8§ d i o komunikaci. Jej2 osédhje 10 kilometrT.

G pdn§qg & dalekohled

Cena: 4.000

Spelnd Slekahled pro pr Tz k @ mmn8agDoksge fotografovat i poSzovat fi | ma&ham. MT g e
bTt poagkilhle dn§ P §rac 2 osatl hled 8 2 akem pomoc? dalekohledu je desetn §obn T Pokud

chce postava rychle zachytit nfJakou ud st foto a p aem Betbo kamerou, mus? si hodit proti Agility.

Smxovl mikrofon

Cena: 2.000

Spedin& ave pgbp i G m T | mikrofon, kte r mh §dosah a @00 metrTa vj ¢ sedok8ge zamNi§jen
na jeden zdroj zvuku, nap %lad na vyhl dhutou osobu. Ugivatel pa k  m@djpaslouc hvat, co osoba
mluvz ,  lyryl g g e okoln fi zvuky. Soul 8st ¥ybaven2jsous | u &é § t

Odemykac?2 n8log

Cena: 100

Mal $8dg laptick®trhaviny, kter§ e goud?vg kn ieh 228 mk u SdJdalenile se p $ei p & aktivuje,
exploduje za p&r vteSi n buchMd vg ak S2d & @dto, abyd o k § z koho zab®ti zpTsobit velk ®
gkody. Pouze mi | dmykac@ sy sé ®m. dv

Detekto r po hyb u

Cena: 5.000

Tento detektor zachycuje vgechen pohyb vo k od tTge tak odhalit i objekty, kter® se pohybuj2
nepozoro v a ddbo dosah je 100 metr Tropen k o Wir 20 s tad@mkt Ppro interi®y. Na odhalen?
pS npejep @t Se b a higdspwidBercdption (v boji to je jedna akce).
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12.13. Dovedno sti psionika

Zdeje semam zv 1gt§ nt#schopnost? kter®Psionik mT § le@upit za bodyzkug e n o s t 2

Psi-nabit p Sentdt (bbod T)

Psionik dok §e do pS e mtl viogit jednu psi-slé (exo i endo), kterou um2 Postava, kter§ ho pak
pougv 8mTg esi-s & Yyud, i kd y $ama norm 8§ INpsi-s 2 deglat nemTge. Tuto schopnost jemo g ®
pougkodstran Nma b.i teBn¥X mT ¢ e? jen jednu psi-s? |. RS habit /&ybit2 si hod Proti Will .
Pokud usp Dj e, pj&Sraitivibit. Pokud ne, mus? si hodit proti Will znovu a pokud neusp Dj e
postihne ho negativn2 felg psi-sil.

Psi-nabit bytosti (5bod T)

Psionik d o k &g bytosti v | ojgdinu psi-s? u (exo i endo), kterou um2. Bytost ji pak mT ¢ e u2gt , i
kdy ¢ s aomme8 | mpdds|y s e at hdmT §. Tuto schopnost je mogn®pou ¢ # k odstranDnda b i t 2
BytostmT gre? jen jednu psi-s [. PS nabi tvgbit2sihod 2 p r & Pokud Wi fe/bytost je nabita/
vybita. Pokud ne, psionik i ¢@ o \bygost si mu s 2 h o dWitl. Tenr kid neus pjd) toho postihne
negativ nefekt psi-sil.

Vyvo | &Rsi-mor fa (20 bo dT)

Psionik mT ¢gwyvolat jednoho ze| y Sruh TPsimo r :fPE v n &époa | n,®h gy nan@bP| az mo v ®h
(viz str. 428). Psi-morf je guouc * 8§ t, KKea8 n a p ande§j I? byiostigpreferuje du § e2bk Temnoty),
jinak ji nelze nijak ovl dat. Psionik mT gwyvolat najednou jen jednoho Psi-morfa, jeho velikost sm s §
z v oRsiZmorf existuje po dobu jedn ® odmy, nebo dokud nenznljak znil ..

Expertn aSvtldu psioniku (5 bodT 2z auh)d

Psionik se dob$S evyzn§ ve SVDIi b psi-sil§ch zvolen ®l i s ¢ i. Briadnrdyj ei sesp §spadnNj im | i
odo Iv& MTg erov®s@pra v n T nh Witl, poku d se prvn2 hod nepoved|. KromNtoho tak®dok § e
pSs niflentifikovat druh psi-s2ylda n ®i s c i ppdle?stnpy kter®po sobl arechala. Druhy:

Mikro -ESP, Makro-ESP, Multi -ESP, Mi kro-psychokinetika, Makro-psychokinetika, Multi-psychokinetika,
Oligt N.n 2

Expertna psioni ck @&ytosti (5bod T

Psionik sevy z rv @sionic kch bytostech (Psi-mo r f ,dsi-@®nstrukti & ), dok§ ¢je identifikovat podle
vzhledu i podle stop, kter®po sobl) arechaly. V boji proti nim m8 bonus + 5 K iniciativl) jednou za
bojsemT grozhodnout, zjae N2nkter®bytosti prg§ dud M, jedes et o b § ®

Expertnapsi oni(ct ov@®T drzud)

Psionik se dob% vyzn§ ve wech psionickl ¢ trganizac c avolen @najoritn 2galaktick® asy. Dok § e
identifikovat psionick®symboly, vyzn8 sev meditacich, ment8§ h2ch cvi chfa praktik 8h. Druhy:

B2 B Ge d3®g Symbi-z ndti, Parazitn gri, Tradil Agri, K h a Dgmigtar®y, ®xwijov@ Ark t 0, o v ®
Xuharktolov®, @ @&¢oogedov® Seterkov @ulkunk aimov® Tybonov® Kugono v ®ndenov®

Expert na psionick ®artefakt y (5bodT )
Psionik se dob & wzn§ v psionick | caltefakt e ¢ h . Z jsou sstar2@kdo je a&ykobil, jakou psi-s2 | u
obsahuj? jak & gialmgc, jak se pau ¢v& jar.

Hromad n®ses2l8n 2 0 (bddT)

Tato schopnost v y duge v 2 d®sion i kvigichni ji mus? u mb Psionici se postav 2 kolo Hlavn Ao
psionika. Aby byloh r o ma d n ® m® €&, u§smchni psionici vybranou psi-sAu ovidata v gii ¢ h
p S Nmimus fvolat autohypn- zu pomoc Zrans-k du a pSIoglt si prsty na sp 8ky. V boji na to
vgichni mus? spot Sevdt jednu akci. Kag d Vedl e?jpsjonik snig u jvseve Rosi-s 2 b ¥, takjye Hla v n 2
psionik ji mT g e reJn sesliat. Pokud p Sseg | §oadhe SnT |, megativn? fekt postihne v ¢cleny
psioniky (véechny stejn .

Vys§ tSvDta (10 bodT)

Psionik mT g vys8§ tS vtlld zokol & viog ihb do psi-s 2 il tp je pak sesBno automaticky, psionik s i u ¢
nemus? h get proti Will. Nicm@&vys § $v2ta je nebezpe | & qvg e c hyigsti Sv Ma vdosahu tolik
metrT, kolik je desetin8sobek Y4ovnl essan® psi-s ¥ (u psi-sil snultou Yarva 3e dosah 5 metrT ) .
Vg ehny takov® tbsyivd o s a hu sodit proti sv® m hVill. Pokud neusp 3, utrp2 zra nnXa tolik

HP, kolik je des e t ohek§Y/sovn [3es [an®psi-sAly (u psi-sil snultou Ysovn je to 5 HP). S § mpsionik je

proti tomuto efektu imunn 2j i psidnici ovg e mkohvi
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Famili § r 20(bo d T)

Fami jeizv82rS b p dujj ge mnohem silnlJ¢?, neg ostatn2ch zv %at$® hgadruhu. Famil i § ses jme
psionikem esenc iln8propojen, toto propojen? m§ dosah 100 me t rNR tuto vzd fenost poslouch §
jeho pSkazy. Jakmil e se dostane mimo ni, za n = chovat instinkt i vinblde sesnagtiu k r Dakud

je v dosahu propojen 2zv yuje Will sv ® hpsionika 05 a ajt &rE tzaden mTde vyrugit Negativn? efekt
nevzp Mgldeslan®psi-s 2. Famili §mTg eojovat. V boji sv ® ceapkov&d2b u NI sbp S e dbomn DB n
po akc i s psi®riika. Pokud Famili§ rzem &, Psionik si mTge po skon En? mise shnat nov ® h(rea

p Blu g@Gn m2 t )

Famili§ r

Famili§ §sou zv2S a tkiar§ jsou jakousi anom §i2 ve Sulle. Jejich dug e t tz¢® ®nohem siln 3, ne ¢
jakjeu z vste$ dmo®ruhu nor m§2 .n RaarkiSlvini&aj? to je z Badou. Jemogn® , | §energie
omnifaktora Primuse byla v okam gku jeho smrti n 8odn I¥achycena nikterT mi jedinci, jejich ¢ ugd
tak pos?ila. Jak se tito jedinci rozmnog wali, p & § v pok?il @z rasv® p ot dak gdie se
p &I§ A ktomu, g eamili § jsou jednodu § zv %ta, kte r @ouhod o b a v & maoosti nNak Bo
siin@o zdroje Sv Nt hapSklad psio n i cokaRtéfaktu nebo paranorm§mh 2 hro2ta. Tak | i ak,t
Famili8S i oujvalmi vz&cn 2a jejich schopnosti mohou vy utgjen psionici. Famili§ rje s sv n
psionikem esenc i § proptiien, posl o u geh j@ho pSkazy; hlasov Mak r § o Jkd§ énost, telepaticky
na dlouhou. Famili Srova du § eosilygje koncentraci Sv thh vokol?2 a z v yjgjtak pravd D plabnost
Yas p N c h upsiknikgvy 2® |g &2 schopnosti.

Veliko st: 0 | Nosnost: n/a Cestovn 2rychlo st: podl e etev 2 | Cena: n/a

Podle z v&¢e. Lze ho sehnat v Konfluxu (str. 137)

Zbra n Ibodle 212 eébe

CC|RC| P I W | CH A D S HP SP
X X X X X X X X X X n/a

Famili§ rmemTg Tt | aks@kna@P iSvelikosti 0. Jeho zbrani atributy a zvi§ g1t2 haproosti se
pak S 2 gbéle toho. Famili8r je Psioni ¢ kogtost.

Psi-nabit®pS e d myf

Psi-nabit®pS e ddmjso u egnfly, kter®d Bebyly oby | e jale Bsionik do nich nakvant o v ® Y%r ov ni
v | otiansik dnn jk @si-s Iy. Kdokoliv, kdo je po u g2mi gteto psi-s2 U vyud?t, alenaj esesk 1§ se

mus 2 1§V sSalit. GM mTg evytvoSt psi-nabitl pSdmn tzt® nd Sak@ bkoliv oby | e®jbn

pS endu. Pouze zv o pstsAu, kter§ je vp Se B mua p s. Fenakdo je p &m Rem vybaven, m Tge
psi-s2usesladj a k o bhyl Psoikem (viz schopnost Sesd )nPsi-nabit®p S e Bynjsou relativni

vz §no®Jejich cena je cena z8k | a d rp2&tnddu v y soBen §ston§sobkem Yiov n Bapsan®psi-s 2 | y

(psi-s 2 $raltou Yarva? vyn8sobuje deseti) . Nalpghigzst dppe n Dizt2nabih psi-s 2 | ou

P 8lud ( toveR2) tedys t @.pCP0 penly.

Psio nic k®pS e d

Psionick ®Sed m N tsgu p jSdenlty stvoSen ®sionikou a obsahuj2c2 me n t Sehergid. Kdokoliv, kdo je
pou § 8 mT § jejich psi-s & lvyu® tGM mT § e tvosty psionick T pSd mi zt@IB jak Bokoliv
obyl ein@o p &mMu. Pouze zvol? psi-sdu, kter§ je vp S e Bunul orpeTen, kdo je pS e mt@m
vybaven, mT § psi-s? u seslat. Stal 2mu na to jen hod k20, p $ém¢@ och1-10 znamen §4p N g 5 @9 .§
Psionick ® S e dynjSou velmi vz&n® . ejich cena je cen a ladhko p &mNu v y sobens
tis2cin §obkem Yovn ulogen ®si-sAy (psi-sia s nultou Ysovn &y nsBbuje stem). Nap Sobyl el g2

st 030 penn zPsionic k g2 $psi-souP S e I(Marde R) t&lys t @Q.000 penh z
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12.14. Vybaven ?psionika

Zde je seznam spec i n8Ab vybaven ?kte r RBionik mT § eupk zapen? e
Kadlp SdenNt b g &slot Sped&inzho vybaven 2 .

Psionick 8 h Tka

Cena: 100

Jednoru | i Zlka s integrovani mi psi-obvody, kter§ sl o u dep gklncentraci psi-sil amT ¢ gosloug i t
i jako zbraR  @hoj zbl2 ka (jako obugek). Pokud ji d r §ruce, z2sk § Sonus + 3 k Will, av g pbuze
pro potSby svi ¢ 2vl § dch sthopno s.t 2

Psionick 8h T
Cena: 200

Obourul n2 hTl sintegrova nnhi psi-obvody, kter§ slou gk lep gkoncentraci psi-sil a mT § posloug ii t
jako zbr afiro boj zbl? z Kako hTI). Pokud ji drg? v rukou, z%s kv8®onus + 6 k Will, avgak pouze pro
potS e swl @8y t ah 8chopnost? .

Disk psi-s B

Cena: 100

Disk psi-s 1§ je mall zdroj informac %ro ses 2 | j8dn®psi-s2y. Jeho soul § s fe tapka s elektrodami
pro pS&enos dat p $rfo do mozku. Psi-sdla v n M je zapsan§ ve Vy g omnijazyce. Disk psi-s I§ dovoluje
Psionikovi o v lagjednu libovolnou Swvillou psi-s2u nav 2 cv, grepS je j 2seal§ A si mus? vyvolat
autohypn - wz trans-k- @m. Psi-sla d%ky tomu ne n &log B§ ve Zv § i c Hotech, ale ve slotu
Sped§l ma vybaver? .

Multi dis k psi-sil

Cena: 1.000

Multidisk psi-sil je zdrojem informac? ropse® In2§si-sA. Jeho soul § sfe | apka selektrodami pro
pS e n das p Bno do mozku. Psi-sAy vn N nisou zapsan® ve Vy grh omnijazyce. Multidisk psi-sil
dovoluje Psionikovi o v dag  aegptlibovolnT b SVt | Psish na v, 2ooegm  fejich ses 2nl Zgmus?
vyvolat autohyp nzu trans-k- @m. Psi-s?2yl d%ky tomu nejsou ulogeny ve Zviggtn2ch slotech, ale v
jednom slotu Speci8lnzho vybaven? .

Psychic k1 detekt or

Cena: 500

Tento detektor zachycuje zn ky Sv t0®i Te mn ®ioniky v oko la2 s snDImB Siéj %oveR. Jeho
dosah je 100 met r; fla tuto v z d Sost dak§ ¢ ienaj2 zdroj psioniky. Je na to potS lea ¥4ph ¢ rhbd
proti Perception. Umz2 takto zachytit i psionick® bytosti Sv tla (pokud jsou hodnoty velmi vysok ®i
Temnoty (pokud jsou hodn o t yorrz @Po u tjdetektoru v boji zab? § ednu akci.

Psy c hi erkifor

Cena: 500

Psychickl emitor posiluje Sv tho ve sv ® rokol 2ak, &by psi-sAy v eh bytost? Jarbgla snadn Pg a
naopak psi-s ¥ bytost2 Temnoty obt? rj P2gFunguje i na zv 13§ nsehopnosti Psionika. P B1§v $onus +

5 kses |2 & psi-sil slugeb n 2 BWtla a Psionikovi k jeho zvi§ dm schopnostem. D & 8§postih T 5

k se? In28psi-sil slu gbe2 k Temnoty a Temnim psionik Tm k jejich zvi§ ty n 2 omopsostem. Dosah
emitoru je 10 metrT .

Psychi c Rlbt
Cena: 1.000

Psychic k plot se skl & §zmnoha mal dh emitor T, kter® ez sebou vytv8S ochrann® pole proti
psionick T roytostem S vtlB i Temnoty. Emitory se zafixuj @o zeml mohou od sebest § taxi rm§ I5n N
metr TPokud jee mi t w%,d @eTznich bl t staven plot nebo ohrada. ZabraRuj? proj Zak® klio
psio n i cy@ti. Nelze je ani p &ko It, pSletlt nebo se p & n N Nak T rapTsobem teleportovat.

Z8 ladn 2 eb2alsahuje dva emitory.

Psychic k Tkonte jner

Cena: 50.000 / 70.000 /9 0.000

Psychickl kontejner je truhlice |i sch r &ap do kter @ mo 1§ ® mstit jeden p &mIl. Ten je pak
chr&n proti SvIXI®i Temn®psionicea psionicki mbytostem Svixla i Temnoty. Pokud jes § pSedm N
psionic kh@®p T W jeho moc se skrze kontejner nedostane. Kontejner je uzamykatelnl na k | ecena
50.000), I%seln T k- d(cena 70.000) nebo biometricki Ydaj (cena 90.000). Vyjmut?2  gn$iJat
zkontejneru zab B § boji jednu akci, stejnD  j w@ldgem 2 .
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Ne u r rBzharmoniz ®r

Cena:1000

L e | e nnkumo-kapacitory n a s p § Kagd2Trc drvdén si Psionik mTge zwlit, jakou z dev? itdiscip In 2
psioniky bude podporovat. PS ies? § npsi-sil t&o d i s ¢ i zp2I&#&khoypus + 4 k Will.

Neurrm%ezon 8§t or
Cena: 1000 B
L e hkasv e Imkneuro-kapacitorem na temeni. Psionik z sk§v8+ 2 k Will n a  E8re stsil .

Psi-deflek tor

Cena: 1.000

Tento psychicki emitor je mall a snadno p$ eosni, obvykle se no s $éwnN n ha | kence, nebo
p Bevni k z§ fst .2Pokud je na Psionika sed§ m ¢ i psks 2,ImJ § si hodit proti Agility . Pokud
usp Njpsi-s 2 je @ra gnaz pt Patoho, kdo ji sedal.

Psychick T modul § tro

Cena: 2.000

MalT modul § or, kterT Psionikovi pom§ B pS se<l8§n 2psi-sil. Psionik mT ¢ e heim Mepoveden ®o
Sesl2i§2  @®eQ@pra v rhod.

Meditaln?2modul Bt o

Cena: 2.000

Mall modul §t &te r Psionikovi pom§ h &oustS e dsetpd meditac? k. Psionik mTg eb N ime
nepoveden® dadlitace prov@t Opravnl hod.

Negatmodulogt

Cena: 2.000

Mall modul § t kaerr Psionikovi pom§8 B8 n eagpsiys 2. Psionik mTg & N meepoveden® eljace
prov@&t Opravn Thod.

Dukho v8 n &lob a

Cena: 10.000

Dukhovg n 8obaje sped 8 H Mev zpsi-reaktiv n A mat e t j[v€ kter®je mogn®skladovat dukh, anig
by hrozilo jehospo n't 8 mizen 2Jednan 8oba pojme jednu d§ ku dukhu. (co je to dukh, viz str. 188)

Mo dul § br psioni ck &amuf 18§ @

Cena: 4.000

Tento modul §tor pom§h§ psionika ukrT vt @S @ Psionick T nbiytostmi. Kdyg ho chce Psionick§ bytost
n atj M 8postih i 5 naPerception.

Psychick 8§ klec

Cena: 20.000

Psychick &klec je klecna P s i o nhytosk. & klidov & stavu vyp a dj&o  ra®rig mina. Pokud se
vje jtin @l2zkosti ocitne Psionick Sytost, klec se aktivuje i kolem bytosti se objev? pole Svllla ve
tvaru p r fakz nh® krystalu. Bytost vkled nemT ¢ ejak meagovat na sv ®kol & n e mi gidknaoaut,
dokud pole neprolom2. Ka ¢ cdkus proniknout j2  t jedrughodinu a mus? pS tom hodit proti s vn@
Will. Psionik mTge klec kdykoliv deaktivovat.
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12.15. Psi-s?ly

Dr uh
Existuj? vaddruhy psi-sil, Exo-PSI a Endo-PSI. Exo-PSI jsou psi-s 2 efektem na okoln 2prost &l 2
Endo-PSl jsou psi-s ¥ 4 efektem pouze napsionika, kterl je sedal.

DbroveR

DroveR psi-s 1§ url e, jak je slogit§ at a kn®cn§. Je to postih na Will, kterl psionik m§p Sjej2m
sesl2ig2 . etib § ek Yaovnhje pak cena vbodech zku § e 8 tktérou psionik mus? zaplatit, pokud se
chcepsi-s & naul it. Psi-s? Inylt®Ysovnh soj zdarma a ned8vaj 2 dnfjostih p Sses? &h 2

Nap$S Psionik chce psi-s |t Astr § |2pestov §2nkter®je 2. Yoovnl) . Ztatgrdy 20 bo d Fkug eost2 . P Si
se? In§ ® psi-s2ylsi mu shadit proti sv@nu Will s nj2e n ®a2.

Ulen?

Psionik si p &d ka dou mis2 mTde zvolit, jak @si-sdy bude umn. MTg &i zvolit maxim§Inn 0 psi-sil,
kter®zap 2ed@o Zv 1¢t8 et slotT POZOR: pokud sina zd &u dalg mise z jiro@st-sly, pS dchoz?
psi-s? ylzapomn NTo znamen 8§, e kydl ge bude cht? v budoucnu umIl, bude si je muset znovu nakoupit.

Ses?l8n 2

K $§ d@nu sesi§n?  tfeba, aby si psionik vyvolal autohypn - izpomoc? trans-k - dawp$S i ¢l isil prsty
j e d n ®narspBrek, k zamN $hes vr@ent§ m energie.

Pokud si nechcen e b o neeywolagautoh y p z2u,,m8 ogtihi 5naWill.

Pokud nechce nebo nemTge prsty pSlogit na sp§ ek, m §postih i 5 naWill.

N eqgati vn 2 efekt: ) B
Pokud psionikovi padne S mTabS ie® 8 npgsi-s2 L hp d 2 s aby Ais?il0jakl fekt ho postihnul

(1-2) Vyl érpsgn
Nejm@n 128 g n IfektePsionik pad§ k zemi vyl erp§ Am, mus?p g minut odpol 2vat.
Sesilatel z 2 § &k20 stupR T navy.

(3-4) Vymaz 82 pamlXi
Psionik ztrat? znalost dan ®si-s? | Afracenou psi-s 2 $eug & M Enow naul ti
Sesilatel jignemT § e lad teits Bsi-s? U.

(5-6) Bolest hlavy )
Psionik za &8 silnou bolest, nemTge se vTbec sous t dit @a nic ajeho vTle je podlomena.
Sesilatel je Om8men na k20 minut.

(7-8) KSe| e o )
Psionikovot 1B sestahuje vsiln kh kS e h,he€ m§ esehl btn Rolik minut.
Sesilatel je Oslaben na k20 minut.

(9-10) Mdloby
Psionik upadne do bez vdfim2 na nfkolik minut.
Seslatel je Omr§| en na k20 minut.

(11-12) K - ma
Psionik upadnedo be z @ ® nagnan Kolik hodin.
Sesilatel je Omr |8 B na k20 hodin.

(13-14) Pogko zen2 mozku

Psi ow imdzdk je permanentn Npo goken, jeho pSletnost je narug ea. Pokud k tomuto dojde
vacekr8t, mT gkempletnDze get. |

Seslatel ztr§ €10 Sanity Point T

(15-16)Vni h & r wén 2

Psionik utrp Pn a zmTh m2techt NVngt Skrvg enz zev échtN| e s n ¥ o hnl telte krev. Je to
vni nh2%ran P2aje tedy obt? f@o | |®i o ho mTge zab? .t

Sesilatel ztr§c 40 Hit Point T
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(17-18) VT m@dek psioniky
Psionik do hsn rat t3pojen2seS v IBrh, tak §n e m&@pu G/ét psi-s2 yi
Sesilatel nemT g po dobu k20 hodin pou § &t psi-s 1.

(19-20) Spon t8nn2vzplanu t 2

Toto je nejnebezpel njd@efekt. Psionikovo tio je tak zahlceno S vtlidm, ¢e je pohlceno plameny.
Psionik si mus2h 8ez proti Will tak dlouho, dokud n e u.<Z@kidg ded ¥spd b utrp Zranh Aza 10
HP,p Se d nkriceneothr 82 .

Psi-s B oznal @®* jsou pSstupn®jen Psionik Tm zB1ch £ g

Pozn8§ mk aVgechny zde uveden® psi-sly jsou psi-sAy S v I®fpsioniky. Pokud chce GM do mise
nasadit Temn ® hpsionika nebo Temnou psioniku obecn mus? se Sdit informa cemiv p $& te Temn§
ruka.

Psionikav Pr§ zmbth: _ B
Pokud se postava nfja knh zpT sbem ocitne v P rz8not [pro sesBn? sv th psi-sil mus 2 udt $ vtiio
vlastn A u gT@jev gkarelmiriskantn? Pravidla pro toto jsou uvedenavp S 3 re lemn§ ruka.

Dr ov pdbn ikT

Ernst G ¢ n ér A Hit omi Aki ustanovili stupnici psionick @oci. M §deset Ysovn?2 Sd sejen podle psi-
sil, kter® psionik ovi§ d §pandli. Pokud psionik n [akim zp T em p S ie jo diln [§ Psi-s ¥, lieho
Y o v &lésne. (pozn§ nka pro GM: Y40 v edRionika se d§8 rlutis edn 1 Yurvon psi-sil, kter®
aktu§InNovi§d§ i p $emgmocnl]g psi-s 2 bugtou pS dstaveny v rozgS jecich pS 1k gh).

1 Mino ris: Psionik ovi§ d jgn ty nejz§8 k Inaddpg-s 2.[(squl €0y
2. Me diatori s: Moc nad oblast? o velikosti mal @esnice, resp. vS @ech hodin. (soul et 1-5)
3 Majori s: Moc nad oblas to#elikosti velk® b 15t8) resp. v S 8edh dn T(sou |t 6-10)

Super -Minoris: Moc nad oblast? veikosti ostrova,r e s p dectmt T Si&n ou[ ®11-20)
Super-Mediatoris : Moc nad oblast 6 velikosti kontinentu, resp. vS 8ech mIk ¢ (soul et 21-30)
Super-Majoris: Moc nad celou planetou, resp. v SdechrokT. (soul et 31-40)

e @1 &

Ultra-Mi nori s: Moc nad h v Dnoudsoustavou, resp.v S @echd etekllet. ( s cetMll-60)
Ultra -Mediato ris: Moc nad sub-sektorem galaxie, rep. v S @ech stovek let. (so uet 61-80)
Ul tra -Maj oris: Moc nad sektorem galaxie, resp. v dch tiscT let. (soul et 81-100)

© 00~

10. Magu s: Nejmocn N3 pgjonik, vyskytujese v § caw) djgndol anl (zvVi8th? p S2 pad
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12.15.1 Mikro -ESP

N2 z k @ k v emirhosriy s | wnem@ nddvoluje jemn® o & IA@sychickl cjhe v T

ESP zrak

Druh : endo-s2la ProveR: 0 Dosah:10 met r T Trv8n 21 hodina
Sesilatel dok 8egidDtto,c 0o vriednT ¢ e . objdkey me tm ) objekty zazd 2neviditein ® obj ekt y.
ESP sluch

Druh :endo-s2d ProveR: Dosah: 10 metr T ~Trv & 2Thodin a
Sesilatel dok8 § &yg s to, cosly ¢ aemT §.Tzn. objekty za zvukotInou p &8& gok, objekty ve vakuu.
ESP hmat

Druh:endo-s2 | a Drove RO Dosah: 10 met r T Trv8 ®: 1hodina
Sesilateld o Keshahmatat i to, | eho sen e nig dotknout. Tzn. vzd§ ¢ n @bjekty, objekty nehmotn ®
ESP 1| ihc

Druh:endo-s kFa ProveR: 0 Dosah:10metrT ~ Trv 8nlhodina
Sesilatel dok8&g e? tétotcoc? t i t enTenmobjgkty zavzduc h osholdp & § guk objekty ve vakuu.
ESP chu S

Druh:endo-s2 | a ProveR: 0 Dosah: 10 metr T Trv8n2 1hodina
Sesilatel dok § e huwirmatito, coochutnatnemT ¢ B a p 2d8 In@ bjekty, objekty v obalu.

Us pr& )

Druh: exo-s2 | a br eeR:0 Dosah: 10met r T Tr wm&jednor §ov®

Sesilatel usp 2 ©4 blytost/ Bytost usne a sp? dokud se neprobud? Nefunguje na bytosti, k t enik@y
nesp? Psi-s? éje mogn®odolat ¥sp B hm hodem proti Will.

Synest®rie

Druh: end o0-s2la Dr oevRO B Dosah: sesilatel ~ Tr w8 1hodina
Sesilatel dok § emBi it zpT sb vn?m § Aisvi mi smysly tak, ¢ elok§ ¢ mapS vid Ndh u, Sly & barvu a
c2 tobraz. To mu po m§ H&pwn 2 meko I. 28k § Honus + 3 k CC, RC a Perception.

Psychi ck 8emp atie
Druh: exo-s2 | a ProepR Dosah:10met r T Tr wm&jednor § ®c
Sesilatel vyc2 t 2 e/ od ov®lytosti, i kdy ge n e d Shwjeéi/o, napS strach, nen 8ist...

Omr §| @2

Dru h: exo-s 2 | a Br oeR:1 Dosah: 10 met r T Tr vrB2jednor8zov®
Sedlatel omr§| 2 clovou bytost. Psi-s 2 jemo g®odolat  Y4p p Modem proti Will . Pokud c2 psi-s & |
neodol §eOmj§ en natolik hodin, o kolik p Shedil.

vVidDh  eyu

Druh: exo-s2 | a ProveR: 1 Dosah: 10 metr T Trv 8§ h1hodina
Sesiatel d o KeSc tit du g Dak 8egtak odhalit, jestli je du g e oshi ykbrumpovan § p. ®z| @&,
jak moc. Psi-s2 dfunguje iskrz e ekg@k, mTde odhalit schovan® néviditeln®bytosti.

Telepatic K®propo jen?

Druh:exo-s 21 a Prove R1 Dosah: 10 metrT Trv 8 . 1hodina
Seslatel je schopen telepati cky se propoijit s vybranou bytost avi d Bly ¢ e it, chutnat a dotl kat se
v ¢ e hebg dan§ postava. C 2 je n28du, zdravot nstav i bolesti. Psi-s?2 dje mogn®odolat ¥4p N gmm T
hodem proti Will.

Technopat ick ®rop ojen 2

Dru h: exo-s2la Pbr ve R1 Dosah: 10 metr T Trv 8 n 21 hodina
Sesilatel je schopen technopaticky se propojit svybranim strojem selektron i avk komponenty a
v mfat vg egco da n $troj. C & stav jeho softwaru as o u tel§dd asl ¢ @ eco zachyc u jetfo senzory.
Umn§inteligence setomu mT §b r & hodem proti Will.
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Psychomet rie

Druh: exo-s ProveR: 1 Dosah: dotek Trv 8 n Jednor8zo v ¢
Seslatel dok8 g e  aomad dbjekt, kter k® se dotkne. Pozn§ jeho %El, p Vod a minulost (ag 5 dn?
starou).

Jasno ko gni ce

Druh:endo-s & Prove R1 Dosah: sesilatel Tr v § @ hodi na
Sedlatel je schopen vyvolat si viXomosti, kter®ve skut e | nrem8 Dol a Bovl§ @jednu libovolnou
Obecnou dovednost (kterou norm8l nnidovl & &

Vzd8 | e mid®I R

Druh: exo-s 2 | a ProveR: 1 Dosah: 100me t r T Trv8 it jednor gov®

Sesiatel sp atlkaci, kt er 8§ j e jinak mi mbledjJetodgen kT Bt eH , & bldes k
vz d §bsedohledu vt ® tokaci je ste | njgko by tam b y | 2orpe® osobn . P ek stejdou lokaci

pou § itytoepsi-s? |zmovu vryc h | @adu (jak rychl® m, 2ur@M) g e uwstSditsnal 2 m dgi1 v Nt
podrobnosti i podruh® arp S p ak &A k r @iz potiemT@p Se | ektmnd ndm

Automati ¢ k f@san?

Druh:endo-s ka Pr o Rel Dos ah: sesilatel Trv 8 n2hodin a

Sesilatel se ppn & & transua zd esamovo | rpI3 §tt ugkaoa mpalpkPgvesnicé) pol 2ta
Infformace, kt et @kt 0o n a pwrpgchs, z ejebchhtub o k ® hdy NEhd mohou to bl t sydick®

otiskymyg |l enek o ®ovsian®lkkalienvyskytovali, nebo dokonce informace od dug 2 r tohl

Nelze to rozeznat atextnemus 2 bl t zc eolua sj@aeskinBagznesnysing ic slov. Jeho

ng s Ind dnkoum & 2 ime viak Zistit rT z nu@tel n i@formace. GM u r ,ljak moc budou informace

ugd h®.

*Telepat i otk ®p on¢ §

Dru h: exo-s & br ve R2 Dosah: 100 metr T Trv 8 n ® hodi na
Sesilatel z v dbytést, kterou chce naj? tJakmile se dostane do okruhu 100 metrT od zvolen®bytosti,
bude pS sn ¥ NAdtkde se nachs % .

*Technopa ti ck®sto povs 1#

Druh: exo-s ka Pr ove2R Dosah: 100 metr T Trv 8§ h1lhodina
Seslatel zv o $trdj s elektronick T nkomponenty, kterl ¢ hag té Jakmile se dostane do okruhu 100
met rofl zvole n ® $troje, budep & s Wil N kde senach g .

*As t InZcestovs 1}
Druh: endo -s2 d Pbr oevR2 Dosah: sesila tel _Trv 8 nthodina B
Sesilatel dok8 ¢ opustit  dav @®3ota &kstova mimo n ], jako duch. Tento A dch fje zcelaneviditelnl

anehmotn | ym2|lu@t rychlost25 km/h. T 1 ljeanezit2 nmeh y b jako,vk - mat u .

*Komunikace smrtv Imi

Druh:endo-s la Prove R2 Dosah : sesilat el Trv 8 hilhodina
Sesilatel do k §lavit sdu g e mit v T, ktéS 2 zlevd&h®lokalitd .  ®MtFkdgjistit rTzn @ditel n®
informace. GM ur | jak,moc budou informaceug i t@& | n

Vortex
Vortex je o0 z r? arppekaci sparan o r m§ | wastmostmi, k d e d o cnhe§z AT jkg A onm 8 .| |i 2
NDkter® vortexy bylra pScoidasd n ykyu ddli priv@ddnne h a dhael g2 ¢

al e nig§kastj e MKk 6 vattex T Psychic k T vt 8&xje m s mhabit® psi-s du.
i

3

Esenci §ttxn@ Saoba E) j e mp s obemn?lm valdn®adi menznqch byt
samot nl nfaktorg.Wortexy,j e i addtafangn 2 zSp@Beo t X2Vd e cyht r5 2zt g § | e
rozdD | iatL (Sav Nt D @émnota) nebo X (nezn§ m), podle toho, jestli jsou projevem silv e s mf r u

(SvNt | aMetasn é mar  ( TNanm D2 kll) B0, E-K, P-X, X-L, X-D, X-X.
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12.15.2 Makro -ESP

Vysok o f r e kZmienosmyslov®vn i § nddvoluje hrub®o v | 82@s§ch i ochjé v. T

Bl kK 8 rek ognice

Druh: endo -s Pa Dr oevRO Dosah: sesilatel Tr v jednor gov®
Sesilateld 0 g & @adut dobl2z k ® b u dtio kiecon avid2velmi jasnd . ek & hHudblnost

v z ol v S @ech dn2 Psi-sla od h abud@oucnost vzdSlenou 1 a § 0 dn? seslatel si s8m zv ol 2 .
Pom § km pro GM: hr § | o vdbbr @$dstavit kr & Tz8blesk budoucnosti, ve kte rn@jsou dobS e

z Sej mzBovoryopostav a podo b n Niz e MmN @e awMebo i varovat a obvykle uk &g
bezprostSedn?  ledelsdan @nise

Dalek8 pre ko gnice

Druh: end o-s ka Pr ov elR: Dos ah: sesila tel Tr v § jednor8zov ®
Sesilatel dok8ge nahl® d mtodo v z d 1§ @edoucnosti k t akuwid 2 haphDa nejasn Do k & ¢
vi d N doudnast vzd§lenouv $ dchro k Psi-s? lodhal 2 dobicmost vzd§lenou 1 ag 10 let, sesilatel si

s & zvol Pom § ka pro GM: hr§ bvije dobr®p &dstavit dlouh Tz Blesk budoucnosti, kt e r Tk rygo
njak @ el ¢ 2 lewklMjngasala obecnd Je ebadn? t pamah, teiza rok 13-999 nelze vidIl. Vize
obvykle u k & djouhodob®n $ledky dan @nise.

Bl Kk gretrokognice

Druh: endo-s 2l Prov e R: Do sah: sesil atel Trv & 2jednor§ z o v
Seslatel d e hdhlgdout d o b | 2rulks®, kterou uvid2 Imiej a s k 8\jden t inuhost
vzdslenou v §dech dn2. Psi-s?a odhal 2 inutost vzd§lenou 1a ¢0 dh? seslatel sis8m z v oRoz § ka

pro GM: hr § | o v dobr® @S dstavit kr § T z8blesk minulosti, ve kter® mjsou do beSz Sej m®
rozhovory postav a podobn NVizemT ¢ ea p vtheld i varovat a obvykle uk§ § leezpros t dhze
situaci pS @ mis .2

Dalek 8retrok ognice

Druh: endo -s2 d Pr ov e(R: Dosah: sesilat el Tr v § jednor8zov®
Seslatel dok&ge nah |dmout dov z d 881 é@malosti, k t e r o uuvidh @nlaakvNanejasn NDok §e vi d N
minul ost vzd§ énou v S @ech ro k.Psi-s¥a odhal? minulost vzd fnou 1ag10 let, seslatel sis § avol .2

Pozn § mk o GM: hr § lijedo b r ®dstatello u hzEblesk minulosti, kt e pdkrT v § ark [@¢l

d [Jale velmi nejasn) ohecnn Vize dovykl e @ k & @bt§ kter®vedly k dan®misi.

Telepatick8 zpr8va

Druh: exo-s R Prove RO Dosah:1 0 metr Trv8 n3jednor 8z o
Dky t®t oi-s3EsnT § esilaselevyslat jednostrannou telepatickou zpr § v tbran®ypytosti. Psi-s 2 je e
mo g® dat ¥splHn T m dénoproti Will.

Telepati ck®ovlivn N2 mysli

Druh :exo-s 2 | a Prove RO Dosah: 10 metr T Trv8 i jednor§ z o v
Sesilatel je schopen ovlivnit podv lom? y b r aytdBti a pSnutit ji tak jednor§ z owdBat nN o, co by
nikdy n e uldldPsi-s & jemo § ®dolat ¥ sIpgl m hodem proti Will.

Telepatic kI pr Tzkum m_ysli

Druh: exo-s2 | a Pr oeR:0 Dosah: 10 metr T Trv8 i jedn or§ nv®
Seslatel je schopen | 2 my gnkyevybran @ytosti a odhalit tak jedno jej Zajentstv2 Psi-sl@2j e mn® ¢
odolat ¥4s gniI odem proti Will.

Pos mr t xirBkcee my g | ekn

Druh: exo-s2la Dr oevRO Dosa h: dotek Trv8 n Jednor §zov®
Seslatel je schopen prozkoumat pos | e d n¢¢l embkyyt o st i z e nk&teRokug smrt nastala
maxi m§l nN pSerdenl? ma utt af &ud 2e. mSR dedmap B m§ | mirditardi, m§
sesilatel postih i 5 na Will. Pokud zem$S e p &lemaxim§ i 110 minutami, m§ na to sesilatel postih i

10 na Will. Pokud byl mozekl e h c eozep,gegckd al g2 TpoasWill Nel ze extrahovat
bytosti, kter§ zemSdw & p8&¢g lathinmbouj aékiey ted) kozen.
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Telepatic k §paralyzace

Druh : exo-s R Prove R1 Dosah: 10metrT Trv8n 2 1 hodin a
Dky t ® psi-s2d mTge ssilatel telepaticky paralyzovat vybranou bytost. Je Znehybni a. Psi-s? d je
mog n ® lab ¥ @) gl nhodem proti Wi |l.

Technopatick8 par alyzace

Druh: exo-s2la Prove R1 Dosah: 10 metrT Trv $2 1 hodina

D 2ykt®d psi-s? | e e segilgtel technopaticky paralyzovat vybranT  p ol hiysbbj selek t r oni ¢ kT mi
komponenty. Je Znehybnth. U m N lin@ligencesetomumT § & §Im i dem grodi Will.

Telep atick®o v | 8ud?n

Druh: exo-s al Prove R1 Dosah: 10 metrT Trv 82 1 hodin a
Sesilatel se schopen ov | @odt mysl vybran® ytbsti po dobu jedn®  hiny.dC % Iv Bytost se mu s po
celou dobu vyskytovat v dosahu psi-sdy, jina k  dw lu § finepRs-sle je mo §@odolat ¥4s gD m
hodem proti Will.

Techn opatick®ovl @nut 2

Druh: exo-s2 | a ProveR: 1 Dosah: 10 met r T Tr w8 1hodina
Sesilatel se schopen  odndugstroj selektro n i ¢ kkbmmponenty po dobu je d nh@diny. C2 vl stroj
se mus? po celou dobu vyskytovat v dosahu psi-s 1%, jinak ov | ®ut? pomine. UmBN§ inteligence setomu
mTg ér §thbdem proti Will.

Telepat i cKo®uni kace

Druh: exo-s2la Prov eR:1 Dosah: 10met r T Trv 8n 2lhodin a

Dky t®t si-s?pl e § enT stel ®boustranni telepaticky komunikovat svybranou byto s tP3i-s?e je
mog ® daat % sl hm hodem proti Will.

Techno patic k 8komunikac e

Dr uh: exo-s2la Prov e RL: Dosah: 10 met r T Tr vr82 I hodina

Z n § n8a KaRo kyberpatie. Seslatel dok § goboust r a ntechHhopaticky komunikovat s vybranou
elektronikou (zadSva t kaz$a&| & informace). Um g inteligence se tomu mTde br§ it hodem proti
Will.

Psychick 8 evol uce

Dr uh: end o-s ka Br o Rel Dosah: sesilatel Tr v 8§t Rhodina

Sesilatd siot e v 8§ n msst2 Pgantn 2 ¢ h  p & g b hopncoks Zaxkag d T 1 dhod na Will,
Intelligence a Chaisma z sk $onus +1k dan® m wtributu. Pokud vn D j a ka®lumeuspdj e, p®-f e k t
s? ljeyukon | e n .

Psyc hidevblgce

Dr uh: exo-s ka Br o Rel Dosah: 100 metr T Tr v §thRodina
Sesilatel otevS e nmost @pslaben? psychicki ch schopnost? nepS teeZla  k angd Ip 0 thod na Will,
Intelligence a Charisma z 2 sk &V § odt pastih 1 kd a m® atribut u. Pokud vn N j a kh@&m
us pNj epsi-sefleyk hj| ee nu k o

*PS dtucha

Druh: end 0-s2la Pr oevR2 Do sah: sesilatel Trv8&n2: 1hodina
Jakmil e sesilatel psi-s? U se g, za | envidD vlastn2  doucnost vz diéou jednu minutu. Hodem proti
Agility mT ge hd at mw4g enk Tiebo je mT g e Twat &hkadnou zbran?  hro preti CC. Psi-s?2 | a
ne m§ ekenfa Exploze a %bky Rozpty | o V & Rojo vnii zoranD mi T § Mov&d N®pravn®hody na
CC,RC, Perception a Agility. Vg ehny %tkgn a | selpovaguj2zaOl e k 8®(4a5 kiniciativ D) .

*Psychick ® nskov§n?

Dru h: exo-s ka Pr veR: 2 Dosah: 10 metr T Trv 8 n 21 hodina
Sesilatel seskryje tZm, dp enozkT ostatn?ch bytost2 v dosahu vki§ d &1y gnkie ge nen2vidll, s | et §
ani c2 it. Bytost, kter§ ho chce spat i§ zadechnout nebo uc? t, imus2u s p hodu proti Will.
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*Sub -manipulace

Druh:exo-s 2 | a Prove R2 Dosah: 10 metr T Trv8npednor §
Sesilatel do k¢8eupravit pod vdem? clov®bytos t i .ge odsfFanit nebo pSdat motivace, ¢ 2 | sny aa
z mNriak jej2cho v & ByRost senez a | mavat jinak ihned, efektjedl o u h o d mezainamenae | n T
Bytosts amot n §ensyslet, § @ d my g | e n k ystnp. Bsbsu jejme jg®odolat ¥&p @ I hodem
proti Will.

*Super-manipul ace

Druh: exo-s al Prove R2 Dosah: 10 metr T Tr v 8§ th Rodina

Sesilatel do kg8e c e | a o v | gddav ®ytosti. deyts jako telepat i ¢ ks@dnyir,anTde libovo | n N

ovl §dat (p®lupke anysiTSn pa mid Po dobu, co bytost kontroluje, ale s§ mn e nijTenic

d Irat. Pokud jen Nj au Jeagfekt j e u Bytost] enig e mTiredbmau s 2 p @a matoo vhalth e m
ov ! §dnutz8gdad) Indatelss Rsissiejemo g® dadspN g T m dénoproti Will.
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12.15.3 Multi -ESP

Multi frekven] nrdimosmyslov ®2 m§aovolujevy vEB @e d $p sy c hijcekv Tc h

Ost r 1 pebst S

Druh:endo-s21 a ®DroveR: 0 Dosah: sesilatel Tr v § & Rodina

Sesilatel jeschopenzvi gi t sv Tj p o &kduSieh e®us gracdittrovdtsy Dct er kesh by
ostatn2n e vwndj.iSesiate | Tv aPerceptibnijezv T § ead9. n

Vy s ok teligence

Druh: endo-s21 a ®Drove R: 0 Dosah: sesilatel Trvgn?2dnal h
Sesilatel je schopen zvi git svoji inteligenci na nadlidskou “roveR .SesilatelTv atribut Intelligence je
zvl énnal9.

Vel k®charis ma

Druh: endo-s2 | a Prowve 0 Do sah: sesi latel Tr v § fhBodina

Sesi |l at el je schopen pos2?|¥rivoe Rv P& athifuvCGhanamafea znvd djleind s k
na 19.

Si |l wngd

Druh: endo-s2 | a Prove R :0 Dosah: se sila tel Trv & 21hodina

Sesil atel je schopen pog tsioji wnZhadlids k o u  YredlateeR .fiug Wi | | je zvIigen na

Oslaben 2 pSoési

Druh: exo-s2 | a PreeR: 0 Dosah: 10 metr T Tr & 1 hodi na
Sesilael mTge telepaticky odabit vnZm8n 2 2 c®bytosti. Ta 22sk§ postih - 10 na Perception. Psi-s |& je
mog n@olat ¥splly h m trem proti Will.

Oslaben 2intelig ence

Druh:exo-s 2 | a Pr ov e(R: Dosah: 10 metrT Trv 8§ 1hodina
Sedlatel m Telp@aticky oslabit inteligenci c2lov ®ytosti. Ta z%s k @ostih - 10 na Intelligence. Psi-s |&
jemo g®odolat % sIn T rodem proti Will.

Oslabe n 2charisma

Druh: exo-s?la ProveR: 0 Dosah: 10 metr T Tr v 8§ tRodin a
Sesilatel m Tge telepaticky oslabit chari s ma @®c 2bl yotTa zsk8ipostih - 10 na Charisma. Psi-s?e je
mo ¢®odolat ¥spl¥y nnh hodem proti Will.

Oslaben2v T1 e

Druh: exo-s2la Prov e R: 0 Dosah: 10metr T Tr v §:nlhodin a
Sesilael mT § elepaticky oslabit vT il c2 | ® ytiosti. Ta z gk 8§postih - 10 na Will. Psi-s 2 je enogn®
odolat ¥sph § mhodem proti Will.

Telepatick§ kamu fI§g

Druh: endo-s2d Pbr ve R1 Dosah: sesil atel Trv8n2: 1 hodin a
Sesilatel je schopen v z Aatseke iluzorn2 podobu j i ny®stilste | weBkosti. Vgichni ostatn Ho uvid2 v
takov® ¢ o b jakou si vybral. Sesilatel dokonce vytvoS iluzi spr§ v@o hlasu. Kamufl§ ge vgak
mo g®proh | ® dtri gakmile bytost spatS Pt i lyg % ilateesmT § ho rozpoznat. MT ¢ e hoditiproti
Will apokud u s jefkamu f ¢ p@koukla.

Technopatick § kamuf | § ¢

Druh: endo-s?2 d Prove R1 Dosah: sesilatel Trv8n 21 hodina

Sesdl atel je schopen vz na sebe ilu z o padébu jin @ytosti stejn®  keasti. Mgechny stroje asyst® my
ho uv i dtak ow ®do p Nakou i vybral. Sesilatel dokonce vytvo Situzi spr§ m ®hhlasu. Umn| §
inteligence kamufl§g vg B mTg eprohl® nout i jakmile stroj spat$ | iusly¢? sesilatele, mT g eo h
rozpoznat. M Tge si hodit proti Will a pokud usp [@, kamufl§ § rokmukl.
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Odolnost proti bo lesti
Dr uh: endo-s2?la br veR:1 Dosa h: sesilatel Trv & 21hodina
Sesiatel nec#? bolest. Seslatel je imunn % T Bolesti.

Odolnost proti strachu
Druh:endo-s2 1 a Br ve R1 Dosah: sesilatel Tr m&1hodina
Sesilatel n e tc Zrach. Sesilatel jeimu n VP | Panice.

Psychichice gt D

Druh: exo-s?la Pr veRL: Dosah:1 00 met | Trv &2 1hodina

Sesilatel na zwl e n ® fiektw(bytosti |i pSedmN t) uytv o Se¥iditelnou psychickou z nal k Bkr ze n?2
dostzBako§®, sl®ulaholhviemy®l akmi |l e vytvoS?2 amlbhoowymageal ku, pSec

Psychickl alarm

Druh: exo-s R Pr veR: Dosah: 100 metr T Trv8n 21hodina

Sesilatel na zvolen @ objektu (bytosti | i Sepudu) v ¥ t wdigehou psychickou z n a | Jakmile
sevokruhul 0 metr T woyskytreo dj ke f eki ,sesikateleBiyt wdudddozv2 se to.
Obj ekt mbPegéd| bTk@nd okup ho sesilatel zn § ) , emmBEkbitn a gkiddsed &n p s i

s 2 lejoenmerge t i ¢boj.Jak mi | e nowyptuvaPapBaedwutyona?yes e

Telepatickl Yder

Druh: exo-s R Pr veR: Dosah: 10 metr T Tr viB2j ednor §
Sesilatel bytosti z p T 8 enti S pcran N nd? k iy S% ¢ enervov® 2 sNDAM 20. Psi-s & Ize odolat
vp NG m dem naWill.

Technopaidrc k|

Druh: exo-s R Pr veR: Dosah:10met r T Tr wm&j ednor §
Sesilatel stroj i sl®imuwpTys ow A i tpSong?k o d 2 kpyX eeng elektrickich obv o d DAM 20.
UmIBl teligence mTde psi-s @ddolat ¥ssfpg n T m  hna Wik m

*Vyv ol 8 n 2trachu

Druh: exo-s2d ProveR :2 Dosah: 10 metr T Trv8§njednor§ zw®
Seslatel je schopen v c dv @ytosti probudit strach. Psi-s 2 je mog @odolat ¥sp § mhodem proti
Will. Pokud c2 psi-s 2 ieadol§ je okamgitDpostig e efektem Paniky. Pokud mu padne 20, je post i g e n
efektem Paniky, ja k T ostav 2 8 mIE.

*Vyvo | 8§ nd¥ahy
Druh: exo-s2 | a ProveR: 2 Dosah:10met r T Trv & 2jednor § ov ®
Sesilatel je schopen v c vl ®ytosti zahnat strach. Psi-s2 dje mogn®odolat pR® | m  énmopdoti Will.

*Telepatick 8 gokov§ viIna

Druh: exo-s R ProveR: Dosah:10met r T Tr viB2j ednor §
Sesilatel v g e m  z v bytostemiviosahuz p Tswbh 2 Sn 2  p2okpgeth Hanarv o \s®. DAM
20. Psi-s @ Ize adolat ¥4sin T modem na Will .

*Technopa tick 8 gmk8 a | n

Druh: exo-s R ProeR Dosah:10met r T Tr wm&j ednor §
Sesilatel vgem zv etogfmil m s ¥ st @sahu zpT s ov A i tpSon?k o d & kpg& Gen?
elektrickl ¢ dbvodT. DAM 20. U mIBl teligencemT gmsi-sleodolat %2p N g n T m hadidlle m
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12.15.4 Mikro -psychokineze

N2 zkkoe ke mia n ie pemdrgiemi dovolujej e mn ® 2 y & d § kelvcTh

Elekt ro kin etic k 8vina

Druh: exo-s?la Prove RO Dosah: 10 metr T Trvg n:3edno r Bv ®
Sesilatel z rukou se @ blesky elekt 8yi, kter®jsou schopny prob% v v dosahu. Psi-s & $ech o vjako
Rozptylov § @R r &ektriE kmi Y4okem, ni | itv10.sPsi-s 2 jeemogn® odolat jako klasick@mu
Elektrick ® mtdoku.

M agneto kinet ick8 vina

Druh: exo-s & Br o Re0 Dosah: 10 metr T Trv 8 n Jednor§zov®
Sesilatel z rukou se @ silnou magnetickou vinu, kter§ e gchopna odpudit Idéfornmmvat vgechny
ko v o objekty v dosahu. Psi-s? Isach o vjako Rozpt y | powva8R Magnetickl m Ydokem, nilivost 10,
s2dodhozen2  Pd-slé je mo g®odolat jako klasick®@nu Magnetick® mu okt

Elekt ro magnetokinetick8 vina

Druh: exo-s2la Pbr ov eR Dosah: 10 metr T Trv8n2 jednor gov®
Sesilatel z rukou seg | sénou EM vinu, kter§ je sthopna paralyzovat v ¢cleny elektronick®s y s t ® my
dosahu. Psi-s? d se chov§ jako Rozptylovg zbraRs EMP Yt onk, ai ivost 10. Psi-s?le je mo § &dolat
jako klasic k ® lEAMP Y2bku.

Ele ktro ki neti c_kjf2t
Druh: endo -s ka b rovel?: 0 Dosah: sesilatel Tr m&1hodi na
Sesilatel jeimunn2vT | Elektrick | #hokT m.

Magnetokin etickl gt2t
Druh: endo-s la P rove [?O Dosah: sesilat el Tr v & hlRodina
Sesilatel je imu n nF | Magnetickl m Y40k T m.

Elekt ro magnetoki neti ckl gt 2
Dru h: end o-s2la Prove RO Dosah: sesil atel Tr v &l hodi na
Sesilatel jeimunn2vT|i EMP ¥Yiok T m.

Statick 8 myqg énkoar afie

Dru h: exo-s ka ProveR: 0 Dosah: 10 metr T Tr v & rednor8zov ®

Sesilateld 0 k 8myes\ ¥ p §iehy b nobraz do objektu (sklo, d &vo, beton..), obrazmTge bl t vel kT
ma x i ni8xim. Tak @ o KeSadat data nehybn ®o obrazu do zvd e no®$ 2rsje|i datov ® mosi| e

(monitor , holoprojektor, dat o v Té).dbks§e tak vytvoS i t i hy p niokdokaik e t wsa ir ¢ 2

mu shadit proti W ill. Pokud neusplje,zt r at 2 t ol p &odis P, o kol ik

Elektr ickl n $0j

Dru h: exo-s ka Prove RO Dosah: dotek Trv8n 2 1 hodina

Sedlatel p o @ élekt Su do elek t r i ¢ k ® hup kteo®thjoe ksd o t Q bkj §e. k t bez wvd astnzhec
el ekt Sialyne afkuBEeakidrv & tk tlauho, dokud se sesilatel ojektu dot kK § , imEnRV g a k

1 hodinu. Lze takto n a brhakim 8n N bjekt velikosti 0 | je d n o d sys) tg &mapS g aall 2, osvDiDtl en
v budov [Dbaterieo s o b rvézidlaé ).

Elektroki ne t i dckkule

Dru h: exo-s R ProveR: 1 Dosah: 10 metr T Tr m&jedno r v ®
Sesilatel do k § desbat eektrickou kouli, kter $o dopadu prudce expanduje aprobije ew@kol . Psi-
s? 1zpl s o b Explazi sdosahem 5 metr T a Elektrickim  Ykeno, nil i \ b0sPsi-s 2 kmo ¢ rodlat
jako klasick @u Elektrick@nu %t o k u .
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Magnat okin e t i dkiue

Druh: exo-s?la Prove R1 Dosah:10 metr T Trv § njednor8§zov®
Sesilatel do k@8e esla silnou magnetickou kouli, kter§  pdopadu prudce expanduje a od p u ¢i?2
zdeformuje vhinye kovov® objekty v oko | 2si-slaPz p T s e lExplozi sdosahem 5 metrT a
Magneti ¢k 1%t o k enifiyost 10, s?a odhozen? 10. Psi-s & fje mo g®odolat jako klasi ¢ ru®
Magnetick®@nu ¥t 0.k

Elekt rom agnatokin etick§ koule

Dru h: exo-s ka Pr oeR: 1 Dosah: 10 metrT Tr v 8§ fedinor §zov ®
Sesilatel dok§ ¢ e atsekeldrbmagnetickou kouli, kter §o dopadu prudce expanduje a paralyzuje | i
znil2 e gekou elektroniku v okol .2Psi-s?a zp[sobuje Explozi sdosahem 5 me t r EMPa¥iokem,
ni ivost 10. Psi-s |2 je mo ¢ roclat jako klasick ® m uM PEsoku.

Elektr okinetic k 8aura

Druh: endo-s k& Prove R: 1 Dosah: sesilatel Trv8n2: 1hodina
Sesilatel je obklopen elektri ¢ rk polem, kter § olpje v § eo,se dostane do jeho bl 2 z k\b & &qise
dostane d on ®thIds aktw se sesilatelem, je zasa gno Elektrickl miviokem sn i | st2\#00Psi-s & jle
mo g®odolat jako klasick® m Elektrick@nu Y4oku.

Magnet okinet ic k gura

Druh: end o-s?la ProveR: 1 Dosah: sesil atel Trv 8 n 21 hodina

Sesilatel je obklopen magne t i c polerm kter ®dpud i zdeformujev gchny kovov®objekty, kter ®e
dostanou do jeho bl zkosti. V §,eco se dostane d o sr®@id kontaktu se sesilatelem, je zasageno
Magnetickl m Y%obkem s n i Vost2 10 a ¢ lu @dhozer? 10. Psi-s? | j@mog n @dolat jako kIl asi @ k ® m
Magnetick ®u tdku.

Elektrom agnetokin etick § aura

Dru h:endo-s & ProveR: 1 Dosah: sesil atel Trv 8§ # 1hodina
Sesilatel je obklopen elektromagnetickT m polem, kter®paralyzuje |i zn i Ve2kerou elektr oniku, kter§
se dostane do jeho bl2 kosti. YV dp sedostane do tfkn ®o kontaktu se wsilatelem, je zasag ro EMP
Ygokem snil vost 20. Psi-s2 djemo g ®dolat jako klasick @u EMP Y“i0ku.

Dynami c krgqg énkogr afie

Druh: exo-s2la Prov eR: 1 Dosah: 10 metr T Trv 8§ ©rjednor §zov®
Sesilatd dok§ g mysl 2adat data videa (jen obraz) do zvolen ® hpoS2 st daj e v ® h @gmomitos |
holoprojektor, d at o v 1), d d®dekmaxim§ n10 minut. D o k StékevytvoStii hypno t i ovéry® t
kdokoliv jeu v i sil thu s 2 hpotil Witl s n 2 gnei m @0. Pokud neusp [@, ztrat? t B8R, o Kkolik
pSehodi

N ko kinetic kT § tt 2

Dru h: end 0-s2la Pr oeR: 1 Dosah: sesilat el Trv 8§ # 1hodina

Sesilatel se obklop? gt2tem kinetick®sy, kte r fio chr&n2 p S evtbky proved e n Twuost a t enl 2rkI®
rychlostii p Secch | a daVrimacmi zbr a n Nammia pB&  p a d a pbfekty? Pokud je zasag e, n
hoN & k20. Na hod 1-10 byl Yabk vykryt.

*Pto | ndoj ekce my dlenek

Druh: exo-s2la P roveR: 2 Dosah: 10 met r T Tr wm8 jedn or 8zov®
Sesilatel dok§ ¢ kolem c I vytvo & levit u j o&tey?z | ist®energie, kter ® ryghte zabadnon. 33 |
dostane z § s sDAM 100.

*Obran n 8projekc e mydlenek

Druh: endo -s2la P roveR: 2 Dosah: sesilatel Tr viB2jednor § z®"
Sesilatel dok Seckolem sebe vytvoSt levituj2 ¢ 2 gzu p iseme@ie, k t er ® h h § &PYoky. Je to
vrstva se 100 HP,  k fuegujSe j en pm (0dpiotiZstankdTp I s dro@ Bain, dugen2 m at d.
Dokud vrstva existuje, nelzevyt v odalift.
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*PS &ud

Druh: exo-s?la P roveR: 2 Dosah: 10 m Trv 8n 2 1 hodi na

Sesilatel dok §ev y t v p Suiddvi objekt. Objekt e kner oz eadch §pRomaw® kon§v §ti, | i nno
kt er ® Smu s esodikunr2l S m al enag vidk a keteaguje a je zcela rehmotn T vg ekrz

n Pprojde. Lze vytvoStiobjekty do velikosti 10.

*Fy zick®m askov 8n?2

Dru h: end 0-s2la Prove R2 Dosah: sesil atel Trv8 i 1hodi na

Sesilatel se skryjet 2 gekolem sebeo h T vBlo,t | u hadtn2 zvuky a blokuje pach. Bytost, kter§  h o
chcespat § raslechnout nebo uct t&, ho mus?nejprve naj 2 kce Kil@ dn§2hod proti Perception).

Dukh
Dukh je podle nRkter T c bmnifakovar Pritiusek r ekt es & mosten Gel@oua|s t S2 k |
v es m2akua nvgjehk smrti (je proto n N kydnaz T va§ako Omni f a kithor $&bo Pr a v hor),i |c
podl e t e md icth fragraenty jgho mozku. Vypad&ujtaka thepopsatelln® bar
vyskytuje aemnvBeys@lu.v M§ mnadphSoze nT ch v ast mdlgt 2d]nllkatje&r G
velmicenBn tku.MT gm2 t tefperkuduPkien T j @ o B § emrateesl n éhb pappakn
z8§84dma@®ho | ®ku,e kuzek 32 sdiotk §\r t v®h o . MT § ep 8% lomu feiktl of$hiak 0o z
SviNntl a ty, neTheomnjoa k o IpHonikoa n a k § € v §jehedsieni € kcRopnosti. Z 81 g2 na
tu§l n®2 ppavh, &djaér ojue 80 Vphalg e psionici. Obecnht 23 |swygpepd fa
Malefactoriap o @ ¢ aj 2 ddoubkrhl mk s k ut k JtonpenczMalefactodack e ¢gpat nl m. Jak mi
vgak dRrskrpstalz vyt e | knjrychlemiz 2 jak T c hzkboylt Psidnici pro jeho u c h o\ § n 2

prot o mase §?2 wna& dpsirgaktivnchmat er i 81 T. | tak je ale vellmi tDnDg
je kryst alpamdr uzyreinz2n.eoNée2bhodéynimojoldd elrtp §hu k h

Psikrys tal

Psikrystaljezvi§ gt nT zpal nT tlemy s tostdsiomitkaujtekut i nu dukh.alu@ouldny kry
vel mi kSehk®. j dakmjich struktura nar uystlniascennau|nespr §
tekuti noumiwWn ibteds, & uzmtblydddechvgak mohowat bbeBpel nD |[vyvrit §i
otvory, skrzek t e re®ukhzy | er pat . KzeTbk8t®mu gdgekhu extr®mnhD sl o
vygaduje dlouh® hodawlgpl p & |Psiklyatéhvoz nnilkSaejn22 a mke@m fnleangt n I
n§meodl e khBrtl ede tozzhmjpt n Nn §  pomuifaktora Pramuse, kter § vee vegm2 r u
objevia vok amgi k j eA$ jsenr t boPsikrgstaljoel iwz 8cnl materi 8l ,| kterl
hodnotu.
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12.15.5 Makro-psychok ineze

Vysokofrekven | 2n  mipulace s energiemi dovoluje hrub ® v & &ryzic k Tjcev T

Pyro kin etick8§ vina

Dru h: exo-s?la Pbr ove®R Dosah: 10 met r T Tr v 8 edin o rzgv®
Sedlatel dok § ¢zev y & adeplotu objektT a 8§ ti WiBoheR Psi-s?2 1sa ¢ hjake Rozptylov§
zbraRse Z&8 pinl m Y4okem, ni | it0Rsi-s? éje mogn®odolat jako klasick®&nu Z aln@nu Yioku.

Kr yokinetick8 vin a

Druh: exo-s?la ProeR Dosah: 10 metrT Trv8n 2 jednor §zov ®
Sesilatel do kg8es n i df teplotu objektT a vytv§ Se@ i | i v § Psas & be chovg jako Rozptylov §
zbraR s mazicM ridokem, nilivost 10. Psi-s I je mogn ®dolat jako kla s i rakM®azicimu  dkai.

Pyrok inetic kT gt 2t
Druh: endo -s ka Br veR: 0 Dosah: sesila tel ~ Trv§n:i2lhodina
Sesilatel jeimunn2v T Mrazic h Y40k T m p reavt gofgjich teplotu na pSjatelnou mez.

Kryoki netickl @ %t
Dru h: endo-s & Dbr ueR~:O Dosah: sesilatel ~ Trv &% 1hodina
Sesilatel jeimu n n 3i Z\®3 | n VaokTm, protoge sn 22jgjich teplotu na pSjatelnou mez.

Telekinetick®odho zen 2

Druh: exo-s ka Pr o Red Dosah: 10 metr T Trv8 n Jedn o rzv®
Touto psi-s du sedlatel vyvol§ inktick ®2y,skter®od h o ¢ &vi objekt smiYem odn PCERje z ans a ¢
efektem Odhoz e (sés |du 10).

Telekinetick®p Si £ a §

Dru h: exo-s2la ProveR: 0 Dosah: 10 metr T Trv 8 i jedn o rzv®
Touto psi-s? du sesilatel vyvol §inetkc k ®yl lde r o8 & hau c » b dbjekt smND Mmek n N miEfektt ®t o
psi-sAy na c Iffunguje jako Odhozen?, ovgem nikoliv od zdroje, dek nfimu. S dodhoz e n 40. j e

Oslabuj 2transmutace

Dru h: exo-s R ProveR: 0 Dosah:10 metrT Trv§ #: 1 hodina
Sesilatel dok§ §pSmNtp a n ¢ ® Babjektu namikk 1l k S & fmateri §M& ostih i 10 od Armor.
Psi-s?a m§ efekt jen na objekty do velikosti 10. Lzeji odolat ¥sp B h mhodem na Armor .

Posi | ujadsmitace

Dru h: exo-s ka Prov eR Dosah: 10 met r T Trv8&n2 1 hodina

Sesilatel dok§ g pSemn rt panc@vEn objektu na odolnN j makeri§l. M § bonus + 10 k Armor. Ps-s? | a
m§ efekt jen na objekty do velikosti 10.MT g e tp @ kit \dast npanc® S onv2 §.

Pyro kin etick 8 koule

Druh: exo-s Prov eR: 1 Dosah:10 met r T Tr m&jednor §zov®
Sesilatel dok §e zvydovat teplotu objek t vy t v &ie foheR koncentrov a rdbv T b u Konol® Psi-
sla z psPbuje Explozi sdosahem 5 metrT a Z palni m Yiokem, ni ivost 10. Psi-s? € je mogn® odolat
jako klasick ® mZ $aln &u Yatko.

Kryoki neti ck 8kou le

Druh: exo-s2la ProveR: 1 Dosah: 10met r T Trv8 i# jednor §zov®
Sesilatel d o keSsiigovat teplotu objektT a vytv &Sn i M Timr Skoncentr o v a nJ bu dy®koule. Psi-
sla zpT sbuje Explozi sdosahem 5 metrT a Mrazicz ni4okem, ni ijost 10. Psi-s 2 je mog n @&lolat
jako klasick®@nu Mrazic? m “ioku.

Pyrok inetick 8§ aau

Druh: endo-s?a Br o Rel Dosah: sesilatel Trv & n 21 hodina
Sesilatel je obklopen polem vysok®teploty, kter§ sp § ¥ge, cose dostane do jeho b IzKbsti. Vg eco se
dostane do th s@nb kontaktu se sesilatelem, je zasageno Z8pa | m W4t o k enihvos t19. Psi-s?e je
mog n @®lolat jako klasick@mu Z §gbn ®&u Yioku.
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Kryok inetick 8Saura

Druh: endo -s?la ProveR: 1 Dosah : sesil atel Tr v 8&thRodina

Sesilatel je obklopen polem n2 kz ®@eploty, kter §mraz ¥ @, co se dostane do jeho bl Zkosti. V§ e , sec o
dostane do tIsn@o kontaktu se seslatelem, je zasageno Mrazic 2 #hbkem snilivos t18. Psi-s 2 je e
mog ®odolat jako klasick®nu Mrazi c 2 Ypaku.

Fyzi c k 8olueev

Dr uh: end o-s ka Pr o Rel Dosah: sesilat el Trv § n:21 hodina
Sesilatel si otev Seog n o sas enlp v khafyzichPhcs c ho p.nZaska § d T  ghshpddna
Durability, Agility a Strength z 2 sbkn8s +1k dan® mu atributu. Pokudvn Nj a koBumeu s p I2fele ,
psi-sAy jeukon | e n .

Fyzick &devolu ce

Druh: exo-s ka Pr o Rel Dosah: 100 met r T Trv 8 n2hodina

Sesilael otevS emo § n cosstl a Hyemiz c ksthaphost? ne p fee¥a kagTnespNDgnl hod na
Durability, Agility a Strength z 2 sck28l oytog pobtih i 1kd a n ® atrib utu. Pokud v nh jk @ rhodu

u s elefekt psi-s 2 egkon] e n.

Telekinet ick ®&achycen?

Druh: exo-s2la ProveR: 1 Dosah: 10 m etr T Tr v 8§ pednor8zov ®
Touto psi-s2ou sesiatel vyvol§ kine t i &k @er®zachyt & ldvl objekt. Sesilatel ho pak mT § rTznh
p @misQvat. Efekt t 1® psi-s 2 hayc [2funguje jako Odhozer? ov ém v T esin & 2osukazuje, o kolik
metr T Ize s objektem najedno sesBn2 pohnout. Sa odhozen e 5.

Vysoko kine ti c kglt 2 t

Druh:endo-s k& Prove R1 Dosah: sesilatel Trv 8§ nthodin a

Sesilatel se obklop 2 teintkideti c kg kte r Ho chrgn2p S e/d kg provedeni mi v dostate]l nWy s o k ®
rychlostii p S est$ e | nabmia n,@xplozemi av Toji energie. Pokud je zasag e, ho Netk20. Na hod

1-10 byl tokavykryt.

*Telekineti ck§ plaze

Druh: exo-s ka ProveR Dosah: 10 metrT Trv 8§ ©rjednor §zov ®
Touto psi-s Idu sesilatel vyvol§ mohutn @inetick®sAy, k t eza ®engobjekt roztrhaj2 Nil ivost psi-s?2 | y
je rovna velikosti cde vy n Bea®10. L M VIR c2,1t2 mv Nt ¢ Aost.nPsi-sle je mogn® alad
Y,s pnid modem proti Durability. Psi-s 1& funguje jen na objekty BIXn @&ategorie velikosti.

*Telekin etick 8§ impl oze

Druh: exo-s k& ProveR: 2 Dosah: 10 met r T Trv &2 jednor gov ®
Touto psi-s2ou sesilatel vyvol§ mohu t n ®etidk® rys Rter @asajen T bjekt rozma | k & . ivoM psi-
syl je rovna hod n o 100 vyd I2h® velikost ¥2de (zaokrouhleno nahoru). L \1 meng 2 , tcZ2 D% ¢§
nil vost. Psi-s & je mod n @lolat ¥ plInT mhodem proti Durability. Psi-s |& funguje jen na objekty

B Nng® atdgorie velik osti.

*Refl ekl n2 aura

Druh: end o-s?la ProveR: 2 Dos ah: sesilatel Trv8&n2: 1hodin a

Sesilatel se obklo p Rinetickou aurou, kter § dr&i v ¢ eny il s tel$ projektil ov th a energetick Eh

zbr a nvfhac? ft zbran2 a da I2ch) vi § B @ h ed m®) TPtok je o d rea gpNtdo m2 ta, odkud p Si gel
VI & $ya vrgen®pSdmN t | yetakedaleko, kolik jim zblv 8lo jejich maxim§ | ho dosahu.

*Def | e?k |@nu

Druh: endo-s2la P roveR :2 Dos ah: sesilatel Trvg # 1hodin a
Sesilatel se obklo p Rinetickou aurou, kter§ odr§8g & ¢ leny v ISmprojektilo v T ¢ hnergetickéch
zbran? v r hchebranza d2%ehivrg el c pSedm DT Dtok je odr agados mid, k t er 1 2eslae,
ovgem nemT § bl tod r endzplt do masta, odkud p Sil. & &t by a vr n®@pSRdmNy let 2  dalakh,
kolik jim zbl &  gejoch maxim8in2 ho dios ah
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12.15.6 Mu Iti -psychoki neze

Multifre k v e2n lhmpulace s energiemi dovolujevy v 8RBpe | 88 §m i g kelvcTh

Vys o kskok

Druh: endo-s2 | a Pbr ve RO Dosa h: sesilatel Trv8n2: 1hodina

D2 kt ® psbs2dm Ty esesilatel vysko |t mnohem vignegobyl g n RIT § eo Ik esetkr§ ta kt gv T
negjak je obvyklemo g® .

Dlouhl s kok

Druh: end o-s?la ProveR: 0 Do sah: sesil atel Tr v §:nl%hodina

D2 kty® psi-s1e mT gsesiatel skol timnohem d8§ hegoby &jn M Tge sko It agdesetkr §takd 8 le§g n
jak jeobvyklemo g n ®.

Hlub okl p8&d

Druh:endo-s Al P roveR :0 Dosah: sesilatel Trv 2 1 hodi na

D%y t 1® psi-s 2 inEje seslatel bezpeln Nkod { tspadnout) zmnohem v Ntvgi2gk ¢ g enfly |
MTge spadnout ag desetin§ sbn IVIEVI Ky, negjak je obvykle mogn® .

L evitace

Druh: endo-s2la Prov eR Dosah: sesilatel Tr vz 1hodina

Tato psi-s4a dovoluje seslateli vzn § ese nad zem? . si $ e ti €omto pofybu kopzuje povrch z e mn
vev fce pSblig mjednoho metru. Rychlost levitov §2je stejn § , ko fioan §nzho p B 2o pohybu.

Prostorov8br8 n a

Dr uh: exo-s R Prove RO Dosah: n/a Trv8n 21 hodina

Sesilatel vy t v @doSh3nou b r § mpod o bkiihu modr® b s wl&. Jakl kliv objekt, kt e r Tde jedeou
stranou, ihned wyjde zt®druh®ve stejnl 4, ale naji M@BM3tA Vstupn2b r § e aytvgSEnaviNs n ®
b Izkosti sesilatele, v §tupnzbr Bajev y t \n@d® ezd§ énosti 10 metrT Br 8aje jen jednosmlY n § .

Lasv8br @

Druh:exo-s 2 | a Pr ov:eOR Dosa h: n/a Trvg i 1hodina
Sesilatel vytvoS do hsnou br&nu v podobl ruhu modr@o sv t | al. kliviobjkkt, kterT  deggdnou
stranou, ihned vyjde zt®d r u ha®tejm & masth ale vjin T| as. Seslatel p Sses 2 | rBus Zvolit, jestli
bude br§ n a espnBvat do minulosti nebo do budoucnosti. Dok§ § pSesunout maxim§l n N1 den.
BrSnajevytv 0o S e h $h®bl?zkosti seslatele. Br 8aje jenjednosmiin §

Chronokinetic k ® ryezhle n?

Druh: exo-s 2 | a Prov eR Dosah: n/ a Trvg n 21 hodin a
Sesilatel zrychl2 ymlut 2 dkak2sOm a kagdl, koho se do t T, kl€ZzTstane v bI¥n® mplynut Pasu.
Urychlen Plynut P sujevpomir uninlita: 30 v t ia @esp. postavazvl dejen 1 a&eiza  dkold).

Chronoki _net i c lp@®mazen 2

Druh: exo-s?la Prov e RO Dos ah: n/a Tr wm& 1 hodina
Sesilatel zpoma IpR/nut Pasu v okol .20n akag 8, koho se do tk§, ale zT sane v bl §@&nplynut? | asu.
Zpomalen dlynut2]asu v po miilminuta: 2 minuty (resp. postavaza 1 kdoz vdng d vch). a k

L et
Dr uh: endo-s ka ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trv § n®hodina
Tato psi-sqa dovoluje seslateli I&at. Rychlost I® tngje stejn§, jako norm 8nzho plY Ko pohybu.

Telekin etick8ch T e

Druh: endo-s2a ProveR:1 Dosa h: sesilatel Tr w§ 1hodina
Seslatel je schopen norm§ hNchodit po povr §lts¢ a k 1 mkhdebi sklonu, tSba po zdech, nebo i po
strop .
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Exo-telepor tace
Druh: exo-s Pa Drovglf{:l Dosah: 100 met r T Trv 8% jedn or § nv®
Sesilatel teleportuje objekt, kterl v i ,ch& | i2sto®evinh | e ddosalzu 100 met r. T

Endo-teleport ace
Druh:endo-s2 | a Dr oeR:1 B Dosah: 100metr T Trv §2 jednor gov®
Sesilatel teleportuje sebe na jin®msto vev hledu av dosahu 10 metr T .

Lasoprostoro v r8na

Druh: exo-s?la Prov eR Dosah: n/a Trv8n 2 I hodina
Sesilatel vy t v ddbasnou b rn8 vpodo b n Nuhukmo d r @shvdB.tJak T kwodbjekt, kter Tvejde
jednou stranou, ihned vyjde zt @&ru h ®a jin ® mat A vjinl | as. Sesilatel p Sseg 8 A mus zvolit,
jestli bude br&na p &sunovat do minul osti nebo do budoucnosti. Dok§@e puBausmaxim§ro 1den.
Vstu p rb2r § re aytvgS earvt $h®b | kdbsti sesilatele, v 5tu p rbe§ @ je vytvoSna do vzdslenosti 10
metrT Br8najejenjednos mid§ .

Odpu zuj 2 catra

Druh: endo -s ka Prov eRL Dosah: sesilatel Trv 8§ # 1hodina
Sesilatel kolem sebe vytvo$ prostorovou deformaci. Close Combat protivn R TkteS na nh jviol 2 je
sn 2 ipeo 5, a mohou se ho dotknout (nap$S .chytit ho) jen pokud u s p Rpotlu proti Strength.
Nemohou proti nfimu vrhat ~ g®oabjekty. St S eprofekti | o v Tl8kovi i zbranf mna nl] m§
dos tel& DAM sn%jeny na polovinu.

PS i tua?b aura

Dru h: exo-s R Pbr ov elR Dosah: 10 m etrT Trv8 n 21hodina
Sesilatel kolem c2e vytvoS prostorovou deform aci. Close Combat c2e je sn2g eoro 5amT § % pohnout
zm2sta pouze pokud us pj@dvhodu proti Strength. Ne mT grba tv niP®biekty. St Sae jeho
projektilo v T mlit§ kao Vi ZomanD min§ s éba DAM sn éeny na polovinu.

L a spms torov | Yad e r

Druh: exo-s k& Pbr ve R1 Dosah:10met r T Tr m&jednor§zov
Sesilatel objektu zpTso b 0o g k od? kdeformaci| a prastoru. DAM 20. Objekt mT g @dolatt a k
hod2 k20 .-10Neornfaced e hN §dan éfipkt.

*Teleporta | BAport§ |

Druh: exo-s al Br veR :2 Dosah: n/a Trv 8 2 1hodina
Sesilatel vyvo | d®lasn T eleportal Aport §KterT e propojen s jinTm port§lem ve v hledu. Port§ fje
obousmiYnl avypa d §ko jedtuj2 ckéu | e mo § v Btduen por t @ bytvoSn vt 40 @ Izkosti
sesilatele, druhT port §d vytvoS e do vzd§ Inesti 100 met r T .

*Endo -f8zov8 n 2

Druh:endo-s & Brove R2 Dosah: sesil atel Trv &2 1hodina
Sesilatel se do k § jgosunout mimo | aoprostor. Je zcela imunn2v Ti vg & vl i m 7] asoprostoru, je
kompletn) ezachytitelnT jakl rikoliv sn fal i a dok83 groch8zet pevnlimi objekty i energetlckl mi
poli. Na druhou stranu ovg e m sn8mmi § s| soprostorem nijak reagova, nemT § ee nisého

dotknout a nikdo ho ne s | y igihak mewn M§. Seslatel sevgak chovg norm8n WTliji n Toljek t T m

posunut m mimo f §.ZPom8mka pro GM: zd Vodu hratelnosti f§zov §2nnezpTsob? , gilatel s e s

propadn e podlahou nebo ge seudus?pron e moogt di bat vzduch.

*Exo-f§ » v &n

Druh: exo-s R Prove R2 Dosah: 10 metrT Trv8n2 1hodina
Sesilatel d 0 k Sple n dbjekt posunout mim o | asoprostor. Objekt je zcelaimunnz TIvv gmvli vz
| asoprostoru, je kompletn DnezachytitelnT jakl mkoliv sn2 maa dok§ § proch get pev n Ti objekty i
ener g et ii pak.TNendruhou stranu ovg m s8m nemTde s| soprostorem nijak reagovat, nem Tde se
ni |h@ dotknout a nikdo ho nedy¢ ani jinak nevnz m&bjekt se v § @J§ nocnh§ | n i jiv
objektTm posunutim mimo  f. fazn § mkpao G M: z duAratenosti f § z o &zm[2shd ¢ e
objekt propadne podlahou nebo § seudus?  menmmgnost di chat vzduch.

192




*LLas ooptorov § okv &ina

Druh: exo-s R Prov e R: Dosah: 10 met r T Trv8n2j ednor §
Sesilatelvg e avol e n b mj e kvtddsamu zpT sbop o g k odz%ekigformaci| a s o p r .ADANM 20r u
Objekt mT gazlolatt a k, ¢ e Nabatli-10kl€gfod mac e |mae nylFekin T e
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12.15.7 Oli @ n 2

Psi-s 1§ o I1gtN njgou z a | ny gaeboji proti Temnot N

Zahn8n 2up2rT

Druh: exo-s 2 | a Prove RO Dosah: 10 met r T Tr v rjed n o zagv ¢
Seslatel dok§ ¢ vyvolat strach a bolest u vg e ¢ lng esB k Yampirotha vdosahu. V gchni takov?
propadnou efektu Paniky a Bolesti. Psi-s?e je mogn® dalat ¥sph gl m hodem proti Will. Pokud jim
padne 20, jsou posti§ ei efektem Paniky a Bolesti, jakl e dostav?p3 SmTle.

Zahn8 n 2 kod lbk T

Druh:exo-s 2 | a Prov e R Dosah: 10 met r T Trv8n 2jednor Sav ®
Sesilatel do k & gyvolat strach a bolest u v éch slugebnzk TLycantrotha v dosahu. Vgichni takov?
propadnou efektu Paniky a Bolesti. Psi-s 2 jle enog ®odolat ¥& pgii mhodem proti Will. Pokud jim
padne 20, jsou post ieng efektem Paniky a Bolesti, jaki sedostav 2 § SmT é.

Zah n 82mu tant T

Dru h: exo-s al ProveR :0 Dosah: 10 metrT Trv8 i# jednor8zov®
Sesilatel dok8 ¢ vyvolat strach a bolest u  achy slug bn2 k Futanotha vdosahu. Vg i @ hakov?
propadnou efektu Paniky a Bolesti. Psi-s 2 je o g®odolat %plin T rhodem proti Will. Pokud jim
padne 20, jsou posti§ ei efektem Paniky a Bolesti, jakl se dostav?2pS SmTle.

Zah n 8 2nemrtvich

Druh:exo-s 2 | a Prove RO Dosah: 10 metr T Tr mjedn or §vBC
Seslatel dok&( evyvolat strach a bolest uechvsly gbn2 k Necrotha vdosahu. ithgi tako v 2
propadnou efektu Paniky a Bolegti. Psi-s?e je mog ®odolat ¥spini m hodem proti Will. Pokud jim
padne 20, jsou pos t eni gfektem Paniky a Bolesti, jak Tse dostav2p3 SmTle.

Zah n 8§ rdtemn Il c h

Druh: exo-s R ProveR:0 Dosah: 10 metrT Trv 8§ njednor 8zov®
Sesilatel dok& ¢ vyvolat strach a bolest u vgech slu §onkT Eclipsotha vdosahu. Vgichni takov?
propadnou efektu Paniky a Bolesti. Psi-s? |jemog @®odolat ¥ sin T hodem proti Will. Pokud jim
padne 20, jsou posti§ ei efektem Paniky a Bolesti, ja k Se dostav2p BSmTle.

Odolnost v Ti lykantropii
Druh:endo-s Al ProveR: 0 Dosah: sesil atel Trv &2: 1hodina
Sesilatel senemT ¢ ¢8 tdkodlakem.

Odolnost v T [vampyri smu
Druh: endo-s2 | a DrovelR Dosah: sesilatel Trv8 n:21 hodina
Seslatel senemTg et§ Up 2em.

Odolnost v Tilmo rtifikaci
Druh :endo-s 2 | a Drovg RO Do sah: sesilate | Trv 8§ #: 1hodina
Sesilatel senemT gst 8Nemrtvlim.

Odolnost vTl i mut ac
Druh:endo-s2 | a Bbr o v e0R Dosa h: sesilatel Trv 2 1hodina
Sesilatel se nem T @st§ Mutantem.

Odolnost vT | zatemn D&
Druh: endo-s 2 | a b roveR:~0 Dosah: sesilatel Trv8&n2: 1 hodina
Seslatel senem T @st 8Zatemn Drh.
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Kre mace

Dru h: exo-s R ProveR: 1 Dosah:10me trT Trv8 i’ jednor 8§z o
Seslatel dok 8egautomaticky sp& | i tpopd ag e cahnmrtvg tDd v dosahu. Psi-sla m§ efekt i na
Nemrtv®s hmotnTm tflem (tzn. ne na Duchy apod.), ti ale mohou psi-s 2 ddelati ¥s pgih mhodem
proti Will.

Exo-g & psioniky

Druh : exo-s R Prove R1 Dosah: 10 metr T Trv 8§n2: 1 hodin a
Sesilatel do kg8 clovi objekt ochr§ it p & TemnTmi psi-silami. Pokud se psi-s? | pavede, ¢ dvi
objekt jeimunn2vTli Temnim psi-s im. §

Exo-g t Rotrupce

Druh:exo-s 2 | a Prove R1 Dosah: 10 metr T Tr v8nhodina
Sesilatel dok§ § Glov T bjeiit och r & pS @ korupc? erfinoty. Pokud se psi-s 1 povede, ciovi objekt je
imunn2vT| korupci.

PS ést?ran 8koru pce

Druh : endo-s Al ProveR :1 Dosah : sesilatel Trv8n 21hodina

Sesilatel je schopen pSdst?rat korupci s vdRg e idhgi stoupenci Temnoty ho budou pova gvat takt ® ¢
za stoupence Temnoty. Kamufl §j@v gk mogn®proh |d@ut i jakmile bytost spa t2 &silatele, reT ¢
ho rozpoznat. MTg @i hodit proti Will a pokud usp¢, kamufl§ dprokoukla.

Endo-gt 2t psioniky

Druh: endo -s & Pbr oevR1 Dosah: sesilatel Trv8 n 21 hodina
Sesilatel se do k § g &r§ mipSed Temnimi psi-silami. Pokud se psi-s 2 bawede, je imunn 2v Til
Te mnmipsi-s i |.§ m

Endo-gt 2t keorup

Druh:endo-s2 1 a BDrove R1 Do sah: sesil atel Tr vig21 hodina
Sesilatel se dok§ § ochrgnit p S ekarupc Femnoty. Pokud se psi-s?a povede, je imunn T | korupci.
Nesb B8 Corrupion Points.

*Odhal e Mémno ty

Druh: exo-s2 | a Brov e R2: Dosah: 10 met r T Trv8n2 jednor §ov®
Sesilatel dok§ ¢ odhalit pStomnost Temnoty v okol2 Okam§ i zji$d 2kdo a ¢ o echrip je ovlivniho
Temnotou. Odhal?2 tak schovan® | i amaskovan ®slu gbn%ky Temnoty, skryt® temn ®artefakty,

0| avan® Spndly a podobnh Bytosti mohout ®t @-s? pogolat a zTstat tak skryt®i ¥spR@im
hodem proti Will.

*Vymlt8n 2 ninhe ty

Dru h: exo-s 2 | a ProveR :2 Dosah: 10 met r T Trv8nZzjednor §®
Sesilatel dok SegvymTtat p 5 tmaost Temnoty vokol 2P.ok@d? vg ehny a vg ehno co je ovliv nnid
Temnotou. Zas§ he tak slu gon Ry Temnoty, temn® artefakty, psi-n a b ip tSdn Dyt a podobn C ke
s HP (nap$ bytosti, vozidla) jsou zasag e n gi ik®st2 100. Bytosti mohout ® psi-s & ddola t spf¥gim
hodem proti Will. C ke bez HP (nap$ artefakty) si mto toho hod2k20. Na hod 1-15 jsou znil ey.

*Gétbl okace st Sel by

Druh:endo-s 2 | a DroveR:2 Dosah: sesilatel Trv8 n 2 hod ina
Sesilatel se obk | opgiénic knmi g t 2 tkieem pTsabuje , stgupenci Temnoty na nl] nemohou t %“itl
zd &y (s tISoa| wrhg§ n 2.m

*®@tbl okace z8pasu

Druh: endo-s ka Prove R2 Do sah: sesilatel Trv8 i 1hodin a
Sesilatel se obklop? psion i ¢ kgt2tem, kt e epl Fobuje, ge stoupenci Temnoty na n 1 jemohou Ysbl it
zbl Zka (chladnou zbran2 pSriozenl mzbran N Mi
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12.15.8 Speci8ln psi-s 2 | vy

Toto jsou psi-s 2 \lytyoSn®surovou ment§ | engrg infozku.

Z8blesk Sv i

Druh : exo-s Pa Pbr oveXR Dosah:10 metr T Trv8n 2jednor8zo v €
Sesilatel vsob N keotmnuje omnienergii Primuse, kterou pak vypust2 do okol Dmnienergiejesmr t 2 ¢ 2
proti slu g @%k T Temnoty. Jev2 se jako siln Tz8blesk b @Ho oslepuj czho sv tla i v ¢cleny objekty
kolem sedlatele vrhaj 3t2n s mPD r edmmi,jnehled ha okoln 20sviile n Nicm® n & v gk nejedn§ o

s v D velfyzik8l m2smyslu; objekty jakin 8hyln @na klasick &vh t tedy nejsou nijak ovlivnihy.

Z8§ besk m §efekt pouze na slug ken2 K Temnoty. M & ni| vost 100 a chov§ se jako Z ®alnl ¥t dgokud

cd Armor nem§, h & t2tetoho proti Will, nikoliv Durability) .

Z8S eSviXla

Druh: exo-s ka Prove R2 Dosah: 10 metr T Trvg n 21 hodina

Sesilatel v sobDkoncentruje omnienergii Primuse, kterou pak vypus tdd okol2 Omnienergie jesmr t22 ¢
proti sl elgn?2 kni[ Temnoty. Je v $e jako pole bd ®loslepu jc2A o  tdavi v ¢cleny objekty kolem
sesilatele vrhaj2s h 3mIYem od nNj ehled ha okoln2 os v IBne. Nicm@Nsevdak nejedn8 o s vIDve
fyzik §12m smyslu; objekty nRgk n §hyin® na klasic k @ tis tedy nejsou nijak ovlivnd n.yZ§ Sm§
efekt pouze na slu gbn 2 k gmnofy. M§ n iiviost 10 a chovs se jak o pal Yok (pokud |APmor
nem § h§ zm%to toho proti Will, nikoliv Durability).

Gtz 6v la

Druh:endo-s2 1 a BDrove R2 Do sah: sesilatel Tr viB2jednor 8av ¢
Sesilatel vso b Koncentruje omnienergii Primuse, kterou se obkl o.pOmnienergie ho ochr § 2p Se d
prv n 2 nBsleduj 2mc 2@kem slug bn%ka Temnoty. Chr§n2 pSed Yiokem zbl zka, st&lbou i vrh §2m;
nez8lel? najeho  ivosti. Dtok je automaticky vykryt. G sejev?jako silnl z8blesk b2 hoBbslepuj 2 &

sv Dtil v@ ehny objekty kolem sesilatele whaj2 s t sl rMmeod n 1) jnehledD amokoln? osvillen 2
Ni ¢ mi®e vgak nejedn§ o sv tho ve fyzik§In f smyslu. G2 m §efekt pouzena 4ok slu gbn 2TKremnoty.

AuraSv Dt | a

Dru h:endo-s 21 a DBrove R2 Dosa h: sesilatel Trv8n 21 hodi na
Sesilatel v sobl koncentruje omnienergii Primuse, kterou se obklop2 Omnienergie ho ochr§n2 p &
vgemi Yioky slugebn RT  Mmoty. Chr§ A p &d Yoky z bzka stSkou i vih§ Am; nez 8 na jejich
n iivosti. Jakmile je sesilatel takto napaden, hod? si k20. Na v bledek 1-15 byl okt Sp gh vykryt.
Aura seje vj@ko pole b3d@ho oslepuj c2Bo svltlai vdechny objekty kolem sesilat ele vrhaj2 st2n smn rme
od nr2hled Ma okoln %svillen 2Nicm @ [3ev gk nejedn§ o sv tho ve fyzik§ [2 rmmyslu. Aura m §
efekt pouze na ¥4oky slugebnzk T emihoty.
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12.16. Dovednos ti m®di a

Zde je seznam zvI§g t i 8clwopnos t ier®M® dum mTge koupit za body zku gnest 2 .

QE-oslaben2(5b o d)T

M@&lium mTée v libovoln@n p S e Bumebo bytosti oslabit kvantov® p rz & I omnifa k ti seS
od oslaben @ytosti odvr§t? a nebudou poslouchat jej Pnterlinky. Pokud je oslaben pSRdmnt ak tem
oslaben2m postihuje kohokoliv, kdo ho poud? & Stejnou schopnostz mTg eM® tim oslaben 2tak ®
odstranit. POZOR: Na p &mll/bytost Temnoty m§ QE-oslab e refekt jako QE-p o r®, ble vzhledem
k Temnl nb o MTT a k gokud je proklet napS Up & bere se to z jeho pohledu jako QE-pos & h 2

QE-pos2 | e(BBod ]

M® dim mTde v libovoln@n p S e Bumnebo bytosti po di2 kvantov @rov§z§n2 S vwmnifakto S i
budou po dehou bytost sledovat a budou | sto poslouchat jej? interlinky. Efekt je ten, ge  ipirer-
linkovg A takov® bytosti sta # jen Kontroln2 hod. Pokud je pos?en p &mIl, tak ten pos 2 P @8
komukoliv, kdo ho poug 8§ .Stejnou schopnostz2 mT § pos &rk t a lodtranit. POZOR: Na p &mnt
/b ytost Temnoty m§ QE-pos 2 P edekt jako QE-oslaben 2ale vzhledem k Temn m bohT m

P $vol§ r? Beneservus e/ Maleserv use (20 bodT)

M®m mT gpS i ut Bénesevuse (pokud n§ keduje Benefaktora) nebo Maleservuse (pokud n§ s duje
Malefaktora) i viz str. 425. Beneservus i Maleservus jsou nig fextradimenz nBytosti, kter® o p Vajp
velkou s 2ul, adolnost?, ale i moudrost? a paranorm8 | n 2samapnostmi. Snag %e spinit %4k aadanl
M® cbiin, kter® ho vyvolalo. M® cuin mT § pSvolat najednou jen jednoho Beneservuse/ Maleservuse.
Beneservus/ Maleservus pobl v \8materi §In f s wtiMak dlouho, dokud nespin2 zadani Ykol, nebo dokud
ne nrAjak znil en.

Exp ert na Sv D®dmnifaktory (5bodT 2z auh)d

M®d i sewlobS eyzn§ ve zvolen® mSv @& momnifaktorovi (nemus? se v gkgednat o omnifaktora,
kter® b uctzv § Snadn N konvertuje jeho stoupence. MTde prov & Opravnl hod na Charisma, pokud
se rvn2 hod nepovedl. KromNtoho tak®dok §e identifikovat dan® h 8 v ®th lomnifaktora podle jeho
li n Druhy: vizV b Pomnifaktora.

Expertnaextradimenzn 2oyto sti (5bodT )

M® tum se vyzn§ v extradimenzn2ch bytostech (Benexov® Malexov® ), dok § ge identifikovat podle
vzhledu i podle stop, kter®po s o lzdhechdy. V boji proti nim m8 bonus + 5 Kk iniciati vaJednou za
boj semT §rozhodnout, § e anzi®nkter® tbsyi pr§ 0 0Dillje desetin8sobn® .

Expertna esoterismus (5 bodT zadruh)

M@&lium se dob& vyzn §ve vgech esoterickl ch se k ah 2zvolen® majoritn2 galaktic k @sy. Dok&ge
identifikovat esoteri ¢ kymboly, vyzn§ se vobSadech, seancch, zvycch apov [Erc Bruhy:

BP ® @S d®Sde, Symbi- 2 qri, Parazitn i, Tradi |2 ari, Khalgo v, ®emigtaro v, &wijov® Arktolov® ,
Xuharktolo v, ®zeov® Kmuddov® , &® Wreilov @Klorgedov® Seerkov® Dulkunkaimov® Tybonov® ,
Kugonov ®hdenov ®

Expe rtna esote rick ®artefakty (5 bod T )
M® tum se dobS vyzn§ v esoteric kch artefaktech. Zjist2 jak jsou star® ,kdo je vyrobil, j a ku®
omnifaktoru jsou zasvixeny, jak 8e jejich moc, jak se pou § a jafd.

Hr omad n§ seance (10 bodT)

Tato schopnostvyg a ¢l @ ceM® &, v§ i @ jimus & MM ® th se postav2 okolo Hlavn Bo m&lia. Aby

byla hromadn§ seance mo g T mus? v échna m® @ vybranou seanci u m & vgchni pS n N rei mus?

vyvolat autohypn- zu pomo ¢ fans- d a obDaovat jeden p83dml’.) ze sv® b vlastnictv? bOJVna to

v ghnicmus? sp o ¢b&vat jednu akci. Kag ®vedlej gn®@lium snig je YyoveR seance 0 1, tak g ldlavn 2
ma&ium ji mTge snadnhij seslat. Pokud p Sprovg d B padne SmTla, omnifaktoS ignorace postihne

v échna m&lia.

Krv av§ bol$(10 bod T)

M®& ium mT gab Ibvat gu @&v2S & seance je pak automaticky ¥sp Bh§, m®&ium si ug emus? h§zet
proti Charisma. Seance vy ¢ ajeloblovat zv2% s minim8l ntdika aktu§inz mHP, kolik je ston§ sbek
jeho Ysovnh sefnce snultou réun2v y gu@ thinim8InN50 HP). Lze o b vat gedno hodnotnNg? nebo

n Rolik m@& rhodnot nch zv2Sat, jejich HP se s| taj2. Zv2 éa mus d T tytostmi S v I3,tnezasa § n §
Temnotou, nes m2 vgskgednat o Extradimenzn2 nebo Psionick®bytosti.
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ProstSed nk(2 0 bod 7

M®d imig e T sesl 18 ProstSd nk2i Kvasibenex (pokud n8sleduje Benefaktora) nebo Kvasimalex
(pokud n&sleduje Malefaktora). Prost é8in% je se svi mm@liem esenci 8D propojen, toto propojen?
m§ dosah 100 metr T Na tuto vzd§lenost poslouch§ jeho p S &zk Jakmile se dostane mimo ni, zal ne se
chovat instinkt i vinblide se snagit ukrl t Dokud je vdosahu propojen? ,vygue Charisma sv o
m®d ioa5 a ag t Srikea den mTge vyrugit Omnifakto S trest za ne Ypsh B rqvedenou seanci.
Prost &tin R mTde bojovat. V boji s vakcep r o ¢ Il tisnN pSed nebo tN slpo akci svého m® éh.
Pokud ProstSdnzk zemS, M® tum s i ¢epp skon kn2mise sehnat nov® b (na pSSlugn® nma2st N)

Pros te®n2k (Quasibene x/Quasimalex)

Prost3dn &i jsou ma | eftradimen z rbytosti ses? ah ®n® dm jejich omnifaktory. Existuj 2va druhy:
Quasibe n e x @ Qs Malexov ®Quasibenexe ses?aj? BenefaktoS, pSpom?2 nZamengen @Benexy.
Quasimalexe se<la j Malefak t io § om2n a j rhengz ®Malexy. V obou pS 2agech se jedn§ 0
bezpohlavn? bytosti, vysok ®maxim§ | rjeden metr. Prost $Ie® kie se s v T m® dein esend§inn
propojen, poslouch§ jen jeho pSkazy; hlaso v i k r &t kdSlenost, telepaticky na dlouhou. Rozum?2
Vy @3 NiggomniS d,ls & vgak mluvit neum2 Pros ted®% posiluje pouto mezi m®@m a jeho
omnifakto rem a zvyguje tak pra v gadobnost ¥sph cutk a g 2VI@jtn 2 chapnosti m&ia.

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn 2rychlost: 5km/h | Cena: n/a
L® fj2c? . Lzeho sehnat v Nexusu (str. 137)
Zbra n I'kxtradimen z #/ger Sbo'l zbl zZka, DAM 202
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
6 6 6 6 6 6 6 6 6 20 n/a

Extrad i me n zbytd st.

Om ni-nabit®pSedm Nty:

Omni-nabi tp&dmnNy jsou pS ently, kte r d@%e byly oby |jre® ale M&ium je propojilo s moc? sv&ho
omnifaktora. Kdokoliv, kdo je pou@v §mT g tuto moc vyu §, ale na jej2 iwl§ Ase mu s gy H
soustSedit. GM mT ¢ wtvoSt omni-nabitl pSedmi z t@niSjakEhokoliv obyl exgho p S entu. Pouze
zvol2 omnifakto Bmoc, se kterou je p &mix spojen. Ten, kdo je pSdmRém vybaven, mT ¢ moc
pSvolat jako by s8m byl M@&Iiem (viz schopnost Searce). Omni-nabit®p S e Byjsourela t i vz&ci ®
Jejich cena je cena z8kladnzho pSdmItu vy nsBbe n Ston§sobkem Yirvon Propojen® moci (moc
snultou ¥4r 02wyn§ shaje deseti). NapS obyl |1 g2 stoj 20 penlk. G t2nabitT moc? Sesl 1§ Fostliny
(Yaov e B tedy sto j22000 penlX.

Omnifaktors k @Sedmn y:

Omnifaktorsk ®Sdmiy jsou pSedm Ny stvoS e @mnif aktorskou mo ¢ & obsahuj2 2comnifak torskou
moc. Kdokoliv, kdo je poud?v§, mTge jejich moc vyudtt. GM mTde vytvoSti omnifaktorskl pS eémix
Zt@n N #Bk® bkoliv obyl @&o p &lm Nu. Pouze zvol? omnifakto Bmoc, kter§ je v pSdmnu ulogena.
Ten, kdo je pSd mI@m vybaven, mT @ moc pSvolat. St a @ nato jen hod k20, p 5¢ mgod K-10
znamen§ Ys g @ pSvol &nOmnifaktorsk ®p &mMNy jsou velmi vz&n® .Jejich cena je cena
z8kladnzho pSdmllu vyn Soben § is?tin§ s ke Ysovn Nulogen® moci (moc snultou Yiovn 2
vyn§ ebuje stem). Nap Sob yejnT ¢ t 20§2 10peé nzNOmnifakto S 2 moc $SesI§n2 rostliny (Yaov e R
2) tedy sto j268.000 penly.
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12.17. Vybaven?2 m® da

Zde je seznam speci 1§ mé vybaven 2kter ® &jium m Tge koupit zapen? z e
K a d pSedmlx zal?r§ 1slot Speci§ | ro ¥ybavenz.

Medium n2hTlka

Cena 100

Jednorul AhTlka, kter§ funguje jako dimenz n ht® a naladn 8 na frekvenci p Blu g ® homnifaktora.
Slou §jako zesiloval spoje n&m Tge poslou i i jako zbraR pro boj zbl az(jako obugek). Pokud ji dr 3
vruce,z 2 §%bonus+ 3 k Charisma, av ¢ @duze pro potSby svichzvl 8ndch schopnost?.

Medium n2hTlI

Cena: 200

Obouruln 2 T, kte r §ngujeyako dimenzn 2ant@a naladih 8na frekvenci pSSlugn® b omnifaktora.
Sloug 3ako zesilo v aspojenz a m Tge poslougit i jako zbraR pro boj zbl2 z Kjako h T | Ppkud ji dr¢p
v rukou, zs kv&®onus + 6 k Charisma, avg & pouze pro potS eylsvi b zvi§ tj n 2schhpnost?.

Disk seance

Cena: 100

Disk seance je mall zdroj informac? pro pr o viBngédn®seance. Jeho soul § & je| pka s elektrodami
pro pS e mdat pSrho do mozku. Seance v niin je zapsan§ ve Vyg? nomnijazy ce. Disk seance dovoluje
M® i ovl dat jednu seanci nav &, ovgem pS ijej M prov&d? si mus? vyvolat autohypn zu trans-
k - ain. Seance d2 ktomu nen2ulog earve Zvl§ qrt2halotech, ale ve slotu Speci§ mzho vybaven2.

Mult id isk seanc?

Cena: 1000

Mult idisk sea n ¢ezdrojem informac? pro pro vdgh? sean c 3eho soul § ge|apka s elektrodami pro
pS eos dat p 5 m do mozku. Seance vn N njsou zaps § nvg V yd nomnijazyce. Multidisk seanc?
dovoluje M® d ioul§ dt agdeset sea n ma&z2c, ov ém p Sjéjich prov&d2si mu s §volat autohyp n u z
trans-k - an. Seance d Ry tomu nejsou ulogeny ve Zvi§gn2ch slotech, ale v jednom slotu Speci I8 m@
vybaven 2 .

Esenci Er2detektor

Cena: 500

Tento detektor zachycuje z n § m&vytla v okol2 a s o ash I3 jeho mno ¢\&. Jeho dosah je 100
metrT; na tuto vzd§ énost dok&@e i naj 2 droj Sv th. Je na to potSeba ¥spiinl  oth proti Perception .
Umz2takto zachytit i extradimenzn? bytosti Svilla (pokud jsou hodnoty velmi vysok ®i)Temnoty (pokud
jsou hodnoty z8porn® )P o u ddetektoru v boji z a b fedn@g akci.

Esenci B2 emitor

Cena: 500

Esenci 18 netnitor posiluje S/llo ve sv® mokol? tak, aby interlinky v éch bytost2 S vtld byly snadnl}& a
naopak interlinky bytost? Temnoty o b t B@) Funguje i na zv 1¢482 schopnosti M ®lia. P BI§ v Bonus + 5
kinterlinkovg AstoupencT Sv BaM® @i kjeho zvl &t n Schopnostem. D8vE postih i 5k interlinko v § n
slugebn?T Temnoty a Temn ' m® dr k jejich zvI§ th2m schopnostem. Dosah emitoru je 10 metrT .

Esenci Ei2plot

Cena: 1.000

Esend§ 2 plot se sk | § dmnoha mallch emito r, kter® mezi sebou vy t ? 8cBrann® olp proti
extradimenzn2m bytostem SvD @ li Temnoty. Emitory se zafixuj2 do zemIl) mohou od sebe stst
maxim8Inf  Setr MPokud je emitor Tv2ce, mT ¢ 2nich bl tsestaven plot nebo ohrada. Zabra Rj2
proj 2 a kk@iv extradimenzn? bytosti. Nelze je ani p &k o1, p 8etd tnebo se pSes n Nnijakim
z psPbem teleportovat. Z §l& d & en dbsahuje dvaemitory.

Esenc il®? kont ejner

Cena: 50.000/ 70.000/ 90.000

Esenci §2kantejner je truhlice |i schr§ ka, do kter®je mog ®um?2ti jeden i8Rt Ten je pak
chr 8 N proti moci SvN ch i TemnTch omnifaktor Ta extradimenzn2m bytostem Svilla i Temnoty.
Pokud je s & p &m N extradimenznzho pTvodu, jeho moc se skrze kontejner nedostane. Kontejner je
uzamykatelnT na  k(behal50.000), | gelnT k - (tena 70.000) nebo biometrickl ¥daj (cena 90.000).
Vyjmu tpBedmnu z kontejneru zab? §v boji jednu akci, stejnNjako ulogen 2
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Olfacto-manipul8tor

Cena: 100

Manipul§ t germal§ n 8r¢, ze kter® unikaj %I prg chemi cdhll § t ¥dchni stoupenci Sv 1) dh
omnifakt o rkieS 3sou vjejich dosahu a vdechuj? je, jsou imunn 2v Tiltemn®Kkorupci (j iexistuj2 %
korupce se d & nezvyquje). Naopak vgdhni slugebn? icTemnTch omnifakto r, kteS 3sou v dosahu a
vdechuj j&,si mu shdédit na paniku.

Visio-manipul8t or

Cena: 100

Manipu Itc§ je mall reflektor, kter TvyzaS je zblesky. V ¢chni stoupenci Sv t ch bmnifaktor TkteS 2
jsou v jeho dosahu avid2 ho, jsou imunn 3T | temn®korupci (jig existuj2c korupce sed &lnezvyduje).
Naopa k chngslu gbn? cTémnl b omnifaktorT, kteSjsouv dosahu avid?ho, si mus Rodit na paniku.

Audi o-man ipul 8tor

Cena: 100

Manipul§tor je mall p &hr§ @, kterl okbla pou ¢t ny o rT m T cfiekven . Vgichni stoupenci
Sviall ¢ émnifaktorT, kt e jSo v jeho dosahu a slyg ko, jsou imunn2v T temn® orupci (ji g existuj2 ¢ 2
korupce se d§le nezvydguje). Naopak v ighni slu g @2 TemnT b omnifaktor TkteS 3sou v dosahu a
sly gho, si mus hodit na paniku.

Esenci ®2modul &r

Cena: 2.000

Ma | nio d u Ir &terd M&iu pom§ B pS i rovedd nseanc 2M&lium m T b hne nepoveden Geance
prov® sOpravnl hod.

Konve rzn2mod ul &t

Cena: 2.000

Mall modul§tor, kterl M@&liu pom§ h § o ualit € pS konverzi. M&ium m Tge brhem nepovede n ®
Konverze prov@t Opravni hod.

Inspira n2modul8t or

Cena: 2.000

Mall mo d u Ir,Skted M® diipom8h§ imspirac ¢h. M@&lium mTge b Bem nepoveden® Inspirace
prov®t Opravni  oth.

Ichorov8 n8doba

Cena 10.000

Ichorovg n8doba je speci 1821 &WhzQE-materi I§ ve kter® e fnogn®skladovat ichor, anig by hrozilo
jeho spont§ n rerdizen2 Jednan8doba pojme jednu d§ ku ichoru. (co je to ichor, viz str. 424)

Modul $t extradimenz nRamufi8g e

Cena: 4.000

Tento modu | & tpom§ 8 m@&lium ukrivat p & Extradimenz n 4 rbytostmi. Kdy gho chce
Extradimenzn? bytost naj2t, m§ postih i 5 na Peception.

Esenci E2kle c

Cena: 20.000

Esenci 182 klec je klec na Extradimenzn? bytosti. V klidov® nstavu vypad§ jako n8 ppn8  mai Pokud
se vjej2t ¢b @bl2zkosti ocitne Extradimenzn Zbytost, klec se aktivuje T kolem bytosti se obje v pole
Sv Nave tvaru prT ral nh® krystalu. Bytost v kleci nemT § nijak reagovat nasv ® lo &nemTde ani
uniknout, dokud pole neprolo m2Kagdl pokus pronikn out j2 trv§ jednu hodinu a mus $S tom hodit
proti sv@nu Charisma. M@&ium mT g kleckdykoliv deaktivovat.
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12.18. Seance

DroveR

ProveRseance ur| uje, jak jeslo g§at a kn@cn§. Je to postih na Charisma, kterl m® iim m§ p §ej2m
prov § d2NDesetin§ sbek “yovnh je pak cena vbodech zku gnost?, kterou m® tum mus Zaplatit,
pokud se chce seand na u | Seancenult &rvaljsou zdarma aned8vaj 28 dfjpostih pS provgdimz
NapS M® diin chce seanci Sesl & rostliny, kter§ je 2. ¥rovnl Zap | aedy 20 bodT zkugenost? PS
prov8dN nt®t oance  mus? hodit proti sv @u Charismasn § e &u o 2.

Ulen 2

M® dutin si pSed ka dou mis? m Tge zvolit, jak®seance bude umIt. M T §si zvolit maxim § 1040 seanc?,
kter®zap? @ do Zvl 8§ &ch siotT. POZOR: pokud si na zal &u dal@? mise zvol fin®seance,  gcBoa?
seance zapomn ) To znamen§, ¢ge pokud je bude cht 2vtbudoucnu umIl, bude si je muset znovu
nakoupit.

Prov 80 n:2

K $dn ®earnci je t éba, aby m®@ium pomoc? z§pN &2 & ovlada | evan ®chouija-transmit ® tev &o
interdimenzn? port8l. Port8l je schopen pohltit cokoliv, co do n PM®&ium vhod ? ov ém jen pro
potSley obNaov B2 Objekt je nav dy ztracen. M@&lium mus? obh tvat jeden pS emdl ve sv@n
vlastnictv2 Ka¢d§ seance trv 8ur itou dobu. M® éim bfhem nI nesm2blt nijak vyrugeno, jinak je
seance zru ¢ @ hez jak @okoliv efektu. K obRov8n2 vgak dojde ag na samotn® mkonci seance, tak §
pokud je seance pSrugena, oblinz p &Imt ne n Ztracen. Na konci seance je proveden i hod proti
Charisma, tak § m@&@lium dot ® bydnev 2zdali se skute hPDpovede, nebo ne. Seance, kter ®vaj2 enjl
minutu, mohou bit provedeny bl h e Ioje. Ostat nseance jsou pSli @louh®na to, aby mohly b T
blhem boje prov 80 n.y¥at 2 mtoto m® cum prov8 & mNad by si vyvolat autohypn- zu pomo ctfans-
k- d. Pokud sinechce nebo nemT ¢ wvolat autohypn- @, m8postih i 5 na Charisma.

Omnif akto £ odmMna:
Pokud m® du padne G ¢ p3 proved N?seance, hod? si k20, aby zjistil , jak ho omnifaktor odmD .

(1-4) Zes? Ingsynchr onizace
Pouto mezim @&iem ajeho omnifaktorem je pos? eho.
M@&ium z2sk8v &20 SyncPoi nt T

(5-8) Kr & 8§ n8klonnost
Omnifaktor bude na seance m®&lia po kr8tkou chv 2 lutomaticky odpo wdat.
M® dum mTg @rov 8 seance dan ®o omnif aktora po k20 minut automaticky a bez nutnosti obl2 .

(9-12) N 8&lonn ost
Omnifaktor bude naseance m®&lia po n fakou chvai automaticky odpov? at.
M®&ium mT ¢ mov 811 seance dan ®chomnif aktora po k20 hodin automaticky a beznutnosti obl2

(13-16) DI 0 u m &lonnost
Omnif aktor bude nasearcem® d ausomaticky odpov dat po nh klik dn 2
M® tbm m T gprov&dll seance dan ®o omnifaktora po k20 dn @automaticky a bez nutnosti oblx2

(17-20) Omn ifakto S % tost

Omnifaktor zas Bne m®&ium svoj2| ®Hneu silou.

M ® diin je pohlceno intenzivn g paprskems wl&(Benefaktor) respektive ohnivou koul @ialefaktor).
M® duin simTge h§ zt proti Charismatak dlouho, dokud neselje. Zakag © ¥ pIxh si vyl&@ 10HP.

Omni faktoS r est: ]
Pokud m@&liu padne SmT | paSpr o ® B rseéance, hod2si k20, aby zjistil, jak ho omnifaktor potrestal.

(1-4) zZtr ga synchronizace
Puto mez m @liem ajeho omnifaktorem je oslabeno.
M@&lium p3ch8§z2 o k20 Sync PointT .

(5-8) Kr &t8ignorace

Omnifaktor seance m®&lia bude po kr &au chv3i ignorovat
M @lium nemT g prov8d Rseance dan@o omnif aktora po k20 minut.
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(9-12) Ignorace
Omnifaktor seanc e ma®ute po n f[akou chvai ignorovat
M® dum n e njg prov8dil seance dan ® homnifaktora po k20 hodin.

(13-16) Dlouh §ignorace
Omnifaktor seance m® d buae po ignorovat po nfkolik dn2
M@&ium nemTge pro v § ddarice dan ®homnifaktora po k20 dn2.

(17-20) Omni fakt o2&nNv

Omnifaktor zas§ h m®® ¢um svoj2 i ilvou silou.

M® d in je zas aeo intenzivn2 npaprskem svid lia (Benefaktor) respektive ohnivou koul2 (Malefaktor).
M® tim si mus?h get proti Charisma tak dlouho, dokud neusplje. Zaka ¢ Tne¥sp Eh utrp? ramh Aza
10 HP, p Sdekter T micneo c h 2 § n

Efekty: B B B
Efekty nikte r h seanc? jsou trval® N I ler®seance maj ¥ &k jen do | al sefekt T u takovl ch je efekt

omezen na u r bu dobu, kter e obvykle url2 hodem k20. U seanc? sdlouhodobl mefektem plat2
pravidlo, ¢ge jeden ¢ he mde thoVlivnD nv 2 oed jednou seanc 3tejn® h typu najednou. Nelze tedy
seslat v 2 mmnifaktor s khizésahT stejn® b typu a z %ka tak nakumulova n T fekte NapS jeden
bojovn2 knTgeb T dod efektem jen jedn®seanceKlid bojovnzka.

NP ker ®fekty jsou vz §rre protikl a d mek® si jinak odporuj2. Vtom p @ d t@n, kterl byl ses In§
pozdNij p 8maz § ve®kt toho, kterl byl sesl § ah §&. Nap$S seance Pokro ||® vybaven 2zpTsob 2 ¢ge
vysda | akbude m2 dvojn§ eb n Tdosah. N§sledn Nsedan§ seance Primitivn2 vybav e rz2psgb 2§ e
vys? d ka bude m? poloviln "osah i oproti  kiagnzhodnot .0

Efekty n Rterlch sea n gsbu pops§ § pouze obecni ne pSI? donk r @) Gamemaster hraje “iohu
dan@o omnifaktora a tak se mTge rozhodnout, jak pSesnse gekt omnifakto Bmoci proje vazjakl t o
bude m2 konel n Ivlivnap rbD hmise.

Seance ozna | en®* jsou pS 2tispn®jen M® d2m zB3Tch S§ .

Pozn § rka: V gchny zde uveden ®eance jsou seance SviaIT ch omnifaktorT. Pokud chce GM do mise
nasadit Temn® m®dim nebo seance Temnlch omnifaktor Tobecn ,mus? se 2dB informacemi
vpSrul eTemn§ ruka.

Seancev Pr§ zdnot N

Pokud se postava nfjaki mz ps@bem ocitne v Pr§ zndthd , emfi § pSvolat omnifaktorskou moc, ale
mT gpeov®st zvI§ th2 seanci vyud Vaj ¢2 Svitla jej2 vlastnzduge. To je vg avelmi riskantn2. Pravidla pro
toto jsou uvedena vp S ae Te mn réika.
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12.18.1 Alfa-vita

Alfa-vit a, Omnifaktor § i ta,daunyafl- r y

Agr eserostlin
Rozsah: dohled Brove RO ~ Seance: Iminuta Trv8 n %20 hodin
Rostliny za] pu %t i hazvolenl ¢, inu alespo RN j gkkdit.

Agr esetvorT ze min
Roz sah: dohled ) Br oevRO Seance: 1minuta Trv & 2k20 hodin
Pozemn? pedze mnz¥2Staza |l n o @t fakvole nd12]i mu alep o RJak gkodit.

Agresetvor T zduchu
Rozsah: dohled Prov e~F'0: Seance:1minuta Tr v § rk20 hodin
L®4 22z \B%a zal nou ¥40| inazvole nd 2|1 mu alespoR IJak gkodit.

Agrese tvorT vody
Rozs ah: dghl ed Drovg RO Seance: Iminuta Tr m&k20 hodin
Vodn2zv? d@azal pu¥io |[tnazvolen Ic?,l i uakespoRn Nk akdit.

Sesl§n2 ostliny )
Rozsah: do hled 3 brove R2 Seance: 1minuta Trv8 rf: jedn o rz@v ®
Se @jednurostlinu dle v bridm &lia.

Sesl8 n &or azemi
Rozsah: doh led DroveR: 2 B Seance: 1minuta Tr w8 jednor gov ®
S elgjedno pozemn2nebo podzemn2zviEdlev | bulr® d.i

Se s h §vor avzdu chu
Rozsah: d ohled ) _Dbrove R Seance: 1minuta Trv8 i jednor§ z\®
Sgje jedno I®&j2c2zv S dlev | b W .i a

Sesl8 n & oravody
Rozsah: dohled o P roveR :2 Seance: 1lminuta Tr vr& jednormwuz®
Se I@jedno vodn2z vedi® v | bulbn® di

Prop Tjl @ 2jivota

Rozsah: doh led ProveR :4 Seance: lhodina Trv§ rf k20 dn?
Searce do| asnvr§ 2 givot jedn®bytosti. Health Points jsou pInNregenerov §yn

Je ale nutn® aby jej2 duge nebyla znil ena, zkorumpov8nal nljak uvizninha.

Dar g vota

Rozsah: dohled Prove R6 Seance: 1hodina Trv8n2 jednor8§zov ®
Seance vr§ 2§ iobjednomu stoupenci Alfa-vita. Health Pointsjsoup | me@enerov&ny.

Je ale nutn ®apy jeho duge nebyla znil ena, zkorumpov Ba n bk uw Mz

*VIna Y4 ody
Rozsah: Operal oblast Brove R8 Seance: 1 den Trv & 2k20 dn?
V cel @blasti bude bujet fl ra. Rostliny sebudou rychle ¢?StiarT s t

*VIna plodnos ti )
Rozsah: Operal Aoblast Drov e R Seance: lden Trv8n 2k20 dn?2
V c e bbiasti bude bujet fauna. Z v&ta se budou ho d nafdychlemnog i t
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12.18.2 Gama -mod estia

Gam a-mo destia , Omnif aktor skromnosti, pilnosti a asketismu

Om nifaktors k 8skrom nost
Rozsah: doh led P rove RO Seance:1minuta Tr wm& k20 dn?
Zvolen§ osoba bude skromng& nebude ba § po majetku.

Omnif akt ors k 8pilno st
Rozsah: dohled Prove RO _Seance:1minuta Tr v 8§ rk2Q dn?
Zvolen§ osoba bude piln§, jej2 motivace pracovat sezvl ¢ 2

Om nifak torsk 8§ gt &rost
Ro zsah: do hle d Prove RO Seance: Iminuta Tr v &rk20 dn?
Zvolen $soba bude § ®r§, bude rozd §at svT jmajetek  petort I8.

Omni fak t o r gdkr8anlivost
Roz sah: dohl ed ProveR: 0 Seance: 1minuta Trv %2 k20 dn 2
Zvolen§ osoba ztrat2z gislost nal§tcel |innosti, kterou m® im zvol .2

Ne Ylatnost
Rozsah: doh led ProveR: 2 Seance: 1minuta Trv8n 2k20dn 2
Zvolenou osobu nen inogn®nil 2m uplatit.

Bezcennost

Rozsah: dohled Pr ove2R Seance: 1minuta Trv8n2 k20 dn?

Jeden cennil pS@mM je dolas n PromM na zcela bezcennl. Nap$S 2ak zlatl ¢perk se pro mi
v ¢elezn T diamant sepromIh2v obyl mi k § em, umn Ick®d? |zwat> of lodnotu.

PropT ] en2bezmoci
Rozsah:dohled ProveR: 4 Seance: lhodina Tr wm&Kk20 dn 2
Seancedo hsnNvezme jedn®osob Ygechna postavenza vliv.

Prop Tlj @ 2chudoby
Rozsah: doh led P roveR: 4 Seance: 1hodina Trv8n 2k20 dn 2
Seance do] asn) eame majetek jedn®bytosti.

Dar bezmo ci )
Rozsah: doh led Prove R: 6 Seance: lhodina Trv § njfkdnor8zov®
Seancevezme vg ehna postaven avliv jednomu stoupenci Gama-modestia.

Dar chudoby
Rozsah: dohled Prove R6 Seance:1hodina Trv8n2 jednor8zo v ®
Seance vezme majetek jednomu stoupenci Gama-modestia.

*VIn a asketismu
Rozsah:Oper atoblast BDrove R8 Seance: 1den Trv8n 2k20 dn?
V cel®oblasti nebude nikdo bagit po pog i 2thc

*VIna chu do by

Rozsah: Opera In 2oblast Brov e F8 Seance: 1 den Trvén2 k20 dn 2

V cel @blasti zal nou lid®p $hEzet 0 majetek a pen? z @bchodovan? se nebude dadt, ekonomika bude
upadat. Trv B2 ukazuje pouze dobu, po kterou bude Yaadek prob? &. Ztracenl majetek nen? po
skon| e2efektu seancevr § .. e
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12.18.3 Epsilon -pax

Epsil on -pax , Omnifaktor m2ru, diplomacie abudovg A

M 2rn ost stSelby
Rozsah: dphl ed Prov eR : 0 Seance: 1minuta Trv8n2 k20hodin
V gchny stS e®zbr a revdlen@ho c2 d budou m2 jen polovil Ani ilost.

M2rno st z8pasu
Rozsah: dohled P roveR :0 Seance: 1minuta Trv8n 2k20 hodin
V gchny chladn ® & rbf@olen® b c2 dbudou m2 jen polovil An iiviost.

M2rn ost  lv i min
Rozsah: glohl ed Prov eR: 0 Seance: 1minut a Trv8n2 k20 hod in
Vgechny vl hgniny zvolen® b c? & budou m2 jen polov in |hi| vost.

M2rnost _bojovn ka
Rozsah: dohled Prove RO Seance: 1minuta Trv & 2k20 hodin
Atributy CC, RC, Perception, Will, Charisma a I ntelligence avolen ®dhc? eljsou sn 2eiy 05.

Klid st &by
Rozs ah: dphled ProveR: 2 Seance: 1minuta Trv8n2: k20 hod in
Vg ehny st n ®ranfzvolen@ho cde budou zcela negkodn® .

Klid z 8 agsu
Rozsah: dohled D roveR: 2 Seance: Iminuta Trv § 4% k20 hod in
Vgechny chla d rziwa n #olen@o cde budou zcelanegkodn ® .

Klid v bug nin
Rozsah: ~dohled ProveR :2 Seance: 1minu ta Tr vr82k20 hodin
V gcdny vl bgniny zvolen@ho cde budou zcelane § k ®@d n

Klid bojovn? &
Rozsah: dohled P roveR :2 Seance: 1minuta Trv 8 n:%20 hodin
Atributy CC, RC, Perception, Will, Charisma a Intelli gence zvolen®osoby jsou sn2§ my o 10.

M 2r
Rozsah: dohl ed ) Prove R4 Seance: lhodina Trv8 r#: k20 hodin
Zvolen &soba okamg NpPS stane bojovat a buN sevzd§ nebo ut el

Omnif akto r s kr8konstruk ce
Rozsah:d ohled ProveR: 6 Seance: lhodina Trv8 n:3ednor§ o v ®
Jeden zni én Inegiv lobjekt je opraven. Health Points jsou pInRDregenerov8ny.

*VIna m?2ru )
Rozsah: Operal néblast Dr oveR Seance: lden Trv8nz k20 dn?2
Vc e bbfasti vg i m bkam §tDpS stanou bojovat.

*VInabudov § #
Rozsah: Opera In2oblast BroveR :8 Seance: 1den Trvén 2k20 d n 2
V cel @blastiz a | rdid®opravovat a stavll nov ®udovy a stroje.
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12.18.4 £ t -progres sus

£ta-pr ogressus , Omnifaktor pokroku, zwXavosti a civilizovanosti

Pokro lil®brnN n 2
Rozsah : dohl ed ] ) ProveR: 0 B Seance: 1minu ta Trv8n2: k20 h odin
Zvolen®brn hebo pYlba p9d 8vaj2 dvojn Sobnl bonus (pokud to je mogn ®

Omn if aktor sk 8zvidavost
Roz sah: dohl ed Prove R: 0 Seance: 1hodina Trv & 2 :20 kodin
Zvole n gytost je zv 3a@i8, v ¢ceno sv @5 i sbuastS e2dasblY informacz

Kvalitn 2vybaven?
Rozsah: dohl ed Pbr veR: 2 Seance: 1minuta Trv8n2 k20 hodin
Zvolen®Speci8l nvybav e me¥elmi kvalit nRemTgeserozh? t .

Pokrolil ®ybav en?

Rozsah: dohl ed Prov e R Seance: 1minuta Trv8 n:%k20 hodin
Zvolen®Speci§ th 2rybaven? m§ dvojn§sobnou ¥4 innost (pokud to je mo i ® NapSklad vys &] k m8§
dvojngsobn T osah, dalekohled m §dvakr §tak v 132 dohled a podobnh) .

Pokrol i | Sadwe8wbraR
Rozs ah: dohle d ) P roveR: 4 Seance: 1minuta Trv 8n2: k20 hodin
Zvo | eaml&d n BoraRm8dvojn8 sbnou nilivost acdid § $ostihi 4 nab hyb a Vykryt2 .

Pokro| §dtS én8zbr a R
Rozsah: d,ohled ) Prov eR 4 SQan ce:1minuta Trv8& i# k20 hodin
Zv ol KB zbra R 8§dvo j roBnsu nil ivost adost &b.

Pokro lil8 v T bdina
Rozsah: ~dohled Prove R4 Seance: 1minuta Trv &2 k20 hodin
Zvolen &I bu ginam 8dvojn§ sbnou n i viost a dosah exploze.

Pokro li®mo tory
Rozsah:NdohIed ) Pr ve R6 Seance: 1minuta Tr wm& k20 hodin
Zvole n lopravn2 prostSdek (vozidlo, letoun, plavidlo € m§ rychlost dvojngsobnou.

Pokrolil ®anc® 6v§n2

Rozsah: dohle d ProveR: 6 Seance: 1minuta Trv8 n %20 hodin
Zvolenl dopravn? pros tedgk (vozidlo, letoun, plavidloé ) nebo budova mT §provs & tOpravn®hody
p Bhodech proti Armor.

Pokrolil &onstru kce

Rozsah: doh led Prov eR: 6 Seance:1minuta Trv8 i k20 hodin
ZvolenT doprav nprost élek (vozidlo, letoun, plavidlo é nebo budova m§ maxim§ h HP zvi g eoma
dvojn Sobek.

*V1n a zv_I3av osti ]
Rozsah: Oper a |2ablast Brov eR: 8 Seance: 1den Trv&n2 k20 dn 2
V cel® blasti sebudou vg dhni zam N&vat jen na sb Nnovl ch informac2

*VInapokroku

Rozsah: Opera In 2 blast BroveR:8 Seance: 1den Trv 8 k20dn 2

V cel® oblasti se bude rozv jet v N d @bjev2 se nov ® N dck ® zmatky a vi rba 2postupy. Trv§ n 2
ukazuje pouze dobu, po kterou se bude viXa rozvjet. Z 8kan ®&1 kedky nejsou po skon|en 2efektu
seance ztraceny.
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12.18.51 - tdees

|- t-dies, Omnifaktor s vtIB dne a odvahy

Omn ifaktors k §dvaha
Rozsah: dohled D roveR :0 Seance: 1minuta Tr v &rjednor§ nv®
Zvolen§ bytost z2 k& zph svoji odvahu. Efekt Paniky resp. Spl  @ngje okam ¢tDzahn§n.

Om ni faktor s k 8ner gie
Rozsah: dohl ed Prov e R Seance: 1 minuta Trv §thjednor §zov ®
Zvolen§ bytost je opll pln§ energie, Yan a \e aahngna.

Om nif aktor sk®bd N n 2
Rozsah: doh led Prov e R Seance: 1min uta Trv & 2k20 dn?
Zvolen§ bytost nemus? sp§ t

Om nifaktor sk®probuzen 2
Rozsah: dohled Prov eR: 0 Seance: 1minuta Trv8 rf:jednor§ z a®v
Zvolen§ bytost se ihned probud? (ze sp8nku, zbezvilom? ,k -zatu é).

AurasviDta

Rozsah: d ohled ProveR Seance: 1minuta Trv 8§ k20 hodin

Zvolenl ¢ jle obklopen aurou svh &, lkter§ na jeho p Samnost ji gd§lky upozorn2. Zvolenl cl’seta k § ®
nemTge schovat.

Dar sv Q&
Rozsah: dNOhIe d ProveR :2 Seance: 1 minuta Trv8n2: k20 hodin
Vyvol § allnzdroj svilla nazvol e n @ast Bvizlo m §dosah100 metr T vg mi smiDr.y

Dar dne
Roz sah: dohled ProveR 4 ) Seance: 1minuta Trv8n2 k20 hodin
Zvolen Sytost vid2v noci (vetmI) stejnNdobSe, jako ve dne (na sville).

Dlou h Iden

Rozsah: cel ®laneta Dr veR: 4 Seance: 1 minuta Tr & spec il
Searce zp Fob? ¢e c2 dvg planeta bude m2 sviil Tden na cel® povrchu po dobu jednoho otol en2.
Nap$ planeta, kde norm§In 13v 1l den trv§ 0 hodin anoc tak @0 hodin bude nyn 2 2 sel2IT den po
cel dh 20 hodin. Po uplynu tt@o doby se sWIi den anoc stSdaj jako obvykle.

Spaluj 2c2den

Rozsah: cel§ planet a Prove R6 Seance:1hodina Trv8n?2: speci8ln?
SeancezpTs 0 b2 o jeden sv D em budou na plane t ganovat extr® mA  so k t@ploty. Planeta
bude tma dennz olpkoulitropick ® dpeb? .

Zal 8tek

Rozsah: dohled Prove R6 Seance: 1hodina Trv8n 2jednor § Dv®
Seance zpT o b &ktivaci jednoho objektu. D%y tomuto Seance je mog n @ap 5lkd za hji# odp oelt
deton§ trwp nastartovat motor a podob n.n

*Vinazal| &T

Rozsah:Operal Aoblast BDroveR :8 Seance: 1den Trv & 2k20 dn?

V cel®oblasti se v échny stroje a pSstroje okam§ tsdiny aktivuj .Z Ftanou tak po celou dobu trvg A
Seance, al k iv jle mogn®;je vypnout klasickl m zp Fobem.

*VInaodvahy ]
Rozsah: Oper atoblast DroveR: 8 Seance: 1den Trv8n2 k20 d n 2
Nikdo v oblasti nebude m# strach znileho.V g i cjsomimunn? T ¥Paniceresp. Splagen.
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12.18.6 Lambda -logicu s

Lam bd a-log icus, Omnifaktor intelektu, logiky a efektiv nosti

Omnifa ktorsk§8 chytr ost
Rozs ah: dohled Br oeR: 0 Seance: Iminuta Trv 8 i’ k20 hodin
Zvolen§ bytost je velmi inteligentn2 Jej ktelligence je zvl § eana 19.

Om nif aktorsk8 logika

Rozsah: dohled ProveR :0 Seance: 1minuta Trv8n 2k20 hodin

Zvole n Bytost se S 2 o hradnh ogikou, n e m§ &n®emoce. Je tY) ®ji k nfIemu pS e miit, t&mN S
nen§ rach. Jej Will je zvi geno na 19.

Dotek logik y
Rozsah: d ohle d o P roveR :0 Seance: 1minuta Tr v § (kQQ hodin
Zvolen8§ osoba budep &nl Igt o jednom m® i&m zvolen & subjektu. Budej it ®MnPosed | § .

Om nifaktors k8§ efekt ivita
Rozsah: QOhIe d Prove R: 0 §ean ce: 1 minuta Trv 8n2: k20 hodin
Pracovn2vl knnost zvolen®osoby se mnohongsobnNzvl g

Omni f akt grofsekidh alita

Rozsah: dohled ProveR :2 Seance: 1minuta Trv 8n 2k20 hodi n
Zvolen§ osoba do hsn Ibvi&d §ednu svoji zvl &t dovednost (dle v Tfbr u  nm@ddhem | @pP 5
jej2 nprov 8N nrA §bonus + 10 nadanl atrib ut.

Om ni faktors k8§ pel livost

Rozsah: doh led Prov e R Seance: 1minuta Trv $2: k20 hodin
Zvolen§ osoba dol asnf ovl§d§ jednu svoji zvI§ @ t2dovednost (dle Vi brtd m® d )i nenohem | @. P 5
jej2m prov&dnN AmT ¢ mov@&st Opravni hod.

Om nifakto rski int elekt

Rozsah: dohled ProveR: 4 Seance: 1hodina Trv8 n %20 hodin
Zvolen® zv2% z2sk8v Sintelekt rozumn® bytosti. Do k § gapSklad pSesnd omwzu mN$ & i p 2 s1.m
Z 8 §8§ hodnotu SP rovnou sou tu jeho z §ladn2 hWill a Intelligence. Po dobu trv§ ASeancejezv % S
pova gv8no za osobu.

PropTijl en? efektivit y

Rozsah: dohl ed Prove R :4 Seance: lhodina Trv8n2 k20 dn 2
Searce d oasni udil§ zjed n ®soby velmistra vjej2m oboru. Pr Bavl & §st @IS nadp S izenau
efektivitou, jako zkug el expert.

Dar efektivity

Rozsah: dohled ProveR: 6 Seance: 1hodina Tr v § rjedn or§ nv®
Seance udN§ zjednoho stoupence Lambda-logicus mistra vjeho oboru. Pr§ c zvi§ @ t@&nNS
nad pir®zenou efektivitou, jako zkug e redpert.

Om nifa ktor s k o udrost
Rozsah: doh led Prov e R Seange: lhodina Trv8n 2k20 hodin
Zvolen§ osoba do| a Bxdsk§ jednu Obecnou dovednost dlevli Bu m® dh

*VIn a chytr osti ]
Rozsah: Oper an 2oblast Dr oeR :8 Seance: 1lden Trv 8§ h k20 dn?2
Vdichni v oblasti jsou velmi inteligentn2. Jejich Intelligenceje z vgéno na 19

*VI na logiky
Rozsah: Operaln? last Dr veR :8 ; Seance: 1den Trven 2k20 dn?
Vgichni v oblasti se zal nou Sdit pouzelogikou, pSstanou m2 émoce. Jejich Will je zv | goena 19
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12.18.7 NT -sanita s

N T-sanita s, Omnifaktor zdra v évgluce aregenerace

Omnifaktors k 8I® ba
Rozsah: dohled Prove RO Seance: 1 minuta Trv8n 2jednor§z ov:
Zvolen§ bytost je vyl® earzev ¢ le memoc?.

Om nif akto rsk®hoj en?
Rozsah: dohled Prove RO Seance: 1lminuta Trv8n 2jednor Saww®
Zvol e hy8ostjev ylle@zev ¢clejedT.

Biologi c ko&olno st
Rozsah: dohled Pro veB: 2 Seance:1minuta Trv8 1 k20 hodin
Zvo | ehyt8st jeimunn2 T ¥Biologickl m tola .

Chemic k 8dol nost
Rozs ah: dohl ed Drove~ R2 Seance: 1minuta Trv8n 2k20hodin
Zvolen 8 ytdstjeimu n rv2Ti IChemickl ni4okTm.

Rad i ajodolnost
Rozsah: dohled Prove R2 Seance: 1minuta Trv8 i1 k20 hodin
Zvolen§ bytost jeimun nVli Radial A rviok .

Omnifakt or evéllE e

Roz sah: d ohl ed P roveR: 4 Seance:1minuta Tr vr82k20 dn 2
Zvolen§ bytost m§ evolul ngdz m Ml organizmus tak, aby byla |@e adaptovan§ na m %tn2 prostSed2.
Jej2 atributy Durabili ty, Agility a Perception jsou zvi geny o 10.

Om nifa ktorsk 8§ regenerace
Rozsah: dohled Prov eR :4 Seance:1minuta Trv § njednor8zov®
Zvolen 8 dstyjetvyl @dazezra nnfPHealth Points jsou pInfregenerovany.

Biologick®o | t §°2 )
Rozsah: dohled 5 ProveR: 6 _ Seance: lhodina Tr v 8d20 dn?
Cel®okol2jed oasnNol @v Bo od vgechnebezpe | I oh biologickl b tek§bakter ivirT é.

Chemick®ol i g& RDn
Rozsah: dohled 5 Prove R6 _ Seance:1 hodina Trv 8§ d20 dn?2
Cel®okol?je do hsn d] @ & Bo od vgechtoxic k h ahemickl ch I8tek.

Radialn 2o0ligth #
Rozs ah: dohl ed 5 P roveR: 6 Seance : ;hodin a Tr vr® d20 dn?2
Cd @kolyedol a Bm| $w8no od ve gekr ®radioaktiv rhd z $n2

*VIna zdrav 2 ]
Rozsah: Operaln2oblast DroveR:8 Seance:1lden Trvg : jednor § ®
V cd @blagi sevdichni vyl |®zevdech ne mo.c 2

*VlIna regenerace
Rozsah: Opera | n 2oblast D roveR :8 Seance: 1den Trvg n 3ednor gov ®
V ce | oBlasti se vdichni vyl®&2zev ¢clezraninh? .
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12.18.8 Omikron -lex

Omikro n-lex, Omnifaktor pr8va, spravedinosti a cti

Om nif aktor sk®ud & 2
Rozsah: dohl ed Prov e R: Seance: 1minu ta Trv § nR20 dn?z
Kdygzvolen &soba provede zlo |njzanech§ opobl asp®d Kazy auvid?ji mnoho svidkT.

Omn ifaktor sk8 pra vdom luvnost
Rozsah : dohled Prove RO Seance: 1minu ta Trv8 n:%k20 dn 2
Zvolen§ osoba nenzschopnalh §

Omn ifak torsk 8 vlD nost
Rozsah: doh led B bro veR :0 Seance: 1 minuta Trv8n 2k20 d n 2
Zvolen§ bytostje  m8Xvl nbl2zkl m, kolegTm, na d?Zénl m apod.

Omnif aktors k8| etsost
Rozsah: dohled _ Prove RO Seance:1minuta Trv 8Hhk20dn 2
Zvole n &obam §silnl smyslpro edt, neud | n& ne | sm@ho.

Omnifakto rs k §pravedinost
Rozsah:dohled Prove R2 Seance: 1min uta Trv 2 jednor§ pv ®
Zvolen§ osaba, kter§ byla nepr8vem odsouzera, bude omilostniha a odgkodniha.

Om nifak torsk T tr est
Rozsah: doh led brove R:2 Seance: 1minuta Trv & 2jednor§ z\®
Zvolen $soba, kter§ provedlan fakl zI an, bude potrest§ a.

Odhalen2d TkazT

Rozsah: dohled Prove R4 Seance:1hodina Tr v &rjednor8zo v ®
Seanceodhal? vgechny dTkazy, kter ®edou ke zvolen®@nu zlol i n u

Dob r dnn8 my fenka

Rozsah: dohl ed ProveR :4 Seance:1hodina Trv &2 k20dn 2
Zvolen 8osoba bude tou ¢ po vwko nr@ hi®b skutku. K tomu vynalo@? vgechno sv® sivaPokud ho
nestihnep r o v ®kohce elelitu Seance, touha vymiz2

Dobro linn §touha

Rozsah: dohl ed Prove R6 Seance: lhodina Trv 8 r#: jednor 8zov ®
Zvolenl stoupenec Omikron-lex bude toudit po vykon &2 okt @tskutku. K tomu vynalo v échnosv ®
Y,#d2. Bude seo n Psnagjt tak dlouho, dokud ho nevykon §nebo dokud nezem ).

Aur a pr 8va

Rozsah: dohled b roveR: 6 Seance: 1hodina Tr v 8 k20 dn?
Zvolen8 osoba bude zcela chr&nD a p &d zlo| iem i § &n Izlod NVjej 2 okol A nebude cht t2okr &,
¢8 dl ¥nosceji nebude cht2t un®st, g8dn I  vsejaniepokus 2ab? ,iatd.

*Vina p r &
Rozsah: Operaln 2oblast D roveR: 8 Seance: 1den Trvg n %20 dn 2
V ce | oBlasti nikdo nepor ? g8kon.

*VIna cti ]
Rozsah: Operaln2oblast DroveR :8 Seance: 1den Trv & 2k20 dn?2
V cel @blasti budou vdichni p S 2 ne3dtn &adTvyhodn2

210



12.18.9 Rh - -ordo

Rh - -ordo , Omnifaktor $du, kauzality ap In§[

Pl8nbitv

Rozsah: dohl ed Prove RO Seance: 1 min uta Trv $2 jednor8zov®
Zvolen§ vytost za In§ v boji vidy jako prvn hebo jako posledn? (to ur| 2m® dim). Efekt Seancetrv§a ¢
do konce boje.

Kauzalit a Y4oku

Rozsah: dohled ProveR: 0 Seance: Ilminuta Trv8 f: jednor8zov®
Jeden Yabk vybran® h abjektu m§ ednor8zovldvojn Sobnou ni ivost.

I 8 dzioku ]

Rozsah: dohled ProveR: 0 Seance: 1minuta Tr v &rjednor§ v ®

Jeden %40k vybran ®dobjektu je automaticky ¥spll) hi nelzemu nijak odolat.

Omn ifa kt orsk 8§ siln 8§ mysl

Rozsah: doh led Prov e RO Seance: 1minuta Trv %2 k20 hodin
Zvolen ®sobajeimunn2 ofi ¢Flenstv 2N e z t25&Bity Points.

Plgn S §u

Rozsah: dohled Prove R2 Seance: 1minuta Trv8n2 :20kodin

Pro zvolenou bytost neexistuje n8hoda. Na atributy si nemus? h8zet kostkou. V gchny j eljnnosti vgdy
dopadnou tak, jak chce. MTge dokonce ur |,i tlgn@ost m§ e fGdE.tTot ® alatei pro vgechny
ostatn? kteSreaguj Aatuto bytost (napS nep$tel® ) .

S?laS§du
Rozsah: dohl ed B Prove R2 Seance: 1minuta Trv8n2 k20 hodin
Zvolenl  ekbnemT §let pod efektem g8dn ®o postihu, ale ani bonusu.

Dotek S 8lu

Rozsah : dohled Prov e R Seance: 1hodina Trv&n2 k20 hodin

ZvolenT objekt je chr § n 1S @ fyzik§ |2mi anom § knii a nadp Sdzenlmi efekty (kromRDomni f akt o S?
moci) po dobu trv 8n2 seance.

PropT | @2p%Ietno sti
Rozsah: dohled ) ProveR: 4 Seance:1lhodina Trvgn2k 20 dn?2
Seancedola s n8t2 pv$etnost jedn ®@sobl Sanity Pointsjsou pln Megenerovny.

Dar p& étnosti
Rozs ah: doh led ProveR: 6 Seance: 1hodina Trv §%jednor §zov®
Seancevr § pS?étnost jednomu stoupenci R h -ordo. Sanity Points jsoup | mel@enerovgny.

Omni faktors ki $&d

Rozsah: dohled D roveR :6 Seance: lhodina Tr w8 k20 dn?
Vgechny hody, kter®zvolen Tobjekt provede, budou moci bl fen ¥p Bh®| i e BapdiR Hody G tstBa
SmT &nemaj2¢8 di vizgn2efekt i znamenaj Pouze norm8n 2 sp ¥haesp. ne¥s pch.

*YIlna harmonie

Rozsah: Operaln2oblast Drove R8 Seance: 1den Trv8 ?: jedn or§zov®
V cel®oblasti je nastolen § d rozpadl§ vl &ouczavel c22truldurase dono v p Todnzho stavu.
*Vina S 8lu

Rozsah: Oper a In2oblast BroveR: 8 Seance: l1den Tr vrB2k20 dn?

Cel ®blast je chr&n Pa pSd fyzik§ h i anom§liemi a nadp3Srozeni mi efekty (kromRDomni f akt o S2
moci) po dobu trv§ Aseance.
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12.18.10 Tau-varia tio

Tau -varia tio , Omnifaktor vibRu, z m N mayadije

Nadhe stSelby
Rozsah: doh led Prove RO ] Seance: 1minu ta Trv & 2k20 hodin
Zvol e ny8ost mTge prov § d@ptavn @ody pS hodech naRC.

Nad Djzepasu
Rozsah: dohled ProveR :0 ] Seance: 1minuta Trv & 2k20hodin
Zvolen8 bytost mT¢ge prov 811 Opravn @ody pS hodech na CC.

Nadie obrany

Rozsah: dohled Prov e R: ~ Seance:1lmin uta Trv8 n:%20 hodin
Zvolen 8bytost mTge provg & tOpravn®hody p Shodech na Armor, resp. Durability (pokud Armor
nems§ ) .

Nad I ¥4oku

Rozsah: dohled ProveR: 0 ~Seance: 1minu ta Trv8n 2k20 hodin

C ke zvolen®bytosti mus prov8dll Kazz c ddy BS hodech na Armor, resp. Durability (pokud Armor
nemaj2 .)

Nadje ¥YiIku
Rozsah: doh led Prove R: 2 Seance: 1minuta Trv & 2jednor§ zw®
Zvolen ®sobn kter§je v zmB|ijinak zadrg o v8&se oteve gancenab k .

Nadhje n8lezu
Rozsah: dohled ProveR: B Seance: 1minuta Trv 8h: noe @ov®
Vytvo S 2 ganeeg e bude nalezen jeden zvole n #trace n dbjekt (osoba, p &mné).

NadDgpSed i 2
Rozsah:dohle d bro veF’g 4 ~Seance: 1minu ta Trv8n 2 ednpr gov®
Zvolen®osobh kter®hroz2 smrt, seotevE gance na pgit2 .

Nadnj\d hry
Roz sah: d ohled Prove R4 Seance: Iminuta Trv $2 jednor gov ®
VytvoS 8e e ge zvolen§ osoba vyhraje v south ¢l i z godu.

Omn ifakt orsk T vibRr
Rozsah: dohled Prove R: 6 Seance: lhodina Tr v §:jednor 8av ®
Zvol e wsBbasi mT gzvolit sv Josud sama. Tento osud se pIn2do k20 dn 2

Omn ifaktors k &mbna
Rozsah: dohled y Prove R6 Seance: lhodina Trv8n2 k20 dn?
Stav, ve kter @ sezvolen Icz lynZnach8z 3e,zmIhih na pSesnl opak.

*Vina v 1 fru
Rozsah: Operal néblast DroveR: 8 Seance: 1den Trv 8 r#: k20 dn 2
Obyvatel®oblasti mohou zvolitj e jsidd sami (podle pEn2 v diny). Tento osud sespln2do k20 dna2.

*VInane z §svVosti

Rozsah: Operal néblast DroveR:8 Seance: lden Trvg & k20 dn?2

Osud cel®oblasti maj2 v hrsti sami jej dbyvatel® Po dobu trv8 n $eance nebude moci oblast nikdo
do b Tani vl §dut j exj ébyvatel M. Po skon|en 2seance vgak pravdipodobnh dojde ktvrd
z8 ahT nvI§ d (yespektive moc n h souse d Proti obyvatelstvu.
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12.18.11 F2-m sericordia

F2-miser icor dia, Omnifaktor 12tosti, I8sky apo t éhg

Om nif aktor sk®pothgen 2

Rozsah: dohle d ProveR: 0 Seance: 1minuta Trv $2 k20 hodin

C 20V Sytost za ¥ potlXen p3 d N jedn®| rinosti podle v T b Nw@&lia. Kdykoliv ji dl1§, mus 3i
hodit proti Will . Pokud usplJe, postihne ji opa | Trefekt Bolesti (v | @Yhaod &t 1IxSm3ly).

Omn ifaktors k 82 dst
Rozsah: dohl ed ProveR: 0 Seance: 1minuta Trv8n 2k20hodin
CPov ®ytost jel tdstivgv Ti ostatnzm.

Omni fakt or oK iPa
Rozsah: doh led Pbr ov eR Seance: 1minuta Trv8n 2k20 hodin
C 0\8 bytost je obl2 I eSu ostatn éh. Snad njis nimi vyjedn § § .

Ocho| @ 2%zv3S ¢
Rozsah: dohled ProveR: 0 Seance: 1min uta Trv $2 jedno r HV®
C oV®divok®z vejesautomaticky och o hae

Odolnost prot i bol esti
Rozsah: doh led ProveR :2 Seance: 1minuta Trv8n 2k20 hodin
C Pov8 bytost je imunn % T bolesti.

Om nif aktor sk®p § elstv?

Rozsah: dohled ProveR :2 Seance: 1minuta Trv8 rf: k20 hodin

C Pov§ bytost je ostatn 2 nvi?m§ @ jako p$ 1. &likdo na n2 nebude cht2 £ a éhit jako prvnz ovem
jakmile bytost sama za¥4 0,lostatn2z anbu bojovat tak®).

PropT] e%l§ &y
Rozsah: dohled Brove R4 Seance: 1hodina Trv8n2: k20 dn 2
SeancezpT sbd , seghvdosoby vl b Dm @lia do sebe do| asnzamiluj 2

Prop Tl en2 bdaivu

Rozsah : dohled ProveR :4 Seance: lhodina Trv8n 2k20 dn 2
Seance zpT 8b 2de zvolenou osobu budou vg ahni obdivovat.

Dar 18 &y

Rozsah: dohled Prove R6 Seance: 1hodina Trv8 n:3edn or gov®

Seancez psPb? § sedvastoupenci F 2misericordia dlev b Fu m® i dlo sebe zamiluj? .

Dar obdivu

Rozsah: dohled ProveR :6 _ Seance: lhodina Trv8n2 jednor §zov®
Seancezp Bob? e stadupence F>-misericordiadlev | bu  wi®budou vgichni obdivovat.

*V1na pothgen?

Rozsah: Operaln2oblast BDrove R8 Seance: 1den Trv $2: k20 dn 2
Vcel @blagti vg ihrd za §§ poth @ n ¢eg kr®pocity nepohod|? a utrpen2jsou zahn8ny.

*VIna l8sky

Rozsah: Operaln2oblast Br ov e8R: Seance: 1den Trvenz: k20 d n 2

V ce® blasti se budou vgichni milovat. Budou milovat i vg ehny, kteS pSjdou odjinud.
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12.18.12 Ps 4ocus

Ps2-locu s, Omnifakt or prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru

Lok 8n2 Sgsun  ih
Rozsah: dohled _ prove;E’! Seance: 1minuta Trv §hjednor g ov G
Jedenne dli movitl objekt je pSesunut jinam vr @ci dohledum®d.i a

Lok§l np Ssn sto up ence
Rozs ah: dohled bro veR: 0 Seance: Iminuta Trv8n 2jednor8§zov®
Jeden stoupenec Ps 4ocus je pS gunut jinam vr 8candoh | e d dia. m®

Lok8In vize
Roz sah: dohled ProveR: 0 Seance: 1minuta Trv 8 rf: jednor§ nv®
M®d i uvid? cosepr8vh ymdné¢na zvolen®n mast Kr &ci dohledu m® d.i

Lok8l nstopo v &n
Rozsah: dohled ProveR :0 B Seance: 1lminuta Trv8 i jednor gov®
M®d i uvid 2kde sepr8vldnyn hach8 zzvolenl subjekt.

Lok 8n2p Sainzv 2 Se' t
Rozsah: dohled ProveR: 1 Seance: 1minuta Trv8n 2jednor H¥®
Jedno 2v2 Jep Ssunutojinamvr 8§ maohled u m®di a

Lok8§In2p $sunosoby
Rozsah: dohled Prov eR Seance: 1minut a Trv 8 n:jed nor §zov®
Jednaosobaje pS sunutajinamvr 8 mc i eddro@d.i a

Bari® m sub-prostoru
Rozsah: dohled P roveR: 2 Seance: 1hodina Trv8 n:%20 hodin
V ¢ e | dékat? nelze vstoupit do sub-prostoru nebo z n Pnaopak vystoupit.

Bari ®rhyper-prosto ru
Rozsah: doh led ProveR: 2 Seance:1hodina Trv8 i k20 hodin
V ce Im®kol? nelze vstoupit do hyper-prostoru nebo z nlJ naopak vystoupit.

Ochrana pro storu
Rozsah: do hled Prove R4 ) Seance: lhodina Trv & 2k20 hodin
V ce mokol fnorm8n prostor chr&n mSed vlivy v sub-prostoru a hyper-prostoru.

Sm2g elnpros tor

Rozsah: dohled Prove R6 Seance: lhodina Trv8n2 : 20 kodin

V cel®@m okol? jsou norm§& h2 prostor, sub-prostor a hyper-prostor sm2 lta n @ohromady. Je mog n ®
mezi nimi voln pSch§ et aoka mlsdtak p Devat kamkoliv vcel®m o R o

*VIna sub-prostor u

Rozsah: Opera | 3oblast BroveR: 8 Seance: 1den Tr v 8rk20 d n 2

V cel®oblasti bude sub-prostorov® cestov8n? trvat polovinu nebo dvoj rsdbek | asu, sub-prostorov®
teleportace a komunikace budou m2 po | o ¥ nebondvojn §obn Tdosah (m®&lium si zvol?). M®d i u m
mTge zvolit, na koho a co vgechno bude m tato seancevliv.

*VInahyper-prostoru

Rozsah: Opera | 3oblast Brove R8 Seance: lden Trv 8n 2k20 dn?

V ce | @blasti bude hyper-prostorov ®cesto vng trvat polovinu nebo dvojn§ sbek |asu, hyper-
prostorov®teleportacea komunikace budou m2 polovil n2 nebo dvojn8s o b dokah (m® d i siavol?).
M @&ium mTg evolit, nakoho aco vg ehno bude m tato seance vliv.
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12.18.13 Beta-mors

Beta -mor s, Omnif aktor smrti, § il V@ pol &

Agreseohn D
Rozsgh: dohled Prov e ,F'O: Seance: 1minuta Trv8n2:k20 hodin
Ohe Ra he gkodit zvole nn®i c %, na p Biu mTge vzplanout vybaven 4 ohnigti

Agr ese vody
Rozsah: dohl ed Drovelf{: 0 Seance: 1minuta Tr wm&k20 hodin
Voda zal ne ¢ &dit zvolen® mu @i, nap Smu mTg evihnout vybaverzi  herfdm2 n@no dedt N

Adgr ese zem D
Rozsah: dohle d Brove RO Seance: 1minuta  Trv8n2 k20 hodin
ZemDza n gkodit zvolen@nu i, napS mu mT §do vybaven droniknout prach abl t®.

Aqgrese vzduc hu
Rozsah: dohl ed b roveR; 0 Seance: 1minuta Tr v k20 h odin
Vzduch zal n gkodit zvolen ® mcai, napS mu v2 rtmT § odfouknout vybaven? .

Sesl8&n 20hn D

Rozsah: do hled DronR: 2 Seance: 1minuta Trv§ ¥ jednor8zov®
S e goheR. To seprojev2tak, ge na p Kat vzplane pochodeR.

Sesl 82 ody

Rozsah: dohl ed Prov eR Seance:1minuta Trv8n2 jedno r8zov®

Sejle vodu. To seprojev?tak, ge senapSklad napln2 n§doba.

Se s | 2emi ]
Rozsah: dohled BroveR: 2 Seance: 1minuta Trv8n 2jednor § v ®
Seg d zem. To seprojev #ak, § eenap %lad napln dytel.

Ses In8vzduch u
Rozs ah: doh led Prove RZ Seance: 1minuta Trv8 n Jednor gov ®
Seg d vzduch. To se projev2 tak, ge senap S adknbfoukne bal -.n

PropTijl en 2smr ti

Rozsah: dohled Prove R: 4 Seance: 1hodina Trv8n 2k20 dn 2
Seancedo| sn Yezme ¢ iotjedn @ytosti. Headth Points jsou sn2g eyma.

D u gbytosti je voln §stane se z n2 Luxium.

Dar s mr ti

Rozsah:dohled ProveR: 6 Seance: lhodina Tr vr82jednor gov ®
Seance vezme givot jednomu stoupenci Beta-morse. Health Points jsou sn? @ny na 0.

Du g stoupenceje voln§ stane sez nzLuxium.

*V1na ne¥%sr ody
Rozsah: Operal oblast BDroveR:8 ~ Seance: 1den Trvg n:%k20 dn?
V cel®oblasti sezastav2mn oeg Fl- ry. Rostliny se pS gtanou ¢ 2t 81T s t

*VI na neplodnosti ]
Rozsah: Operal 1B oblast B roveR :8 ~ Seance: 1den Trv8n2 k20dn 2
V cel®oblasti sezagavzmn oeg?fauny. Zv Sta se pEstanou mno §.
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12.18. 14 Delta -avari tia

Delta-avari tia , Omnif aktor hamig psti, lenosti a hedonismu

Omnif aktorsk 8§ hamig st
Rozsah: dohled P roveR : 0 Seance: 1minuta Trv8n2 k20 dn 2
Zvolen§ osobabude h a mbuglebd i po majetku.

Omn ifaktorsk 8§ lenost
Rozsah: doh led Prov eR :0 Seance: 1minuta Trv8n2: k20 dn?
Zvolen§ osoba b u d a§, j& #hotivace pracovat se 12

Om nif akt orsk § lakota
Rozsah: doh led ProveR: 0 Seance: 1lminuta Trv8n2 k20 dn?
Zvolen§ osoba bude lakom §, svTj majetek nebude pokud mo gomikomu d§ at.

Omnifak t or g8viglost
Rozsah: do hled P roveR: 0 Seance: 1minuta Trv &2 : 0ldrR2
Zvolen§ osoba bude z8 slB| &et|i |innosti, kterou m® dirin zvol2

Dplatn ost

Roz sah: dohled Pr wveR: 2 Seance: 1minuta Trv 8§ i?: k20 dn?2
Zvolenou osobu je velmi snadn®uplatit.

Cennost

Rozsah: dohled Prov e R Seance: 1minuta Trv 8 nR20 dn?2

Jeden bezcengT pS e ddrje dol & npgbomIh navysoce cenn 1 Nap %lad kovovi “lomek sepromi nve
Zlatl, ob yejnl  rke® seprom M2 v diamant, nezajfmav @2 |z&k8 um IDeckou hodnotu.

PropTj én 2mo ci
Rozsah: dohl ed ) P roveR: 4 Seance: 1 hodina Tr v 8:rk20dn?2
Seancedo hsnDp S €jéd n &o b fibstavenzavliv.

PropT jen2bohatstv?
Rozsah: doh led Dr veR: 4 Seance: 1hodina Trv 2k20dn 2
Seancedo| anBdeset i sothNrozmnod? majetek jedn®bytosti.

Dar b ohatstv? ]
Rozsah: dohled ProveR :6 Seance: 1 hodina Trv8 n 3Jednor§ nv®
Seancedesein§ sba Mozmnog Majetek jednomu stoupenci Delta-avariti a.

Dar moci ]
Rozsah: dohled D roveR :6 Seance: 1hodina Tr v § rjegddno r8zov®
Seance pSd $ostave navliv jednomu stoupenci Delta-avaritia .

*VInahedonism u
Rozsah:Operaln2 blast BDroveR: 8 Seance: 1den Trv §2k20 dn?
V cel®oblasti budou vgichni bagdit pop o T éh.

*VIna bohatstv?

Rozsah: Opera | 3oblast Brove R8 Seance: lden Trvg r#: k20 dn?

V cel @blasti zal nou lid®z2s kvt majetek a pen 2ezZObchodov B Zebude d atSekonomikabuderT &
Trv §2mikazuje pouze dobu, po kterou bude rozvoj prob Rat. Z2skanl majetek nen2 po skon| en? feldu
seanceztracen.
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12.18.15 Z® t -bell um

Z ® t-beellum , Omnifaktor v Ey, agresea ni In%e

Prudkost s teby
Roz sah: dphl ed Br weR:0 Seance: 1minuta Trv 2 k20hodin
V(g ehny stIn®z b r awlBEn® b c2 dbudou m2 dvoj n &msou nil vost.

Prud kost z8pasu
Rozsah: dohled ProveR :0 Seance: 1minuta Trv8n 2k20 hodin
Vg ehny chladn®zbra n #¥olen@o c2 dbudou  trdd/ojn 8sobnou  ivost.

Prud ko st vib u min
Rozsah: dgh led ProveR :0 Seance: 1minuta Trv & 2k20 hodin
Vgechny v 1 ug my zvolen® h © 2 huéou m2 dvo j sol8nou n iiviost.

Prudkost bojov nka
Rozsah: dohl ed P roveR :0 Seance: 1minuta Trv8n 2 k20 hodin
Atri buty CC, RC, Perception, Will, Charisma a Intelligence zvolen ®o cdejsou zvli § e ;mby

BN smM2stSelby
Rozsah: doh led Prove R2 Seance: 1minuta Trv8 n %20 hodin
Vg ehny stSIn®zbra n 2volen@o c? lawomaticky zab 2 A& kter ®as Bnou.

BI3nh2 pagu
Rozsah: dohle d ProveR: Seance: 1minuta Trv8n2 k20 hodin
Vgechny chla d n @anBzvolen® b c2 lagomaticky za 22 € kter® S8 @ou.

BR3nNn¥ bugnin
Rozsah: dphled Prove R2 Seance: 1minuta Trv 8n 2k20 hodin
Vgechny v | ugniny zvolen® h © 2 dutmmaticky z a B, kter®zas8hnou.

BN &n2bojo vn2ka

Rozsah: dohled Pr oveXR: Seance: 1minuta Trv§~n2 : 20 k odin
Atributy CC RC, Perception, Will, Charismaalntelligence zvole n @oby jsou z vgley o 10.

V §ka

Rozsah: doh led ProveR: 4 Seance:1hodina Trv 8 ©hk20 hodin

Zvolen§ osoba okamg tidzal ne bojovat i za¥4ol2na ne j kifhd cigince.

Omnif akt ors k 8estr uk ce

Rozsah: dohled Prove R6 Seance: lhodina Trv8n2 jednor8§zov®
Jeden ne § iobj¢ktje zen.i |

*VIna v8lky ]

Rozsah: Operalnzoblast DroveR: 8 Seance: 1den Tr m&Kk20 dn?2

V cel®oblasti vgichni okam ¢tNzal nou bojovat.

*VIna ni | né
Rozsah: Oper a In2oblast Pr veR :8 Seance: 1den Trvén2 k20 dn 2
V cel @blastizal pulid & i Ivgechny budovy a stroje.
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