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,SVEétla psionika je omnifaktofi dar. Je jen na mé, jak ho vyuZiji.”
- krédo psionikti

Psionik ovlada Vys$si omnijazyk.

Psionik ma standardné tyto zvlastni schopnosti. DalSi si mize
koupit za body zkuSenosti.

Sesilani (AKCE)

Psionik mize sesilat Svétlé psi-sily. Discipliny jsou nasledujici:
Mikro-ESP (jemné ovladani psychiky), Makro-ESP (hrubé ovlada-
ni psychiky), Multi-ESP (vyvazené ovladani psychiky), Mikro-
psychokineze (jemné ovladani fyziky), Makro-psychokineze
(hrubé ovladani fyziky), Multi-psychokineze (vyvazené ovladani
fyziky) a OCiSténi (zaméfena na boj proti Temnoté€). Do kazdé
mise si Psionik mliZze za body zkuSenosti psi-sily nakoupit. Nau-
¢ené psi-sily se zapisi do jeho Zvlastnich slotd.

Pfi seslani si Psionik hodi proti svému Will. Pokud uspéje, psi-silu
se podafilo seslat a protivnik mu miZze odolat, pokud to je mozné.
Pokud Psionikovi padlo Stésti, protivnik psi-sile nem(ze odolat.
Pokud mu ale padla Smula, postihl ho negativni efekt. Bliz$i infor-
mace v kapitole Psi-sily (str. 7).

Meditace (AKCE)

Psionik maze urcity Cas vénovat meditaci, kdy se psychicky pfi-
pravi na sesilani silnych psi-sil. Cim déle medituje, tim snadnéji
muze seslat silngj$i psi-sily. BEhem meditace se Psionik soustfe-
di na Svétlo a nevnima okoli. Z meditace vSak mlze byt vyrusen,
tehdy ovSem hrozi, Ze ho postihne jeden z negativnich efektu
psioniky. Hodi si proti Will a pokud neuspéje, postihl ho jeden z
negativnich efektl. Béhem boje meditace pfidava +1 k Will na
seslani jedné pfisti psi-sily. Pokud je Psionik v kole, kdy medituje,
néjak vyruden (napf. napaden), musi si hodit na odolani negativ-
nimu efektu. Meditace mdze byt pouzita i mimo boj a mlze byt
natazena az na 10 minut. Za kazdou minutu davé +1 k Will na
seslani jedné pristi psi-sily.

Negace

Psionik umi zrusit pravé seslanou psi-silu jiné postavy. Jakmile je
psi-sila seslana, psionik si hodi proti svému Will. Pokud se hod
povede, cizi psi-sila nema zadny efekt. Takto mlze znegovat i psi
-sily, kterym padlo Stésti (automaticky ispéch). Tato schopnost
nevyZaduje Zadnou akci.



Zde je seznam zvladtnich schopnosti, které Psionik miize koupit
za body zkuSenosti.

Psi-nabiti predmétu (5 bodu)

Psionik dokaZe do pfedmétu vlozit jednu psi-silu (exo i endo),
kterou umi. Trva to 10 minut, pfedmétu se musi dotykat. Postava,
ktera ho pak pouziva, mize psi-silu vyuZit, i kdyZ sama normalné
psi-sily sesilat nemize. Tuto schopnost je mozné pouzit i
k odstranéni nabiti. Pfedmét muze mit jen jednu psi-silu. Pfi nabi-
tifvybiti si hodi proti WIL. Pokud uspéje, pfedmét je nabit/vybit.
Pokud ne, musi si hodit proti WIL znovu a pokud neuspéje, po-
stihne ho negativni efekt psi-sil.

Psi-nabiti bytosti (5 bodu)

Psionik dokaze do bytosti viozit jednu psi-silu (exo i endo), kterou
umi. Trva to 10 minut, bytosti se musi dotykat. Bytost ji pak mlze
vyuzit, i kdyZ sama normalné psi-sily sesilat nemize. Tuto schop-
nost je mozné pouzit i k odstranéni nabiti. Bytost mize mit jen
jednu psi-silu. Pfi nabiti/vybiti si hodi proti WIL. Pokud uspéje,
bytost je nabita/vybita. Pokud ne, psionik i cilova bytost si musi
hodit proti WIL. Ten, kdo neuspéje, toho postihne negativni efekt
psi-sil.

Vyvolani Psi-morfa (20 bod)

Psionik m(iZe vyvolat jednoho ze étyF druhli Psi-morf(: Pevného,
Kapalného, Plynného nebo Plazmového—viz Zakladni kniha:
Protivnici. Trva to 10 minut a vyZaduje usp&sny hod proti WIL. Psi
sluzebniky Temnoty), jinak ji nelze nijak ovladat. Psionik mize
vyvolat najednou jen jednoho Psi-morfa, jeho velikost si sam zvo-
li. Psi-morf existuje po dobu jedné hodiny, nebo dokud neni né&jak
znicen.

Expert na Svétlou psioniku (5 bodu za druh)

Psionik se dobfe vyzné ve Svétlych psi-silach zvolené discipliny.
Snadnéji je sesila, snadnéji jim odolava. Mdze provést Opravny
hod na WIL, pokud se prvni hod nepovedI. Kromé toho také doka-
Ze piesné identifikovat druh psi-sily dané discipliny podle stop,
které po sobé zanechala. Druhy:

Mikro-ESP, Makro-ESP, Multi-ESP, Mikro-psychokinetika, Makro-
psychokinetika, Multi-psychokinetika, O¢isténi.

Expert na psionické bytosti (5 bod)

Psionik se vyzna v Psionickych bytostech (Psi-morfové, Psi-
konstrukti...), dokaze je identifikovat podle vzhledu i podle stop,
které po sob& zanechaly. V boji proti nim ma bonus +5 k iniciativé
a jednou za boj se mize rozhodnout, Ze zranéni, které bytosti
pravé udélil, je desetinasobné.

Expert na psionictvi (5 bod{ za druh)

Psionik se dobfe vyzna ve v3ech psionickych organizacich zvole-
né majoritni galaktické rasy. Dokaze identifikovat psionické sym-
boly, vyzna se v hodnostech psionik(i, meditacich, zvycich a po-
vérach. Druhy:

Bilé Fise, Sedé fise, Symbidzni gri, Parazitni qri, Tradiéni qri, Khalgo-
vé, Demigtarové, Ixwijové, Arktolové, Xuharktolové, Gzeové, Klorge-
dové, Seterkové, Dulkunkaimové, Tybonové, Kugonové, Yndenové.

Expert na psionické predméty (5 bodu)

Psionik se dobfe vyzna v psionickych pfedmétech. Zjisti, jak jsou
staré, kdo je vyrobil, jakou psi-silu obsahuiji, jaka je jejich moc, jak
se pouzivaji atd.

Hromadné sesilani (10 bodu)

Tato schopnost vyzaduje vice Psioniku, vSichni ji musi umét. Psi-
onici se postavi okolo Hlavniho psionika. Aby bylo hromadné
seslani mozné, musi vSichni psionici vybranou psi-silu ovladat a
vSichni pfi ném si musi vyvolat autohypn6zu pomoci trans-kédu a
pfiloZit si prsty na spanky. V boji na to vSichni musi spotfebovat
jednu akci. Kazdy vedlejsi psionik snizuje Urovefi psi-sily o 1,
takze Hlavni psionik ji mize snadnéji seslat. Pokud pfi sesilani
padne Smdla, negativni efekt postihne vSechny psioniky (vdechny
stejny).

Vysati Svétla (10 bod)

Psionik mize vysat Svétlo z okoli a vlozit ho do psi-sily — to je pak
seslano automaticky, psionik si uz nemusi hazet proti WIL.
Nicméné vysati Svétla je nebezpetné pro vdechny bytosti Svétla
v dosahu tolik metrd, kolik je desetinasobek Grovné sesilané psi-
sily (u psi-sil s nultou Urovni je dosah 5 metr(). VSechny takové
bytosti v dosahu si musi hodit proti svému WIL. Pokud neuspéji,
utrpi zranéni za tolik HP, kolik je desetinasobek Urovné sesilané
psi-sily (u psi-sil s nultou Urovni je to 5 HP). Sam psionik je proti
tomuto efektu imunni, jini psionici ovSem nikoliv.

Familiar (20 bodu)

Familiar je zvife, jehoz dude je mnohem silngj8i, nez ostatnich
zvifat téhoz druhu. Familiar je se svym psionikem esencialné
propojen, toto propojeni ma dosah 100 metri. Na tuto vzdalenost
posloucha jeho pfikazy. Jakmile se dostane mimo ni, zatne se
chovat instinktivné — bude se snazit ukryt. Dokud je v dosahu
propojeni, zvySuje WIL svého psionika o 5 a az tfikrat za den
mUZe vyruSit Negativni efekt nelispésné seslané psi-sily. Familiar
mUze bojovat. V boji své akce provadi bud tésné pred nebo tésné
po akci svého psionika. Pokud Familiar zemfe, Psionik si mdze po
skonceni mise sehnat nového (na pfislusném misté).



Vyhaveni psionika

Zde je seznam specialniho vybaveni, které Psionik miZe koupit
za penize. Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Psionicka halka

Cena: 100

Jednoruéni hllka s integrovanymi psi-obvody, ktera slouzi k lepSi
koncentraci psi-sil a mlze poslouzit i jako zbran pro boj zblizka
(uderna, DAM 10). Pokud ji drzi v ruce, ziskava bonus +2 k WIL,
av8ak pouze pro potieby svych zviastnich schopnosti.

Psionicka hul

Cena: 200

Obouruéni hil s integrovanymi psi-obvody, ktera slouZi k lepsi
koncentraci psi-sil a mize poslouzit i jako zbran pro boj zblizka
(uderna, DAM 20). Pokud ji drzi v rukou, ziskava bonus +4 k WIL,
av8ak pouze pro potieby svych zviastnich schopnosti.

Disk psi-sily

Cena: 100

Disk psi-sily je maly zdroj informaci pro sesilani jedné psi-sily.
Jeho soucasti je Capka s elektrodami pro prenos dat pfimo do
mozku. Psi-sila v ném je zapsana ve Vy$§im omnijazyce. Disk psi
-sily dovoluje Psionikovi ovladat jednu libovolnou Svétlou psi-silu
navic, ovSem pii jejim sesilani si musi vyvolat autohypndzu trans-
kodem. Psi-sila diky tomu neni ulozena ve Zviastnich slotech, ale
ve slotu Specialniho vybaveni.

Multidisk psi-sil

Cena: 1.000

Multidisk psi-sil je zdrojem informaci pro sesilani psi-sil. Jeho
soucasti je Eapka s elektrodami pro pfenos dat pfimo do mozku.
Psi-sily v ném jsou zapsané ve Vy83im omnijazyce. Multidisk psi-
sil dovoluje Psionikovi ovl&dat az deset libovolnych Svétlych psi-
sil navic, ov8em pii jejich sesilani si musi vyvolat autohypnézu
trans-kodem. Psi-sily diky tomu nejsou ulozeny ve Zvl&Stnich
slotech, ale v jednom slotu Specialniho vybaveni.

Psychicky detektor

Cena: 1.000

Tento detektor zachycuje znamky Svétlé i Temné psioniky v okoli
a sou¢asné méfi jeji Uroven. Jeho dosah je 100 metrl; na tuto
vzdalenost dokaze i najit zdroj psioniky. Je na to potfeba uspésny
hod proti PER. Umi takto zachytit i Psionické bytosti Svétla
(pokud jsou hodnoty velmi vysoké) i Temnoty (pokud jsou hodnoty
zaporné). PouZiti detektoru v boji zabira jednu akci.

Psychicky emitor
Cena: 2.000

Psychicky emitor posiluje Svétlo ve svém okoli tak, aby psi-sily
v3ech bytosti Svétla byla snadnéj3i a naopak psi-sily bytosti Tem-
bonus +5 k sesilani psi-sil sluzebnik(i Svétla a Psionikovi k jeho
zvlastnim schopnostem. Dava postih -5 k sesilani psi-sil sluzeb-
nikd Temnoty a Temnym psionikdm k jejich zvla$tnim schopnos-
tem. Dosah emitoru je 10 metrd.

Psychicky plot
Cena: 1.000

Psychicky plot se sklada z mnoha malych emitort, které mezi
sebou vytvafi ochranné pole proti Psionickym bytostem Svétla i
Temnoty. Emitory se zafixuji do zem&, mohou od sebe stat maxi-
malné 5 metr(. Pokud je emitor(i vice, miiZze z nich byt sestaven
plot nebo ohrada. Zabranuji projit jakékoliv Psionické bytosti.
Nelze je ani preskoCit, preletét nebo se pfes né néjakym zplso-
bem teleportovat. Z&kladni baleni obsahuje dva emitory.

Psychicky kontejner

Cena: 50.000 / 70.000 / 90.000

Psychicky kontejner je truhlice ¢i schranka, do které je mozné
umistit jeden pfedmét. Ten je pak chranén proti Svétlé i Temné
psionice a Psionickym bytostem Svétla i Temnoty. Pokud je sém
pfedmét psionického plvodu, jeho moc se skrze kontejner nedo-
stane. Kontejner je uzamykatelny na kli¢ (cena 50.000), Ciselny
kéd (cena 70.000) nebo biometricky udaj (cena 90.000). Vyjmuti
pfedmétu z kontejneru zabira v boji jednu akci, stejné jako uloze-
ni.

Neuralni harmonizér

Cena: 1.000

Celenka s neuro-kapacitory na spancich. Kazdy novy den si Psio-
nik mdze zvolit, jakou z deviti disciplin psioniky bude podporovat.
Pfi sesil&ni psi-sil této discipliny ziskava bonus +4 k WIL.

Neuralni rezonator

Cena: 1.000

Celenka s velkym neuro-kapacitorem na temeni. Psionik ziskava
+2 k WIL na sesilani psi-sil.

Psi-deflektor

Cena: 1.000

Tento psychicky emitor je maly a snadno pfenosny, obvykle se
nosi pfipevnény na Celence, nebo pfipevnény k zapésti. Pokud je
na Psionika seslana cizi psi-sila, miZe si hodit proti AGI. Pokud
uspéje, psi-sila je odraZena zpét na toho, kdo ji seslal.

Psychicky modulator

Cena: 2.000

Maly modulator, ktery Psionikovi pomaha pfi sesilani psi-sil. Psio-
nik miZe béhem nepovedeného Sesilani provést Opravny hod.

Meditaéni modulator

Cena: 2.000

Maly modulator, ktery Psionikovi pomaha soustfedit se pfi medita-
cich. Psionik mize béhem nepovedené Meditace provést Oprav-
ny hod.

Negacni modulator

Cena: 2.000

Maly modulator, ktery Psionikovi pomahéa negovat psi-sily. Psionik
mU0ze béhem nepovedené Negace provést Opravny hod.

Modulator psionické kamuflaze

Cena: 4.000

Tento modulator pomaha psionika ukryvat pred Psionickymi by-
tostmi. KdyZ ho chce Psionicka bytost najit, mé postih -5 na PER.

Psychicka klec
Cena: 10.000

Psychicka klec je klec na Psionické bytosti. V klidovém stavu
vypadé jako naslapna mina. Pokud se v jeji tésné blizkosti ocitne
Psionické bytost, klec se aktivuje — kolem bytosti se objevi pole
Svétla ve tvaru prizraéného krystalu. Bytost v kleci nemuze nijak
reagovat na své okoli a nem0ze ani uniknout, dokud pole neprolo-
mi. Kazdy pokus proniknout ji trva jednu hodinu a musi pfi tom
hodit proti svému WIL. Psionik mze klec kdykoliv deaktivovat.



Modulator psionické regenerace

Cena: 4.000

Diky tomuto modulatoru mdze psionik vylécit zranéni Psionické
bytosti &i ji dokonce vzkfisit. PouZiti v boji zabira jednu akci. Psio-
nik si hodi proti svému WIL a pokud uspéje, cilova Psionicka by-
tost ziskala zpét 5 HP. Pokud neuspéje, zplsobi ji zranéni za 5
HP, resp. padla bytost je jiz nendvratné mrtva.

[ Psi-nabité predméty

Psi-nabité pfedméty jsou pfedméty, které dfive byly oby&ejné, ale
Psionik do nich na kvantové Urovni vioZil trans-kdd néjaké psi-sily.
Kdokoliv, kdo je pouziva, mize tuto psi-silu vyuzit, ale na jeji
seslani se musi zvlasté soustfedit. GM mlZze vytvofit psi-nabity
pfedmét z téméf jakéhokoliv obyCejného pfedmétu. Pouze zvoli
psi-silu, ktera je vpfedmétu zapsana. Ten, kdo je pfedmétem
vybaven, mlze psi-silu seslat jako by sdm byl Psionikem (viz
schopnost Sesilani). Psi-nabité pfedméty jsou relativné vzacné.
Jejich cena je cena zakladniho pfedmétu vynasobend stondsob-
kem Urovné zapsané psi-sily (psi-sila s nultou drovni vynésobuje
deseti). Napf. oby&ejny it stoji 10 penéz. Stit nabity psi-silou
Prelud (Uroven 2) tedy stoji 2.000 penéz.

[ Psionické predméty

Psionické pfedméty jsou pfedméty stvofené psionikou a obsahuji-
ci mentalni energii. Kdokoliv, kdo je pouziva, mize jejich psi-silu
vyuzit. GM muze vytvorit psionicky pfedmét z témér jakéhokoliv
obyCejného pfedmétu. Pouze zvoli psi-silu, ktera je v pfedmétu
uloZena. Ten, kdo je pfedmétem vybaven, mize psi-silu seslat.
Sta¢i mu na to jen hod k20, pfiemz hod 1-10 znamena Uspé3né
seslani. Psionické pfedméty jsou velmi vzacné. Jejich cena je
cena zakladniho pfedmétu vynasobena tisicinasobkem urovné
ulozené psi-sily (psi-sila s nultou drovni vynasobuje stem). Napf.
obyCejny §tit stoji 10 penéz. Psionicky S&tit s psi-silou Prelud
(uroven 2) tedy stoji 20.000 penéz.

I Familiar

Familifi jsou zvifata, ktera jsou jakousi anomalii ve Svétle. Jejich
duse totiz zafi mnohem silngji, nez jak je u zvifat stejného druhu
normalini. Jak Familidfi vznikaji, to je zahadou. Je mozné, ze Cast
energie omnifaktora Primuse byla v okamZiku jeho smrti ndhodné
zachycena nékterymi jedinci, jejichz dusi tak posilila. Jak se tito
jedinci rozmnozovali, pfedavali posileni dude i na své potomky.
Dali teorie se pfiklani k tomu, ze Familiafi jsou jednodu$e zvifa-
ta, ktera dlouhodobé Zila v pfitomnosti néjakého silného zdroje
Svétla, napfiklad psionického artefaktu nebo paranormalniho
mista. Tak Ci tak, Familidfi jsou velmi vzéeni a jejich schopnosti
mohou vyuZzit jen psionici. Familiar je se svym psionikem esenci-
alné propojen, posloucha jen jeho pfikazy; hlasové na kratkou
vzdalenost, telepaticky na dlouhou. Familidrova duSe posiluje
koncentraci Svétla v okoli a zvySuje tak pravdépodobnost Uspé-
chu kaZdé psionikovy zvlatni schopnosti.

Velikost 0, Psionicka bytost (Zvife)
Zbrané: podle zvifete

CCo: X RCO: X PER: X

INT: X WIL: X CHA: X

AGI: X DUR: X STR: X
HP: X SP: n/a

Familidarem muze byt jakékoliv osobni zvife velikosti 0. Jeho zbra-
né, atributy a zvlastni schopnosti se pak fidi podle toho.

Lze ho sehnat v Konfluxu (viz Zakladni kniha: Mise).

[l Urovné psioniku

Ernst Giinther a Hitomi Aki ustanovili stupnici psionické moci. Ma
deset urovni a fidi se jen podle psi-sil, které psionik ovlada zpa-
méti. Pokud psionik néjakym zplisobem pfijde o silngjSi psi-sily,
jeho Uroven klesne. (poznamka pro GM: droveri psionika se da
urcit sectenim drovni psi-sil, které aktualné ovlada - pficemz
mocnéjsi psi-sily budou pfedstaveny v rozsifujicich priruckach).

1. Sub-Minoris: Psionik oviada jen ty nejzakladngjsi psi-sily.
(soucet 0)

2. Minoris: Moc nad oblasti o velikosti malé vesnice, resp. v
fadech hodin. (soucet 1-5)

3. Super-Minoris: Moc nad oblasti o velikosti velkého mésta,
resp. v fadech dnd. (soucet 6-10)

4. Sub-Mediatoris: Moc nad oblasti o velikosti ostrova, resp. v
fadech tydnu. (soucet 11-20)

5. Mediatoris: Moc nad oblasti o velikosti kontinentu, resp. v
radech mésicu. (soucet 21-30)

6. Super-Mediatoris: Moc nad celou planetou, resp. v radech
rokd. (soucet 31-40)

7. Sub-Majoris: Moc nad hvézdnou soustavou, resp. v fadech
desitek let. (soucet 41-60)

8. Majoris: Moc nad sub-sektorem galaxie, resp. v fadech stovek
let. (soucet 61-80)

9. Super-Majoris: Moc nad sektorem galaxie, resp. v fadech
isict let. (soucet 81-100)

10. Magus: Nejmocnéjsi psionik, vyskytuje se vzacné a vzdy jen
docasné. (zvlastni pfipad)



Psi-sily

Druh

Existuji dva druhy psi-sil, Exo-PSI a Endo-PSI. Exo-PSI jsou psi-
sily sefektem na okolni prostfedi. Endo-PSI jsou psi-sily
s efektem pouze na psionika, ktery je seslal.

Uroven

Uroved psi-sily uréuje, jak je sloita a také mocna. Je to postih na
WIL, ktery psionik ma pfi jejim sesilani. Desetindsobek drovné je
pak cena v bodech zkuSenosti, kterou psionik musi zaplatit, po-
kud se chce psi-silu nau¢it. Psi-sily nulté urovné jsou zdarma a
nedavaji Zadny postih pfi sesilani.

Napf. Psionik chce psi-silu Astralni cestovani, které je 2. trovné.
Zaplati tedy 20 bodu zkuSenosti. Pri sesilani této psi-sily si musi
hodit proti svému WIL snizenému o 2.

Uceni

Psionik si pfed kazdou misi muze zvolit, jaké psi-sily bude umét.
Mulze si zvolit maximalné 10 psi-sil, které zapiSe do Zvlastnich
slott. POZOR: pokud si na zacatku dal$i mise zvoli jiné psi-sily,
pfedchozi psi-sily zapomnél. To znamena, Ze pokud je bude chtit
v budoucnu umét, bude si je muset znovu nakoupit.

Sesilani:

K fadnému sesilani je tfeba, aby si psionik trans-kddem vyvolal
autohypnézu a pfilozil si prsty na spanek. Diky autohypnéze jeho
o¢i zagnou jasné zafit, ¢imz na sebe psionik mlze upoutat ne-
chténou pozornost. PfiloZeni prstl vyZaduje alespori jednu ruku
volnou.

Pokud si nechce nebo nem(iZe vyvolat autohypnézu, ma postih -5 na
WIL.

Pokud nechce nebo nemUze prsty pfiloZit na spanek, ma postih -5 na
WIL.

Negativni efekt:
Pokud psionikovi padne Smala pfi sesilani psi-sily, hodi si k20,
aby zjistil, jaky efekt ho postihnul

(1-2) Vycerpani

Nejméné zavazny efekt. Psionik padé k zemi vyCerpanim, musi
par minut odpoCivat.

Sesilatel ziskava k20 stupriti Unavy.

(3-4) Vymazani z paméti

Psionik ztrati znalost dané psi-sily. Ztracenou psi-silu se vSak
muze znovu naucit.

Sesilatel jiz nemuze sesilat tuto psi-silu.

(5-6) Bolest hlavy

Psionik zaziva silnou bolest, nemUZze se viibec soustfedit na nic a
jeho viile je podlomena.

Sesilatel je Omamen na k20 minut.

(7-8) Kiece

Psionikovo télo se stahuje v silnych kie€ich, nemize se hybat
nékolik minut.

Sesilatel je Oslaben na k20 minut.

(9-10) Mdloby
Psionik upadne do bezvédomi na nékolik minut.
Sesilatel je Omracen na k20 minut.

(11-12) Kéma
Psionik upadne do bezvédomi az na nékolik hodin.
Sesilatel je Omracen na k20 hodin.

(13-14) Poskozeni mozku

Psionikiv mozek je permanentné poskozen, jeho pficetnost je
naru$ena. Pokud k tomuto dojde vicekrat, mize kompletné zeSi-
let.

Sesilatel ztraci 10 Sanity Pointu.

(15-16) Vnitini krvaceni

Psionik utrpél na rdznych mistech téla vnitfni krvaceni, ze
vSech télesnych otvorll mu tece krev. Je to vnitfni zranéni a je
tedy obtizné ho IéCit. To ho mlZe zabit.

Sesilatel ztraci 10 Health Pointd.

(17-18) Vypadek psioniky

Psionik do¢asné ztrati spojeni se Svétlem, takze nem(ize pouzi-
vat psi-sily.

Sesilatel nem0Zze po dobu k20 hodin pouzivat psi-sily.

(19-20) Spontanni vzplanuti

Svétlem, Ze je pohlceno plameny.

Psionik si musi hazet proti WIL tak dlouho, dokud neuspéje. Za
kazdy neuspéch utrpi zranéni za 10 HP, pfed kterym nic neochra-
ni.

Psi-sily oznacené »* jsou pfistupné jen Psionikim z Bilych
Fisi.

Poznamka: VSechny zde uvedené psi-sily jsou psi-sily Svétlé
psioniky. Pokud chce GM do mise nasadit Temného psionika
nebo Temnou psioniku obecng, musi se fidit informacemi
v pfiruéce Temna ruka.

Psionika v Prazdnoteé:

Pokud se postava néjakym zplisobem ocitne v Prazdnoté, pro
seslani svych psi-sil musi vyuZit Svétlo vlastni duse. To je vSak
velmi riskantni. Pravidla pro toto jsou uvedena v pfiru¢ce Temna
ruka.



Nizkofrekvencni mimosmyslové vniméni dovoluje jemné ovladani
psychickych jeva.

ESP zrak

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze vidét i to, co vidét nemlze. Tzn. objekty ve tmé,
objekty za zdi, neviditelné objekty.

ESP sluch

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze slySet i to, co slySet nemuze. Tzn. objekty za
zvukotésnou piekazkou, objekty ve vakuu.

ESP hmat

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaZze nahmatat i to, ¢eho se nemlze dotknout. Tzn.
vzdalené objekty, objekty nehmotné.

ESP cich

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaZe citit i to, co citit nemGze. Tzn. objekty za vzdu-
chotésnou piekéazkou, objekty ve vakuu.

ESP chut

Druh: endo-sila, Urover 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze ochutnat i to, co ochutnat nemize, napf. vzdale-
né objekty, objekty v obalu.

Uspani

Druh: exo-sila, Uroveni 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel uspi cilovou Zivou bytost. Bytost usne a spi, dokud se
neprobudi. Nefunguje na bytosti, které nikdy nespi. Psi-sile je
mozné odolat UspéSnym hodem proti WIL.

Synestézie

Druh: endo-sila, Urover 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel dokaze zménit zplisob vnimani svymi smysly tak, Ze
dokéaze napf. vidét chut, slySet barvu a citit obraz. To mu pomahéa
lépe vnimat okoli. Ziskava bonus +3 k CCO, RCO a PER.

Psychicka empatie

Druh: exo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel vyciti emoce v cilové Zivé bytosti, i kdyz je nedava naje-
vo, napf. strach, nenavist...

Omréaceni

Druh: exo-sila, Urover 1, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel omraci cilovou Zivou bytost. Psi-sile je mozné odolat
uspéSnym hodem proti WIL. Pokud cil psi-sile neodola, je Omréa-
¢en na tolik hodin, o kolik pfehodil.

Vidéni aury

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokéaze citit dusi. Dokaze tak odhalit, jestli je duse Zivé
bytosti zkorumpované resp. rozlozena, a jak moc. Psi-sila funguje
i skrze pfekazky, m0ze odhalit schované i neviditelné bytosti.

Telepatické propojeni

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel je schopen telepaticky se propojit s vybranou Zivou by-
tosti a vidét, slySet, citit, chutnat a dotykat se v3eho, ¢eho dana
postava. Citi jeji naladu, zdravotni stav i bolesti. Psi-sile je mozné
odolat uspéSnym hodem proti WIL.

Technopatické propojeni

Druh: exo-sila, uroven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel je schopen technopaticky se propojit s vybranym Strojem
s elektronickymi komponenty a vnimat vSe, co dany stroj. Citi stav
jeho softwaru a soucastek, vidi a slySi v3e, co zachycuji jeho
senzory. Uméla inteligence se tomu mdze branit hodem proti WIL.

Psychometrie

Druh: exo-sila, uroven 1, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel dokadze analyzovat objekt, kterého se dotkne. Pozna
jeho gel, plivod a minulost (aZ 5 dni starou).

Jasnokognice

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen vyvolat si védomosti, které ve skuteénosti
nemd. DoCasné ovladd jednu libovolnou Obecnou dovednost
(kterou normainé neovlada).

Vzdalené vidéni

Druh: exo-sila, uroveri 1, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel spatfi lokaci, ktera je jinak mimo jeho vyhled &i dohled.
Je to jen kratky zablesk, ale vzdalenost dohledu v této lokaci je
stejna, jako by tam byl pfitomen osobné. Pokud na stejnou lokaci
pouZije tuto psi-silu znovu v rychlém sledu (jak rychlém, ur¢i GM),
mlZe se soustfedit na ¢im dal vétsi podrobnosti — podruhé napf.
spatfi konkrétni monitor, potfeti miize precist text na ném...

Automatické psani

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se ponofi do transu a zaéne samovolné psat (tuzkou na
papir, na klavesnici po€itaCe...). Informace, které takto napise,
mohou pochazet z jeho hlubokého podvédomi, mohou to byt psy-
chické otisky mySlenek osob, které se v dané lokalité vyskytovaly,
nebo dokonce informace od dusSi mrtvych. Nelze to rozeznat a
text nemusi byt zcela jasny, vétSinou se mlze skladat
z nesmyslinych slov. Jeho naslednym zkoumanim lze vak zjistit
rizné uzitecné informace. GM uréi, jak moc budou informace
uzitené.

Telepatické stopovani *

Druh: exo-sila, troved 2, dosah: 100 m, trvéani: 5 minut

Sesilatel zvoli Zivou bytost, kterou chce najit. Jakmile se dostane
do okruhu 100 metr( od zvolené bytosti, bude pfesné védét, kde
se nachazi.

Technopatické stopovani *

Druh: exo-sila, aroven 2, dosah: 100 m, trvani: 5 minut

Sesilatel zvoli Stroj s elektronickymi komponenty, ktery chce najit.
Jakmile se dostane do okruhu 100 metrd od zvoleného stroje,
bude presné védét, kde se nachazi.

Astralni cestovani *

Druh: endo-sila, Uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel dokaze opustit dusi své t&lo a cestovat mimo néj, jako
duch. Tento ,duch® je zcela neviditelny a nehmotny, umi létat
rychlosti 5 km/h. Télo je mezitim nehybné, jako v kématu.

Komunikace s mrtvymi *

Druh: endo-sila, Uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel dokaZe mluvit s duSemi mrtvych, ktefi zemfeli v dané
lokalité. M0ze tak zjistit rizné uzite¢né informace. GM urdi, jak
moc budou informace uZiteCné.



Viysokofrekvenéni mimosmyslové vnimani dovoluje hrubé ovlada-
ni psychickych jeva.

Blizka prekognice

Druh: endo-sila, Uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze nahlédnout do blizké budoucnosti, kterou uvidi
velmi jasné. Dokaze vidét budoucnost vzdalenou v Fadech dni.
Psi-sila odhali budoucnost vzdalenou 1 az 10 dni, sesilatel si sdm
zvoli. Pozndmka pro GM: hracovi je dobré predstavit kratky
zablesk budoucnosti, ve kterém jsou dobfe zfejmé rozhovory
postav a podobné. Vize miiZe napovédét nebo i varovat a obvykle
ukaze bezprostfedni vysledek dané mise.

Daleka prekognice

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaZze nahlédnout do vzdalené budoucnosti, kterou
v8ak uvidi mlhavé a nejasné. Dokaze vidét budoucnost vzdalenou
v Fadech rokd. Psi-sila odhali budoucnost vzdalenou 1 az 10 let,
sesilatel si sam zvoli. Poznamka pro GM: hracovi je dobré pred-
stavit dlouhy zablesk budoucnosti, ktery pokryvéa néjaky del$i déj,
ale velmi nejasné a obecné. Je tfeba mit na paméti, Ze za rok 13-
999 nelze vidét. Vize obvykle ukéZe dlouhodobé nésledky dané
mise.

Blizka retrokognice

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaZe nahlédnout do blizké minulosti, kterou uvidi vel-
mi jasné. Dokaze vidét minulost vzdalenou v fadech dni. Psi-sila
odhali minulost vzdalenou 1 az 10 dni, sesilatel si sam zvoli. Po-
znamka pro GM: hracovi je dobré pfedstavit kratky zablesk minu-
losti, ve kterém jsou dobfe zfejmé rozhovory postav a podobné.
Vize miZe napovédét nebo i varovat a obvykle ukaze bezpro-
stfedni situaci pfed misi.

Daleka retrokognice

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze nahlédnout do vzdalené minulosti, kterou vSak
uvidi mlhavé a nejasné. Dokadze vidét minulost vzdalenou
v Fadech rokd. Psi-sila odhali minulost vzdalenou 1 az 10 let,
sesilatel si sam zvoli. Poznamka pro GM.: hracovi je dobré pred-
stavit dlouhy zablesk minulosti, ktery pokryva néjaky del$i déj, ale
velmi nejasné a obecné. Vize obvykle ukaze udalosti, které vedly
k dané misi.

Telepaticka zprava

Druh: exo-sila, Uroveni 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové

Diky této psi-sile m0Zze sesilatel vyslat jednostrannou telepatickou
zpravu vybrané Zivé bytosti. Psi-sile je mozné odolat Gsp&snym
hodem proti WIL.

Telepatické ovlivnéni mysli

Druh: exo-sila, Uroveni 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel je schopen ovlivnit podvédomi vybrané Zivé bytosti a
pinutit ji tak jednorazové udélat néco, co by nikdy neudélala. Psi-
sile je mozné odolat Uspé3Snym hodem proti WIL.

Telepaticky prazkum mysli

Druh: exo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel je schopen &ist myslenky vybrané Zivé bytosti a odhalit
tak jedno jeji tajemstvi. Psi-sile je mozné odolat UspéSnym hodem
proti WIL.

Posmrtna extrakce myslenek

Druh: exo-sila, Uroveri 0, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel je schopen prozkoumat posledni myslenky Zivé bytosti,
ktera zemfela. Pokud smrt nastala maximalné pfed 1 minutou,
neni na to Zadny postih. Pokud zemfela pfed maximalné 5 minu-
tami, ma sesilatel postih -5 na WIL. Pokud zemfela pfed maxi-
mainé 10 minutami, ma na to sesilatel postih —10 na WIL. Pokud
byl mozek lehce poskozen, je to dalsi postih -5 na WIL. Nelze
extrahovat myslenky bytosti, ktera zemfela pfed vice nez 10 mi-
nutami nebo jejiz mozek je téZce poSkozen.

Telepaticka paralyzace

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Diky této psi-sile mize sesilatel telepaticky paralyzovat vybranou
Zivou bytost. Je Znehybnéna. Psi-sile je mozné odolat Gsp&snym
hodem proti WIL.

Technopaticka paralyzace

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Diky této psi-sile mlze sesilatel technopaticky paralyzovat vybra-
ny pohyblivy Stroj s elektronickymi komponenty. Je Znehybnén.
Uméla inteligence se tomu m{Ze branit hodem proti WIL.

Telepatické ovladnuti

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel se schopen ovladnout mys| vybrané Zivé bytosti po dobu
jedné hodiny. Cilova bytost se musi po celou dobu vyskytovat
v dosahu psi-sily, jinak ovladnuti pomine. Psi-sile je mozné odolat
Uspésnym hodem proti WIL.

Technopatické ovladnuti

Druh: exo-sila, uroven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel se schopen ovladnout Stroj s elektronickymi komponenty
po dobu jedné hodiny. Cilovy stroj se musi po celou dobu vysky-
tovat v dosahu psi-sily, jinak ovlddnuti pomine. Uméla inteligence
se tomu m0ze branit hodem proti WIL.

Telepaticka komunikace

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Diky této psi-sile muze sesilatel oboustranné telepaticky komuni-
kovat s vybranou Zivou bytosti. Psi-sile je mozné odolat Uspés-
nym hodem proti WIL.

Technopaticka komunikace

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Znama také jako kyberpatie. Sesilatel dokaze oboustranné tech-
nopaticky komunikovat s vybranym Strojem s elektronickymi kom-
ponenty (zadavat pfikazy a Cist informace). Uméla inteligence se
tomu m(iZe branit hodem proti WIL.

Psychicka evoluce

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel si otevie moznost posileni viastnich psychickych schop-
nosti. Za kazdy UspéSny hod na WIL, INT a CHA ziska bonus +1
k danému atributu. Pokud v néjakém hodu neuspéje, efekt psi-sily
je ukongen.

Psychicka devoluce

Druh: exo-sila, uroven 1, dosah: 100 m, trvani: 5 minut

Sesilatel otevfe moZnost oslabeni psychickych schopnosti nepfi-
tele. Za kazdy netspé&Sny hod na WIL, INT a CHA ziska cilova
Ziva bytost postih —1 k danému atributu. Pokud v n&jakém hodu
uspéje, efekt psi-sily je ukoncen.



Pfedtucha *

Druh: endo-sila, uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Jakmile sesilatel psi-silu seSle, zaCne vidét vlastni budoucnost
vzdalenou jednu minutu. Hodem proti AGI mize uhybat véem
Gtokdm, nebo je mlZe vykryvat chladnou zbrani hodem proti
CCO. Psi-sila nemé efekt na Exploze a Utoky Rozptylovymi a
Rojovymi zbranémi. M(ze provadét Opravné hody na CCO, RCO,
PER a AGI. VSechny Utoky na néj se povazuji za Ofekavané (+5
k iniciativé).

Psychické maskovani *

Druh: exo-sila, troven 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel se skryje tim, Ze do mozki ostatnich Zivych bytosti v
dosahu vklada myslenku, Zze neni vidét, slySet ani citit. Bytost,
ktera ho chce spatfit, zaslechnout nebo ucitit, musi uspét v hodu
proti WIL.

Sub-manipulace *

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaZe upravit podvédomi cilové Zivé bytosti. Mize
odstranit nebo pfidat motivace, cile a sny a zménit tak jeji chova-
ni. Bytost se nezagne chovat jinak ihned, efekt je dlouhodoby a
nezaznamenatelny. Bytost samotna si bude myslet, Ze myslenky
jsou jeji viastni. Psi-sile je mozné odolat UspéSnym hodem proti
WIL.

Super-manipulace *

Druh: exo-sila, troven 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze zcela ovladnout mysl cilové Zivé bytosti. Je to
jako telepatické posednuti, mize libovolné ovladat télo a ma pfi-
stup ke smyslim a paméti. Po dobu, co bytost kontroluje, ale sam
nem(Ze nic délat. Pokud je néjak vyrusen, efekt je ukoncen. By-
tost si mize nebo nemusi pamatovat, co béhem ovladnuti délala,
zaleZi na sesilateli. Psi-sile je mozné odolat Uspé&Snym hodem
proti WIL.
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Multifrekvenéni mimosmyslové vnimani dovoluje vyvazené ovla-
dani psychickych jev(.

Ostry postreh

Druh: endo-sila, Uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen zvysit svij postfeh na nadlidskou uroven.
Dokéaze zaregistrovat vé&ci, kterych by si ostatni nevimli. Sesilate-
v atribut PER je zvy$en na 19.

Vysoka inteligence

Druh: endo-sila, Uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen zvysit svoji inteligenci na nadlidskou Urover.
Sesilateldv atribut INT je zvySen na 19.

Velké charisma

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen posilit své charisma na nadlidskou Uroven.
Sesilateldv atribut CHA je zvy$en na 19.

Silna vile

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen posilit svoji vali na nadlidskou troven. Sesila-
telGv atribut WIL je zvySen na 19.

Oslabeni postrehu

Druh: exo-sila, uroveri 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel méze telepaticky oslabit vnimani cilové Zivé bytosti. Ta
ziska postih -10 na PER. Psi-sile je mozné odolat uspésnym ho-
dem proti WIL.

Oslabeni inteligence

Druh: exo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel mize telepaticky oslabit inteligenci cilové Zivé bytosti.
Ta ziska postih -10 na INT. Psi-sile je moZné odolat Uspé&snym
hodem proti WIL.

Oslabeni charisma

Druh: exo-sila, uroveri 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel muze telepaticky oslabit charisma cilové Zivé bytosti. Ta
ziska postih -10 na CHA. Psi-sile je moZné odolat Usp&snym ho-
dem proti WIL.

Oslabeni viile

Druh: exo-sila, troven 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel muze telepaticky oslabit vili cilové Zivé bytosti. Ta ziska
postih -10 na WIL. Psi-sile je mozné odolat UspéSnym hodem
proti WIL.

Telepaticka kamuflaz

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen vzit na sebe iluzorni podobu jiné bytosti stej-
né velikosti. Vechny Zivé bytosti ho uvidi v takové podobg, jakou
si vybral. Sesilatel dokonce vytvofi iluzi spravného hlasu.
Kamufldz je vSak mozné prohlédnout — jakmile bytost spatfi ¢i
uslySi sesilatele, mize ho rozpoznat. Mize si hodit proti WIL a
pokud uspéje, kamuflaz prokoukla.

Technopaticka kamuflaz

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen vzit na sebe iluzorni podobu jiné bytosti stej-
né velikosti. V8echny Stroje a systémy ho uvidi v takové podobé,
jakou si vybral. Sesilatel dokonce vytvofi iluzi spravného hlasu.
Uméla inteligence kamuflaz vak muze prohlédnout — jakmile stroj
spatfi ¢i uslysi sesilatele, mize ho rozpoznat. Mize si hodit proti
WIL a pokud uspéje, kamuflaz prokoukl.
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Odolnost proti bolesti
Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel neciti bolest. Sesilatel je imunni vici Bolesti.

Odolnost proti strachu
Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel neciti strach. Sesilatel je imunni v(ci Panice.

Psychicka sténice

Druh: exo-sila, aroven 1, dosah: 100 m, trvani: 5 minut

Sesilatel na zvoleném objektu (bytosti &i pfedmétu) vytvofi nevidi-
telnou psychickou znadku. Skrze ni dostava zrakové, sluchové a
¢ichové viemy. Jakmile vytvofi novou znacku, pfedchozi se vyma-
Ze.

Psychicky alarm

Druh: exo-sila, uroveri 1, dosah: 100 m, trvani: 5 minut

Sesilatel na zvoleném objektu (bytosti &i pfedmétu) vytvori nevidi-
telnou psychickou znacku. Jakmile se v okruhu 10 metri od znac-
ky vyskytne objekt Ci efekt, ktery sesilatel pfi vytvoFeni urcil, dozvi
se to. Objekt mlzZe byt obecny & konkrétni (pokud ho sesilatel
znd), efektem m0ze byt napfiklad seslani psi-sily nebo energetic-
ky vyboj. Jakmile vytvofi novou znacku, pfedchozi se vymaze.

Telepaticky uder

Druh: exo-sila, uroven 1, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel Zivé bytosti zplsobi vnitini poranéni diky pretizeni ner-
vové sité. DAM 20. Psi-sile Ize odolat Usp&Snym hodem na WIL.

Technopaticky uder

Druh: exo-sila, Uroven 1, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel Stroji ¢i systému zpUsobi vnitfni poskozeni diky pretizeni
elektrickych obvod(i. DAM 20. Uméla inteligence mlze psi-sile
odolat uspé&snym hodem na WIL.

Vyvolani strachu *

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel je schopen v cilové Zivé bytosti probudit strach. Psi-sile
je mozné odolat uspé&snym hodem proti WIL. Pokud cil psi-sile
neodold, je okamZité postizen efektem Paniky. Pokud mu padne
20, je postizen efektem Paniky, jaky se dostavi pfi Smle.

Vyvoléni odvahy *

Druh: exo-sila, Uroveni 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel je schopen v cilové Zivé bytosti zahnat strach. Psi-sile je
mozné odolat UspéSnym hodem proti WIL.

Telepaticka Sokova vina *

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel véem zvolenym Zivym bytostem v dosahu zptisobi vnitf-
ni poranéni diky pfetizeni nervové sité. DAM 20. Psi-sile Ize odo-
lat UspéSnym hodem na WIL.

Technopaticka Sokova vina *

Druh: exo-sila, Uroveni 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel véem zvolenym Strojim €i systémdm v dosahu zpGsobi
vnitfni poSkozeni diky pfetizeni elektrickych obvodd. DAM 20.
Uméla inteligence mize psi-sile odolat spéSnym hodem na WIL.



Mikro-psychokineze

Nizkofrekvencni manipulace s energiemi dovoluje jemné ovladani
fyzickych jeva.

Elektrokineticka vina

Druh: exo-sila, troven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou se$le blesky elektfiny, které jsou schopny probit
vSe v dosahu. Psi-sila se chova jako Rozptylova zbrari s Elektric-
kym utokem, ni¢ivost 10. Psi-sile je moZné odolat jako klasickému
Elektrickému utoku.

Magnetokineticka vina

Druh: exo-sila, troven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou sesle silnou magnetickou vinu, ktera je schopna
odpudit ¢i zdeformovat vSechny kovové objekty v dosahu. Psi-sila
se chova jako Rozptylova zbrari s Magnetickym Utokem, niCivost
10, sila odhozeni 10. Psi-sile je mozné odolat jako klasickému
Magnetickému utoku.

Elektromagnetokineticka vina

Druh: exo-sila, Uroven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou seSle silnou EM vinu, ktera je schopna paralyzo-
vat vSechny elektronické systémy v dosahu. Psi-sila se chova
jako Rozptylova zbrai s EMP Gtokem, ni¢ivost 10. Psi-sile je moz-
né odolat jako klasickému EMP Utoku.

Elektrokineticky Stit
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je imunni v(éi Elektrickym Gtok(m.

Magnetokineticky stit
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je imunni v(éi Magnetickym atokdm.

Elektromagnetokineticky stit
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je imunni vaci EMP atok(m.

Staticka myslenkografie

Druh: exo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaZze mysli vypalit nehybny obraz do objektu (sklo,
dfevo, beton...), obraz mdze byt velky maximalné 1x1 m. Také
dokaze zadat data nehybného obrazu do zvoleného pfistroje Ci
datového nosice (monitor, holoprojektor, datovy disk...). Dokaze
tak vytvofit i hypnotické tvary — kdokoliv je uvidi si musi hodit proti
WIL. Pokud neuspéje, ztrati tolik SP, o kolik pfehodil.

Elektricky naboj

Druh: exo-sila, Uroven 0, dosah: dotek, trvani: 5 minut

Sesilatel posle elektfinu do elektrického objektu, kterého se doty-
k&. Objekt bez vlastniho zdroje elektfiny tak zane fungovat. Efekt
trvd tak dlouho, dokud se sesilatel objektu dotyka, maximainé
v3ak 1 hodinu. Lze takto nabit maximainé objekt velikosti 0 Gi
jednodussi systém (napf. poéitag, osvétleni v budové, baterie
osobniho vozidla...).

Elektrokineticka koule

Druh: exo-sila, troved 1, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze seslat elektrickou kouli, ktera po dopadu prudce
expanduje a probije vSe vokoli. Psi-sila zplsobuje Explozi
s dosahem 5 metr(i a Elektrickym Utokem, nicivost 10. Psi-sile je
mozné odolat jako klasickému Elektrickému dtoku.
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Magnetokineticka koule

Druh: exo-sila, Uroveni 1, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel dokaze seslat silnou magnetickou kouli, ktera po dopadu
prudce expanduje a odpudi ¢i zdeformuje vSechny kovové objekty
v okoli. Psi-sila zplsobuje Explozi s dosahem 5 metril a Magne-
tickym Utokem, ni¢ivost 10, sila odhozeni 10. Psi-sile je mozné
odolat jako klasickému Magnetickému Gtoku.

Elektromagnetokineticka koule

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze seslat elektromagnetickou kouli, ktera po dopadu
prudce expanduje a paralyzuje & zniCi veSkerou elektroniku
v okoli. Psi-sila zplsobuje Explozi s dosahem 5 metrd a EMP
Utokem, niCivost 10. Psi-sile je mozné odolat jako klasickému
EMP atoku.

Elektrokineticka aura

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je obklopen elektrickym polem, ktera probije vSe, co se
dostane do jeho blizkosti. Ve, co se dostane do tésného kontak-
tu se sesilatelem, je zasazeno Elektrickym Gtokem s nicivosti 10.
Psi-sile je mozné odolat jako klasickému Elektrickému utoku.

Magnetokineticka aura

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je obklopen magnetickym polem, které odpudi ¢i zdefor-
muje v3echny kovoveé objekty, které se dostanou do jeho blizkosti.
Ve, co se dostane do tésného kontaktu se sesilatelem, je zasa-
Zeno Magnetickym Utokem s niivosti 10 a silou odhozeni 10. Psi-
sile je mozné odolat jako klasickému Magnetickému Utoku.

Elektromagnetokineticka aura

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je obklopen elektromagnetickym polem, které paralyzuje
¢i zniCi veSkerou elektroniku, kterd se dostane do jeho blizkosti.
Ve, co se dostane do tésného kontaktu se sesilatelem, je zasa-
zeno EMP utokem s nicivosti 10. Psi-sile je mozné odolat jako
klasickému EMP utoku.

Dynamicka myslenkografie

Druh: exo-sila, Uroven 1, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel dokaze mysli zadat data videa (jen obraz) do zvoleného
pfistroje & datového nosi¢e (monitor, holoprojektor, datovy
disk...), o délce maximainé 10 minut. DokaZe tak vytvofit i hypno-
tické tvary — kdokoliv je uvidi si musi hodit proti WIL snizenému o
10. Pokud neuspéje, ztrati tolik SP, o kolik pfehodil.

Nizkokineticky stit

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi Stitem kinetické sily, ktery ho chréani pfed
Utoky provedenymi v dostate¢né nizké rychlosti — pfed chladnymi
a vrhacimi zbranémi a napf. pfed padajicimi objekty. Pokud je
zasazen, hodte k20. Na hod 1-10 byl Gtok vykryt.

Utoéna projekce myslenek *

Druh: exo-sila, Uroveni 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze kolem cile vytvorit levitujici ostny z Cisté energie,
které se do négj rychle zabodnou. Cil dostane zasah s DAM 100.

Obranna projekce myslenek *

Druh: endo-sila, Uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze kolem sebe vytvofit levitujici Supiny z &isté ener-
gie, které ho chrani pfed utoky. Je to vrstva se 100 HP, ktera
funguje jen proti utokim (ne proti zranéni zplisobenym padem,
dusenim atd.). Dokud vrstva existuje, nelze vytvoit dal3i.



Pielud *

Druh: exo-sila, troven 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokdze vytvofit preludovy objekt. Objekt je
k nerozeznani od pravého a vykonava €innosti, které mu pfi se-
slani psionik urcil. Sam ale jinak na své okoli nereaguje a je zcela
nehmotny, ve skrz néj projde. Lze vytvofit objekty do velikosti 10.

Fyzické maskovani *

Druh: endo-sila, Urover 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se skryje tim, Ze kolem sebe ohyba svétlo, tlumi vlastni
zvuky a blokuje pach. Bytost, kterd ho chce spatfit, zaslechnout
nebo ucitit, ho musi nejprve najit (akce Hledani, hod proti PER).
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Makro-psychokineze

Vlysokofrekvenéni manipulace s energiemi dovoluje hrubé ovlada-
ni fyzickych jeva.

Pyrokineticka vina

Druh: exo-sila, troven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze zvySovat teplotu objektd a vytvaret nicivy ohen.
Psi-sila se chova jako Rozptylova zbrafi se Zapalnym (tokem,
ni¢ivost 10. Psi-sile je mozné odolat jako klasickému Zapalnému
utoku.

Kryokineticka vina

Druh: exo-sila, troven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze snizovat teplotu objektl a vytvaret niCivy mraz.
Psi-sila se chova jako Rozptylova zbraf se Mrazicim Gtokem,
ni¢ivost 10. Psi-sile je mozné odolat jako klasickému Mrazicimu
utoku.

Pyrokineticky stit

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je imunni viéi Mrazicim Utokim, protoZe zvysi jejich
teplotu na pfijatelnou mez.

Kryokineticky Stit

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je imunni vi¢i Zapalnym Gtokdm, protoZe snizi jejich
teplotu na pfijatelnou mez.

Telekinetické odhozeni

Druh: exo-sila, Uroven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové

Touto psi-silou sesilatel vyvola kinetické sily, které odhodi cilovy
objekt smérem od néj. Cil je zasaZen efektem Odhozeni (se silou
10).

Telekinetické pritazeni

Druh: exo-sila, Uroveni 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové

Touto psi-silou sesilatel vyvola kinetické sily, které pfitdhnou cilo-
vy objekt smérem k nému. Efekt této psi-sily na cil funguje jako
Odhozeni, ovSem nikoliv od zdroje, ale k nému. Sila odhozeni je 10.

Oslabujici transmutace

Druh: exo-sila, troved 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze preménit pancéfovani objektu na mékky &i kieh-
ky material. Ma postih =10 od ARM. Psi-sila ma efekt jen na ob-
jekty do velikosti 10. Lze ji odolat Gspé&Snym hodem na ARM.

Posilujici transmutace

Druh: exo-sila, troved 0, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze pfeménit pancéfovani objektu na odolngj$i mate-
rial. M& bonus +10 k ARM. Psi-sila ma efekt jen na objekty do
velikosti 10. M(iZe takto posilit i viastni pancéfovani.

Pyrokineticka koule

Druh: exo-sila, Uroven 1, dosah: 10 m, trvani: jednorédzové
Sesilatel dokaze zvySovat teplotu objektl a vytvaret niCivy oher
koncentrovany do vybu$né koule. Psi-sila zpusobuje Explozi
s dosahem 5 metr(i a Zapalnym utokem, ni¢ivost 10. Psi-sile je
mozné odolat jako klasickému Zapalnému utoku.

Kryokineticka koule

Druh: exo-sila, Uroven 1, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze snizovat teplotu objektd a vytvaret ni¢ivy mraz
koncentrovany do vybusné koule. Psi-sila zplsobuje Explozi
s dosahem 5 metr(i a Mrazicim Utokem, nicivost 10. Psi-sile je
mozné odolat jako klasickému Mrazicimu utoku.
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Pyrokineticka aura

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je obklopen polem vysoké teploty, ktera spali vie, co se
dostane do jeho blizkosti. Ve, co se dostane do tésného kontak-
tu se sesilatelem, je zasazeno Zapalnym dtokem s nicivosti 10.
Psi-sile je mozné odolat jako klasickému Zapalnému utoku.

Kryokineticka aura

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je obklopen polem nizké teploty, ktera zmrazi v3e, co se
dostane do jeho blizkosti. Ve, co se dostane do tésného kontak-
tu se sesilatelem, je zasaZzeno Mrazicim Utokem s nicivosti 10. Psi
-sile je mozné odolat jako klasickému Mrazicimu Gtoku.

Fyzicka evoluce

Druh: endo-sila, troven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel si otevie moznost posileni vlastnich fyzickych schopnos-
ti. Za kazdy UspéSny hod na DUR, AGI a STR ziska bonus +1
k danému atributu. Pokud v néjakém hodu neuspéje, efekt psi-sily
je ukongen.

Fyzicka devoluce

Druh: exo-sila, troved 1, dosah: 100 m, trvani: 5 minut

Sesilatel otevie moznost oslabeni fyzickych schopnosti nepfitele.
Za kazdy netspé&s$ny hod na DUR, AGI a STR ziska cilova Ziva
bytost postih —1 k danému atributu. Pokud v néjakém hodu uspé-
je, efekt psi-sily je ukoncen.

Telekinetické zachyceni

Druh: exo-sila, Uroveni 1, dosah: 10 m, trvani: jednorazové

Touto psi-silou sesilatel vyvola kinetické sily, které zachyti cilovy
objekt. Sesilatel ho pak mliZe rizné premistovat. Efekt této psi-
sily na cil funguje jako Odhozeni, oviem vysledné &islo ukazuie,
0 kolik metri Ize s objektem na jedno seslani pohnout. Sila odho-
zenije 5.

Vysokokineticky stit

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi Stitem kinetické sily, ktery ho chréani pfed
Utoky provedenymi v dostatené vysoké rychlosti — pfed stfelnymi
zbranémi, explozemi a vyboji energie. Pokud je zasazen, hodte
k20. Na hod 1-10 byl atok vykryt.

Telekineticka exploze *

Druh: exo-sila, Uroveni 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové

Touto psi-silou sesilatel vyvold mohutné kinetické sily, které zasa-
Zeny objekt roztrhaji. Nicivost psi-sily je rovna velikosti cile vyna-
sobené 10. Cim vétsi cil, tim v&tsi nicivost. Psi-sile je mozné
odolat UspéSnym hodem proti DUR. Psi-sila funguje jen na objek-
ty B&Zné kategorie velikosti.

Telekineticka imploze *

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: 10 m, trvani: jednorézové

Touto psi-silou sesilatel vyvola mohutné kinetické sily, které zasa-
Zeny objekt rozmackaji. Nicivost psi-sily je rovna hodnoté 100
vydélené velikosti cile (zaokrouhleno nahoru). Cim mensi cil, tim
veétsi nicivost. Psi-sile je moZné odolat Uspé&Snym hodem proti
DUR. Psi-sila funguije jen na objekty Bézné kategorie velikosti.



Reflekéni aura *

Druh: endo-sila, uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi kinetickou aurou, ktera odrazi vechny vystre-
ly projektilovych a energetickych zbrani, vrhacich zbrani a dalSich
vrzenych predmétd. Utok je odrazen zpét do mista, odkud pfisel.
Viystfely a vrzené pfedméty leti tak daleko, kolik jim zbyva do
jejich maximalniho dosahu.

Deflekéni aura *

Druh: endo-sila, Uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi kinetickou aurou, ktera odrazi vechny vystfe-
ly projektilovych a energetickych zbrani, vrhacich zbrani a dalSich
vrzenych predmétd. Utok je odrazen do sméru, ktery zvoli sesila-
tel, ovéem nem(iZe byt odrazen zpét do mista, odkud pfisel. Vy-
stfely a vrzené pfedméty leti tak daleko, kolik jim zbyva do jejich
maximalniho dosahu.
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Multi-psychokineze

Multifrekvenéni manipulace s energiemi dovoluje vyvaZené ovla-
dani fyzickych jev.

Vysoky skok

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut

Diky této psi-sile miize sesilatel vysko€it mnohem vys nez obycej-
né. Muze skocit az desetkrat tak vy3, neZ jak je obvykle mozné.

Dlouhy skok

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut

Diky této psi-sile mize sesilatel skocit mnohem dal nez obycejné.
Maze skocit az desetkrat tak dal, nez jak je obvykle mozné.

Hluboky pad

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut

Diky této psi-sile mize sesilatel bezpecné skodit (Ci spadnout)
zmnohem vétsi vySky nez obyéejné. Mize spadnout az
z desetinasobné vetsi vysky, nez jak je obvykle mozné.

Levitace

Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut

Tato psi-sila dovoluje sesilateli vzna3et se nad zemi. Sesilatel pfi
tomto pohybu kopiruje povrch zemé ve vySce pfiblizné jednoho
metru. Rychlost levitovani je stejna, jako normalniho pésiho pohy-
bu.

Prostorova brana

Druh: exo-sila, uroven 0, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi do¢asnou branu v podobé kruhu modrého svétla.
Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té dru-
hé ve stejny ¢as, ale na jiném mist&. Vstupni brana je vytvofena
v t8sné blizkosti sesilatele, vystupni brana je vytvofena do vzdale-
nosti 10 metr(. Brana je jen jednosmérna.

Casova brana

Druh: exo-sila, troved 0, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi do¢asnou branu v podobé kruhu modrého svétla.
Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té dru-
hé na stejném misté, ale vjiny Cas. Sesilatel pfi sesilani musi
zvolit, jestli bude bréna pfesunovat do minulosti nebo do budouc-
nosti. DokaZe pfesunout maximalné o 1 den. Brana je vytvofena
v t&sné blizkosti sesilatele. Brana je jen jednosmérna.

Chronokinetické zrychleni

Druh: exo-sila, Groved 0, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel zrychli plynuti ¢asu v okoli. On a kaZdy, koho se dotyka,
ale zistane v bézném plynuti ¢asu. Urychleni plynuti Casu je
v poméru 1 minuta : 30 vtefin (resp. postava zvladne jen 1 akci za
dvé kola).

Chronokinetické zpomaleni

Druh: exo-sila, Groved 0, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel zpomali plynuti ¢asu v okoli. On a kazdy, koho se doty-
k&, ale ziistane v bézném plynuti ¢asu. Zpomaleni plynuti ¢asu
v poméru 1 minuta : 2 minuty (resp. postava za 1 kolo zvladne
dvé akce).

Let

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut

Tato psi-sila dovoluje sesilateli [état. Rychlost létani je stejna, jako
normalniho pésiho pohybu.
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Telekineticka chiize

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen normalné chodit po povrsich s jakymkoliv
Uhlem sklonu, tfeba po zdech, nebo i po stropé.

Exo-teleportace

Druh: exo-sila, Uroveni 1, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel teleportuje objekt, ktery vidi, na jiné misto ve vyhledu a
v dosahu 100 metrd.

Endo-teleportace

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel teleportuje sebe na jiné misto ve vyhledu a v dosahu 100
metrQ.

Casoprostorova brana

Druh: exo-sila, Uroven 1, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi docasnou branu v podobné kruhu modrého svét-
la. Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té
druhé na jiném misté a v jiny ¢as. Sesilatel pfi sesilani musi zvolit,
jestli bude bréna prfesunovat do minulosti nebo do budoucnosti.
DokéZze pfesunout maximainé o 1 den. Vstupni brana je vytvofena
v tésné blizkosti sesilatele, vystupni brana je vytvofena do vzdale-
nosti 10 metr(i. Brana je jen jednosmérna.

Odpuzujici aura

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel kolem sebe vytvoFi prostorovou deformaci. CCO protivni-
k(, ktefi na néj utodi, je snizeno o 5, a mohou se ho dotknout
(napf. chytit ho) jen pokud uspéji v hodu proti STR. Nemohou
proti nému vrhat Zadné objekty. Stielba projektilovymi a latkovymi
zbranémi na n&j ma dostfel a DAM snizeny na polovinu.

Pritahujici aura

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel kolem cile vytvofi prostorovou deformaci. CCO cile je
shizeno o 5 a mlze se pohnout z mista pouze pokud uspéje
v hodu proti STR. Nemtize vrhat Zadné objekty. Stfelba jeho pro-
jektilovymi a latkovymi zbranémi m& dostiel a DAM sniZeny na
polovinu.

Casoprostorovy tder

Druh: exo-sila, Uroven 1, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel objektu zplisobi poSkozeni diky deformaci €asoprostoru.
DAM 20. Objekt mUze odolat tak, ze hodi k20. Na hod 1-10 defor-
mace neméla zadny efekt.

Teleportacni portal *

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vyvola doCasny teleportacni portal, ktery je propojen s
jinym portalem ve vyhledu. Portal je obousmérmy a vypada jako
levitujici koule modrého svétla. Jeden portal je vytvofen v tésné
blizkosti sesilatele, druhy portal je vytvoren do vzdalenosti 100
metrQ.

Endo-fazovani *

Druh: endo-sila, uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se dokaze posunout mimo asoprostor. Je zcela imunni
vici véem vlivim z Casoprostoru, je kompletné nezachytitelny
jakymikoliv snimaci a dokaZe prochézet pevnymi objekty i energe-
tickymi poli. Na druhou stranu oviem sam nemize
s Gasoprostorem nijak reagovat, nemize se ni¢eho dotknout a
nikdo ho neslysi ani jinak nevnima. Sesilatel se vSak chova nor-
malné v{ci jinym objektdm posunutym mimo fazi. Pozndmka pro
GM: z diivodu hratelnosti fazovani nezplisobi, Ze sesilatel propad-
ne podlahou nebo Ze se udusi pro nemoznost dychat vzduch.



Exo-fazovani *

Druh: exo-sila, troven 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze zvoleny objekt posunout mimo ¢asoprostor. Ob-
jekt je zcela imunni vGci véem vliviim z ¢asoprostoru, je komplet-
né nezachytitelny jakymikoliv snimaci a dokaze prochazet pevny-
mi objekty i energetickymi poli. Na druhou stranu oviem sam
nemuze s Casoprostorem nijak reagovat, nemize se ni¢eho do-
tknout a nikdo ho neslysi ani jinak nevnima. Objekt se vSak chova
normalné v{ci jinym objektdm posunutym mimo fazi. Pozndmka
pro GM: z divodu hratelnosti fazovani nezpdsobi, Ze objekt pro-
padne podlahou nebo Ze se udusi pro nemoznost dychat vzduch.

Casoprostorova Sokova vina *

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel vSem zvolenym objektlim v dosahu zpusobi poskozeni
diky deformaci ¢asoprostoru. DAM 20. Objekt mize odolat tak, ze
hodi k20. Na hod 1-10 deformace neméla Zadny efekt.
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ocisteni
Psi-sily o€isténi jsou zaloZeny na boji proti Temnoté.

Zahnani upiri

Druh: exo-sila, uroven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze vyvolat strach a bolest u vSech sluzebnik(i Vam-
pirotha v dosahu. VSichni takovi propadnou efektu Paniky a Bo-
lesti. Psi-sile je mozné odolat uspéSnym hodem proti WIL. Pokud
jim padne 20, jsou postizeni efektem Paniky a Bolesti, jaky se
dostavi pfi Smule.

Zahnani vikodlaku

Druh: exo-sila, troven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze vyvolat strach a bolest u v§ech sluzebnikd Ly-
cantrotha v dosahu. VSichni takovi propadnou efektu Paniky a
Bolesti. Psi-sile je moZné odolat UspéSnym hodem proti WIL.
Pokud jim padne 20, jsou postizeni efektem Paniky a Bolesti, jaky
se dostavi pfi Smle.

Zahnani mutant(

Druh: exo-sila, Uroven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze vyvolat strach a bolest u vSech sluzebnik( Muta-
notha v dosahu. VSichni takovi propadnou efektu Paniky a Bolesti.
Psi-sile je mozné odolat UspéSnym hodem proti WIL. Pokud jim
padne 20, jsou postizeni efektem Paniky a Bolesti, jaky se dostavi
pfi Smdle.

Zahnani nemrtvych

Druh: exo-sila, troven 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze vyvolat strach a bolest u v3ech sluzebnik(i Ne-
crotha v dosahu. VSichni takovi propadnou efektu Paniky a Boles-
ti. Psi-sile je mozné odolat uspé&snym hodem proti WIL. Pokud jim
padne 20, jsou postizeni efektem Paniky a Bolesti, jaky se dostavi
pfi Smle.

Zahnani zatemnélych

Druh: exo-sila, Uroveni 0, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze vyvolat strach a bolest u vSech sluZebnikl Ec-
lipsotha v dosahu. VSichni takovi propadnou efektu Paniky a Bo-
lesti. Psi-sile je mozné odolat uspéSnym hodem proti WIL. Pokud
jim padne 20, jsou postizeni efektem Paniky a Bolesti, jaky se
dostavi pfi Smiile.

Odolnost vi¢i lykantropii
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se nemuze stat Vikodlakem.

Odolnost vii¢i vampyrismu
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se nemuze stat Upirem.

Odolnost viéi mortifikaci
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se nemuze stat Nemrtvym.

Odolnost vii¢i mutaci
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se nem(ize stat Mutantem.

Odolnost viéi zatemnéni
Druh: endo-sila, uroven 0, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se nem{ze stat Zatemnélym.
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Kremace

Druh: exo-sila, Uroveni 1, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel dokaze automaticky spalit na popel vdechna mrtva téla
v dosahu. Psi-sila ma efekt i na Nemrtvé s hmotnym télem (tzn.
ne na Duchy apod.), ti ale mohou psi-sile odolat — Uspé&Snym
hodem proti WIL.

Anti-psionicky exo-stit

Druh: exo-sila, troven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokaze cilovy objekt ochranit pfed Temnymi psi-silami.
Pokud se psi-sila povede, cilovy objekt je imunni vi&i Temnym
psi-silam.

Anti-korupcni exo-stit

Druh: exo-sila, aroven 1, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel dokéaZe cilovy objekt ochranit pfed korumpujicim viivem
Temnoty. Pokud se psi-sila povede, cilovy objekt je imunni vUci
korupci.

Predstirana korupce

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel je schopen predstirat korupci své duse. VSichni stoupen-
ci Temnoty ho budou povazovat taktéz za stoupence Temnoty.
Kamuflaz je vSak mozné prohlédnout — jakmile bytost spatfi sesi-
latele, mliZe ho rozpoznat. Mize si hodit proti WIL a pokud uspé-
je, kamuflaz prokoukla.

Anti-psionicky endo-stit

Druh: endo-sila, uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se dokaZe ochranit pfred Temnymi psi-silami. Pokud se
psi-sila povede, je imunni vici Temnym psi-silam.

Anti-korupéni endo-stit

Druh: endo-sila, Uroven 1, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se dokaze ochranit pfed korumpujicim viivem Temnoty.
Pokud se psi-sila povede, je imunni viéi korupci.

Odhaleni Temnoty *

Druh: exo-sila, Uroveni 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze odhalit pfitomnost Temnoty v okoli. OkamZité
Zjisti, kdo a co vSechno je ovlivnéno Temnotou. Odhali tak scho-
vané Ci zamaskované sluzebniky Temnoty, skryté temné artefak-
ty, psi-nabité pfedméty a podobné. Bytosti mohou této psi-sile
odolat a zlstat tak skryté — GspéSnym hodem proti WIL.

Vymytani Temnoty *

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: 10 m, trvani: jednorézové
Sesilatel dokaze vymytat pfitomnost Temnoty v okoli. Poskodi
vSechny a vSechno co je ovlivnéno Temnotou. Zasahne tak slu-
Zebniky Temnoty, temné artefakty, psi-nabité pfedméty a podob-
né. Cile s HP (napf. bytosti, vozidla) jsou zasazeny s DAM 100.
Bytosti mohou této psi-sile odolat UspéSnym hodem proti WIL.
Cile bez HP (napf. artefakty) si misto toho hodi k20. Na hod 1-15
jsou zniCeny.

Anti-psionicka aura *

Druh: endo-sila, uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi aurou, ktera zasahuje az do vzdalenosti 10
metr( od néj. Aura chrani sesilatele a jeho okoli pfed Temnymi
psi-silami.

Anti-korupéni aura *

Druh: endo-sila, uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi aurou, ktera zasahuje az do vzdalenosti 10
metr( od néj. Aura chrani sesilatele a jeho okoli pfed korupci.



Specialni psi-sily

Toto jsou psi-sily vytvofené surovou mentéini energii mozku.

Zablesk Svétla

Druh: exo-sila, Uroven 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel v sobé koncentruje omnienergii Primuse, kterou pak
vypusti do okoli. Omnienergie je smrtici proti sluzebnikim Tem-
noty. Jevi se jako silny z&blesk bilého oslepujiciho svétla — viech-
ny objekty kolem sesilatele vrhaji stin smérem od néj, nehledé na
okolni osvétleni. Nicméné se vSak nejedna o svétlo ve fyzikalnim
smyslu; objekty néjak nachylné na klasické svétlo tedy nejsou
nijak ovlivnény. Zablesk mé efekt pouze na sluzebniky Temnoty.
Ma DAM 100 a chova se jako Exploze a Zapalny Gtok (pokud cil
ARM nema4, hazi misto toho proti WIL, nikoliv DUR).

Zare Svétla

Druh: exo-sila, troven 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Sesilatel v sobé koncentruje omnienergii Primuse, kterou pak
vypusti do okoli. Omnienergie je smrtici proti sluzebnikim Tem-
noty. Jevi se jako pole bilého oslepujiciho svétla — vSechny objek-
ty kolem sesilatele vrhaji stin smérem od néj, nehledé na okolni
osvétleni. Nicméné se vSak nejedna o svétlo ve fyzikalnim smys-
lu; objekty néjak nachylné na klasické svétlo tedy nejsou nijak
ovlivnény. Zafe méa efekt pouze na sluzebniky Temnoty. Ma DAM
10 a chova se jako Exploze a Zapalny utok (pokud cil ARM nema,
hazi misto toho proti WIL, nikoliv DUR).

Stit Svétla

Druh: endo-sila, Urover 2, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel v sobé koncentruje omnienergii Primuse, kterou se ob-
klopi. Omnienergie ho ochrani pfed prvnim nésledujicim Utokem
sluZzebnika Temnoty. Chréani pfed Utokem zblizka, stfelbou i vrha-
nim; nezalezi na jeho nigivosti. Utok je automaticky vykryt. Stit se
jevi jako silny zablesk bilého oslepujiciho svétla — vSechny objek-
ty kolem sesilatele vrhaji stin smérem od néj, nehledé na okolni
osvétleni. Nicméné se vdak nejednd o svétlo ve fyzikainim smys-
lu. Stit ma efekt pouze na (tok sluzebniki Temnoty.

Aura Svétla

Druh: endo-sila, Uroven 2, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel v sobé koncentruje omnienergii Primuse, kterou se ob-
klopi. Omnienergie ho ochrani pfed vSemi Gtoky sluzebnik(i Tem-
noty. Chrani pfed Utoky zblizka, stfelbou i vrhanim; nezélezi na
jejich nicivosti. Jakmile je sesilatel takto napaden, hodi si k20. Na
vysledek 1-15 byl Gtok UspéSné vykryt. Aura se jevi jako pole
bilého oslepujiciho svétla — vechny objekty kolem sesilatele
vrhaji stin smérem od néj, nehled& na okolni osvétleni. Nicméné
se v3ak nejednd o svétlo ve fyzikélnim smyslu. Aura ma efekt
pouze na Utoky sluzebnikl Temnoty.
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