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~Jsem ruka omnifaktofi, kterd pomaha. Jsem pést omnifaktofi,
které tresta.”
- krédo médii

Médium ovlada Vyssi omnijazyk.

Médium ma standardné tyto zvlastni schopnosti. Dalsi si mlze
koupit za body zkuSenosti.

Seance (AKCE)

Médium miZe provést seanci, béhem které svému omnifaktoru
néco obétuje a na oplatku od néj ziska danou pomoc. Béhem
seance Médium pomoci zapéstniho ovladale zvaného ouija-
transmitér otevie interdimenzni portal. Portal pohlti cokoliv, co do
néj Médium vhodi, ovSem jen pro potfeby obétovani. Objekt je
navzdy ztracen. Do kazdé mise si Médium muze za body zkuSe-
nosti seance nakoupit. Nau¢ené seance se zapisi do jeho Zvlast-
nich slotd. Ouija-transmitér je zakladni vybaveni Média, nezabira
Zadny slot a nelze o négj nijak pfijit.

Provedeni kazdé seance zabira uréitou dobu. V boji mohou byt
tedy pouzity jen ty, jejichz provedeni trva 1 minutu. Na konci se-
ance musi Médium obétovat jeden pfedmét ve svém vlastnictvi a
Uspésné hodit proti svému Charisma. Pokud uspéje, seance se
povede a omnifaktor sele svoji moc. Pokud Médiu padlo Stésti,
omnifaktor ho navic je$té odméni. Pokud mu ale padla Smiila,

Konverze (AKCE)

Médium m(iZe promlouvat ke stoupenciim jinych Svétlych omnifakto-
r (i tém, ktefi Zadného nendsleduji) a synchronizovat je ke svému
omnifaktoru. Diky této schopnosti mize obrétit mistni obyvatelstvo
na svoji stranu, vyvolat rozbroje mezi nepfatelskymi vojéky a po-
dobné. Médium si hodi proti Charisma a pokud uspéje, cilové
NPC Osoba si musi hodit proti svému Will. Pokud neuspéje, je
synchronizovana k jeho omnifaktoru. Pokud Médiu padne Stésti,
cilova NPC Osoba nemU(ze odolat a automaticky je synchronizo-
vana. Hodnota Sync Points je snizena/zvySena na zakladnich 50.
Tohle plati i v pfipadé, Ze Osoba méla 0 YP, tedy nenasledovala
Zadného omnifaktora. Konverzi Ize pouZit i mimo boj, tehdy trva 1
hodinu.

POZOR: Parazitni gri vZdy uctivaji jen Malefaktory, Symbidzni qgri
jen Benefaktory. Nemohou byt zkonvertovani na synchronizaci
opacné skupiny omnifaktord. Lidé Cernych fi$i Ize zkonvertovat
jen tehdy, pokud pfijdou o vSechny své Exaltation Points. Cizi
média a stoupence Temnych omnifaktord nelze zkonvertovat
vlbec.

Inspirace (AKCE)

Médium miZze vyburcovat zpanikafené osoby k odvaze ¢i odvazné
osoby k hrdinstvi. Diky této schopnosti mize Médium napravit
zlomenou moralku svych spolubojovniki. Musi si hodit proti své-
mu Charisma. Pokud se inspirace povede, Osoby prestanou pani-
kafit (pokud panikafily) nebo se jejich vlastnosti CCO, RCO, Per-
ception, Intelligence, Will a Charisma zvy3i o 4 na dobu 5 minut.

[ Ultimuska média:

Médium oddané Ultimuské sekci mlze provadét vSechny své
zvIa$tni schopnosti jako jakékoliv jiné Médium. Vyjimkou je ale
schopnost Seance. Seance se sice provadi stejné, ale nepfivola-
va moc zadného existujiciho Svétiého omnifaktora. Misto toho
rizné manipuluje s ¢irym Svétlem.



Zde je seznam zvlastnich schopnosti, které Médium mize koupit
za body zkuSenosti.

QE-oslabeni (5 bodui)

Médium mlZe oslabit kvantové provazani v libovolném pfedmétu
nebo bytosti, které vidi. Trva to 10 minut a vyZaduje Uspé&sny hod
proti CHA. Svétli omnifaktofi se od oslabené bytosti odvrati a
nebudou poslouchat jeji interlinky. Pokud je oslaben pfedmét, tak
ten oslabenim postihuje kohokoliv, kdo ho pouziva. Stejnou
schopnosti mize Médium oslabeni také odstranit. POZOR: Na
pfedmét/bytost Temnoty ma QE-oslabeni efekt jako QE-posileni,
ale vzhledem k Temnym omnifaktorim. Takze pokud je proklet
napf. Upir, bere se to z jeho pohledu jako QE-posileni.

QE-posileni (5 bodu)

Médium mize posilit kvantové provazani v libovolném pfedmétu
nebo bytosti, které vidi. Trva to 10 minut a vyZaduje Uspésny hod
proti CHA. Svétli omnifaktofi budou posilenou bytost sledovat a
budou ¢asto poslouchat jeji interlinky. Efekt je ten, Ze pfi inter-
linkovani takové bytosti stai jen Kontrolni hod. Pokud je posilen
pfedmét, tak ten posileni dava komukoliv, kdo ho pouziva. Stej-
nou schopnosti muze posileni také odstranit. POZOR: Na pfed-
mét /bytost Temnoty mé QE-posileni efekt jako QE-oslabeni, ale
vzhledem k Temnym omnifaktordm.

Privolani Beneservuse/Maleservuse/Omniservuse (20 bodu)
Médium m(Ze pfivolat Beneservuse (pokud nasleduje Benefakto-
ra), Maleservuse (pokud nasleduje Malefaktora) nebo Omniservu-
se (pokud nésleduje Ultimuskou sekci) - viz Zakladni kniha: Pro-
tivnici. Trvé to 10 minut a vyZzaduje uspéSny hod proti CHA. Bene-
servus, Maleservus i Omniservus jsou niz8i extradimenzni bytosti,
které oplyvaji velkou silou, odolnosti, ale i moudrosti a paranor-
malnimi schopnostmi. Snazi se splnit Ukol zadany Médiem, které
ho vyvolalo. Médium mize pfivolat najednou jen jednoho Bene-
servuse / Maleservuse / Omniservuse. Beneservus / Maleservus /
Omniservus pobyva v materialnim svété tak dlouho, dokud nespl-
ni zadany Ukol, nebo dokud neni né&jak znicen.

Expert na Svétlé omnifaktory (5 bodi za druh)

Médium se dobfe vyzna ve zvoleném Svétlém omnifaktorovi
(nemusi se v3ak jednat o omnifaktora, kterého nasleduje). Snad-
néji konvertuje jeho stoupence. Mlze provést Opravny hod na
CHA, pokud se prvni hod nepovedl. Kromé toho také dokaze
identifikovat daného Svétiého omnifaktora podle jeho &ind.

Druhy: viz str. 8-20 (v&etné Ultimuskych sekci).

Expert na extradimenzni bytosti (5 bod)

Médium se vyzna v extradimenznich bytostech (Benexové, Male-
xové...), dokaze je identifikovat podle vzhledu i podle stop, které
po sobé& zanechaly. V boji proti nim ma bonus +5 k iniciativé a
jednou za boj se muze rozhodnout, Ze zranéni, které bytosti pravé
udelil, je desetinasobné.

Expert na esoterismus (5 bodu za druh)

Médium se dobfe vyzna ve vech esoterickych sekcich zvolené
majoritni galaktické rasy. DokéZe identifikovat sekéni symboly,
vyzna se v hodnostech médii, obfadech, zvycich a povérach.
Druhy:

Bil¢ Fise, Sedé fise, Symbiozni qri, Parazitni qri, Tradiéni qri,
Khalgové, Demigtarové, Ixwijové, Arktolové, Xuharktolové, Gzeo-
vé, Kmuddové, Ubdové, Wreilové, Klorgedové, Seterkové, Dul-
kunkaimové, Tybonové, Kugonové, Yndenové.

Expert na esoterické predméty (5 bodii)

Médium se dobfe vyznad v esoterickych pfedmétech. Zjisti, jak
jsou staré, kdo je vyrobil, jakému omnifaktoru jsou zasvéceny,
jaka je jejich moc, jak se pouZivaji atd.

Hromadna seance (10 bod1)

Tato schopnost vyZaduje vice Médii, vSechna ji musi umét. Média
se postavi okolo Hlavniho média. Aby byla hromadna seance
mozna, musi véechna média vybranou seanci umét a vSechna pfi
ném si musi vyvolat autohypnézu pomoci trans-kddu a obétovat
jeden pfedmét ze svého vlastnictvi. V boji na to vSichni musi spo-
tfebovat jednu akci. Kazdé vedlej$i médium snizuje Uroven sean-
ce o 1, takze Hlavni médium ji mize snadnéji seslat. Pokud pfi
provadéni padne Smdla, omnifaktofi ignorace postihne vSechna
média.

Krvava obét (10 bod(i)

Médium muze obétovat Zivé zvife — seance je pak automaticky
Uspésna, médium si uz nemusi hazet proti CHA. Seance vyzaduje
obétovat Zvife-Zivou bytost s minimalné tolika aktualnimi HP,
kolik je stonasobek jeho Urovné (seance s nultou drovni vyzaduji
minimalné 50 HP). Lze obétovat jedno hodnotnéjSi nebo nékolik
méné hodnotnych zvifat, jejich HP se s€itaji. Zvifata musi byt
bytostmi Svétla, nezasazena Temnotou.

Prostfednik (20 bodui)

Médiu miZe byt seslan Prostfednik — Quasibenex (pokud nasle-
duje Benefaktora), Quasimalex (pokud nasleduje Malefaktora)
nebo Quasiluxium (pokud nasleduje Ultimuskou sekci). Prostied-
nik je se svym médiem esencialné propojen, toto propojeni ma
dosah 100 metrd. Na tuto vzdalenost posloucha jeho pfikazy.
Jakmile se dostane mimo ni, zaéne se chovat instinktivné — bude
se snazit ukryt. Dokud je v dosahu propojeni, zvySuje CHA svého
média o 5 a az ffikrat za den mlZe vyrusit Omnifaktofi trest za
neuspésné provedenou seanci. Prostfednik miZe bojovat. V boji
své akce provadi bud t&sné pred nebo tésné po akci svého mé-
dia. Pokud Prostfednik zemfe, Médium si m(Ze po skonéeni mise
sehnat nového (na pfislusném misté).



Vyhaveni média

Zde je seznam specialniho vybaveni, které Médium muze koupit
za penize. Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Mediumni halka

Cena: 100

Jednoruéni hlka, ktera funguje jako dimenzni anténa naladéna
na frekvenci pfisluSného omnifaktora. SlouZi jako zesilova¢ spoje-
ni a maze poslouZit i jako zbran pro boj zblizka (Uderna, DAM 10).
Pokud ji drZi v ruce, ziskava bonus +2 k CHA, av§ak pouze pro
potieby svych zvlastnich schopnosti.

Mediumni hal

Cena: 200

Obouruéni hill, ktera funguje jako dimenzni anténa naladéna na
frekvenci pFislusného omnifaktora. Slouzi jako zesilova¢ spojeni a
mize poslouzit i jako zbrad pro boj zblizka (Uderna, DAM 20).
Pokud ji drzi v rukou, ziskava bonus +4 k CHA, avSak pouze pro
potieby svych zvlastnich schopnosti.

Disk seance

Cena: 100

Disk seance je maly zdroj informaci pro provadéni jedné seance.
Jeho soucasti je Capka s elektrodami pro pfenos dat pfimo do
mozku. Seance v ném je zapsana ve Vy$§im omnijazyce. Disk
seance dovoluje Médiu ovladat jednu seanci navic, ovéem pfi
jejim provadéni si musi vyvolat autohypnézu trans-kédem. Sean-
ce diky tomu neni uloZzena ve Zvia$tnich slotech, ale ve slotu
Specialniho vybaveni.

Multidisk seanci

Cena: 1.000

Multidisk seanci je zdrojem informaci pro provadéni seanci. Jeho
soucasti je ¢apka s elektrodami pro pfenos dat pfimo do mozku.
Seance vném jsou zapsany ve Vy38im omnijazyce. Multidisk
seanci dovoluje Médiu ovladat az deset seanci navic, oviem pfi
jejich provadéni si musi vyvolat autohypnézu trans-kédem. Sean-
ce diky tomu nejsou ulozeny ve Zvlastnich slotech, ale v jednom
slotu Specialniho vybaveni.

Esencialni detektor

Cena: 1.000

Tento detektor zachycuje znamky Svétla v okoli a sou¢asné méfi
jeho mnozstvi. Jeho dosah je 100 metr{i; na tuto vzdalenost doka-
Ze i najit zdroj Svétla. Je na to potieba UspéSny hod proti PER.
Umi takto zachytit i Extradimenzni bytosti Svétla (pokud jsou hod-
noty velmi vysoké) i Temnoty (pokud jsou hodnoty zaporné). Pou-
Ziti detektoru v boji zabira jednu akci.

Esencialni emitor

Cena: 2.000

Esenciélni emitor posiluje Svétlo ve svém okoli tak, aby interlinky
vSech bytosti Svétla byly snadnéjSi a naopak interlinky bytosti
dava bonus +5 k interlinkovani stoupencl Svétla a Médiu k jeho
zvlastnim schopnostem. Dava postih -5 k interlinkovani sluzebni-
ki Temnoty a Temnym médiim k jejich zvlaStnim schopnostem.
Dosah emitoru je 10 metrd.

Esencialni plot
Cena: 1.000

Esencialni plot se skladd z mnoha malych emitord, které mezi
sebou vytvafi ochranné pole proti Extradimenznim bytostem Svét-
la i Temnoty. Emitory se zafixuji do zemé, mohou od sebe stat
maximainé 5 metr(i. Pokud je emitor( vice, mize z nich byt sesta-

ven plot nebo ohrada. Zabrariuji projit jakékoliv Extradimenzni
bytosti. Nelze je ani preskoCit, pfeletét nebo se pfes né néjakym
zplsobem teleportovat. Zakladni baleni obsahuje dva emitory.

Esencialni kontejner

Cena: 50.000 / 70.000 / 90.000

Esencialni kontejner je truhlice &i schranka, do které je mozné
umistit jeden pfedmét. Ten je pak chranén proti moci Svétlych i
Temnych omnifaktor(i a Extradimenznim bytostem Svétla i Tem-
noty. Pokud je sam prfedmét extradimenzniho puvodu, jeho moc
se skrze kontejner nedostane. Kontejner je uzamykatelny na kli¢
(cena 50.000), Ciselny kod (cena 70.000) nebo biometricky Udaj
(cena 90.000). Vyjmuti pfedmétu z kontejneru zabira v boji jednu
akci, stejné jako uloZeni.

Olfacto-manipulétor

Cena: 1.000

Manipulator je mala nadrz, ze které unikaji vypary chemickych
latek. VSichni stoupenci Svétlych omnifaktor(i, ktefi jsou v jejich
dosahu a vdechuji je, jsou imunni v(iéi temné korupci (jiz existujici
korupce se dale nezvySuje). Naopak vSichni sluzebnici Temnych
omnifaktord, ktefi jsou v dosahu a vdechuii je, si musi hodit na
paniku.

Visio-manipulator

Cena: 1.000

Manipulator je maly reflektor, ktery vyzafuje zablesky. VSichni
stoupenci Svétlych omnifaktord, ktefi jsou v jeho dosahu a vidi ho,
jsou imunni v{i¢i temné korupci (jiz existujici korupce se dale ne-
zvySuje). Naopak vSichni sluzebnici Temnych omnifaktord, ktefi
jsou v dosahu a vidi ho, si musi hodit na paniku.

Audio-manipulator

Cena: 1.000

Manipulator je maly prehravac, ktery dokola pousti tony o riznych
frekvencich. VSichni stoupenci Svétlych omnifaktor(i, ktefi jsou
v jeho dosahu a slysi ho, jsou imunni vici temné korupci (jiz exis-
tujici korupce se dale nezvySuje). Naopak vSichni sluzebnici Tem-
nych omnifaktord, ktefi jsou v dosahu a slysi ho, si musi hodit na
paniku.

Esencialni modulator

Cena: 2.000

Maly modulétor, ktery Médiu pomaha pfi provadéni seanci. Médi-
um miZe béhem nepovedené Seance provést Opravny hod.

Konverzni modulator

Cena: 2.000

Maly modulator, ktery Médiu pomaha soustfedit se pfi konverzi.
Médium m0ze béhem nepovedené Konverze provést Opravny
hod.

Inspiracni modulator

Cena: 2.000

Maly modulator, ktery Médiu pomaha v inspiracich. Médium mize
b&hem nepovedené Inspirace provést Opravny hod.

Modulator extradimenzni kamuflaze

Cena: 4.000

Tento modulator pomah& médium ukryvat pfed Extradimenznimi
bytostmi. KdyZ ho chce Extradimenzni bytost najit, mé postih -5
na PER.




Esencialni klec

Cena: 10.000

Esencialni klec je klec na Extradimenzni bytosti. V klidovém stavu
vypada jako naSlapna mina. Pokud se v jeji tésné blizkosti ocitne
Extradimenzni bytost, klec se aktivuje — kolem bytosti se objevi
pole Svétla ve tvaru prlzraéného krystalu. Bytost v kleci nem(ize
nijak reagovat na své okoli a nem(ze ani uniknout, dokud pole
neprolomi. Kazdy pokus proniknout ji trva jednu hodinu a musi pfi
tom hodit proti svému CHA. Médium muze klec kdykoliv deaktivo-
vat .

Modulator extradimenzni regenerace

Cena: 4.000

Diky tomuto modulatoru mize médium vylécit zranéni Extradi-
menzni bytosti ¢i ji dokonce vzkfisit (zabranit ji v odchodu do jiné
dimenze). Pouziti v boji zabira jednu akci. Médium si hodi proti
svému CHA a pokud uspéje, cilovd Extradimenzni bytost ziskala
zpét 5 HP. Pokud neuspéje, zpusobi ji zranéni za 5 HP, resp.
padla bytost je jiz normalné ,mrtva“ (odesla do jiné dimenze).

[ Omni-nabité predméty

Omni-nabité pfedméty jsou pfedméty, které dfive byly obyCejné,
ale Médium je propojilo s moci svého omnifaktora. Kdokoliv, kdo
je pouziva, mize tuto moc vyuzit, ale na jeji pfivolani se musi
zvlasté soustredit. GM mUze vytvofit omni-nabity pfedmét z téméF
jakéhokoliv oby&ejného pfedmétu. Pouze zvoli omnifaktofi moc,
se kterou je pfedmét spojen. Ten, kdo je pfedmétem vybaven,
muze moc pfivolat jako by sam byl Médiem (viz schopnost Sean-
ce). Omni-nabité pfedméty jsou relativné vzacné. Jejich cena je
cena zakladniho pfedmétu vynadsobena stondsobkem urovné
propojené moci (moc s nultou Urovni vynasobuje deseti). Napf.
oby&ejny $tit stoji 10 penéz. Stit nabity moci Aportace flory
(uroven 2) tedy stoji 2.000 penéz.

[ Omnifaktorské predméty

Omnifaktorské pfedméty jsou pfedméty stvofené omnifaktorskou
moci a obsahujici omnifaktorskou moc. Kdokoliv, kdo je pouziva,
mUze jejich moc vyuzit. GM muze vytvofit omnifaktorsky predmét
z téméf jakéhokoliv oby&ejného pfedmétu. Pouze zvoli omnifakto-
fi moc, ktera je v pfedmétu uloZena. Ten, kdo je pfedmétem vyba-
ven, mUZe moc pfivolat. Sta¢i mu na to jen hod k20, pficemZ hod
1-10 znamena Uspé3né pfivolani. Omnifaktorské pfedméty jsou
velmi vzacné. Jejich cena je cena zakladniho pfedmétu vynaso-
bena tisicinasobkem drovné ulozené moci (moc s nultou Urovni
vynasobuje stem). Napf. obyCejny Stit stoji 10 penéz. Omnifaktofi
Stit s moci Aportace flory (Uroveri 2) tedy stoji 20.000 penéz.

[ Prostfednik

Prostfednici jsou malé extradimenzni bytosti sesilané médiim
jejich omnifaktory. Existuji tfi druhy: Quasibenexové, Quasimale-
xové a Quasiluxia. Quasibenexe sesilaji Benefaktofi a pfipominaji
zmen$ené Benexy, Quasimalexe sesilaji Malefaktofi a pfipominaji
zmen$ené Malexy, v obou pfipadech se jednd o bezpohlavni
bytosti vysoké maximalné jeden metr. Quasiluxia funguji jako
prostfednici pro média Ultimuskych sekci a pfipominaji zmensena
Luxia — jsou to drobné levitujici body Svétla. Prostfednik je se
svym médiem duchovné propojen, posloucha jen jeho prikazy;
hlasové na kratkou vzdalenost, telepaticky na dlouhou. Rozumi
Vy8Si i Niz8i omnifeci, sdm v8ak mluvit neumi. Prostfednik posilu-
je pouto mezi médiem a jeho omnifaktorem (v pfipadé Quasiluxia
se Svétlem) a zvySuje tak pravdépodobnost Uspéchu kazdé
zvlastni schopnosti média.

Velikost 0, Extradimenzni bytost (Zvife), Létajici
Zbrané: extradimenzni uder (boj zblizka, DAM 20)

CCO: 6 RCO: 6 PER: 6

INT: 6 WIL: 6 CHA: 6

AGI: 6 DUR: 6 STR: 6
HP: 20 SP: n/a

Lze ho sehnat ve Nexusu (viz Z&kladni kniha: Mise).



seance

Uroven

Urovefi seance uréuje, jak je slozita a také mocna. Je to postih na
CHA, ktery médium ma pfi jejim provadéni. Desetinasobek Urov-
né je pak cena v bodech zkuSenosti, kterou médium musi zaplatit,
pokud se chce seanci naudit. Seance nulté urovné jsou zdarma a
nedavaji Zadny postih pfi provadéni.

Napr. Médium chce seanci Aportace flory, ktera je 2. trovné.
Zaplati tedy 20 bod( zkuSenosti. Pfi provadéni této seance si
musi hodit proti svému CHA sniZzenému o 2.

Uceni

Médium si pfed kazdou misi muze zvolit, jaké seance bude umét.
MuzZe si zvolit maximalné 10 seanci, které zapiSe do ZvlaStnich
slott. POZOR: pokud si na zacatku dalSi mise zvoli jiné seance,
pfedchozi seance zapomnél. To znamena, Ze pokud je bude chtit
v budoucnu umét, bude si je muset znovu nakoupit.

Provadéni:

K fadné seanci je tfeba, aby médium pomoci zapéstniho ovladace
zvaného ouija-transmitér otevfelo interdimenzni portal. Portal je
schopen pohltit cokoliv, co do néj Médium vhodi, oviem jen pro
potieby obétovani. Objekt je navzdy ztracen. Médium musi obéto-
vat jeden pfedmét ve svém vlastnictvi. Kazda seance trva urcitou
dobu. Médium béhem néj nesmi byt nijak vyruseno, jinak je sean-
ce zruSena bez jakéhokoliv efektu. K ob&tovani vSak dojde az na
samotném konci seance, takze pokud je seance pferusena, obét-
ni pfedmét neni ztracen. Na konci seance je proveden i hod proti
CHA, takZe médium do té doby nevi, zdali se skute¢né povede,
nebo ne. Seance, které trvaji jen 1 minutu, mohou byt provedeny
b&hem boje. Ostatni seance jsou pfili§ dlouhé na to, aby mohly
byt béhem boje provadény. Zatimco toto médium provadi, mélo
by si vyvolat autohypnozu pomoci trans-kédu. Jeho oéi za€nou
zafit pronikavym svétlem, coz mize upoutat nechténou pozor-
nost. Pokud si nechce nebo nemize vyvolat autohypnézu, ma
postih =5 na CHA.

Omnifaktofi odména:
Pokud médiu padne Stésti pfi provadéni seance, hodi si k20, aby
zjistil, jak ho omnifaktor odménil.

(1-4) Zesileni synchronizace
Pouto mezi médiem a jeho omnifaktorem je posileno. Médium
ziskava k20 Sync Pointu.

(5-8) Kratka naklonnost

Omnifaktor bude na seance média po kratkou chvili automaticky
odpovidat. Médium mize provadét seance daného omnifaktora
po k20 minut bez nutnosti hazet na CHA.

(9-12) Naklonnost

Omnifaktor bude na seance média po né&jakou chvili automaticky
odpovidat. Médium mize provadét seance daného omnifaktora
po k20 hodin bez nutnosti hazet na CHA.

(13-16) Dlouha naklonnost

Omnifaktor bude na seance média automaticky odpovidat po
nékolik dni. Médium m(iZze provadét seance daného omnifaktora
po k20 dni bez nutnosti hazet na CHA.

(17-20) Omnifaktofi litost

Omnifaktor zasahne médium svoji 1é¢ebnou silou. Médium je
pohlceno intenzivnim paprskem svétla (Benefaktor) respektive
ohnivou kouli (Malefaktor). Médium si m(ze hazet proti CHA tak
dlouho, dokud neselze. Za kazdy Uspéch si vyléci 10 HP.

Omnifaktofi trest:
Pokud médiu padne Smdla pfi provadéni seance, hodi si k20, aby
Zjistil, jak ho omnifaktor potrestal.

(1-4) Ztrata synchronizace
Pouto mezi médiem a jeho omnifaktorem je oslabeno. Médium
pfichazi o k20 Sync Point.

(5-8) Kratka ignorace
Omnifaktor bude ignorovat seance média po kratkou chvili. Médi-
um nemdze provadét seance daného omnifaktora po k20 minut.

(9-12) Ignorace
Omnifaktor bude ignorovat seance média po néjakou chvili. Médi-
um nem(Ze provadét seance daného omnifaktora po k20 hodin.

(13-16) Dlouha ignorace
Omnifaktor seance média bude po ignorovat po nékolik dni. Médi-
um nemize provadét seance daného omnifaktora po k20 dni.

(17-20) Omnifaktofi hnév
Omnifaktor zasdhne médium svoji ni¢ivou silou. Médium je zasa-
Zeno intenzivnim paprskem svétla (Benefaktor) respektive ohni-
vou kouli (Malefaktor). Médium si musi hazet proti CHA tak dlou-
ho, dokud neuspéje. Za kazdy neuspéch utrpi zranéni za 10 HP,
pfed kterym nic neochrani.

Efekty:
Efekty nékterych seanci jsou trvalé. Nékteré seance maji vSak jen

docasny efekt — u takovych je efekt omezen na urcitou dobu,
kterd se obvykle uréi hodem k20. U seanci s dlouhodobym efek-
tem plati pravidlo, Ze jeden cil nemize byt ovlivnén vice nez jed-
nou seanci stejného typu najednou. Nelze tedy seslat vice omni-
faktorskych zasah( stejného typu a ziskat tak nakumulovany
efekt. Napf. jeden bojovnik mdze byt pod efektem jen jedné sean-
ce Silny utok.

Nékteré efekty jsou vzajemné protikladné nebo si jinak odporuii.
V tom pfipadé ten, ktery byl seslan pozdéji, premazava efekt toho,
ktery byl seslan dfive. Napf. seance Gama-dotek pokroku zplso-
bi, Ze vysilacka bude mit dvojnasobny dosah. Nasledné seslana
seance Gama-dotek Upadku zpUsobi, Ze vysilacka bude mit polo-
viCni dosah - oproti zakladni hodnoté.

Efekty nékterych seanci jsou popsany pouze obecné, ne pfili§
konkrétné. GM hraje ulohu daného omnifaktora a tak se mlze
rozhodnout, jak pfesné se efekt omnifaktofi moci projevi a jaky to
bude mit kone¢ny vliv na pribéh mise.

Seance oznacené »* jsou pristupné jen Médiim z Bilych Fisi.

Poznamka: VSechny zde uvedené seance jsou seance Svétlych
omnifaktord. Pokud chce GM do mise nasadit Temné médium
nebo seance Temnych omnifaktor(i obecné, musi se fidit informa-
cemi v pfiruéce Temna ruka.

Seance v Prazdnoté:

Pokud se postava néjakym zplsobem ocitne v Prazdnoté, nemQ-
Ze pfivolat omnifaktorskou moc, ale mlZe provést zvlastni seanci
vyuzivajici Svétla jeji vlastni due. To je v8ak velmi riskantni.
Pravidla pro toto jsou uvedena v pfirucce Temna ruka.



Omnifaktor Zivota, fauny a flory.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Provokace flory
Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Vyprovokuje v§echnu fléru, aby uskodila zvolenému cili.

Provokace fauny
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Vyprovokuje v§echnu faunu, aby uskodila zvolenému cili.

Detekce zivé pfirody
Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Médium vyciti zvoleny typ fauny nebo fléry v okoli.

Ovladnuti zivé pfirody

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium muze spiritualné ovladnout rostlinu nebo Zvife velikosti 0.
Muze je ovladat myslenkou jako pouhy nastroj.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveni 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné fauny a fléry.

Aportace flory

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium muze vyvolat rostlinu velikosti 0. Po skonceni efektu zase
zmizi.

Aportace fauny

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium mize vyvolat Zvife velikosti 0. Po skon&eni efektu zase
zmizi.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroveri 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Alfa-vita,
ktery pomUze ohledné fauny a fléry. Po uplynuti doby si médium
nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Dotek Zivota

Rozsah: 100 m, droveri 6, seance: 1 hodina, trvéni: k20 hodin
Médium vrati Zivot jedné Zivé bytosti. Health Points jsou plné
regenerovany. Je ale nutné, aby jeji dude nebyla zniCena, zko-
rumpovana Ci néjak uvéznéna. Po uplynuti efektu si hodte k20.
Na hod 11-20 je bytost zase mrtva a vyrazi z ni vina ektoplazmy,
coZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Zivot %
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V celém okoli zaéne bujet Zivot, ovSem jen pokud tam uz je.

Zloba zivé pfirody *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Vyprovokuje vSechnu fléru a faunu k Utokim na vSechny nezivé
objekty.

Omnifaktor smrti, Zivlt a pocasi.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Provokace zemé/vzduchu
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Vyprovokuje zem a vzduch, aby uskodily zvolenému cili.

Provokace ohné/vody
Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Vyprovokuije ohefi a vodu, aby uskodily zvolenému cili.

Detekce nezivé pfirody
Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Médium vyciti zvoleny typ ziviu v okoli.

Ovladnuti nezivé pfirody

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium mlZe spirituainé ovladnout Zivel (10 kg zemé, 10 litrG
vody €i vzduchu, maly plamen). MlZe je ovladat myslenkou jako
pouhy nastroj.

Pokroéila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné Zivlii a pocasi.

Aportace zemé/vzduchu

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium mdze vyvolat 10 kg zemé& nebo 10 litri vzduchu. Po
skonceni efektu zase zmizi.

Aportace ohné/vody

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium miZe vyvolat maly plamen nebo 10 litrd vody. Po skon-
¢eni efektu zase zmizi.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Beta-mors,
ktery pomuze ohledné Zivili a po€asi. Po uplynuti doby si médium
nebude pamatovat na to, co délalo b&hem posednuti.

Dotek smrti

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Médium zplisobi smrt Zivé bytosti. Health Points jsou snizeny na
0. DuSe bytosti je volna, stane se z ni Luxium. Po uplynuti efektu
si hodte k20. Na hod 11-20 je bytost zase vzkfiSena a vyrazi z ni
vina ektoplazmy, coz je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Smrt *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

V celém okoli zaéne pomalu vymirat Zivot. Nakonec budou formy
Zivota zredukovany ¢i dokonce zcela vyhlazeny, zalezi na jejich
poctu a sile a také na trvani efektu.

Zloba nezivé prirody *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k2v0 dni
Viyprovokuje v§echny Zivly k Gtokdm na v§echny Zivé bytosti.



Omnifaktor skromnosti, pilnosti a asketismu.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

néco darovat.

Detekce pilnych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium vyciti pilné Osoby v okoli.

Posileni vile
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 k WIL.

Sila skromnosti

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +1 k ke v§em atributtim, dokud dobrovol-
né nepfijme néjaky pfedmét.

Trest hamiznych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasadhne hamizného Ci
liného a zplsobi mu DAM k20 (od vysledku 11 a vice odeCtéte
10) x 10, AutoDAM.

Pokrocila komunikace s mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium zisk& konkrétni informace ohledné toho, komu je potieba
néco darovat.

Hypnoticka reakce
Rozsah: 100 m, droveri 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 pfi interakci se skromnymi Osobami.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se nechd posednout dudi mrtvého stoupence Gama-
modestia, ktery pom0Zze s praci. Po uplynuti doby si médium ne-
bude pamatovat na to, co délalo b&hem posednuti.

Posileni skromnosti
Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba zacne byt posedla rozdavanim svého majetku.

Dotek asketismu

Rozsah: 100 m, Urover 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba je zbavena zavislosti. Po uplynuti efektu si hodte
k20. Na hod 11-20 je bytost opét zavisla, ovSem vyrazi z ni vina
ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Pilnost *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli zacnou pracovat.

Skromnost *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli zacnou rozdavat svij majetek.

Omnifaktor hamiznosti, lenosti a hedonismu.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

sehnat penize ¢i majetek.

Detekce linych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium vyciti liné Osoby v okoli.

Oslabeni viile
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba méa bonus -5 od WIL.

Sila hamiznosti

Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +1 k ke vSem atributim, dokud se dobro-
volné nezbavi néjakého pfedmétu.

Trest skromnych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne skromného Ci
pilného a zpusobi mu DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte
10) x 10, AutoDAM.

Pokrocila komunikace s mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium zisk& konkrétni informace ohledné toho, kde je moZné
sehnat penize ¢i majetek.

Hypnoticka reakce
Rozsah: 100 m, drover 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 pfi interakci s hamiZznymi Osobami.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se nechd posednout dusi mrtvého stoupence Delta-
avaritia, ktery pomuze ziskat penize ¢i majetek. Po uplynuti doby
si médium nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Posileni hamiznosti
Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba zacne byt posedla shromazdovanim majetku.

Dotek hedonismu

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ziska jednu zavislost, kterou uréi Médium. Po uply-
nuti efektu si hodte k20. Na hod 11-20 je bytost zase bez zavis-
losti, ov8em vyrazi z ni vina ektoplazmy, coz je Exploze s dosa-
hem 10 m a DAM 10.

Lenost *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli prestanou pracovat.

Hamiznost *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli zanou shromazdovat majetek.



Omnifaktor miru, diplomacie a budovani.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce mirumilovnych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium vyciti mirumilovné Osoby v okoli.

Vytvoreni miru
Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium uklidni jednu agresivni Zivou bytost.

Silna obrana

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Kdyz je objekt napaden, hodte k20. Na hod 1-10 Utok nemél zad-
ny efekt. Po jednom pouziti je efekt zrusen.

Aportace obrany

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium muze vyvolat jeden obranny prostfedek velikosti O (pfilbu,
brnéni, plynovou masku...). Po skon&eni efektu zase zmizi.

Trest bojechtivych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne bojechtivou
bytost a zplsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x
10, AutoDAM.

Pokro¢ila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné diplomacie.

Supersilna obrana

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Kdyz je objekt napaden, hodte k20. Na hod 1-10 Utok byl odraZen
zpét na UtoCnika. Po jednom pouziti je efekt zrusen.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Epsilon-
pax, ktery pomGze s vyjednavanim. Po uplynuti doby si médium
nebude pamatovat na to, co délalo b&hem posednuti.

Dotek budovani

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Jeden znigeny nezivy objekt je opraven. Health Points jsou piné
regenerovany. Po uplynuti efektu si hodte k20. Na hod 11-20 je
objekt zase znigen a vyrazi z néj vina ektoplazmy, coZ je Exploze
s dosahem 10 m a DAM 10.

Mir *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
VSechny Osoby v celém okoli prestanou bojovat.

Budovani *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

VSechny Osoby v celém okoli zaénou vyrabét pfedméty a stavét
budovy.
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Omnifaktor valky, agrese a niCeni.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce bojechtivych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium vyciti bojechtivé Osoby v okoli.

Vytvoreni vélky
Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1v minuta, trvani: k20 minut
Médium vyprovokuije jednu klidnou Zivou bytost k Gtoku.

Silny utok

Rozsah: 100 m, Groven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Kdyz objekt UtoCi, hodte k20. Na hod 1-10 mél jeho Utok dvojité
DAM. Po jednom poutziti je efekt zruSen.

Aportace Gtoku

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium miZe vyvolat jeden utocny prostfedek velikosti 0
(zbran...). Po skonceni efektu zase zmizi.

Trest mirumilovnych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasdhne mirumilovnou
bytost a zplsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x
10, AutoDAM.

Pokrogila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné valecnictvi.

Supersilny utok

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Kdyz objekt Utoci, hodte k20. Na hod 1-10 mél jeho Utok dvojité
DAM, efekt AutoDAM. Po jednom pouziti je efekt zrusen.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Zéta-
bellum, ktery pom{ze s bojem. Po uplynuti doby si médium nebu-
de pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Dotek niéeni

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Jeden neZivy objekt je zniCen. Po uplynuti efektu si hodte k20. Na
hod 11-20 je objekt zase opraven a vyrazi z néj vina ektoplazmy,
cozZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Valka *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli zacnou bojovat.

Niceni *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

V8echny Osoby v celém okoli zacnou nicit pfedméty a bourat
budovy.



V 4

Omnifaktor pokroku, zvédavosti a civilizovanosti.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, uroveni 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce zvédavych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Médium vyciti zvédavé Osoby v okoli.

Pokro¢ila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné civilizované spole¢nosti.

Trest lhostejnych

Rozsah: 100 m, uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne Ihostejnou Zivou
bytost a zpUsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x
10, AutoDAM.

Hypnoticka reakce
Rozsah: 100 m, Uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba méa bonus +5 pfi interakci s civilizovanymi rasami.

Vyvolani zvédavosti
Rozsah: 100 m, droven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v cilové Zivé bytosti probudi zajem o své okoli.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Eta-
progressus, ktery pomulze s rozvojem. Po uplynuti doby si médi-
um nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Alfa-dotek pokroku

Rozsah: 100 m, Urover 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden nezivy objekt ma jeden atribut zvySen na 19. Po uplynuti
efektu si hodte k20. Na hod 11-20 je vylepSeni zase zruSeno a z
objektu vyrazi vina ektoplazmy, coz je Exploze s dosahem 10 m a
DAM 10.

Beta-dotek pokroku

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden nezivy objekt ma maximaini HP dvojndsobné. Po uplynuti
efektu si hodte k20. Na hod 11-20 je vylepSeni zase zruSeno a z
objektu vyrazi vina ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a
DAM 10.

Gama-dotek pokroku

Rozsah: 100 m, Urover 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden nezivy objekt ma Uc¢innost dvojnasobnou (dostfel zbrané,
DAM zbrané, dosah vysilacky...). Po uplynuti efektu si hodte k20.
Na hod 11-20 je vylepSeni zase zruSeno a z objektu vyrazi vina
ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Pokrok *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
VSechny Osoby v celém okoli zatnou vylepSovat technologii.

Civilizovanost *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli se zaénou chovat civilizované.
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Théta-regressus

Omnifaktor Upadku, lhostejnosti a barbarstvi.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveri 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce Ihostejnych
Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Médium vyciti lhostejné Osoby v okoli.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Groven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné barbarské spoleénosti.

Trest zvédavych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorézové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne zvédavou Zivou
bytost a zplsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x
10, AutoDAM.

Hypnoticka reakce
Rozsah: 100 m, Uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba mé& bonus +5 pfi interakci s barbarskymi rasami.

Vyvolani Ihostejnosti
Rozsah: 100 m, uvroveh 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v cilové Zivé bytosti zrusi zajem o své okoli.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Théta-
regressus, ktery pomuze s prezitim v divoiné. Po uplynuti doby si
médium nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Alfa-dotek Upadku

Rozsah: 100 m, troven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden nezivy objekt ma jeden atribut snizen na 1. Po uplynuti
efektu si hodte k20. Na hod 11-20 je vylepSeni zase zruSeno a z
objektu vyrazi vina ektoplazmy, coz je Exploze s dosahem 10 m a
DAM 10.

Beta-dotek upadku

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden nezivy objekt ma maximalni HP poloviéni. Po uplynuti efek-
tu si hodte k20. Na hod 11-20 je vylepSeni zase zruSeno a z ob-
jektu vyrazi vina ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a
DAM 10.

Gama-dotek Upadku

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden neZivy objekt ma ucinnost polovicni (dostfel zbrané, DAM
zbrang, dosah vysilacky...). Po uplynuti efektu si hodte k20. Na
hod 11-20 je vylepSeni zase zruSeno a z objektu vyrazi vina ekto-
plazmy, coz je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Upadek *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli se pfestanou starat o technologii.

Barbarstvi *
Rozsah: 1 km, droven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby v celém okoli se zaénou chovat barbarsky.



y 4 -

Omnifaktor svétla, dne a odvahy.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

strach.

Detekce odvaznych
Rozsah: 100 m, droven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazove
Médium vyciti odvazné Zivé bytosti v okoli.

Odvaha
Rozsah: 100 m, droven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazove
Médium zazene strach v cilové Zivé bytosti.

Sila odvahy

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Ziva bytost ma bonus +5 na CCO, RCO a PER, dokud
nepropadne strachu.

Pokrocila komunikace s mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium zisk& konkrétni informace ohledné toho, jak potlacit
strach.

Trest bojacnych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne bojacného a
zpUsobi mu DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x 10,
AutoDAM.

Hypnoticka reakce
Rozsah: 100 m, droveri 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 pfi interakci s odvaZznymi Osobami.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Iéta-dies,
ktery pomuze pfekonat strach. Po uplynuti doby si médium nebu-
de pamatovat na to, co délalo b&éhem posednuti.

Ovladnuti svétla

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium muze spirituainé ovladnout svétlo v okoli. Mize je ovla-
dat my3lenkou jako pouhy néstroj.

Aktivace
Rozsah: 100 m, troven 6, seance: 1 hodina, trvani: jednorédzové
Médium aktivuje jeden pfedmét i systém.

Odvaha *
Rozsah: 1v km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Zivé bytosti v celém okoli pfestanou mit strach.

Svétlo *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Celé okoli je osvétleno svétlem.
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Omnifaktor tmy, noci a strachu.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

strach.

Detekce vystrasenych
Rozsah: 100 m, droven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Médium vyciti vystraSené Zivé bytosti v okoli.

Strach
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Médium vyvola strach v cilové Zivé bytosti.

Slabost strachu

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Ziva bytost ma postih =5 na CCO, RCO a PER, jakmile
propadne strachu.

Pokrocila komunikace s mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium zisk& konkrétni informace ohledné toho, jak zpUsobit
strach.

Trest odvaznych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zaséhne odvézného a
zplsobi mu DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x 10,
AutoDAM.

Hypnoticka reakce
Rozsah: 100 m, drover 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 pfi interakci s vystraSenymi Osobami.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, troveri 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Kappa-nox,
ktery pomUze vyvolat strach. Po uplynuti doby si médium nebude
pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Ovladnuti tmy

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium muze spirituainé ovladnout tmu (v€etné stind) v okoli.
Muze ji ovladat mySlenkou jako pouhy nastroj.

Deaktivace
Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium deaktivuje jeden pfedmét Ci systém.

Strach %
Rozsah: 1v km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Zivé bytosti v celém okoli zacnou mit strach.

Tma x
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Celé okoli je zakryto tmou.



Lambda-logicus

Omnifaktor intelektu, logiky a efektivnosti.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce logiky
Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti Osoby oplyvajici vysSi inteligenci.

Inspirace efektivnosti
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium inspiruje Osobu k lepsi efektivnosti.

Intelekt
Iv?ozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Ziva bytost misto atributu PER m{Ze pouZivat INT.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveni 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné logiky a efektivnosti.

Trest emocionalnich

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne bytost Fidici se
emocemi a zpusobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte
10) x 10, AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Lambda-
logicus, ktery pomUze zvysit efektivitu. Po uplynuti doby si médi-
um nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Hypnoticka reakce

Rozsah: 100 m, uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Ziva bytost ma bonus +5 pfi interakci s Osobami fidicimi
se logikou.

Dotek inteligence
Rozsah: jOO m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost ma +5 k INT.

Dotek logiky
Rozsah: jOO m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost ma +5 k WIL.

Logika *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Vechny Zivé bytosti v celém okoli se zatnou fidit jen logikou.
Mohou provadét Opravné hody na WIL.

Chytrost *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

V&echny Zivé bytosti v celém okoli budou chytFejsi. Mohou prova-
dét Opravné hody na INT.
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V 4

Omnifaktor instinktu, emoci a efektnosti.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce emoci
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti Osoby pocitujici silné emoce.

Inspirace efektnosti
Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium inspiruje Osobu k lepsi efektnosti.

Instinkt
E{ozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Ziva bytost misto atributu INT miize pouzivat PER.

Pokroéila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveri 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné emoci a efektnosti.

Trest logickych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne bytost fidici se
logikou a zpUsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10)
x 10, AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Mi-emotus,
ktery pom0ze zvysit efektnost. Po uplynuti doby si médium nebu-
de pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Hypnoticka reakce

Rozsah: 100 m, troven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Ziva bytost ma bonus +5 pfi interakci s Osobami fidicimi
Se emocemi.

Dotek instinktu
Rozsah: jOO m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost ma -5 k INT.

Dotek emoci
Rozsah: jOO m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost ma -5 k WIL.

Emoce *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Vechny Zivé bytosti v celém okoli se za&nou Fidit jen emocemi.
Musi provadét Kazici hody na WIL.

Hloupost *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Véechny Zivé bytosti v celém okoli budou hloup&j$i. Musi prova-
dét Kazici hody na INT.



Ny-sanitas

Omnifaktor zdravi, evoluce a regenerace.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, uroveni 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce zdravych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti zdravé Zivé bytosti.

Odolnost vii¢i nemocem

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Ziva bytost ma posilenou imunitu, nemize se nakazit zadnou
nemoci (ovSem neni vylédena z téch, které uz ma).

Odolnost vici jediim

Rozsah: 100 m, uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Ziva bytost ma posilenou imunitu, nem(ize se otravit zadnym
jedem (ovSem neni vylégena z téch, které uz ma).

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné zdravi a evoluce.

Aportace protilatek

Rozsah: 100 m, uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium miZe vyvolat jednu davku Iéku ¢i protijedu proti zvolené
nemoci resp. jedu. Po skonéeni efektu zase zmizi.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Ny-sanitas,
ktery pomUze $ifit zdravi. Po uplynuti doby si médium nebude
pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Trest nemocnych

Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasdhne nemocného a
zpUsobi mu DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x 10,
AutoDAM.

Dotek zdravi

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Zvolena Ziva bytost je vylééena ze vSech nemoci. Po uplynuti
efektu si hodte k20. Na hod 11-20 se nemoci vrati a z bytosti
vyrazi vina ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Dotek evoluce

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Zvolena Zivé bytost ziska +1 ke véem atributim. Po uplynuti efek-
tu si hodte k20. Na hod 11-20 se efekt zrusi a z bytosti vyrazi vina
ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Zdravi *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti maji posilenou imunitu, nemohou se nakazit Zadnou
nemoci (ovSem nejsou vyléceny z t&ch, které uz maji).

Evoluce *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti maji urychlenou evoluci, zatnou byt Iépe pfizplisobe-
né mistnim podminkam. Ziskaji +1 ke vSem atributim kazdy den.
Po uplynuti efektu si hodte k20. Na hod 11-20 se efekt zrusi.
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V4

Omnifaktor nemoci, mutace a degenerace.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveri 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce nemocnych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti nemocné Zivé bytosti.

Nachylnost vii¢i nemocem

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Ziva bytost mé oslabenou imunitu, nakazi se kazdou nemoci, se
kterou pfijde do styku.

Nachylnost viici jedim

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Ziva bytost ma oslabenou imunitu, otravi se kazdym jedem, se
kterym pfijde do styku.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné nemoci a mutace.

Aportace nebezpecnych latek

Rozsah: 100 m, troven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium muze vyvolat jednu davku bakterii/vird nemoci ¢i jedu. Po
skonceni efektu zase zmizi.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se nechd posednout dusi mrtvého stoupence Ksi-
morbus, ktery pomuze $ifit nemoc. Po uplynuti doby si médium
nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Trest zdravych

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: jednorézové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne zdravého a zpu-
sobi mu DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x 10, Auto-
DAM.

Dotek nemoci

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Zvolena Zivé bytost je nakaZzena jednou nemoci dle vybéru Mé-
dia. Po uplynuti efektu si hodte k20. Na hod 11-20 se nemoc
vylé&i a z bytosti vyrazi vina ektoplazmy, coz je Exploze s dosa-
hem 10 m a DAM 10.

Dotek mutace

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Zvolena Zivé bytost ztraci —1 od véech atributdl. Po uplynuti efektu
si hodte k20. Na hod 11-20 se efekt zrusi a z bytosti vyrazi vina
ektoplazmy, cozZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Nemoci *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti méa oslabenou imunitu, nakazi se kazdou nemoci, se
kterou pfijdou do styku.

Mutace *

Rozsah: 1 km, droven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti postihne mutace, zadnou byt hiife pfizplisobené mist-
nim podminkam. Ztrati -1 od vSech atributt kazdy den. Po uply-
nuti efektu si hodte k20. Na hod 11-20 se efekt zrusi.



Omnifaktor préva, spravedinosti a cti.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce spravedlivych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti ¢estné Osoby.

Spoutani zloéince
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium zcela znehybni Osobu-zlogince.

Hypnoticka reakce

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba mé& bonus +5 pfi interakci se spravedlivymi Osoba-
mi.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné prava.

Trest zlocincu

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasdhne Osobu-zlocince
a zpusobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10) x 10,
AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Omikron-
lex, ktery pomuze s prosazenim prava. Po uplynuti doby si médi-
um nebude pamatovat na to, co délalo b&éhem posednuti.

Aportace zabezpeceni

Rozsah: 100 m, Uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium m0ze vyvolat jeden zabezpegovaci prostfedek velikosti 0
(zamek, pouta...). Po skonéeni efektu zase zmizi.

Dotek spravedinosti

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Jakmile Osoba spacha zlocin, dostane zasah s DAM 10, Auto-
DAM.

Dotek pravdy
Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Jakmile Osoba fekne lez, dostane zasah s DAM 10, AutoDAM.

Pravo *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Osoby prestanou porudovat zakony.

Znameni zlo¢incl *

Rozsah: 1 km, Uroveri 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

VSechny Osoby, které poruSily zakon v poslednich 24 hodinach
pfed seanci, jsou oznaCeny aurou ektoplazmy.
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Omnifaktor zlo€ind, bezpravi a podlosti.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce podlych
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti podlé Osoby.

Spoutani spravedlivého
Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium zcela znehybni Osobu-predstavitele zakona.

Hypnoticka reakce
Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba méa bonus +5 pii interakci se zlo€innymi Osobami.

Pokroéila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveri 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné zlogind.

Trest spravedlivych

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne Osobu-
pfedstavitele zakona a zpUsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice
odectéte 10) x 10, AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Pi-
delictum, ktery pomuze se zlocinem. Po uplynuti doby si médium
nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Aportace pfistupu

Rozsah: 100 m, Uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium muze vyvolat jeden prostfedek na pfekonani zabezpece-
ni velikosti 0 (kli¢, vstupni kartu...). Po skongeni efektu zase zmi-
zi.

Dotek bezpravi

Rozsah: 100 m, Groven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Jakmile Osoba potlaéi zloCin, dostane zasah s DAM 10, Auto-
DAM.

Dotek Izi

Rozsah: 100 m, troven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Jakmile Osoba fekne pravdu, dostane zasah s DAM 10, Auto-
DAM.

Zloéin *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Osoby za¢nou poruSovat zakony.

Znameni spravedlivych %

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

V8echny Osoby, které potladily zlo€in v poslednich 24 hodinach
pred seanci, jsou oznaCeny aurou ektoplazmy.



y &

Omnifaktor fadu, kauzality a pland.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, uroveni 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce kauzalit

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Médium si zvoli udalost, ktera se ma stat v rozsahu—vyciti, jaké
dil¢i udalosti se maji stat, aby ke zvolené udalosti doslo.

Alfa-aktivace kauzality

Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium da cilovému objektu bonus +10, ktery dany objekt mlize
pouzit pro jakékoliv ze svych atributll a to celkem tfikrat. Pokud
nestihne bonusy vyCerpat do konce trvani efektu, propadnou.

Beta-aktivace kauzality

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium déa cilovému objektu moznost Opravnych hodl, kterou
mize pouzit tfikrat. Pokud nestihne hody vy&erpat do konce trvani
efektu, propadnou.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveni 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné fadu a kauzality.

Trest Silenych

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zaséhne Sileného (bytost
s SP pod polovinou) a zplsobi mu DAM k20 (od vysledku 11 a
vice odectéte 10) x 10, AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Rhé-ordo,
ktery pomize nastolit fad. Po uplynuti doby si médium nebude
pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Hypnoticka reakce

Rozsah: 100 m, Urover 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 pfi interakci s pfi¢etnymi Osobami (s
SP na poloviné a vice).

Dotek pricetnosti

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Médium vrati pricetnost jedné Zivé bytosti-Osobé&. Sanity Points
jsou plné regenerovany. Po uplynuti efektu si hodte k20. Na hod
11-20 je bytost zase Silena a vyrazi z ni vina ektoplazmy, coz je
Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Posileni pricetnosti
Rozsah: 100 m, droven 6, seance: 1 hodina, trvani: jednorazove
Médium da k20 SP zvolené Zivé bytosti-Osobé.

Réad *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Je nastolen spoleCensky Fad—vzpoury jsou ukonceny.

Pri¢etnost *
Rozsah: 1¥ km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
VSechny Zivé bytosti-Osoby ziskavaji 10 SP.
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Sigma-chaos

Omnifaktor chaosu, paradox( a nahody.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveri 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce paradoxi

Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Médium vyciti paradoxy, riizné naruseni pfirozené kauzality (napf.
pomoci paranormalnich sil).

Alfa-aktivace paradoxu

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium déa cilovému objektu postih —10, ktery dany objekt musi
pouzit pro jakékoliv ze svych atributd a to celkem tfikrat. Pokud
nestihne postihy vy€erpat do konce trvani efektu, propadnou.

Beta-aktivace paradoxu

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium da cilovému objektu povinnost Kazicich hodd, kterou
musi pouzit tfikrat. Pokud nestihne hody vy&erpat do konce trvani
efektu, propadnou.

Pokroéila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveri 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné chaosu a paradoxu.

Trest pficetnych

Rozsah: 100 m, Uroved 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne pfietného
(bytost s SP alespoi nad polovinu) a zpGsobi mu DAM k20 (od
vysledku 11 a vice odedtéte 10) x 10, AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se nechad posednout dusi mrtvého stoupence Sigma-
chaos, ktery pom(Zze vyvolat chaos. Po uplynuti doby si médium
nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Hypnoticka reakce

Rozsah: 100 m, troven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 pfi interakci s Silenymi Osobami (s SP
pod polovinou).

Dotek Silenstvi

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Médium zpUsobi $ilenstvi jedné Zivé bytosti-Osob&. Sanity Points
jsou snizeny na 0. Po uplynuti efektu si hodte k20. Na hod 11-20
je bytost zase pfiCetna a vyrazi z ni vina ektoplazmy, coz je Ex-
ploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Posileni Silenstvi
Rozsah: 100 m, droven 6, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium sebere k20 SP zvolené Zivé bytosti-Osobé.

Chaos *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Je nastolen spoleCensky chaos—jsou vyvolany vzpoury.

Silenstvi *
Rozsah: 1v km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Zivé bytosti-Osoby ztraceji 10 SP.



Tau-variatio

Omnifaktor vyb&ru, zmény a nadgje.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Alfa-aktivace nadéje

Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium da cilovému objektu bonus +10 k jednomu atributu, ale
pouze ke zvolenému Ucelu (napf. zabit konkrétniho nepfitele).
Bonus trva tak dlouho, dokud neni uelu dosazeno.

Beta-aktivace nadéje

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium dé cilovému objektu moznost Opravnych hodu k jednomu
atributu, ale pouze ke zvolenému Ucelu (napf. zabit konkrétniho
nepfitele). Bonus trva tak dlouho, dokud neni ucelu dosazeno.

Vybér
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba ma bonus +5 k ¢innosti, kterou si zvolila.

Velky vybér

Rozsah: 100 m, uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba ma bonus +10 k ¢innosti, kterou si zvolila. Pokud
provede néco jiného, bonus se ihned zrusi.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveni 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné vybéru.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, roveri 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Tau-
variatio, ktery pomUze s beznadéjnou situaci. Po uplynuti doby si
médium nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Bojova nadéje
Rozsah: 100 m, droveri 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost automaticky za€iné v boji jako prvni.

Obecna nadéje
Rozsah: 100 m, troven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost mize provadét Opravné hody na vSechny €innosti.

Obecné stésti
Rozsah: 100 m, troven 6v, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost ma efekt Stésti na hod 1-5.

Nadéje *
Rozsah: 1 km, droven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby maji pocit nadéje. Jejich morélka je posilena.

Vybér *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby maji bonus +1 k €innosti, kterou si zvolily.
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Ypsilon-constantia

Omnifaktor osudu, neménnosti a beznadgje.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Alfa-aktivace beznadéje

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium da cilovému objektu postih =10 k jednomu atributu, ale
pouze ke zvolenému Ucelu (napf. zabit konkrétniho nepfitele).
Postih trva tak dlouho, dokud neni Gielu zabranéno.

Beta-aktivace beznadéje

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium da cilovému objektu povinnost Kazicich hodli k jednomu
atributu, ale pouze ke zvolenému Ucelu (napf. zabit konkrétniho
nepfitele). Postih trva tak dlouho, dokud neni Gi¢elu zabranéno.

Osud
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba ma postih —5 na €innost, kterou ji zvolilo médium.

Velky osud

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba ma postih =10 na ¢innost, kterou ji zvolilo médi-
um. Pokud provede néco jiného, utrpi zasah s DAM 10, Auto-
DAM.

Pokrogila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroveni 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné osudu.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Ypsilon-
constantia, ktery pomuze naplnit osud. Po uplynuti doby si médi-
um nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Bojova beznadéj
Rozsah: 100 m, Uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost se v boji dostane na fadu aZ jako posledni.

Obecna beznadéj
Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost musi provadét Kazici hody na v8echny €innosti.

Obecna smiila
Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost ma efekt Smaly na hod 15-20.

Beznadéj *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby maji pocit beznadéje. Jejich moralka je zlomena.

Osud *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

V8echny Osoby maji postih -1 k €innosti, kterou jim zvolilo Médi-
um.



Fi-misericordia

Omnifaktor litosti, lasky a potéSeni.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce lasky

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium vyciti zamilované Osoby v okoli. Téz vyciti, do koho jsou
zamilované.

Detekce potéSeni
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti bytosti pocitujici potéeni.

Hypnoticka reakce

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba ma bonus +5 pfi interakci se zamilovanymi Osoba-
mi.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné lasky a potéseni.

Trest nenavisti

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne Osobu citici
nenavist a zplsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte
10) x 10, AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroveri 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se nechd posednout duSi mrtvého stoupence Fi-
misericordia, ktery pomize zpdsobit potéSeni. Po uplynuti doby si
médium nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Dotek lasky

Rozsah: 100 m, drover 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Cilova Osoba se zamiluje do jiné Osoby. Po uplynuti efektu si
hodte k20. Na hod 11-20 se laska vytrati a z bytosti vyrazi vina
ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Ochrana slabych

Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Ziva bytost ma postih -5 na CCO a RCO, kdyz Gto&i na
cile s méné HP neZ ma ona sama.

Sila potéseni

Rozsah: 100 m, troven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Ziva bytost ma bonus +5 k vybranému atributu, pokud
pocituje potéSeni.

Litost *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
VSechny Osoby za¢nou byt milosrdné.

Laska *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Laska ve vSech Osobach je posilena.
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Chi-crudelis

Blih krutosti, nenavisti a utrpeni.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Detekce nenavisti

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium vyciti Osoby s nenavisti v okoli. Téz vyciti, viéi komu
nenavist citi.

Detekce utrpeni
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Médium v okoli vyciti bytosti pocitujici utrpeni.

Hypnoticka reakce

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Osoba méa bonus +5 pfi interakci s Osobami citicimi nena-
vist.

Pokrocila komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné nendvisti a utrpeni.

Trest lasky

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Z média vyrazi proud ektoplazmy, ktery zasahne zamilovanou
Osobu a zplsobi ji DAM k20 (od vysledku 11 a vice odectéte 10)
x 10, AutoDAM.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, troveri 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout duSi mrtvého stoupence Chi-
crudelis, ktery pomuze zpUsobit utrpeni. Po uplynuti doby si médi-
um nebude pamatovat na to, co délalo b&hem posednuti.

Dotek nenavisti

Rozsah: 100 m, drover 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Cilova Osoba citi nenavist véi jiné Osobé. Po uplynuti efektu si
hodte k20. Na hod 11-20 se nenavist vytrati a z bytosti vyrazi vina
ektoplazmy, coZ je Exploze s dosahem 10 m a DAM 10.

Ni¢eni slabych

Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilovéa Ziva bytost méa bonus +5 k CCO a RCO, kdyz (todi na cile
s méné HP nez ma ona sama.

Slabost utrpeni

Rozsah: 100 m, uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Cilova Ziva bytost méa postih =5 na vybrany atribut, pokud pocituje
utrpeni.

Krutost *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
VSechny Osoby zaénou byt kruté.

Nenavist *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Nenavist ve v§ech Osobach je posilena.



Psi-locus

Omnifaktor prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru.

Komunikace s mrtvym
Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové

Médium ziskd obecngjsi informace ohledné prostoru, sub-
prostoru a hyper-prostoru.

Mala teleportace
Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Jeden movity objekt velikosti 0 je pfesunut jinam v ramci rozsahu.

Dimenzni Sok

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Sub-prostor a hyper-prostor zaénou byt narusené. Cil je zasazen
s DAM k20 x 5, AutoDAM.

Dimenzni kapsa

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden movity objekt velikosti 0 je pfesunut do sub-prostorové ¢i
hyper-prostorové kapsy. Je zcela chranén proti efektim z normal-
niho vesmiru.

Dimenzni multi-Sok

Rozsah: 100 m, troven 1, seance: 1 minuta, trvani: jednorédzové
Sub-prostor a hyper-prostor zacnou byt silné narusené. Cil je
zasazen tfemi Gtoky s DAM k20 x 5. Kazdému z nich m{iZe odolat
hodem k20, kdyZ padne 1-10.

Pokro¢ila komunikace s mrtvym

Rozsah: n/a, Uroveni 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné prostoru, sub-prostoru
a hyper-prostoru.

Teleportace

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jeden movity objekt do velikosti 5 je pfesunut jinam v rdmci roz-
sahu.

Prostorova deformace

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium vytvofi deformaci prostoru, ¢imz zpUsobi, ze cil se nem(-
Ze pohnout (ale stale je pfi védomi) a nic s nim nem0Zze pohnout.

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Pi-locus,
ktery pomUze s orientaci v prostoru. Po uplynuti doby si médium
nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Velka teleportace

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: jednorézové
Jeden movity objekt do velikosti 10 je pfesunut jinam v ramci
rozsahu.

Brana prostoru *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Viytvofi brénu, ktera dovoluje volny oboustranny pfesun jinam v
ramci rozsahu.

Zakfiveni prostoru %

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny vzdalenosti se pocitaji za poloviéni.
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Omnifaktor ¢asu, vzpominky a pfedtuchy.

Komunikace s mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Médium zisk& obecnéjsi informace ohledné ¢asu, vzpominek a
pfedtuchy.

Mala chronoportace

Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jeden movity objekt velikosti 0 je pfesunut do hodinu vzdalené
minulosti nebo budoucnosti.

Casovy ok

Rozsah: 100 m, troven 0, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Proud ¢asu zacne byt naruseny. Cil je zasazen s DAM k20 x 5,
AutoDAM.

Casova kapsa

Rozsah: 100 m, Uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
Jeden movity objekt velikosti 0 je pfesunut do ¢asové kapsy. Je
zcela chranén proti efektim z normalniho plynuti ¢asu.

Casovy multi-$ok

Rozsah: 100 m, Uroved 1, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Proud €asu zacne byt silné naruseny. Cil je zasaZen tfemi Utoky s
DAM k20 x 5. Kazdému z nich mlZe odolat hodem k20, kdyz
padne 1-10.

Pokrogila komunikace s mrtvym

Rozsah: n/a, Uroveni 2, seance: 1 hodina, trvani: jednorazové
Médium ziska konkrétni informace ohledné Casu, vzpominek a
pfedtuchy.

Chronoportace

Rozsah: 100 m, Uroved 2, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jeden movity objekt do velikosti 5 je pfesunut do hodinu vzdalené
minulosti nebo budoucnosti.

Casova deformace

Rozsah: 100 m, troven 2, seance: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Médium vytvofi deformaci €asu, ¢imZ zplsobi, Ze cil se nemlze
pohnout a je v bezvédomi (jeho védomi je zastavené).

Posednuti mrtvym

Rozsah: n/a, Uroven 4, seance: 1 hodina, trvani: k20 minut
Médium se necha posednout dusi mrtvého stoupence Omega-
tempus, ktery pom(Ze s orientaci v ¢ase. Po uplynuti doby si
médium nebude pamatovat na to, co délalo béhem posednuti.

Velka chronoportace

Rozsah: 100 m, Uroven 6, seance: 1 minuta, trvani: jednorézové
Jeden movity objekt do velikosti 10 je pfesunut do hodinu vzdéle-
né minulosti nebo budoucnosti.

Brana €asu *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni

Viytvofi branu do minulosti & budoucnosti az 10 dni vzdalené (od
konce seance), ktera dovoluje volny oboustranny presun.

Zakfiveni ¢asu *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, seance: 1 den, trvani: k20 dni
Cas plyne poloviéni rychlosti.



Pokud je médium stoupencem Ultimuské sekce, miize provadét
pouze tyto specifické seance.

Posileni interlinky Svétla

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSichni stoupenci Svétlych omnifaktorl maji bonus +10 k CHA pfi
interlinkovani (nevztahuje se na interlinky stoupencl Ultimuské
sekce).

Oslabeni interlinky Temnoty

Rozsah: 100 m, uroven 0, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSichni stoupenci Temnych omnifaktor( maji postih =10 na CHA
pfi interlinkovani.

Posileni Svétlé psioniky

Rozsah: 100 m, Groven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8ichni psionici v okoli maji bonus +10 k WIL pfi sesilani Svétlych
psi-sil.

Posileni seanci Svétla

Rozsah: 100 m, Uroven 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSechna média v okoli maji bonus +10 k CHA pfi provadéni sean-
ci Svétlych omnifaktord (nevztahuje se na seance Ultimuské sek-
ce).

Oslabeni Temné psioniky

Rozsah: 100 m, droveri 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSichni Temni psionici v okoli maji postih =10 od WIL pfi sesilani
Temnych psi-sil.

Oslabeni seanci Temnoty

Rozsah: 100 m, drover 2, seance: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSechna Temna média v okoli maji postih —10 od CHA pfi prova-
déni seanci Temnych omnifaktord.

Zahnani psionické bytosti

Rozsah: 100 m, Uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Médium muze zahnat jednu Psionickou bytost Svétla i Temnoty.
Bytost uteCe pryc.

Zahnani extradimenzni bytosti

Rozsah: 100 m, Uroven 4, seance: 1 minuta, trvani: jednorazové
Médium mize zahnat jednu Extradimenzni bytost Svétla i Temno-
ty. Bytost utece pry¢.

Ocistné Svétlo
Rozsah: 100 m, Urover 6, seance: 1 hodina, trvani: jednorézové
Médium jedné bytosti oddané Svétlu ubere k20 Corruption Pointd.

Spalujici Svétlo

Rozsah: 100 m, Urover 6, seance: 1 hodina, trvani: jednorézové
Médium jedné bytosti oddané Temnoté zplsobi zranéni za deseti-
nasobek k20 HP a psychicky Sok za desetinasobek k20 SP.

Vina oéistného Svétla *

Rozsah: 1 km, droven 8, seance: 1 den, trvani: jednorazové
Médium v8em bytostem oddanym Svétlu v oblasti ubere k20
Corruption Pointd.

Vina spalujiciho Svétla *

Rozsah: 1 km, droven 8, seance: 1 den, trvani: jednorazové
Médium vSem bytostem oddanym Temnoté zplsobi zranéni za
desetinasobek k20 HP a psychicky Sok za desetinasobek k20 SP.
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