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Kompendium
,Kompendium* je dodate¢na pfirucka pro Void: Science Fiction,
ktera obsahuje dalsi redlie, pfedevsim popisy frakci.

[ Konflikty
Galaxie MIé¢na draha je suzovana mnoha riiznymi konflikty.

Svétlo vs Temnota: Hlavni konflikt, ktery pfesahuje vSechny
ostatni. Sily Svétla jsou tvofeny Svétlymi omnifaktory a vérnymi
obyvateli galaxie. Sily Temnoty jsou tvofeny Temnymi omnifakto-
ry, zkorumpovanymi obyvateli galaxie a také zkorumpovanymi
bytostmi z jinych vesmir(.

Benefactorium vs Malefactorium: Konflikt mezi Benefaktory a
Malefaktory v minulosti zptisobil velkou valku. S pfichodem Tem-
noty tato valka skoncila, ale nevrazivost stale z(stava.

Sedé fise vs Cerné fise vs Bilé fiSe: Cerné fise zastavaji nazor,
Ze proti silam Temnoty se d& zvitézit pomoci racionalni védy a
technologie. Bilé FiSe zastavaji nazor, ze zvitézit mize paravéda
a psionika. Sedé fise povazuji Cerné a Bilé fise za separatisty,
které je nutné eliminovat.

Symbidzni griové vs Parazitni griové: Konflikt mezi Benefacto-
riem a Malefactoriem zpUsobil, Ze se Qriové rozdélili na Symbiéz-
ni a Parazitni. Ti pokracuiji v boji dodnes.

Demigtafi vs Arktolové: Demigtafi pokraduji ve své zemédélské
expanzi. Dlouhy boj proti Thrykkdim zpisobil, Zze se z ¢asti z nich
stali Arktolové. Ti jsou dodnes uhlavnimi protivniky Demigtard.

Ixwijové vs Xuharktolové: Ixwijové pokraCuiji ve své zpracovatel-
ské expanzi. Dlouhy boj proti Thrykk(im zp(sobil, ze se z ¢asti z
nich stali Xuharktolové. Ti jsou dodnes ahlavnimi protivniky Ixwijd.

Khalgové vs Gzeové: Khalgové pokraCuiji ve své tézebni expan-
zi. Dlouhy boj proti Thrykkim zpUsobil, Ze se z Casti z nich stali
Gzeové. Ti jsou dodnes Uhlavnimi protivniky Khalgd.

Kugonové vs Tybonové: Kugonové a Tybonové jsou vzajemny-
mi rivaly. Obé rasy se povazuiji za dokonalejsi lovce. Bojuji o lo-
vi§té a nalezité energokrystald.

Tradiéni griové vs Yndenové: Tradi¢ni griové i Yndenové chtgji
mlhovinu Les pro sebe. Tradiéni griové zde cht&ji vybudovat no-
vou qriskou civilizaci, ktera se vrati k nasledovani jednotného
Omnifactoria.

Zezofi vs Zezori: Rise Kmuddu, Ubdot a Wreilti bojuji mezi se-
bou o sluzebniky, o technologii Ezy'taanu a o0 nadvladu nad ostat-
nimi Zezory. Kli¢ové jsou pro né Kupole progresu.



Frakce Svetla

Majoritni rasy galaxie tvofi bezpolet fiSi. Nékteré zabiraji jen
jednu planetu, nékteré jen jednu soustavu, jiné se ale rozpinaji po
mnoha soustavéch ¢i dokonce sub-sektorech.

Typy frakci:

Rise: Rise vérné Svétlu jsou hlavni viditelna sila, ktera bojuje za
obranu galaxie pfed Temnotou. Jednotlivé fise ale zcela bézné
bojuji i proti sob& navzajem. Rise jsou formovany predevsim filo-
zofii boha, ktery je v nich uctivan.

Korporace: Obchodni organizace, které se snazi maximalizovat
zisk.

Nadace: Neziskové organizace, které se snazi dosahnout néjaké-
ho vyssiho cile, obvykle politického nebo esoterického. Pfimo &i
nepfimo pomahaiji bojovat proti Temnots.

Zlocinecké organizace: RUzné gangy a mafie, které pracuji v
utajeni, ale také pirati a bandité, ktefi pfepadavaiji lodé, respektive
mésta.

Zoldnéfi: Nezavisli bojovnici, ktefi se nechavaji najimat organiza-
cemi Svétla. Pracuji pro toho, kdo jim dokaze dobfe zaplatit. Jsou
zkuSeni, schopni a zcela postradatelni.

Svétli omnifaktofi: Samotni omnifaktofi zasahuiji do svéta smrtel-
nikd tim, Ze sesilaji svoji moc a své extradimenzni sluzebniky.
Mezi Benefaktory a Malefaktory panuje velka rivalita, ktera kom-
plikuje obranu pfed Temnotou.



sede rise lidi

[ Kralovstvi Rockgrey

Kralovstvi, které se specializuje na armadu. Ta zvlada boj na
jakékoliv planeté, a dokonce i na dalSich vesmirnych télesech
(mésice, asteroidy atd.). Jsou to nejlepsi pozemni sily ze vSech
Sedych fi$i. Domovska planeta je skalnata, nema Zadné vodni
plochy a nebe je neustéle zahalené magnetickymi boufemi. Pou-

ze armada tu mize byt efektivni. Planeta slouzi jako vycvikové
centrum.

[ Kralovstvi Skygrey
Kralovstvi, které se specializuje na letectvo, planetarni i vesmimné.
Jsou to nejlepsi letecké sily ze viech Sedych Fisi. Domovska
planeta je plynna, veskeré obyvatelstvo Zije ve stanicich a na
platformach. Pouze letectvo tu mlze byt efektivni. Planeta slouzi
jako vycvikové centrum.

B Krélovstvi Seagrey

Kralovstvi, které se specializuje na ndmornictvo, planetarni i ves-
mirné. Jsou to nejlepsi namorni sily ze véech Sedych fii. Do-
movska planeta je vodni, neméa zadnou sous a obloha je neustale
suzovana prudkymi hurikdny. Pouze namofnictvo tu muze byt
efektivni. Planeta slouzi jako vycvikové centrum.

[ Kréalovstvi Shadowgrey

Kralovstvi, které v boji pouziva Sedé giganty, obrovska kragedla.
Obsahuji kybernetické systémy, diky cemuz to jsou velmi efektivni
bojové stroje. Existuje jen deset kustl.

[ Krélovstvi Eaglegrey

Zcela militarizovana fiSe, vSichni jeji ob&ané jsou ¢leny ozbroje-
nych sil. VeSkerou civilni praci vykonavaji valeCni zajatci, fiSe
mnoho surovin a vyrobk( také musi dovazet. Ideologie Fise je
postavena na vyhlazeni Temnoty brutalni vojenskou silou, stejné
tak chce bez slitovani rozdrtit Bilé a Cemné fige. Tato politika je
zndma jako Sedy rezim a pomalu se zacina $ifit i do ostatnich
Sedych fisi.

l Megakorporace Great Army Company

Mocna korporace vedena lidmi Sedych Fisi, ktera se zabyva po-
zemnimi bezpeénostnimi a vojenskymi operacemi. Operuje po
celé galaxii, svoji elitni armadu nabizi viem fisim, kromé Cernych
a Bilych.

l Megakorporace Great Fleet Company

Mocna korporace vedena lidmi Sedych Fisi, ktera se zabyva na-
mofnimi bezpec€nostnimi a vojenskymi operacemi. Operuje po
celé galaxii, své elitni namornictvo (planetarni i vesmirné) nabizi
véem figim, krom& Cernych a Bilych.

l Megakorporace Great Wing Company

Mocna korporace vedena lidmi Sedych Fisi, ktera se zabyva letec-
kymi bezpecénostnimi a vojenskymi operacemi. Operuje po celé
galaxii, své elitni letectvo (planetdrni i vesmimé) nabizi vSem
figim, kromé Cernych a Bilych.

[} Seda sync-inspekce

Organizace Cisafstvi Genesis Grey zaméfena na odhalovani a
potirani zlogint proti statni Ultimuské synchronizaci. Vede opera-
ce hlavng proti Bilym a Cernym fi$im a také proti Temnoté. Je to
jedna z nejefektivngjSich a nejznaméjSich sync-inspekci v galaxii.
Sedé sync-inspektory Ize snadno poznat podle dlouhého $edého
kabétu, Sirokého klobouku a masky, ktera zcela zakryvé tvaf. Nosi
s sebou mnoho mugicich nastroju.




Bile rise lidi

I Kardinalstvi Psiforce White

Kardinalstvi, které se specializuje na studium psioniky a objevova-
ni novych psi-sil. Jeho psionici patfi mezi nejlepsi v galaxii. Nepo-
uziva Zadné extradimenzory, Psi-konstrukéni sbory jsou naopak
velmi mocné.

[ Kardinalstvi Omniforce White

Kardinalstvi, které se specializuje na studium Svétlych omnifakto-
ri a objevovani novych seanci. Jeho média patfi mezi nejlepsi v
galaxii. Nepouzivd Zadné psi-konstrukty, Extradimenzni sbory
jsou naopak velmi mocné.

[ Kardinalstvi Brightwhite

Kardinalstvi, které v boji pouziva Bilé giganty, obrovska kracedla.
Obsahuji paranormalni prvky, diky ¢emuz to jsou velmi efektivni
bojové stroje. Existuje jen deset kusu.

W Kardinalstvi Swanwhite

Rise, ktera zkouma moznosti, jak dosahnout Bilé transformace.
Jeji zvlastni vyslanci, Labuté, cestuji po galaxii a sbiraji poznatky.
Cemé Fise tyto vyslance nemilosrdng likviduji, kdekoliv na né
narazi.

]
e

/‘

El
r
-

p——

1/[&

4/' "

l Megakorporace White Psi-forces

Mocna korporace vedena lidmi Bilych Fisi, ktera se zabyva vyro-
bou pfedmétd nabitych psionikou, véetné psi-konstrukt(i. Operuje
po celé galaxii, prodava viem figim, kromé Cernych a Sedych. Ty
nejlepsi produkty mé vdak pouze pro Bilé fise.

l Megakorporace White Seances

Mocna korporace vedena lidmi Bilych Fisi, ktera se zabyva vyro-
bou pfedmétd nabitych omnifaktorskou moci, véetné extradimen-
zor(l. Operuje po celé galaxii, prodava vsem fisim, kromé Cer-
nych a Sedych. Ty nejlep$i produkty ma viak pouze pro Bilé fise.

[ ParaNet

Psionicka sit obsahujici informace, kterou provozuje papezstvi
Paranormal White, nejmocnéjSi Bila fiSe. Pfistup do ni je moZny
pomoci specialnich psi-terminald, které dokazi ovladat pouze Bilé
fiSe. Papezstvi skrze ni prezentuje své esoterické a psionické
novinky a také $ifi propagandu. Je to jeden z hlavnich nastrojd,
kterymi si nad ostatnimi Bilymi fiSemi udrZuje moc.




Cerne rise lidi
[ KancléFstvi Robotech Black
Kancléfstvi, které se specializuje na vyzkum a vyrobu elektroniky.

Jeho technici patfi mezi nejlepsi v galaxii. Nepouziva Zadné bioty,
Robotické sbory jsou naopak velmi mocné.

[ Kancléfstvi Biotech Black

Kancléfstvi, které se specializuje na vyzkum a vyrobu biotechno-
logii. Jeho Iékafi patfi mezi nejlepsi v galaxii. Nepouziva Zadné
roboty, Biotické sbory jsou naopak velmi mocné.

[ Kancléfstvi Darkblack

Kancléstvi, které v boji pouziva Cemé giganty, obrovska kraged-
la. Obsahuji vysoce pokroCilou technologii, diky éemuz to jsou
velmi efektivni bojové stroje. Existuje jen deset kusu.

[ Kancléfstvi Ravenblack

Jedna z mnoha fi$i, ktera dosahla Cemé transformace, avsak ta
nejmocnéji z nich. VSichni jeji obyvatelé jsou roboti zndmi jako
Robotoni. Jeji zviastni vyslanci, Krkavci, cestuji mezi ostatnimi
Cernymi figemi a $ifi rady, jak dosahnout dokonalosti. Ra-
venblack je Castym teréem atentatd, sabotdZi a teroristickych
Utoku ze strany Bilych fisi.

l Megakorporace Black Electronics

Mocna korporace vedena lidmi Cernych Fisi, ktera se zabyva
vyrobou elektroniky, véetné robotl. Operuje po celé galaxii, pro-
dava véem Fisim, kromé Bilych a Sedych. Ty nejlepsi produkty méa
véak pouze pro Cerné Fise.

l Megakorporace Black Genetics

Mocna korporace vedena lidmi Cernych Fisi, ktera se zabyva
vyrobou biotechnologii, véetné biotl. Operuje po celé galaxii,
prodava véem Fisim, kromé Bilych a Sedych. Ty nejlepsi produkty
ma véak pouze pro Cerné fie.

[ TrueNet

Pocitacova sit obsahujici informace, kterou provozuje prezident-
stvi Truenormal Black, nejmocn&jsi Cerna Fise. Pristup do ni je
mozny pomoci specialnich pocitacli, které dokazi ovladat pouze
Cemné Fise. Prezidentstvi skrze ni prezentuje své védecké a tech-
nologické novinky a také Sifi propagandu. Je to jeden z hlavnich
néstrojti, kterymi si nad ostatnimi Cernymi Figemi udrzuje moc.




nem-gta‘r'-

[ Dynastie Treesaw

Jedna z nejmocnéjich dynastii Demigtar(i. Je velmi militantni, je
expertem na boj proti Arktoltim. Casto proti nim vede valky. Se-
stavila specialni jednotky, Arktolobijce. Ty nyni operuji po celé
galaxii. Pouzivaji rizné chemické, biologické a radiaéni zbrang,
aby efektivné hubily arktolské thrykkovniky.

l Megakorporace Demigtar Expansion Harvesting Corporati-
on

Mocné korporace vedena Demigtary, kterd se zabyva zemédél-
skym primyslem. Operuje po celé galaxii, prodava vSem fiSim,
kromé Arktolu.

l Korporace Demigtar Space Harvesting Corporation
Korporace vedena Demigtary, ktera se specializuje na zemédél-
stvi ve vesmirném prostoru. Je nejlepSi korporaci v oboru. Sklizi
vesmirné houby a také lovi vesmirnd zvifata, jako napf. space-
wormy, starprowlery a starhauntery. Pouziva flotily velkych zemé-
délskych lodi, které jsou schopny sklidit obrovské mnozstvi hub a
ulovit i obrovska zvifata.

[l Dynastie Gripmagnet

Dynastie, ktera na pocatku Tretiho véku progresu vynalezla mag-
netomotor. RozSifila ho mezi vSechny frakce Demigtard a stala se
nejbohatsi a nejmocngjsi. Thrykkové postupné kradli technologii
Demigtar(i, ale magnetomotor nedokazali UspéSné zkopirovat.
Kdyz vynalezli vlastni vibromotor, ziskali srovnatelnou silu. Nako-
nec na dynastii Gripmagnet provedli velky utok a znicili ji.

—




IXwijoveé

I Rod Steelcutter

Jeden z nejmocnéjSich rodl Ixwiji. Je velmi militantni, je exper-
tem na boj proti Xuharktoldm. Casto proti nim vede valky. Sestavil
specialni jednotky, Xuharktolobijce. Ty nyni operuji po celé gala-
xii. Pouzivaji rizné chemické, biologické a radiacni zbrané, aby
efektivné hubily xuharktolské thrykkovniky.

l Megakorporace Ixwij Expansion Manufacturing Corporati-
on

Mocna korporace vedena Ixwijy, ktera se zabyva zpracovatelskym
primyslem. Operuje po celé galaxii, prodava véem fisim, kromé
Xuharktol(.

l Korporace Ixwij Space Manufacturing Corporation
Korporace vedena Ixwijy, kterd se specializuje na vyrobu ve ves-
mirném prostoru. Je nejlepsi korporaci v oboru. Vyrabi napfiklad
vesmirna letadla, lodé a stanice. Pouziva velké vesmirné tovarny,
které jsou schopny vyrabét obrovské mnozstvi vyrobku.

B Rod Arctesla

Rod, ktery na pocatku Tretiho véku progresu vynalezl teslamotor.
Rozsifil ho mezi vSechny frakce Ixwiji a stal se nejbohat$im a
nejmocnéjSim. Thrykkové postupné kradli technologii Ixwijli, ale
teslamotor nedokazali Uspé&sné zkopirovat. KdyZ vynalezli viastni
mikromotor, ziskali srovnatelnou silu. Nakonec na rod Arctesla
provedli velky utok a znicili ho.




[ Klan Rockdrill

Jeden z nejmocnéjSich klant Khalgl. Je velmi militantni, je exper-
tem na boj proti Gzetim. Casto proti nim vede valky. Sestavil spe-
cialni jednotky, Gzeobijce. Ty nyni operuji po celé galaxii. Pouzi-
vaji rizné chemické, biologické a radiacni zbrané, aby efektivné
hubily gzeské thrykkovniky.

l Megakorporace Khalg Expansion Mining Corporation
Mocnéa korporace vedena Khalgy, ktera se zabyva tézebnim pru-
myslem. Operuje po celé galaxii, prodava viem fiS§im, kromé
Gzel.

l Korporace Khalg Space Mining Corporation

Korporace vedena Khalgy, ktera se specializuje na téZbu ve ves-
mirném prostoru. Je nejlep$i korporaci v oboru. Tézi z asteroidd,
komet a mlhovin. Pouziva flotily velkych tézebnich lodi, které jsou
schopny vytéZit obrovské mnozstvi materialu.

B Klan Vaporflux

Klan, ktery na poCatku Tretiho véku progresu vynalezl fluxmotor.
Rozsifil ho mezi vechny frakce Khalgll a stal se nejbohat$im a
nejmocnéjSim. Thrykkové postupné kradli technologii Khalgu, ale
fluxmotor nedokazali Uspésné zkopirovat. Kdyz vynalezli vlastni
pyromotor, ziskali srovnatelnou silu. Nakonec na klan Vaporflux
provedli velky Utok a zni€ili ho.




l Symbiézni sluzebnictvo Léndyoru (Léndyoru Zivotodarna)
Frakce fanatickych vyznavadi omnifaktora Zivota Alfa-vita. Sifi
Zivot napfi¢ galaxii. Terraformuji planety, aby bylo vice svétl
podporujicich zivot.

[} Symbiézni sluzebnictvo Xithek (Xathek Skromny)

Frakce fanatickych vyznavali omnifaktora skromnosti Gama-
modestia. Asketicti, ale velmi pilni a vykonni pracovnici. Opovrhuiji
bohatstvim. Nemaji osobni majetek, vSechno patfi vSem (resp. fisi).

[ Symbiézni sluzebnictvo Rekhéti (Rekhati Budovatelka)
Frakce fanatickych vyznava¢li omnifaktora miru Epsilon-pax. Paci-
fisté a diplomaté. UdrZuiji si velmi dobré vztahy s ostatnimi fisemi
Symbidznich qrid.

[l Symbiézni sluzebnictvo Venyut (Venyuat Ugitel)

Frakce fanatickych vyznava&i omnifaktora pokroku Eta-progres-
sus. Spole&ensky i technologicky nejvyspélejsi (ale ne jako Cerné
fiSe lidi). Schopni védci.

l Symbiézni sluzebnictvo Numyela (Nimyela Odvazna)
Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora svétla lota-dies. Jsou
odvazni, nikdy se neschovavaji. Motivuji k hrdinstvi. Bojuji proti
terorismu a posiluji moralku ostatnich.

I Symbidzni sluzebnictvo Bekharon (Bekharon Mudrc)
Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora logiky Lambda-logicus.
Ridi se inteligenci a logikou. Jsou to vyborni filozofové.

l Symbiézni sluzebnictvo Torhéko (Torhéko Lécitelka)
Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora zdravi Ny-sanitas.
Viyrabi léky a protijedy, likviduji nemoci a toxické latky.

[} Symbiézni sluzebnictvo Pranyid (Pranyid Cestny)

Frakce fanatickych vyznavac¢l omnifaktora prava Omikron-lex.
Cela fi3e je policejni stat. M& schopné pravniky, policisty a lovce
odmén. Ridi se kodexem cti.

[l symbiézni sluzebnictvo Duskyata (Diiskyata Predvidava)
Frakce fanatickych vyznava€i omnifaktora fadu Rhé-ordo. Byro-
kraté. Neustale sestavuji plany a snazi se udrzovat fad.

[}l symbiézni sluzebnictvo Jadhur (Jadhur Nadéjny)

Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora vybéru Tau-variatio.
Demokraté. VSechny kroky fiSe jsou ur€eny pomoci hlasovani.
Pomahaji ostatnim dosahnout svych cilli.

I Symbidzni sluzebnictvo Falnhdre (Falnhére Litostiva)
Frakce fanatickych vyznavact omnifaktora litosti Fi-misericordia.
Hegemonie. Pomahaji slabym a zranitelnym. Na svych planetach
maji obrovska utocisté pro uprchliky. Poskytuji humanitarni po-
moc ostatnim.

l Symbidzni sluzebnictvo Haridyun (Haridyun Kartograf)
Frakce fanatickych vyznavaél omnifaktora prostoru Psi-locus.
Neustale mapuiji prostor a vytvareji komplexni mapy. Jejich hlavni
dilo je HaridyunGv atlas, podrobn& mapa galaxie.




[l Meganadace Benefactorium Gate
Mocna nadace vedena Symbidznimi griy, ktera se zabyva Sirenim
viry v Benefaktory mezi ostatni rasy. Podporuje vSechny cizi fiSe,
které vyznévaji Benefactorium. Jejim cilem je posilovat moc téch-
to omnifaktort. Operuje po celé galaxii.

[l Meganadace Benefactorium Beam

Fanaticka nadace vedena Symbidznimi griy, ktera je posedla
vyhlazenim Parazitnich qrid. Snazi se sjednocovat fise Symbi6z-
nich griti a pod svym velenim je vést do krvavych svatych valek.
Na své strané ma mnoho Symbidznich benexd, které pouziva
jako svoji hlavni bojovou silu.

l Symbidzni sync-inspekce

Symbidzni griové béhem Qriského schizmatu spolecné zalozili
v8emocnou sync-inspekéni organizaci. Bojuje proti Parazitnim
grilim i ostatnim vyznava¢iim Malefactoria. Kdyz se v galaxii obje-
vila hrozba Temnoty, dostala za Ukol také odhalovat, pronasledo-
vat a eliminovat stoupence Temné ruky a jakékoliv dal8i ndznaky
korupce. Sync-inspekce je fanatickd a obCas pfiliS paranoidni.
Mezi Symbidzni a Parazitni sync-inspekci panuje silna nenavist,
ktera komplikuje jejich operace.

[l 0dévy a brnéni Symbiéznich griti

Typicka modra svétla na odévech a brnéni maji dekorativni vy-
znam. U technologickych komponentl se vSak jedna o zdroje a
vodige energie. Pfiloy maji vytvarovan trn sméfujici dozadu. Mas-
ky pfileb jsou vytvarovany do griské tvare. Masky dustojnik{ jsou
vyrobeny z krystalu Solarin.



I Parazitni sluzebnictvo Yarhik (Yarhik Smrtonosny)

Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora smrti Beta-mors. Nii
Zivot v celé galaxii. Devastuji planety, aby bylo méné svéti pod-
porujicich Zivot.

I Parazitni sluzebnictvo Edryone (Edryone Hamizna)

Frakce fanatickych vyznavaCl omnifaktora hamiznosti Delta-
avaritia. Hedonisticti, ale velmi schopni a bohati obchodnici. Opo-
vrhuji fyzickou praci, vyuzivaji proto sluhy a Zoldnére.

I Parazitni sluzebnictvo Klugyur (Klugyur Nicitel)

Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora valky Zéta-bellum.
Agresivni militaristé. Chovaji se nepratelsky i proti vSem ostatnim
frakcim Parazitnich qrid.

[ Parazitni sluzebnictvo Qanholi (Qanholi Barbarka)

Frakce fanatickych vyznavaél omnifaktora Upadku Théta-
regressus. Spolecensky i technologicky zaostala (na urovni posta-
pokalyptickych planet). Experti na preziti.

I Parazitni sluzebnictvo Wukhan (Wukhan Désivy)

Frakce fanatickych vyznavaci omnifaktora tmy Kappa-nox. Jsou
désivi. Skryvaiji se a Sifi strach. Provadi teroristické utoky a podla-
muji moralku ostatnich.

I Parazitni sluzebnictvo lzyalo (Izyalo Umélkyné) 5
Frakce fanatickych vyznava¢ omnifaktora emoci Mi-emotus. Ridi
se instinkty a emocemi. Jsou to vyborni umélci.

l Parazitni sluzebnictvo Osaryén (Osaryén Pienasec)
Frakce fanatickych vyznavaél omnifaktora nemoci Ksi-morbus.
Viyrabi patogeny a jedy, Sifi nemoci a toxické latky.

l Parazitni sluzebnictvo Selkhira (Selkhira Podla)

Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora zlocinG Pi-delictum.
Cela fise je zloCinecky gang. Ma schopné najemné vrahy, paSera-
ky, padélatele atd. Nemaji smysl pro Gest.

[} Parazitni sluzebnictvo Udhaget (Udhaget NepFedvidatelny)

Frakce fanatickych vyznavaéi omnifaktora chaosu Sigma-chaos.
Anarchisté. Naprosto nepfedvidatelni, neustale se snazi zpisobo-
vat chaos.

[} Parazitni sluzebnictvo Calyima (Calyima Zlovéstna)

Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora osudu Ypsilon-
constantia. Fatalisté. V8echny kroky fiSe jsou ureny pomoci
zvlastniho ritualu, ktery vyjevi viili Iskie (= osud). Udélaji vSe, aby
tohoto osudu dosahli. Snazi se, aby ostatni naplnili svij osud.

l Parazitni sluzebnictvo Mizyud (Mizyud Kruty)

Frakce fanatickych vyznavaCi omnifaktora krutosti Chi-crudelis.
Tyranie. Vykofistuji slabé a zranitelné. Na svych planetach maji
obrovské véznice, kde drzi a muci zajatce. VyuZivaji je také jako
otroky.

[} Parazitni sluzebnictvo Gethisu (Gethisu KronikéFka)

Frakce fanatickych vyznavacli omnifaktora ¢asu Omega-tempus.
Neustéle sleduji ¢as a vytvareji komplexni deniky. Jejich hlavni
dilo je Gethisuina kronika, podrobna kronika historie galaxie.




[ Meganadace Malefactorium Gate

Mocna nadace vedena Parazitnimi qriy, ktera se zabyva Sifenim
viry v Malefaktory mezi ostatni rasy. Podporuje vSechny cizi fiSe,
které vyznavaji Malefactorium. Jejim cilem je posilovat moc téchto
omnifaktor(i. Operuje po celé galaxii.

[l Meganadace Malefactorium Flame

Fanaticka nadace vedena Parazitnimi griy, ktera je posedla vyhla-
zenim Symbiéznich qrid. Snazi se sjednocovat fiSe Parazitnich
qriti a pod svym velenim je vést do krvavych svatych valek. Na
své strané ma mnoho Parazitnich malexd, které pouziva jako
svoji hlavni bojovou silu.

l Parazitni sync-inspekce

Parazitni griové b&hem Qriského schizmatu spole¢né zalozili
v8emocnou sync-inspekéni organizaci. Bojuje proti Symbidznim
grilm i ostatnim vyznavaéim Benefactoria. Kdyz se v galaxii
objevila hrozba Temnoty, dostala za Ukol také odhalovat, prona-
sledovat a eliminovat stoupence Temné ruky a jakékoliv dalSi
naznaky korupce. Sync-inspekce je fanaticka a ob¢as pfili§ para-
noidni. Mezi Parazitni a Symbiozni sync-inspekci panuje silna
nenavist, ktera komplikuje jejich operace.

[l 0dévy a brnéni Parazitnich grit

Typicka Cervena svétla na odévech a brnéni maji dekorativni
vyznam. U technologickych komponentu se vSak jedna o zdroje a
vodige energie. Pfiloy maji vytvarovan trn sméfujici dozadu. Mas-
ky prileb jsou vytvarovany do griské lebky. Masky distojniki jsou
vyrobeny z krystalu Lunarin.



[ Tradiéni sluzebnictvo Nakhira (Nakhira Nezkrotna)
Frakce fanatickych vyznavacd omnifaktora zivota Alfa-vita. Pomo-
ci technologie i paranormalnich sil ovladaji faunu a floru.

[} Tradiéni sluzebnictvo Jonyiir (Jonyir Asketik)
Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora skromnosti Gama-

modestia. Pracoviti a chudi, Ziji asketicky. Neuplatni. Ni¢i cennosti.

l Tradicni sluzebnictvo Taragyunu (Taragyunu Diplomatka)
Frakce fanatickych vyznavaéli omnifaktora miru Epsilon-pax.
Schopni diplomaté, ktefi ukon&uji valky.

l Tradicni sluzebnictvo Helikhdn (Helikhon Zvidavy)
Frakce fanatickych vyznavaél omnifaktora pokroku Eta-progressus.
Buduji mésta a zdokonaluji svoji technologii. Snazi se potlacit divo€inu.

[} Tradiéni sluzebnictvo Dracétha (Dracétha Usvit)

Frakce fanatickych vyznavadl omnifaktora svétla Iéta-dies. Po-
moci technologie i paranormalnich sil produkuji energii. Dokazi
spalit celé svéty extrémnim horkem.

I Tradi€ni sluzebnictvo Xanyid (Xanyid Chladnokrevny)
Frakce fanatickych vyznavaéi omnifaktora logiky Lambda-logicus. Vzdy
se snazi maximalizovat efektivnost. Chladnokrevni. Nici umélecka dila.

l Tradiéni sluzebnictvo Folyoni (Félyoni O¢ist'ovatelka)
Frakce fanatickych vyznavacéli omnifaktora zdravi Ny-sanitas.
Pomoci technologie i paranormalnich sil ovladaji evoluci a rege-
neraci. Snazi se zdokonalit formy Zivota, hlavné ty slabé.

l Tradi€ni sluzebnictvo Verinhat (Verinhat Spravedlivy)
Frakce fanatickych vyznava€l omnifaktora prava Omikron-lex.
Nezastavitelni lovci zlo€incl. Provadéji velké policejni zatahy.

l Tradiéni sluzebnictvo Lodhise (Lodhise Planovacka)
Frakce fanatickych vyznavact omnifaktora fadu Rhé-ordo. Pomo-
ci technologie i paranormalnich sil udrZuji fad a likviduji anomalie.

l Tradiéni sluzebnictvo Usyér (Usyér Nespoutany)
Frakce fanatickych vyznavaci omnifaktora smrti Beta-mors. Po-
moci technologie i paranormalnich sil ovladaji zivly.

l Tradiéni sluzebnictvo lkhdna (lkhéna Hedonistka)
Frakce fanatickych vyznavatl omnifaktora hamiznosti Delta-
avaritia. Lini a bohati, jsou to hedonisté. Uplatni. Hromadi cennosti.

l Tradicni sluzebnictvo Mirhon (Mirhon Agresor)
Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora valky Zéta-bellum.
Schopni vojaci, ktefi rozpoutavaji valky.

l Tradicni sluzebnictvo Setyiino (Sety{ino Divoka)
Frakce fanatickych vyznavaéli omnifaktora Upadku Théta-regressus.
NiCi cizi mésta a technologie. SnaZi se potlait civilizaci.

[l Tradiéni sluzebnictvo Yméryud (Yméryud Soumrak)

Frakce fanatickych vyznavadl omnifaktora tmy Kappa-nox. Po-
moci technologie i paranormalnich sil rozptyluji energii. Dokazi
zmrazit celé svéty extrémnim chladem.

l Tradi¢ni sluzebnictvo Casthélu (Casthélu Horkokrevna)
Frakce fanatickych vyznavacd omnifaktora emoci Mi-emotus. Vzdy
se snazi maximalizovat efektnost. Emotivni. Vytvari umélecka dila.

[l Tradiéni sluzebnictvo Kezanhat (Kezanhat Zamofovag)
Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora nemoci Ksi-morbus.
Pomoci technologie i paranormalnich sil ovladaji mutaci a dege-
neraci. Snazi se oslabit formy zivota, hlavné ty silné.

[l Tradiéni sluzebnictvo Garyine (Giryine Mstiva)
Frakce fanatickych vyznavaél omnifaktora zlo¢inG Pi-delictum.
Nebezpeéni bandité a pirati. Provadgji zloginné najezdy.

l Tradiéni sluzebnictvo Waryan (Waryan Chaotik)

Frakce fanatickych vyznavaé(i omnifaktora chaosu Sigma-chaos.
Pomoci technologie i paranormalnich sil narusuji fad a zpdsobuiji
anomalie.




I Tradiéni sluzebnictvo Byalnok (Byalnok Ménitel)

Frakce fanatickych vyznavacl omnifaktora vybéru Tau-variatio.
Pomoci technologie i paranormalnich sil se snazi oslabit viiv Svét-
lych bohd na smrtelniky.

I Tradiéni sluzebnictvo Rinyélo (Rinyélo Milosrdna)
Frakee fanatickych vyznavaéu omnifaktora litosti Fi-misericordia. Poma-
haji slabym. Jsou milostivi. Nevahaiji se obétovat pro dobro ostatnich.

l Tradiéni sluzebnictvo Parhadin (Parhadin Cestovatel)
Frakce fanatickych vyznavaéli omnifaktora prostoru Psi-locus.
Pomoci technologie i paranormalnich sil manipuluji s prostorem.
Pouzivaji teleportaci, aby prozkoumavali prostor.

I Tradiéni sluzebnictvo Elikha (Elikha Udrzovatelka)

Frakce fanatickych vyznavaCl omnifaktora osudu Ypsilon-
constantia. Pomoci technologie i paranormalnich sil se snazi
posilit viiv Svétlych bohl na smrtelniky.

l Tradiéni sluzebnictvo Odhélok (Odhélok Nemilosrdny)
Frakce fanatickych vyznavaCi omnifaktora krutosti Chi-crudelis.
Viykofistuji slabé. Jsou sadisti¢ti. Nevahaji obétovat ostatni pro
vlastni dobro.

I Tradiéni sluzebnictvo Qimyeni (Qimyeni Véstkyné)

Frakce fanatickych vyznavacli omnifaktora ¢asu Omega-tempus.
Pomoci technologie i paranormalnich sil manipuluji s ¢asem.
Cestuiji Gasem, aby prozkoumavali minulost a budoucnost.

[l Meganadace Omnifactorium Gate

Mocna nadace vedena TradiCnimi qgriy, ktera se zabyva Sifenim
oddanosti plvodnimu Omnifactoriu. Jejim cilem je v vyznavagich
probudit fanatismus. Operuje po celé galaxii. Tato nadace vznikla
jesté pred Qriskym schizmatem.

[l Meganadace Unified Omnifactorium

Fanaticka nadace vedena Tradiénimi griy, jejimz hlavnim cilem je
zastavit neprfatelstvi mezi Symbidznimi a Parazitnimi griy, a to
jakymkoliv zplsobem a za jakoukoliv cenu. Na své strané ma
mnoho Tradiénich omnixu, které pouZiva jako svoji hlavni bojovou
silu. V roce 13-102 v ni doSlo k nazorovému rozkolu, béhem kte-
rého se od ni oddélila dvé extrémistickd kfidla — nadace Final
Unity a Final Obliteration.

[l 0dévy a bréni Tradiénich grit

Typicka zelena svétla na odévech a brnéni maji dekorativni vy-
znam. U technologickych komponentl se vSak jedna o zdroje a
vodige energie. Pfiloy maji vytvarovan trn sméfujici dozadu. Mas-
ky pfileb nemaji vytvarovanu Zadnou podobu. Masky ddstojnikd
jsou vyrobeny z krystalu Stellarin.



[ Tlupa Deathshooter

Jedna z nejmocnéjSich tlup arktold. Ma ty nejlepsi stfelce ze
vSech. Ovladaji vSechny druhy stfelnych zbrani a mnoho stfelec-
kych technik.

[ Tlupa Silent Dart

Jedna z nejmocnéjsich tlup arktolt. Je expertem na boj proti De-
migtartim. Casto proti nim vede valky. Sestavila specialni jednot-
ky, ZabijeCe demigtard. Ty nyni operuji po celé galaxii. Pouzivaji
rizné demolicni zbrang, aby efektivné nicily demigtarské farmy.

l Megakorporace Silent Shooters

Mocna korporace vedena Arktoly, ktera se zabyva vedenim party-
zanskych valek. Operuje po celé galaxii, své vojaky nabizi véem
fiSim, kromé Demigtard.

l Megakorporace Arktol Growers
Mocna korporace vedena Arktoly, ktera se zabyva péstovanim
arktolského thrykkovniku a reprodukci Arktol.

[ Horda Green Shadow

Horda, ktera béhem Tretiho véku progresu vynalezla vibromotor
a vyrazné tak posilila vSechny frakce Thrykkd, které bojovaly proti
Demigtarim. Stala se nejbohatS$i a nejmocnéjsi. Vedla tazeni
proti dynastii Gripmagnet, ktera byla na jeho konci zcela zni¢ena.
Ostatni Demigtafi vSak pozdégji na hordu Green Shadow masivné
zaUtocili a znicili ji.




[ Tlupa Wallbuilder

Jedna z nejmocnéjSich tlup xuharktold. Ma ty nejlepsi stavitele
opevnéni ze vSech. Jsou to experti na obranu pfed obléhanim.
Velkym rivalem této tlupy je tiupa Wallbreaker.

I Tlupa Wallbreaker

Jedna z nejmocnéjSich tlup xuharktolld. Ma ty nejlepsSi nicitele
opevnéni ze vSech. Jsou to experti na obléhani. Velkym rivalem
této tlupy je tlupa Wallbuilder.

I Tlupa Piercing Nail

Jedna z nejmocnéjSich tlup xuharktold. Je expertem na boj proti
Ixwijim. Casto proti nim vede valky. Sestavila specialni jednotky,
ZabijeCe ixwijd. Ty nyni operuji po celé galaxii. Pouzivaji rizné
demoliéni zbrang, aby efektivné niily ixwijské tovarny.

l Megakorporace Trench Warriors

Mocna korporace vedena Xuharktoly, ktera se zabyva vedenim
zakopovych valek. Operuje po celé galaxii, své vojaky nabizi
véem fiSim, kromé Ixwijl.

[l Megakorporace Xuharktol Growers
Mocna korporace vedena Xuharktoly, ktera se zabyva péstovanim
xuharktolského thrykkovniku a reprodukci Xuharktol(.

[ Horda Green Armorclad

Horda, ktera béhem Tretiho véku progresu vynalezla mikromotor
a vyrazné tak posilila vSechny frakce Thrykkd, které bojovaly proti
Ixwijim. Stala se nejbohatSi a nejmocnéjSi. Vedla tazeni proti
rodu Arctesla, ktery byl na jeho konci zcela zni¢en. Ostatni Ixwijo-
vé vSak pozdéji na hordu Green Armorclad masivné zautoCili a
znicili ji.




[ Tlupa Deathfighter

Jedna z nejmocnéjSich tlup gzed. Ma ty nejlepSi zapasniky ze
vSech. Ovladaji vSechny druhy chladnych zbrani a mnoho bojo-
vych uméni.

[ Tlupa Fast Harpoon

Jedna z nejmocnéjsich tlup gzel. Je expertem na boj proti Khal-
gim. Casto proti nim vede valky. Sestavila specialni jednotky,
ZabijeCe khalgl. Ty nyni operuji po celé galaxii. PouzZivaji rizné
demoli¢ni zbrané, aby efektivné nicily khalgské doly.

l Megakorporace Fast Fighters

Mocné korporace vedena Gzey, ktera se zabyva vedenim blesko-
vych valek. Operuje po celé galaxii, své vojaky nabizi vsem fiSim,
kromé Khalgu.

[ Megakorporace Gze Growers
Mocna korporace vedend Gzey, kterd se zabyva péstovanim
gzeského thrykkovniku a reprodukci Gzed.

[}l Horda Green Lightning

Horda, ktera béhem Tretiho véku progresu vynalezla pyromotor a
vyrazné tak posilila vSechny frakce Thrykkd, které bojovaly proti
Khalgim. Stala se nejbohatSi a nejmocnéjsi. Vedla tazeni profi
klanu Vaporflux, ktery byl na jeho konci zcela znicen. Ostatni
Khalgové vSak pozdéji na hordu Green Lightning masivné zauto-
¢ili a znigili ji.




Tyhonoveé

[} Arciskupina Moon Rageclaw
Frakce uctivajici Malefactorium. Jejim velkym rivalem je kugonska
arcismecka Sun Furyfang.

[ Arciskupina Sun Rageclaw
Frakce uctivajici Benefactorium. Jejim velkym rivalem je kugon-
ska arcismecka Moon Furyfang.

l Megakorporace Hunting Claws

Mocnéa korporace vedena Tybony, ktera se zabyva lovem nebez-
pe€nych bytosti. Operuje po celé galaxii, své sluzby nabizi viem
fiSim, kromé Kugond.




[ Arcismeéka Moon Furyfang
Frakce uctivajici Malefactorium. Jejim velkym rivalem je tybonska
arciskupina Sun Rageclaw.

[ Arcismeéka Sun Furyfang
Frakce uctivajici Benefactorium. Jejim velkym rivalem je tybonska
arciskupina Moon Rageclaw.

l Megakorporace Hunting Fangs

Mocné korporace vedena Kugony, ktera se zabyva lovem nebez-
pe€nych bytosti. Operuje po celé galaxii, své sluzby nabizi viem
FiSim, kromé Tybond.




Yndenové

[ Arcirodina Calm Savagebrute

Mirumilovna FiSe, ktera se snazi ochranit rasu Yndenl pred Tra-
diénimi qriy. Chce je eliminovat bez nutnosti zni¢eni. Ride vyzna-
va benefaktora miru Epsilon-pax a obgas spolupracuje s témi
Symbidznimi griy, ktefi maji s TradiCnimi qriy téZ problémy.

[ Arcirodina Furious Savagebrute

Agresivni fiSe, ktera se snazi ochranit rasu Yndenu pfed Tradicni-
mi griy. Chce je eliminovat totalnim znigenim. Ri$e vyznava male-
faktora valky Zéta-bellum a ob¢as spolupracuje s témi Parazitnimi
qriy, ktefi maji s Tradicnimi griy téZ problémy.

l Megakorporace Crystal Masters

Mocna korporace vedena Yndeny, ktera se zabyva téZbou a zpra-
covanim energokrystall. Operuje po celé galaxii, prodava véem
fiSim, ovem preferuje Yndeny.




[ Velkoprincipat Ahkmudd

RiSe, ktera Klorgedim, Seterkim a Dulkunkaimim poskytuje
pomoc a ochranu. Je nejbenevolentnéjsi ze vSech fisi Kmuddud.
SluZebnici jsou dobfe vycvieni a diky St€drym odméndm velmi
loajalni.

I Velkodominat Zukmudd

Rise, ktera Klorgedy, Seterky a Dulkunkaimy nemilosrdné zotro-
¢uje. Je nejkrutjsi ze vSech fisi Kmuddd. Sluzebnici jsou zcela
postradatelni, jejich poslusnost je zajisténa brutalnimi tresty.

l Megakorporace Kmudd Principate Broker Corporation
Mocna korporace vedena Kmuddy, ktera se zabyva naborem a
prodejem sluh(: Klorgedl, Seterki a Dulkunkaimu. Operuje po
celé galaxii. Své sluzby nabizi vyhradné principatdm Kmuddd.

l Megakorporace Kmudd Dominate Slaver Corporation
Mocna korporace vedena Kmuddy, ktera se zabyva chytanim a
prodejem otrok(: Klorged(, Seterkd a Dulkunkaimi. Operuje po
celé galaxii. Své sluzby nabizi vyhradné dominatim Kmuddu.

. Megakorporace Kmudd Ezy'taan Salvage

Mocna korporace vedena Kmuddy, ktera se zabyva ziskavanim a
prodejem technologie Ezy'taand. Své sluzby nabizi vyhradné
Kmudddm.

¥

mésto Zezor(i

[ Mésta Zezoru

Kazdé mésto obsahuje citadelu. Ta ma obvykle formu mohutné
véze, kterd se v pfipadé velkych mést ty¢i do vysky az nékolika
kilometr. V citadele Ziji Zezofi. SluZebné rasy obyvaji okolni
budovy, kazda rasa ma obvykle viastni ¢tvrt.




[ Velkoprincipat Utubdo

RiSe, ktera Klorgedim, Seterkim a Dulkunkaimim poskytuje
pomoc a ochranu. Je nejbenevolentnéjsi ze vsech fisi Ubdod.
SluZebnici jsou dobfe vycvieni a diky St€drym odméndm velmi
loajalni.

[ Velkodominat Maubdo

Rise, ktera Klorgedy, Seterky a Dulkunkaimy nemilosrdné zotro-
Cuje. Je nejkrutéjSi ze vSech fisi Ubdol. Sluzebnici jsou zcela
postradatelni, jejich poslusnost je zajisténa brutalnimi tresty.

l Megakorporace Ubdo Principate Broker Corporation

Mocna korporace vedena Ubdoy, ktera se zabyva naborem a
prodejem sluh(: Klorgedl, Seterki a Dulkunkaimu. Operuje po
celé galaxii. Své sluzby nabizi vyhradné principatim Ubdod.

l Megakorporace Ubdo Dominate Slaver Corporation

Mocna korporace vedena Ubdoy, kterd se zabyva chytanim a
prodejem otrok(: Klorged(, Seterkd a Dulkunkaimi. Operuje po
celé galaxii. Své sluzby nabizi vyhradné dominatim Ubdod.

l Megakorporace Ubdo Ezy'taan Salvage

Mocna korporace vedenad Ubdoy, ktera se zabyva ziskavanim a
prodejem technologie Ezy'taand. Své sluzby nabizi vyhradné
Ubdodm.

ruiny mésta Ezy'taanu

[ Mésta Ezy’taanu

Z mést Ezy'taanu dnes zbyvaji uz jen ruiny. Zezofi v nich hledaji
ztracenou technologii a védomosti svych byvalych panu. Klorgedi,
seterci a dulkunkaimové v nich hledaji zpUsob, jak se nadvlady
Zezorl zbavit.




Wreiloveé

[ Velkoprincipat Erwreil

RiSe, ktera Klorgedim, Seterkim a Dulkunkaimim poskytuje
pomoc a ochranu. Je nejbenevolentnéjsi ze vSech fisi Wreild.
SluZebnici jsou dobfe vycvieni a diky St€drym odméndm velmi
loajalni.

[ Velkodominat Nawreil

Rise, ktera Klorgedy, Seterky a Dulkunkaimy nemilosrdné zotro-
Cuje. Je nejkrutéjsi ze vSech FiSi Wreilli. Sluzebnici jsou zcela
postradatelni, jejich poslusnost je zajisténa brutalnimi tresty.

l Megakorporace Wreil Principate Broker Corporation

Mocna korporace vedena Wreily, kterd se zabyva naborem a
prodejem sluh(: Klorgedl, Seterki a Dulkunkaimu. Operuje po
celé galaxii. Své sluzby nabizi vyhradné principatim Wreild.

l Megakorporace Wreil Dominate Slaver Corporation

Mocna korporace vedena Wreily, ktera se zabyva chytanim a
prodejem otrok(: Klorged(, Seterkd a Dulkunkaimi. Operuje po
celé galaxii. Své sluzby nabizi vyhradné dominatim Wreild.

l Megakorporace Wreil Ezy'taan Salvage

Mocna korporace vedena Wreily, kterd se zabyva ziskavanim a
prodejem technologie Ezy'taand. Své sluzby nabizi vyhradné
Wreiltm.

Kupole progresu

[ Kupole progresu

Kupole progresu jsou nejcennéjsi pozlstatek Ezy'taan(. Existuje
jich jen devét. Jsou to obrovské kupolovité laboratofe, které slou-
Zily k pfeméné pivodnich Zezord na soucasné Kmuddy, Ubdoy a
Wreily.
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[ Klorgedi, Seteréi a Dulkunkaimi osvobozenecka hnuti
Organizace Klorgedu, Seterk(i nebo Dulkunkaim(i, které bojuji za
osvobozeni své rasy z nadvlady Zezord. VétSinou provadi sabota-
Ze, atentaty a teroristické utoky. Nékdy ale shromazdi velkou silu
a zahdji otevieny Utok.

[} Proti-zezorské organizace
Organizace Klorgedd, Seterk( a Dulkunkaim(, které se snazi

klasickd osvobozeneckd hnuti, protoze rasy zde spolupracuiji.

[ Archwatch

Nejvétsi bezpe€nostni agentura, operuje po celé galaxii. Jeji
struktura nese znaky korporace i nadace. Vy3etfuje zlo€iny, patra
po ztraceném majetku a osobach, stfezi majetek i osoby, odhaluje
intriky a korupci a potira terorismus. Kromé svych vlastnich opera-
ci také pfijima zakazky od rGznych klientl, ale jeji sluzby jsou
velmi drahé. Jejim Castym protivnikem je nejvétsi zloCinecka or-
ganizace Shadow Hand.

[l shadow Hand

Nejvétsi zloCinecka organizace, operuje po celé galaxii. Jeji struk-
tura nese znaky korporace i nadace. Ovlada &erny obchod, vyro-
bu drog, paSovani zbozi a padélani cennosti. Bézné se uchyluje
k vydiranim, Unostm, kradeZim, Spionazim, sabotazim a vraz-
dam. Kromé svych vlastnich operaci také pfijima zakazky od
riznych klientd, ale jeji sluzby jsou velmi drahé. Jejim &astym
protivnikem je nejvétSi bezpe€nostni agentura Archwatch.

[} Benefactorium’s Mercs

Benefactorium’s Mercs je Zoldnéfska armada slozena vyhradné z
vyznavacl Benefactoria — a pouze od takovych také pfijima za-
kézky. Jeji ¢lenové jsou hluboce esotericky zaméfeni Zoldnéfi,
neni neobvyklé, kdyz se néktery z nich po smrti vrati jako Benex.
V operacich proti vyznavacim Malefactoria jsou velmi zufivi, ale
chapou, ze nejvétsim protivnikem v3ech je Temnota.

[l Malefactorium’s Mercs

Malefactorium’s Mercs je Zoldnéfska arméda sloZend vyhradné
zvyznavacli Malefactoria — a pouze od takovych také pfijima
zakazky. Jeji Clenové jsou hluboce esotericky zaméfeni Zoldnéfi,
neni neobvyklé, kdyZ se néktery z nich po smrti vrati jako Malex.
V operacich proti vyznavaCim Benefactoria jsou velmi zufivi, ale
chapou, Ze nejvétsim protivnikem v3ech je Temnota.

Jj Bat Blood

Arméada lovcu bytosti Temnoty: upird. Jedna se o Zoldnéfe. Maji
specialni vycvik a vyzbroj pfizplsobenou pro boj proti upirdm.
Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[ Wolf Flesh

Armada lovcl bytosti Temnoty: vikodlak(. Jedna se o zoldnéfe.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizptsobenou pro boj proti vikod-
lakiim. Jsou efektivni, ale jejich sluZby jsou drahé.

[ Gravediggers

Arméada lovct bytosti Temnoty: nemrtvych. Jedna se o Zoldnére.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizptsobenou pro boj proti nemrt-
vym. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.
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[} Cauterizers

Armada lovcl bytosti Temnoty: mutantl. Jedna se o zoldnére.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizplisobenou pro boj proti mutan-
tum. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[l Lantern of Truth

Arméada lovcl bytosti Temnoty: zatemnélych. Jedna se o Zoldné-
fe. Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizpsobenou pro boj proti
zatemnélym. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[l Darkness llluminators

Arméada lovch paranormalnich sil Temnoty. Jedna se o zoldnére.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizplsobenou pro boj proti extra-
dimenznim a psionickym bytostem Temnoty, ale jsou schopni
poradit si i se vSemi dalSimi nepfateli ovladajicimi paranormaini
sily Temnoty. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[ Nadace Benefactorium Glow

Nadace stoupencli Benefactoria bojujici proti sluzebnikim Male-
factoria. Vznikla béhem Extradimenzni vélky, byla zalozena (a
dodnes je ovladana) civilizovanymi i barbarskymi rasami stejnou
mérou. Po pFichodu Temnoty jeji moc znatné ochabla. Cas od
Casu provede néjaky teroristicky utok. Je decentralizovand, sloze-
na z nékolika stovek samostatnych bunék. Vsichni &lenové maji
na Cele vytetovan symbol Benefactoria — Benefaktora. Jejim Uh-
lavnim protivnikem je nadace Malefactorium Fire.

[ Nadace Malefactorium Fire

Nadace stoupencli Malefactoria bojujici proti sluzebnikiim Bene-
factoria. Vznikla béhem Extradimenzni valky, byla zalozena (a
dodnes je ovladana) civilizovanymi i barbarskymi rasami stejnou
mérou. Po pFichodu Temnoty jeji moc znatné ochabla. Cas od
Casu provede néjaky teroristicky utok. Je decentralizovana, sloze-
na z nékolika stovek samostatnych bunék. Vsichni ¢lenové maji
na Cele vytetovan symbol Malefactoria — Malefaktora. Jejim Ghlav-
nim protivnikem je nadace Benefactorium Glow.



Frakce Temnoty

Ride tvorené zkorumpovanymi stoupenci Temnoty se nazyvaji
Temné fiSe. Nékteré zabiraji jen jednu planetu, nékteré jen jednu
soustavu, jiné se ale rozpinaji po mnoha soustavach ¢i dokonce
sub-sektorech.

Typy frakci:

Temné fiSe: Rie sluzebnik(i Temnoty jsou hlavni viditelna sila,
kterd se snaZi zahltit galaxii korupci. | kdyz mezi Temnymi FiSemi
existuje rivalita, dokazi byt jednotné a nezastavitelné postupovat.
Neustale ziskavaji dalSi Gzemi a zdroje a pomalu se stavaji moc-
n&j$imi. Rise jsou formovany filozofii svého omnifaktora.

Kabaly: Kabaly jsou temnou variaci na korporace. Temna ruka
ale nepouziva penize, kabaly se misto toho snazi nashromazdit
temny vliv.

Sekty: Sekty jsou temnou variaci na nadace. Snazi se dosahnout
néjakého vyssiho cile.

ZloCinecké organizace: Temna ruka dokéZze pomérné snadno
zkorumpovat zlogince a obratit je na svoji stranu. Gangy, mafie,
pirati i bandité Skodi FiSim Svétla zevnitf a pomahaji $ifit Temnotu
i do Casti galaxie, kde Temna ruka zatim neméa Zadna stala uze-
mi.

Plenitelé: Plenitelé jsou temnou variaci na Zoldnéfe. Jsou neza-
visli, nechavaji se najimat organizacemi Temnoty. Pracuji pro
toho, kdo jim dokaze zvySit temny vliv. Jsou zkuSeni, schopni a
zcela postradatelni.

Temni omnifaktofi: Samotni omnifaktofi zasahuji do svéta smr-
telnikd tim, Ze sesilaji svoji moc a své extradimenzni sluzebniky.
Mezi Temnymi omnifaktory panuje urcitd rivalita, ktera ob&as
komplikuje jejich postup proti Svétlu.
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[ Temna fise Death Rot

Nejfanatictéjsi fise vérna Necrothovi. Jeji média provadéji sean-
ce, béhem kterych komunikuji s Necrothem a sleduji jeho zname-
ni. Nejvyznamnéji je Znameni smrti, které ji pfinuti zahajit vale¢-
né tazeni zndmé jako Pout smrti. To Sifi smrt, zkdzu a korupci
napfi¢ Zlutymi a Zelenymi zénami. Nékdy se mu dokonce podafi
proniknout i mimo Temné zony. Dokud se ale Znameni smrti ne-
objevi, fise se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na esoteric-
ké obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici smrti, fanaticti valecnici v
brnénich ozdobenych kostmi jejich nepfatel. DokéZe je zastavit
jen zniceni. Jsou doprovazeni hordami Nekroidl a posvatnych
Necrogerd.

I Void Death

Void Death je plenitelska armada slozend vyhradné z Nemrtvych
— zakazky pfijima pouze od sluzebnik( Necrotha. Jeji Elenové
jsou Necrothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyz se néktery
z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektivnéjsich
a nejobavanéjSich plenitelli, jaké ma Temna ruka k dispozici. Jsou
chladnokrevni, kazdy svij tah planuji dlouho dopfedu. Velkym
rivalem této armady je plenitelska armada Void Life. Casto proti
sobé bojuji.




[ Temna fise Life Growth

Nejfanatictéjsi fise vérna Mutanothovi. Jeji média provadéji sean-
ce, béhem kterych komunikuji s Mutanothem a sleduji jeho zna-
meni. NejvyznamnéjSi je Znameni Zivota, které ji pfinuti zahdjit
vale¢né tazeni zndmé jako Pout Zivota. To $ifi smrt, zkdzu a ko-
rupci napfi¢ Zlutymi a Zelenymi zénami. Nékdy se mu dokonce
podafi proniknout i mimo Temné zony. Dokud se ale Znameni
Zivota neobjevi, fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na
esoterické obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici Zivota, fanaticti
valeCnici v brnénich ozdobenych stale Zijicimi organy jejich nepra-
tel. Dokaze je zastavit jen zniCeni. Jsou doprovazeni skupinami
Mutamorfil a posvatnych Mutagerd.

B Void Life

Void Life je plenitelska armada slozena vyhradné z Mutantd —
zakazky pfijima pouze od sluzebnik( Mutanotha. Jeji €lenové jsou
Mutanothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyZz se néktery z
nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektivnéjSich a
nejobavangjsich plenitell, jaké ma Temna ruka k dispozici. Jsou
horkokrevni, jejich tahy jsou chaotické a nepfedvidatelné. Velkym
rivalem této armady je plenitelska armada Void Death. Casto proti
sobé bojuji.
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[ Temna fise Blood Thirst

Nejfanatictéjsi fise vérna Vampirothovi. Jeji média provadéji se-
ance, béhem kterych komunikuji s Vampirothem a sleduji jeho
znameni. Nejvyznamnéjsi je Znameni krve, které ji pfinuti zahajit
valegné taZeni znamé jako Pout krve. To $ifi smrt, zkazu a korup-
ci napfi¢ Zlutymi a Zelenymi zonami. Nékdy se mu dokonce poda-
fi proniknout i mimo Temné zdny. Dokud se ale Znameni krve
neobjevi, fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na esote-
rické obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici krve, fanaticti valecnici
v brnénich ozdobenych krvi jejich nepfatel. Dokaze je zastavit jen
zniceni. Jsou doprovazeni hejny Novozemskych netopyrd a po-
svatnych Vampirgard.

] Void Blood

Void Blood je plenitelskd armada slozend vyhradné z Upirl —
zakazky pfijima pouze od sluzebniki Vampirotha. Jeji Elenové
jsou Vampirothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyz se né-
ktery z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektiv-
néjSich a nejobavangjsich plenitelli, jaké ma Temna ruka k dispo-
zici. Jsou disciplinovani, fidi se kodexem cti. Velkym rivalem této
armady je plenitelska armada Void Flesh. Casto proti sob& bojuiji.
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[ Temna fise Flesh Hunger

Nejfanatictéjsi fise vérna Lycantrothovi. Jeji média provadéji se-
ance, béhem kterych komunikuji s Lycantrothem a sleduji jeho
vale¢né taZeni zndmé jako Pout masa. To Sifi smrt, zkazu a ko-
rupci napfi¢ Zlutymi a Zelenymi zénami. Nékdy se mu dokonce
podafi proniknout i mimo Temné zony. Dokud se ale Znameni
masa neobjevi, fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na
esoterické obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici masa, fanaticti
valeénici v brnénich ozdobenych kiizemi jejich nepfatel. Dokaze
je zastavit jen zni¢eni. Jsou doprovazeni smeckami Novozem-
skych vIk(i a posvatnych Lycangar(.

I Void Flesh

Void Flesh je plenitelska armada slozena vyhradné z Vikodlakd —
zakazky pfijima pouze od sluzebnikd Lycantrotha. Jeji Elenové
jsou Lycantrothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyz se né-
ktery z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektiv-
néjSich a nejobavangjsich plenitelli, jaké ma Temna ruka k dispo-
zici. Jsou zufivi a barbarsti, fidi se instinkty a povérami. Velkym
rivalem této armady je plenitelska armada Void Blood. Casto proti
sobé bojuji.




[ Temna fise Shadow Eye

Nejfanatictéjsi fise vérna Eclipsothovi. Jeji média provadéji sean-
ce, béhem kterych komunikuji s Eclipsothem a sleduji jeho zna-
vale¢né taZeni znamé jako Pout stinu. To S$ifi smrt, zkdzu a ko-
rupci napfi¢ Zlutymi a Zelenymi zénami. Nékdy se mu dokonce
podafi proniknout i mimo Temné zony. Dokud se ale Znameni
stinu neobjevi, fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na
esoterické obrfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici stinu, fanaticti
valeCnici v brnénich ozdobenych hypnotizujicimi runami a symbo-
ly. DokéZe je zastavit jen zniCeni. Jsou doprovazeni oddily po-
svatnych Eclipsonae.

[ Eklipso-sekta Black Star

Sekta vedena lidmi z Cernych fisi. Je to nebezpeéna konspiradni
sekta, ktera operuje uvnitt mnoha Cernych Fisi. Zneuziva jejich
pokrocilou technologii a védecké poznatky pro Ucely Temné ruky.
Kromé toho také podnécuje valky mezi Cernymi a Bilymi fisemi.

[ Eklipso-sekta White Star

Sekta vedend lidmi z Bilych fiSi. Je to nebezpecna konspiraéni
sekta, ktera operuje uvnitf mnoha Bilych fi8i. Zneuziva jejich po-
kroCilou psioniku a esoterické poznatky pro Ucely Temné ruky.
Kromé toho také podnécuje valky mezi Bilymi a Cernymi fisemi.

Il Void Shadow

Void Shadow je plenitelskd armada slozena vyhradné ze Zatem-
nélych — zakazky pfijima pouze od sluzebniklii Eclipsotha. Jeji
¢lenové jsou Eclipsothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyZz
se néktery z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z ne-
jefektivnéjSich a nejobavanéjSich plenitelt, jaké ma Temna ruka k
dispozici. Jsou velmi zakefni, Casto se vydavaji za Zoldnéfe nebo
i za pouhé civilisty. Tato armada &asto provadi tajné operace proti
konkurenénim plenitelskym armadam Void Death, Void Life, Void
Blood a Void Flesh. Manipuluje jimi tak, aby jejich pomoci spinila
své vlastni zakazky a zéroven je oslabila.




Dalsi frakce Temnoty

[ Light Extinguishers

Arméada lovcd paranormalnich sil Svétla. Jedna se o plenitele.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizplsobenou pro boj proti extra-
dimenznim a psionickym bytostem Svétla, ale jsou schopni pora-
dit si i se v8emi dalSimi nepféateli ovladajicimi paranormalini sily
Svétla. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.
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Toto je nastroj pro Gamemastera, ktery mu umozni rychle a snad-
no vytvofit frakci, pokud si nevybral Zadnou z existujicich.
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B Typ fise:

Sedé Fise: Cerné fise: Bilé Fise:

1-5: Kralovstvi Kancléfstvi Kardindlstvi
6-10: Arcivévodstvi Arciadeptstvi Arcibiskupstvi
11-15: Velkovévodstvi Velkoadeptstvi Velkobiskupstvi
16-20: Vévodstvi Adeptstvi Biskupstvi

Qriové (Symbidzni / Parazitni / Tradicni):

1: Sluzebnictvo (Patron/Matrona stéle Zije)

2-10: Spolecenstvo

11-14: Bratrstvo (patriarchalni frakce)

15-18: Sesterstvo (matriarchalni frakce)

19-20: Potomstvo (vladce je pfimy potomek Patrona/Matrony)

Demigtafi: Ixwijové: Khalgové:
1-5: velka Dynastie velky Rod velky Klan
6-15: Dynastie Rod Klan
16-20: mala Dynastie maly Rod maly Klan

Thrykkové (Arktolové / Xuharktolové / Gzeové):
1-10: Kmen

11-15: Tlupa

16-20: Horda

Tybonové: Kugonové: Yndenové:
1-3: Arciskupina Arcismecka Arcirodina
4-10: Velkoskupina Velkosmecka Velkorodina
11-20: Skupina Smecka Rodina

Zezofi (Kmuddové / Ubdové / Wreilové):
1-5: Velkodominat / Velkoprincipat
6-20: Dominat / Principat

[ Omnifaktor:

(poznamka: Cerné fige nevyznavaiji zadné omnifaktory, Symbioz-
ni griové vyznavaji pouze Benefaktory, Parazitni griové vyznavaji
pouze Malefaktory)

1-9: Benefactorium
10-18: Malefactorium
19-20: Ultimuska sekce

Benefaktofi

1: Alfa-vita, Omnifaktor Zivota, fauny a flory

2: Gama-modestia, Omnifaktor skromnosti, pilnosti a asketismu
3: Epsilon-pax, Omnifaktor miru, diplomacie a budovani

4: Eta-progressus, Omnifaktor pokroku, zvédavosti a civilizovanosti
5: l6ta-dies, Omnifaktor svétla, dne a odvahy

: Lambda-logicus, Omnifaktor intelektu, logiky a efektivnosti

: Ny-sanitas, Omnifaktor zdravi, evoluce a regenerace

: Omikron-lex, Omnifaktor prava, spravedinosti a cti

: Rhé-ordo, Omnifaktor fadu, kauzality a plant

10: Tau-variatio, Omnifaktor vybéru, zmény a nadéje

11: Fi-misericordia, Omnifaktor litosti, lasky a potéSeni

12: Psi-locus, Omnifaktor prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru

© 00 ~NO»

Malefaktofi

1: Beta-mors, Omnifaktor smrti, Zivi( a pocasi

2: Delta-avaritia, Omnifaktor hamiznosti, lenosti a hedonismu

3: Zéta-bellum, Omnifaktor valky, agrese a niCeni

4: Théta-regressus, Omnifaktor Upadku, Ihostejnosti a barbarstvi
5: Kappa-nox, Omnifaktor tmy, noci a strachu
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6: Mi-emotus, Omnifaktor instinktu, emoci a efektnosti

7: Ksi-morbus, Omnifaktor nemoci, mutace a degenerace

8: Pi-delictum, Omnifaktor zlo€inG, bezpravi a podlosti

9: Sigma-chaos, Omnifaktor chaosu, paradox{i a nahody

10: Ypsilon-constantia, Omnifaktor osudu, neménnosti a beznadéje
11: Chi-crudelis, Omnifaktor krutosti, nenavisti a utrpeni

12: Omega-tempus, Omnifaktor ¢asu, vzpominky a pfedtuchy

P Politika:

1-6: Aristokracie, vlada $lechty

7: Teokracie, vlada sekce

8: Technokracie, viada odbornik(

10: Gerontokracie, vlada nejstarsich

11: Korporatokracie, vliada korporace/nadace

12: Plutokracie, vlada nejbohatSich

13: Meritokracie, vliada nejschopnéjSich nebo nejchytfejSich
14: Timokracie, vlada nejuznavanéjSich nebo nejéestnéjsich
15: Etnokracie, vlada etnika

16: Demokracie, vlada ob&an(

17: Kritokracie, viada soud

18: Nookracie, viada nejmoudrejSich

19: Lotokracie, vlada nahodné vybranych

20: Anarchie, bezvladi (viada svrzena, totalni chaos)

[l Hiavni svét:

1-10: Planeta

11-15: Mésic

16-17: Asteroid

18: Vesmirna stanice, orbitalni (napf. kolem planety)
19: Vesmirna stanice, systémova (v soustavé)

20: Vesmirna stanice, v hlubokém vesmiru

[} Hiavni cil:

1-2: Ziskat dalSi uzemi

3-4: Ekonomicka nadvlada

5-6: Vojenska nadvlada

7-8: Dobyt cizi fiSe (ziskat jejich zemi, zdroje, obyvatelstvo)
9: Znicit cizi fie (kompletni vyhlazeni)

10: Védecka/technologicka nadvlada (lepsi technologie)

11: Esotericka/psionicka nadvlada (lep$i seance a psi-sily)
12: Siteni synchronizace omnifaktora (konvertovat ostatni)
13: Vyhlazeni pseudosyncd, antisyncd, desyncl atd.

14-15: Vykonavat vili omnifaktora (napf. Alfa-vita: chranit zivou pfirodu)
16: Vyfesit dlouhodobé problémy (viz niZe)

17-18: Obrana pfed silami Temnoty

19-20: Utok na sily Temnoty

[l Dlouhodobé problémy:

1-2: Intriky jiné fiSe

3-4: Oteviené Utoky jiné fise

5-6: Intriky sil Temnoty

7-8: Oteviené Utoky sil Temnoty

9: Rebelie (ob&ané jsou neposlusni)

10: Separatismus (¢ast obcanl chce vlastni Fisi)
11: Esotericky problém (pseudosynchronizace, antisynchronizace...)
12: ZloCinecké organizace

13: Najezdy banditl/piratl

14: Intriky korporace

15: Intriky nadace

16: Coven, skupina psi-feroxu

17: LoZe, skupina omni-ferox(

18: Ghytofi

19: Artefakt prastaré rasy

20: Vesmirna anomaélie



s~

Generator risi Temnoty

B Typ fise:

1-5: Temna velefise (v ele stoji Overlord koruptor)

6-15: Temna fiSe (v Cele stoji Lord koruptor)

16-18: Prokleta fiSe (Prokleté rasy, v Cele stoji Dominator)
19-20: Paralelni fide (Paralelni rasy, v &ele stoji Vigilator)

[} Omnifaktor:

1-4: Vampiroth (Upifi)

5-8: Lycantroth (Vikodlaci)
9-12: Necroth (Nemrtvi)
13-16: Mutanoth (Mutanti)
17-20: Eclipsoth (Zatemnéli)

[ slozeni:
(poznamka: jen u Temnych fisi a velefisi)

1-15: vyrovnané zastoupeni ras
16-19: jedna rasa pfevazuje/viadne
20: pouze jedna rasa

[ 0ddanost:
(poznamka: jen u Prokletych a Paralelnich Fisi)

1-8: fanaticky oddana Temné ruce

9-13: Temnou ruku povazuje za cenného spojence
14-18: slouzi Temné ruce, ale pozaduje odménu
19-20: Temnou ruku povazuje za nutné zlo

B Umisténi:
(*jen u Prokletych a Paralelnich Fisi)

1-5: Cervena zona (zcela v moci Temnoty)

6-13: Zluta zona (fise Svétla bojuji o preziti)

14-17: Zelena zbna (fide Svétla jsou relativné silné)
18-20: Jinde v galaxii*

[ Hiavni svét:

1-10: Planeta

11-15: Mésic

16-17: Asteroid

18: Vesmirna stanice, orbitalni (napf. kolem planety)
19: Vesmirna stanice, systémova (v soustavé)

20: Vesmirna stanice, v hlubokém vesmiru

I Hiavni cil:

1-2: Ziskat dalSi uzemi

3-4: Ekonomicka nadvlada

5-6: Vojenska nadvlada

7-8: Dobyt cizi FiSe (ziskat jejich Uzemi, zdroje, obyvatelstvo)
9: ZniCit cizi fise (kompletni vyhlazeni)

10: Védecka/technologicka nadvlada (lepsi technologie)

11: Esotericka/psionicka nadvlada (lep$i seance a psi-sily)
12-13: Sifeni temné korupce

14-15: Vykonavat vili omnifaktora (napf. Necroth: §ifit smrt)
16: Vyresit dlouhodobé problémy (viz niZe)

17-18: Obrana pfed silami Svétla

19-20: Utok na sily Svétla

[}l Diouhodobé problémy:
(*jen u Prokletych a Paralelnich Fisi)

1-2: Intriky jiné Temné fiSe
3-4: Oteviené Utoky jiné Temné fise
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5-6: Intriky sil Svétla
7-8: Oteviené Utoky sil Svétla

9:
10
1

12:
13:
14:
15:
16:
17:

18
19

20:

Rebelie* (ob&ané jsou neposlusni)

: Separatismus* (€ast obéanl chce vlastni fisi)
: Esotericky problém* (pseudosynchronizace, antisynchronizace...)
ZloCinecké organizace

Néjezdy temnych banditl/piratd

Intriky kabaly

Intriky sekty

Coven, skupina psi-ferox(

L6Ze, skupina omni-ferox(

: Ghytofi

: Artefakt prastaré rasy

Vesmirna anomalie



