
1 

 



2 

 

Kompendium 

 

vytvořil Gediman  

© 2026 

  

  

 

Verze 2.0 

 

 

 

www.gediman.cz 
 

 

 

 
 

 
Void: Science Fiction, jejímž autorem je Gediman, podléhá licenci Creative Commons Uveďte autora-Neužívejte dílo ko-

merčně-Nezasahujte do díla 3.0 Česko  

http://www.gediman.cz/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/


3 

 

Obsah 

1. Úvod ................................................4 

2. Frakce Světla ...................................5 

3. Šedé říše lidí ............................................... 6 

4. Bílé říše lidí ................................................ 7 

5. Černé říše lidí ............................................. 8 

6. Demigtaři ................................................... 9 

7. Ixwijové ...................................................... 10 

8. Khalgové .................................................... 11 

9. Symbiózní qriové ....................................... 12 

10. Parazitní qriové .......................................... 14 

11. Tradiční qriové ........................................... 16 

12. Arktolové .................................................... 18 

13. Xuharktolové ............................................. 19 

14. Gzeové ........................................................ 20 

15. Tybonové .................................................... 21 

16. Kugonové ................................................... 22 

17. Yndenové .................................................... 23 

18. Kmuddové .................................................. 24 

19. Ubdové ....................................................... 25 

20. Wreilové ..................................................... 26 

21. Další frakce Světla ...................................... 27 

22. Frakce Temnoty .............................. 28 

23. Nemrtví ...................................................... 29 

24. Mutanti ....................................................... 30 

25. Upíři ........................................................... 31 

26. Vlkodlaci ..................................................... 32 

27. Zatemnělí ................................................... 33 

28. Další frakce Temnoty ................................. 34 

29. Generátor frakcí .............................. 35 

30. Generátor říší Světla .................................. 36 

31. Generátor říší Temnoty .............................. 37 



4 

 

 

Kompendium 
„Kompendium“ je dodatečná příručka pro Void: Science Fiction, 
která obsahuje další reálie, především popisy frakcí. 
 
█ Konflikty 
Galaxie Mléčná dráha je sužována mnoha různými konflikty. 
 
Světlo vs Temnota: Hlavní konflikt, který přesahuje všechny 
ostatní. Síly Světla jsou tvořeny Světlými omnifaktory a věrnými 
obyvateli galaxie. Síly Temnoty jsou tvořeny Temnými omnifakto-
ry, zkorumpovanými obyvateli galaxie a také zkorumpovanými 
bytostmi z jiných vesmírů.   
 
Benefactorium vs Malefactorium: Konflikt mezi Benefaktory a 
Malefaktory v minulosti způsobil velkou válku. S příchodem Tem-
noty tato válka skončila, ale nevraživost stále zůstává.  
 
Šedé říše vs Černé říše vs Bílé říše: Černé říše zastávají názor, 
že proti silám Temnoty se dá zvítězit pomocí racionální vědy a 
technologie. Bílé říše zastávají názor, že zvítězit může paravěda 
a psionika. Šedé říše považují Černé a Bílé říše za separatisty, 
které je nutné eliminovat. 
 
Symbiózní qriové vs Parazitní qriové: Konflikt mezi Benefacto-
riem a Malefactoriem způsobil, že se Qriové rozdělili na Symbióz-
ní a Parazitní. Ti pokračují v boji dodnes. 
 
Demigtaři vs Arktolové: Demigtaři pokračují ve své zemědělské 
expanzi. Dlouhý boj proti Thrykkům způsobil, že se z části z nich 
stali Arktolové. Ti jsou dodnes úhlavními protivníky Demigtarů. 
 
Ixwijové vs Xuharktolové: Ixwijové pokračují ve své zpracovatel-
ské expanzi. Dlouhý boj proti Thrykkům způsobil, že se z části z 
nich stali Xuharktolové. Ti jsou dodnes úhlavními protivníky Ixwijů. 
 
Khalgové vs Gzeové: Khalgové pokračují ve své těžební expan-
zi. Dlouhý boj proti Thrykkům způsobil, že se z části z nich stali 
Gzeové. Ti jsou dodnes úhlavními protivníky Khalgů. 
 
Kugonové vs Tybonové: Kugonové a Tybonové jsou vzájemný-
mi rivaly. Obě rasy se považují za dokonalejší lovce. Bojují o lo-
viště a naleziště energokrystalů. 
 
Tradiční qriové vs Yndenové: Tradiční qriové i Yndenové chtějí 
mlhovinu Les pro sebe. Tradiční qriové zde chtějí vybudovat no-
vou qriskou civilizaci, která se vrátí k následování jednotného 
Omnifactoria.  
 
Zezoři vs Zezoři: Říše Kmuddů, Ubdoů a Wreilů bojují mezi se-
bou o služebníky, o technologii Ezy’taanů a o nadvládu nad ostat-
ními Zezory. Klíčové jsou pro ně Kupole progresu. 
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Majoritní rasy galaxie tvoří bezpočet říší. Některé zabírají jen 
jednu planetu, některé jen jednu soustavu, jiné se ale rozpínají po 
mnoha soustavách či dokonce sub-sektorech.  
 
Typy frakcí: 
 
Říše: Říše věrné Světlu jsou hlavní viditelná síla, která bojuje za 
obranu galaxie před Temnotou. Jednotlivé říše ale zcela běžně 
bojují i proti sobě navzájem. Říše jsou formovány především filo-
zofií boha, který je v nich uctíván. 
 
Korporace: Obchodní organizace, které se snaží maximalizovat 
zisk.  
 
Nadace: Neziskové organizace, které se snaží dosáhnout nějaké-
ho vyššího cíle, obvykle politického nebo esoterického. Přímo či 
nepřímo pomáhají bojovat proti Temnotě.  
 
Zločinecké organizace: Různé gangy a mafie, které pracují v 
utajení, ale také piráti a bandité, kteří přepadávají lodě, respektive 
města. 
 
Žoldnéři: Nezávislí bojovníci, kteří se nechávají najímat organiza-
cemi Světla. Pracují pro toho, kdo jim dokáže dobře zaplatit. Jsou 
zkušení, schopní a zcela postradatelní. 
 
Světlí omnifaktoři: Samotní omnifaktoři zasahují do světa smrtel-
níků tím, že sesílají svoji moc a své extradimenzní služebníky. 
Mezi Benefaktory a Malefaktory panuje velká rivalita, která kom-
plikuje obranu před Temnotou. 
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Šedé říše lidí 
 
█ Království Rockgrey 
Království, které se specializuje na armádu. Ta zvládá boj na 
jakékoliv planetě, a dokonce i na dalších vesmírných tělesech 
(měsíce, asteroidy atd.). Jsou to nejlepší pozemní síly ze všech 
Šedých říší. Domovská planeta je skalnatá, nemá žádné vodní 
plochy a nebe je neustále zahalené magnetickými bouřemi. Pou-
ze armáda tu může být efektivní. Planeta slouží jako výcvikové 
centrum. 
 
█ Království Skygrey 
Království, které se specializuje na letectvo, planetární i vesmírné. 
Jsou to nejlepší letecké síly ze všech Šedých říší. Domovská 
planeta je plynná, veškeré obyvatelstvo žije ve stanicích a na 
platformách. Pouze letectvo tu může být efektivní. Planeta slouží 
jako výcvikové centrum. 
 
█ Království Seagrey 
Království, které se specializuje na námořnictvo, planetární i ves-
mírné. Jsou to nejlepší námořní síly ze všech Šedých říší. Do-
movská planeta je vodní, nemá žádnou souš a obloha je neustále 
sužována prudkými hurikány. Pouze námořnictvo tu může být 
efektivní. Planeta slouží jako výcvikové centrum. 
 
█ Království Shadowgrey 
Království, které v boji používá Šedé giganty, obrovská kráčedla. 
Obsahují kybernetické systémy, díky čemuž to jsou velmi efektivní 
bojové stroje. Existuje jen deset kusů. 
 
█ Království Eaglegrey 
Zcela militarizovaná říše, všichni její občané jsou členy ozbroje-
ných sil. Veškerou civilní práci vykonávají váleční zajatci, říše 
mnoho surovin a výrobků také musí dovážet. Ideologie říše je 
postavena na vyhlazení Temnoty brutální vojenskou silou, stejně 
tak chce bez slitování rozdrtit Bílé a Černé říše. Tato politika je 
známá jako Šedý režim a pomalu se začíná šířit i do ostatních 
Šedých říší. 
 

█ Megakorporace Great Army Company 
Mocná korporace vedená lidmi Šedých říší, která se zabývá po-
zemními bezpečnostními a vojenskými operacemi. Operuje po 
celé galaxii, svoji elitní armádu nabízí všem říším, kromě Černých 
a Bílých. 
 
█ Megakorporace Great Fleet Company 
Mocná korporace vedená lidmi Šedých říší, která se zabývá ná-
mořními bezpečnostními a vojenskými operacemi. Operuje po 
celé galaxii, své elitní námořnictvo (planetární i vesmírné) nabízí 
všem říším, kromě Černých a Bílých. 
 
█ Megakorporace Great Wing Company 
Mocná korporace vedená lidmi Šedých říší, která se zabývá letec-
kými bezpečnostními a vojenskými operacemi. Operuje po celé 
galaxii, své elitní letectvo (planetární i vesmírné) nabízí všem 
říším, kromě Černých a Bílých. 
 
█ Šedá sync-inspekce 
Organizace Císařství Genesis Grey zaměřená na odhalování a 
potírání zločinů proti státní Ultimuské synchronizaci. Vede opera-
ce hlavně proti Bílým a Černým říším a také proti Temnotě. Je to 
jedna z nejefektivnějších a nejznámějších sync-inspekcí v galaxii. 
Šedé sync-inspektory lze snadno poznat podle dlouhého šedého 
kabátu, širokého klobouku a masky, která zcela zakrývá tvář. Nosí 
s sebou mnoho mučících nástrojů. 
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Bílé říše lidí 
 
█ Kardinálství Psiforce White 
Kardinálství, které se specializuje na studium psioniky a objevová-
ní nových psi-sil. Jeho psionici patří mezi nejlepší v galaxii. Nepo-
užívá žádné extradimenzory, Psi-konstrukční sbory jsou naopak 
velmi mocné.  
 
█ Kardinálství Omniforce White 
Kardinálství, které se specializuje na studium Světlých omnifakto-
rů a objevování nových seancí. Jeho média patří mezi nejlepší v 
galaxii. Nepoužívá žádné psi-konstrukty, Extradimenzní sbory 
jsou naopak velmi mocné.  
 
█ Kardinálství Brightwhite 
Kardinálství, které v boji používá Bílé giganty, obrovská kráčedla. 
Obsahují paranormální prvky, díky čemuž to jsou velmi efektivní 
bojové stroje. Existuje jen deset kusů. 
 
█ Kardinálství Swanwhite 
Říše, která zkoumá možnosti, jak dosáhnout Bílé transformace. 
Její zvláštní vyslanci, Labutě, cestují po galaxii a sbírají poznatky. 
Černé říše tyto vyslance nemilosrdně likvidují, kdekoliv na ně 
narazí. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

█ Megakorporace White Psi-forces 
Mocná korporace vedená lidmi Bílých říší, která se zabývá výro-
bou předmětů nabitých psionikou, včetně psi-konstruktů. Operuje 
po celé galaxii, prodává všem říším, kromě Černých a Šedých. Ty 
nejlepší produkty má však pouze pro Bílé říše. 
 
█ Megakorporace White Seances 
Mocná korporace vedená lidmi Bílých říší, která se zabývá výro-
bou předmětů nabitých omnifaktorskou mocí, včetně extradimen-
zorů. Operuje po celé galaxii, prodává všem říším, kromě Čer-
ných a Šedých. Ty nejlepší produkty má však pouze pro Bílé říše. 

█ ParaNet 
Psionická síť obsahující informace, kterou provozuje papežství 
Paranormal White, nejmocnější Bílá říše. Přístup do ní je možný 
pomocí speciálních psi-terminálů, které dokáží ovládat pouze Bílé 
říše. Papežství skrze ni prezentuje své esoterické a psionické 
novinky a také šíří propagandu. Je to jeden z hlavních nástrojů, 
kterými si nad ostatními Bílými říšemi udržuje moc. 
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Černé říše lidí 
 
█ Kancléřství Robotech Black 
Kancléřství, které se specializuje na výzkum a výrobu elektroniky. 
Jeho technici patří mezi nejlepší v galaxii. Nepoužívá žádné bioty, 
Robotické sbory jsou naopak velmi mocné.  
 
█ Kancléřství Biotech Black 
Kancléřství, které se specializuje na výzkum a výrobu biotechno-
logií. Jeho lékaři patří mezi nejlepší v galaxii. Nepoužívá žádné 
roboty, Biotické sbory jsou naopak velmi mocné. 
 
█ Kancléřství Darkblack 
Kancléřství, které v boji používá Černé giganty, obrovská kráčed-
la. Obsahují vysoce pokročilou technologii, díky čemuž to jsou 
velmi efektivní bojové stroje. Existuje jen deset kusů. 
 
█ Kancléřství Ravenblack 
Jedna z mnoha říší, která dosáhla Černé transformace, avšak ta 
nejmocnější z nich. Všichni její obyvatelé jsou roboti známí jako 
Robotoni. Její zvláštní vyslanci, Krkavci, cestují mezi ostatními 
Černými říšemi a šíří rady, jak dosáhnout dokonalosti. Ra-
venblack je častým terčem atentátů, sabotáží a teroristických 
útoků ze strany Bílých říší.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

█ Megakorporace Black Electronics 
Mocná korporace vedená lidmi Černých říší, která se zabývá 
výrobou elektroniky, včetně robotů. Operuje po celé galaxii, pro-
dává všem říším, kromě Bílých a Šedých. Ty nejlepší produkty má 
však pouze pro Černé říše. 
 
█ Megakorporace Black Genetics 
Mocná korporace vedená lidmi Černých říší, která se zabývá 
výrobou biotechnologií, včetně biotů. Operuje po celé galaxii, 
prodává všem říším, kromě Bílých a Šedých. Ty nejlepší produkty 
má však pouze pro Černé říše. 

█ TrueNet 
Počítačová síť obsahující informace, kterou provozuje prezident-
ství Truenormal Black, nejmocnější Černá říše. Přístup do ní je 
možný pomocí speciálních počítačů, které dokáží ovládat pouze 
Černé říše. Prezidentství skrze ni prezentuje své vědecké a tech-
nologické novinky a také šíří propagandu. Je to jeden z hlavních 
nástrojů, kterými si nad ostatními Černými říšemi udržuje moc. 
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Demigtaři 
 
█ Dynastie Treesaw  
Jedna z nejmocnějších dynastií Demigtarů. Je velmi militantní, je 
expertem na boj proti Arktolům. Často proti nim vede války. Se-
stavila speciální jednotky, Arktolobijce. Ty nyní operují po celé 
galaxii. Používají různé chemické, biologické a radiační zbraně, 
aby efektivně hubily arktolské thrykkovníky. 
 
█ Megakorporace Demigtar Expansion Harvesting Corporati-
on 
Mocná korporace vedená Demigtary, která se zabývá zeměděl-
ským průmyslem. Operuje po celé galaxii, prodává všem říším, 
kromě Arktolů. 
 
█ Korporace Demigtar Space Harvesting Corporation 
Korporace vedená Demigtary, která se specializuje na zeměděl-
ství ve vesmírném prostoru. Je nejlepší korporací v oboru. Sklízí 
vesmírné houby a také loví vesmírná zvířata, jako např. space-
wormy, starprowlery a starhauntery. Používá flotily velkých země-
dělských lodí, které jsou schopny sklidit obrovské množství hub a 
ulovit i obrovská zvířata. 

█ Dynastie Gripmagnet 
Dynastie, která na počátku Třetího věku progresu vynalezla mag-
netomotor. Rozšířila ho mezi všechny frakce Demigtarů a stala se 
nejbohatší a nejmocnější. Thrykkové postupně kradli technologii 
Demigtarů, ale magnetomotor nedokázali úspěšně zkopírovat. 
Když vynalezli vlastní vibromotor, získali srovnatelnou sílu. Nako-
nec na dynastii Gripmagnet provedli velký útok a zničili ji. 
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Ixwijové 
 
█ Rod Steelcutter  
Jeden z nejmocnějších rodů Ixwijů. Je velmi militantní, je exper-
tem na boj proti Xuharktolům. Často proti nim vede války. Sestavil 
speciální jednotky, Xuharktolobijce. Ty nyní operují po celé gala-
xii. Používají různé chemické, biologické a radiační zbraně, aby 
efektivně hubily xuharktolské thrykkovníky. 
 
█ Megakorporace Ixwij Expansion Manufacturing Corporati-
on  
Mocná korporace vedená Ixwijy, která se zabývá zpracovatelským 
průmyslem. Operuje po celé galaxii, prodává všem říším, kromě 
Xuharktolů. 
 
█ Korporace Ixwij Space Manufacturing Corporation  
Korporace vedená Ixwijy, která se specializuje na výrobu ve ves-
mírném prostoru. Je nejlepší korporací v oboru. Vyrábí například 
vesmírná letadla, lodě a stanice. Používá velké vesmírné továrny, 
které jsou schopny vyrábět obrovské množství výrobků. 
 
 

 

█ Rod Arctesla 
Rod, který na počátku Třetího věku progresu vynalezl teslamotor. 
Rozšířil ho mezi všechny frakce Ixwijů a stal se nejbohatším a 
nejmocnějším. Thrykkové postupně kradli technologii Ixwijů, ale 
teslamotor nedokázali úspěšně zkopírovat. Když vynalezli vlastní 
mikromotor, získali srovnatelnou sílu. Nakonec na rod Arctesla 
provedli velký útok a zničili ho. 
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Khalgové 
 
█ Klan Rockdrill  
Jeden z nejmocnějších klanů Khalgů. Je velmi militantní, je exper-
tem na boj proti Gzeům. Často proti nim vede války. Sestavil spe-
ciální jednotky, Gzeobijce. Ty nyní operují po celé galaxii. Použí-
vají různé chemické, biologické a radiační zbraně, aby efektivně 
hubily gzeské thrykkovníky. 
 
█ Megakorporace Khalg Expansion Mining Corporation 
Mocná korporace vedená Khalgy, která se zabývá těžebním prů-
myslem. Operuje po celé galaxii, prodává všem říším, kromě 
Gzeů. 
 
█ Korporace Khalg Space Mining Corporation 
Korporace vedená Khalgy, která se specializuje na těžbu ve ves-
mírném prostoru. Je nejlepší korporací v oboru. Těží z asteroidů, 
komet a mlhovin. Používá flotily velkých těžebních lodí, které jsou 
schopny vytěžit obrovské množství materiálu.  

█ Klan Vaporflux  
Klan, který na počátku Třetího věku progresu vynalezl fluxmotor. 
Rozšířil ho mezi všechny frakce Khalgů a stal se nejbohatším a 
nejmocnějším. Thrykkové postupně kradli technologii Khalgů, ale 
fluxmotor nedokázali úspěšně zkopírovat. Když vynalezli vlastní 
pyromotor, získali srovnatelnou sílu. Nakonec na klan Vaporflux 
provedli velký útok a zničili ho. 
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Symbiózní qriové 
 
█ Symbiózní služebnictvo Léndyoru (Léndyoru Životodárná) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora života Alfa-vita. Šíří 
život napříč galaxií. Terraformují planety, aby bylo více světů 
podporujících život. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Xúthek (Xúthek Skromný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora skromnosti Gama-
modestia. Asketičtí, ale velmi pilní a výkonní pracovníci. Opovrhují 
bohatstvím. Nemají osobní majetek, všechno patří všem (resp. říši).  
 
█ Symbiózní služebnictvo Rekháti (Rekháti Budovatelka) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora míru Epsilon-pax. Paci-
fisté a diplomaté. Udržují si velmi dobré vztahy s ostatními říšemi 
Symbiózních qriů. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Venyút (Venyút Učitel) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora pokroku Éta-progres-
sus. Společensky i technologicky nejvyspělejší (ale ne jako Černé 
říše lidí). Schopní vědci. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Númyela (Númyela Odvážná) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora světla Ióta-dies. Jsou 
odvážní, nikdy se neschovávají. Motivují k hrdinství. Bojují proti 
terorismu a posilují morálku ostatních. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Bekháron (Bekháron Mudrc) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora logiky Lambda-logicus. 
Řídí se inteligencí a logikou. Jsou to výborní filozofové. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Torhéko (Torhéko Léčitelka) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora zdraví Ný-sanitas. 
Vyrábí léky a protijedy, likvidují nemoci a toxické látky.  
 
█ Symbiózní služebnictvo Pranyíd (Pranyíd Čestný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora práva Omikron-lex. 
Celá říše je policejní stát. Má schopné právníky, policisty a lovce 
odměn. Řídí se kodexem cti. 

█ Symbiózní služebnictvo Dúskyata (Dúskyata Předvídavá) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora řádu Rhó-ordo. Byro-
kraté. Neustále sestavují plány a snaží se udržovat řád. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Jadhúr (Jadhúr Nadějný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora výběru Tau-variatio. 
Demokraté. Všechny kroky říše jsou určeny pomocí hlasování. 
Pomáhají ostatním dosáhnout svých cílů. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Falnhóre (Falnhóre Lítostivá) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora lítosti Fí-misericordia. 
Hegemonie. Pomáhají slabým a zranitelným. Na svých planetách 
mají obrovská útočiště pro uprchlíky. Poskytují humanitární po-
moc ostatním. 
 
█ Symbiózní služebnictvo Harídyun (Harídyun Kartograf) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora prostoru Psí-locus. 
Neustále mapují prostor a vytvářejí komplexní mapy. Jejich hlavní 
dílo je Harídyunův atlas, podrobná mapa galaxie. 
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█ Meganadace Benefactorium Gate 
Mocná nadace vedená Symbiózními qriy, která se zabývá šířením 
víry v Benefaktory mezi ostatní rasy. Podporuje všechny cizí říše, 
které vyznávají Benefactorium. Jejím cílem je posilovat moc těch-
to omnifaktorů. Operuje po celé galaxii. 
 
█ Meganadace Benefactorium Beam 
Fanatická nadace vedená Symbiózními qriy, která je posedlá 
vyhlazením Parazitních qriů. Snaží se sjednocovat říše Symbióz-
ních qriů a pod svým velením je vést do krvavých svatých válek. 
Na své straně má mnoho Symbiózních benexů, které používá 
jako svoji hlavní bojovou sílu. 
 
█ Symbiózní sync-inspekce 
Symbiózní qriové během Qriského schizmatu společně založili 
všemocnou sync-inspekční organizaci. Bojuje proti Parazitním 
qriům i ostatním vyznavačům Malefactoria. Když se v galaxii obje-
vila hrozba Temnoty, dostala za úkol také odhalovat, pronásledo-
vat a eliminovat stoupence Temné ruky a jakékoliv další náznaky 
korupce. Sync-inspekce je fanatická a občas příliš paranoidní. 
Mezi Symbiózní a Parazitní sync-inspekcí panuje silná nenávist, 
která komplikuje jejich operace. 

█ Oděvy a brnění Symbiózních qriů 
Typická modrá světla na oděvech a brnění mají dekorativní vý-
znam. U technologických komponentů se však jedná o zdroje a 
vodiče energie. Přilby mají vytvarován trn směřující dozadu. Mas-
ky přileb jsou vytvarovány do qriské tváře. Masky důstojníků jsou 
vyrobeny z krystalu Solarin. 
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Parazitní qriové 
 
█ Parazitní služebnictvo Yàrhik (Yàrhik Smrtonosný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora smrti Beta-mors. Ničí 
život v celé galaxii. Devastují planety, aby bylo méně světů pod-
porujících život.  
 
█ Parazitní služebnictvo Edryòne (Edryòne Hamižná) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora hamižnosti Delta-
avaritia. Hedonističtí, ale velmi schopní a bohatí obchodníci. Opo-
vrhují fyzickou prací, využívají proto sluhy a žoldnéře. 
 
█ Parazitní služebnictvo Klugyùr (Klugyùr Ničitel) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora války Zéta-bellum. 
Agresivní militaristé. Chovají se nepřátelsky i proti všem ostatním 
frakcím Parazitních qriů. 
 
█ Parazitní služebnictvo Qànholi (Qànholi Barbarka) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora úpadku Théta-
regressus. Společensky i technologicky zaostalá (na úrovni posta-
pokalyptických planet). Experti na přežití. 
 
█ Parazitní služebnictvo Wukhàn (Wukhàn Děsivý) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora tmy Kappa-nox. Jsou 
děsiví. Skrývají se a šíří strach. Provádí teroristické útoky a podla-
mují morálku ostatních. 
 
█ Parazitní služebnictvo Izyàlo (Izyàlo Umělkyně) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora emocí Mí-emotus. Řídí 
se instinkty a emocemi. Jsou to výborní umělci. 
 
█ Parazitní služebnictvo Osaryèn (Osaryèn Přenašeč) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora nemocí Ksí-morbus. 
Vyrábí patogeny a jedy, šíří nemoci a toxické látky.  
 
█ Parazitní služebnictvo Selkhìra (Selkhìra Podlá)  
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora zločinů Pí-delictum. 
Celá říše je zločinecký gang. Má schopné nájemné vrahy, pašerá-
ky, padělatele atd. Nemají smysl pro čest. 

█ Parazitní služebnictvo Udhàget (Udhàget Nepředvídatelný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora chaosu Sigma-chaos. 
Anarchisté. Naprosto nepředvídatelní, neustále se snaží způsobo-
vat chaos. 
 
█ Parazitní služebnictvo Calyìma (Calyìma Zlověstná) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora osudu Ypsilon-
constantia. Fatalisté. Všechny kroky říše jsou určeny pomocí 
zvláštního rituálu, který vyjeví vůli Iskie (= osud). Udělají vše, aby 
tohoto osudu dosáhli. Snaží se, aby ostatní naplnili svůj osud. 
 
█ Parazitní služebnictvo Mìzyud (Mìzyud Krutý) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora krutosti Chí-crudelis. 
Tyranie. Vykořisťují slabé a zranitelné. Na svých planetách mají 
obrovské věznice, kde drží a mučí zajatce. Využívají je také jako 
otroky. 
 
█ Parazitní služebnictvo Gethìsu (Gethìsu Kronikářka) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora času Omega-tempus. 
Neustále sledují čas a vytvářejí komplexní deníky. Jejich hlavní 
dílo je Gethìsuina kronika, podrobná kronika historie galaxie. 
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█ Meganadace Malefactorium Gate 
Mocná nadace vedená Parazitními qriy, která se zabývá šířením 
víry v Malefaktory mezi ostatní rasy. Podporuje všechny cizí říše, 
které vyznávají Malefactorium. Jejím cílem je posilovat moc těchto 
omnifaktorů. Operuje po celé galaxii. 
 
█ Meganadace Malefactorium Flame 
Fanatická nadace vedená Parazitními qriy, která je posedlá vyhla-
zením Symbiózních qriů. Snaží se sjednocovat říše Parazitních 
qriů a pod svým velením je vést do krvavých svatých válek. Na 
své straně má mnoho Parazitních malexů, které používá jako 
svoji hlavní bojovou sílu. 
 
█ Parazitní sync-inspekce 
Parazitní qriové během Qriského schizmatu společně založili 
všemocnou sync-inspekční organizaci. Bojuje proti Symbiózním 
qriům i ostatním vyznavačům Benefactoria. Když se v galaxii 
objevila hrozba Temnoty, dostala za úkol také odhalovat, proná-
sledovat a eliminovat stoupence Temné ruky a jakékoliv další 
náznaky korupce. Sync-inspekce je fanatická a občas příliš para-
noidní. Mezi Parazitní a Symbiózní sync-inspekcí panuje silná 
nenávist, která komplikuje jejich operace. 

█ Oděvy a brnění Parazitních qriů 
Typická červená světla na oděvech a brnění mají dekorativní 
význam. U technologických komponentů se však jedná o zdroje a 
vodiče energie. Přilby mají vytvarován trn směřující dozadu. Mas-
ky přileb jsou vytvarovány do qriské lebky. Masky důstojníků jsou 
vyrobeny z krystalu Lunarin. 
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Tradiční qriové 
 
█ Tradiční služebnictvo Nâkhira (Nâkhira Nezkrotná) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora života Alfa-vita. Pomo-
cí technologie i paranormálních sil ovládají faunu a flóru.  
 
█ Tradiční služebnictvo Jonyûr (Jonyûr Asketik) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora skromnosti Gama-
modestia. Pracovití a chudí, žijí asketicky. Neúplatní. Ničí cennosti.  
 
█ Tradiční služebnictvo Tarâgyunu (Tarâgyunu Diplomatka)  
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora míru Epsilon-pax. 
Schopní diplomaté, kteří ukončují války.  
 
█ Tradiční služebnictvo Helikhôn (Helikhôn Zvídavý) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora pokroku Éta-progressus. 
Budují města a zdokonalují svoji technologii. Snaží se potlačit divočinu. 
 
█ Tradiční služebnictvo Dracôtha (Dracôtha Úsvit) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora světla Ióta-dies. Po-
mocí technologie i paranormálních sil produkují energii. Dokáží 
spálit celé světy extrémním horkem.  
 
█ Tradiční služebnictvo Xanyîd (Xanyîd Chladnokrevný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora logiky Lambda-logicus. Vždy 
se snaží maximalizovat efektivnost. Chladnokrevní. Ničí umělecká díla. 
 
█ Tradiční služebnictvo Fôlyoni (Fôlyoni Očišťovatelka)  
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora zdraví Ný-sanitas. 
Pomocí technologie i paranormálních sil ovládají evoluci a rege-
neraci. Snaží se zdokonalit formy života, hlavně ty slabé.  
 
█ Tradiční služebnictvo Verinhât (Verinhât Spravedlivý)  
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora práva Omikron-lex. 
Nezastavitelní lovci zločinců. Provádějí velké policejní zátahy.  
 
█ Tradiční služebnictvo Lôdhise (Lôdhise Plánovačka) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora řádu Rhó-ordo. Pomo-
cí technologie i paranormálních sil udržují řád a likvidují anomálie.  

█ Tradiční služebnictvo Usyôr (Usyôr Nespoutaný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora smrti Beta-mors. Po-
mocí technologie i paranormálních sil ovládají živly.  
 
█ Tradiční služebnictvo Ikhôna (Ikhôna Hedonistka) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora hamižnosti Delta-
avaritia. Líní a bohatí, jsou to hedonisté. Úplatní. Hromadí cennosti.  
 
█ Tradiční služebnictvo Mîrhon (Mîrhon Agresor) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora války Zéta-bellum. 
Schopní vojáci, kteří rozpoutávají války.  
 
█ Tradiční služebnictvo Setyûno (Setyûno Divoká)  
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora úpadku Théta-regressus. 
Ničí cizí města a technologie. Snaží se potlačit civilizaci. 
 
█ Tradiční služebnictvo Ymôryud (Ymôryud Soumrak)  
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora tmy Kappa-nox. Po-
mocí technologie i paranormálních sil rozptylují energii. Dokáží 
zmrazit celé světy extrémním chladem. 
 
█ Tradiční služebnictvo Casthêlu (Casthêlu Horkokrevná) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora emocí Mí-emotus. Vždy 
se snaží maximalizovat efektnost. Emotivní. Vytváří umělecká díla. 
 
█ Tradiční služebnictvo Kezûnhat (Kezûnhat Zamořovač) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora nemocí Ksí-morbus. 
Pomocí technologie i paranormálních sil ovládají mutaci a dege-
neraci. Snaží se oslabit formy života, hlavně ty silné. 
 
█ Tradiční služebnictvo Gûryine (Gûryine Mstivá) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora zločinů Pí-delictum. 
Nebezpeční bandité a piráti. Provádějí zločinné nájezdy. 
 
█ Tradiční služebnictvo Wâryan (Wâryan Chaotik) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora chaosu Sigma-chaos. 
Pomocí technologie i paranormálních sil narušují řád a způsobují 
anomálie.  
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█ Tradiční služebnictvo Byâlnok (Byâlnok Měnitel) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora výběru Tau-variatio. 
Pomocí technologie i paranormálních sil se snaží oslabit vliv Svět-
lých bohů na smrtelníky.  
 
█ Tradiční služebnictvo Rinyêlo (Rinyêlo Milosrdná)  
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora lítosti Fí-misericordia. Pomá-
hají slabým. Jsou milostiví. Neváhají se obětovat pro dobro ostatních. 
 
█ Tradiční služebnictvo Parhâdin (Parhâdin Cestovatel) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora prostoru Psí-locus. 
Pomocí technologie i paranormálních sil manipulují s prostorem. 
Používají teleportaci, aby prozkoumávali prostor. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

█ Tradiční služebnictvo Elîkha (Elîkha Udržovatelka) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora osudu Ypsilon-
constantia. Pomocí technologie i paranormálních sil se snaží 
posílit vliv Světlých bohů na smrtelníky.  
 
█ Tradiční služebnictvo Odhêlok (Odhêlok Nemilosrdný) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora krutosti Chí-crudelis. 
Vykořisťují slabé. Jsou sadističtí. Neváhají obětovat ostatní pro 
vlastní dobro. 
 
█ Tradiční služebnictvo Qîmyeni (Qîmyeni Věštkyně) 
Frakce fanatických vyznavačů omnifaktora času Omega-tempus. 
Pomocí technologie i paranormálních sil manipulují s časem. 
Cestují časem, aby prozkoumávali minulost a budoucnost. 
 
█ Meganadace Omnifactorium Gate 
Mocná nadace vedená Tradičními qriy, která se zabývá šířením 
oddanosti původnímu Omnifactoriu. Jejím cílem je v vyznavačích 
probudit fanatismus. Operuje po celé galaxii. Tato nadace vznikla 
ještě před Qriským schizmatem. 
 
█ Meganadace Unified Omnifactorium 
Fanatická nadace vedená Tradičními qriy, jejímž hlavním cílem je 
zastavit nepřátelství mezi Symbiózními a Parazitními qriy, a to 
jakýmkoliv způsobem a za jakoukoliv cenu. Na své straně má 
mnoho Tradičních omnixů, které používá jako svoji hlavní bojovou 
sílu. V roce 13-102 v ní došlo k názorovému rozkolu, během kte-
rého se od ní oddělila dvě extrémistická křídla – nadace Final 
Unity a Final Obliteration.  

█ Oděvy a brnění Tradičních qriů 
Typická zelená světla na oděvech a brnění mají dekorativní vý-
znam. U technologických komponentů se však jedná o zdroje a 
vodiče energie. Přilby mají vytvarován trn směřující dozadu. Mas-
ky přileb nemají vytvarovánu žádnou podobu. Masky důstojníků 
jsou vyrobeny z krystalu Stellarin. 
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Arktolové 
 
█ Tlupa Deathshooter 
Jedna z nejmocnějších tlup arktolů. Má ty nejlepší střelce ze 
všech. Ovládají všechny druhy střelných zbraní a mnoho střelec-
kých technik. 
 
█ Tlupa Silent Dart 
Jedna z nejmocnějších tlup arktolů. Je expertem na boj proti De-
migtarům. Často proti nim vede války. Sestavila speciální jednot-
ky, Zabíječe demigtarů. Ty nyní operují po celé galaxii. Používají 
různé demoliční zbraně, aby efektivně ničily demigtarské farmy. 
 
█ Megakorporace Silent Shooters 
Mocná korporace vedená Arktoly, která se zabývá vedením party-
zánských válek. Operuje po celé galaxii, své vojáky nabízí všem 
říším, kromě Demigtarů. 
 
█ Megakorporace Arktol Growers 
Mocná korporace vedená Arktoly, která se zabývá pěstováním 
arktolského thrykkovníku a reprodukcí Arktolů.  

█ Horda Green Shadow 
Horda, která během Třetího věku progresu vynalezla vibromotor 
a výrazně tak posílila všechny frakce Thrykků, které bojovaly proti 
Demigtarům. Stala se nejbohatší a nejmocnější. Vedla tažení 
proti dynastii Gripmagnet, která byla na jeho konci zcela zničena. 
Ostatní Demigtaři však později na hordu Green Shadow masivně 
zaútočili a zničili ji. 
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Xuharktolové 
 
█ Tlupa Wallbuilder 
Jedna z nejmocnějších tlup xuharktolů. Má ty nejlepší stavitele 
opevnění ze všech. Jsou to experti na obranu před obléháním. 
Velkým rivalem této tlupy je tlupa Wallbreaker. 
 
█ Tlupa Wallbreaker 
Jedna z nejmocnějších tlup xuharktolů. Má ty nejlepší ničitele 
opevnění ze všech. Jsou to experti na obléhání. Velkým rivalem 
této tlupy je tlupa Wallbuilder. 
 
█ Tlupa Piercing Nail 
Jedna z nejmocnějších tlup xuharktolů. Je expertem na boj proti 
Ixwijům. Často proti nim vede války. Sestavila speciální jednotky, 
Zabíječe ixwijů. Ty nyní operují po celé galaxii. Používají různé 
demoliční zbraně, aby efektivně ničily ixwijské továrny. 
 
█ Megakorporace Trench Warriors 
Mocná korporace vedená Xuharktoly, která se zabývá vedením 
zákopových válek. Operuje po celé galaxii, své vojáky nabízí 
všem říším, kromě Ixwijů. 
 
█ Megakorporace Xuharktol Growers 
Mocná korporace vedená Xuharktoly, která se zabývá pěstováním 
xuharktolského thrykkovníku a reprodukcí Xuharktolů.  

█ Horda Green Armorclad 
Horda, která během Třetího věku progresu vynalezla mikromotor 
a výrazně tak posílila všechny frakce Thrykků, které bojovaly proti 
Ixwijům. Stala se nejbohatší a nejmocnější. Vedla tažení proti 
rodu Arctesla, který byl na jeho konci zcela zničen. Ostatní Ixwijo-
vé však později na hordu Green Armorclad masivně zaútočili a 
zničili ji. 
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Gzeové 
 
█ Tlupa Deathfighter 
Jedna z nejmocnějších tlup gzeů. Má ty nejlepší zápasníky ze 
všech. Ovládají všechny druhy chladných zbraní a mnoho bojo-
vých umění. 
 
█ Tlupa Fast Harpoon 
Jedna z nejmocnějších tlup gzeů. Je expertem na boj proti Khal-
gům. Často proti nim vede války. Sestavila speciální jednotky, 
Zabíječe khalgů. Ty nyní operují po celé galaxii. Používají různé 
demoliční zbraně, aby efektivně ničily khalgské doly. 
 
█ Megakorporace Fast Fighters 
Mocná korporace vedená Gzey, která se zabývá vedením blesko-
vých válek. Operuje po celé galaxii, své vojáky nabízí všem říším, 
kromě Khalgů. 
 
█ Megakorporace Gze Growers 
Mocná korporace vedená Gzey, která se zabývá pěstováním 
gzeského thrykkovníku a reprodukcí Gzeů.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

█ Horda Green Lightning 
Horda, která během Třetího věku progresu vynalezla pyromotor a 
výrazně tak posílila všechny frakce Thrykků, které bojovaly proti 
Khalgům. Stala se nejbohatší a nejmocnější. Vedla tažení proti 
klanu Vaporflux, který byl na jeho konci zcela zničen. Ostatní 
Khalgové však později na hordu Green Lightning masivně zaúto-
čili a zničili ji. 
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Tybonové 
 
█ Arciskupina Moon Rageclaw  
Frakce uctívající Malefactorium. Jejím velkým rivalem je kugonská 
arcismečka Sun Furyfang. 
 
█ Arciskupina Sun Rageclaw  
Frakce uctívající Benefactorium. Jejím velkým rivalem je kugon-
ská arcismečka Moon Furyfang. 
 
█ Megakorporace Hunting Claws 
Mocná korporace vedená Tybony, která se zabývá lovem nebez-
pečných bytostí. Operuje po celé galaxii, své služby nabízí všem 
říším, kromě Kugonů. 
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Kugonové 
 
█ Arcismečka Moon Furyfang 
Frakce uctívající Malefactorium. Jejím velkým rivalem je tybonská 
arciskupina Sun Rageclaw. 
 
█ Arcismečka Sun Furyfang 
Frakce uctívající Benefactorium. Jejím velkým rivalem je tybonská 
arciskupina Moon Rageclaw. 
 
█ Megakorporace Hunting Fangs 
Mocná korporace vedená Kugony, která se zabývá lovem nebez-
pečných bytostí. Operuje po celé galaxii, své služby nabízí všem 
říším, kromě Tybonů. 
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Yndenové 
 
█ Arcirodina Calm Savagebrute  
Mírumilovná říše, která se snaží ochránit rasu Yndenů před Tra-
dičními qriy. Chce je eliminovat bez nutnosti zničení. Říše vyzná-
vá benefaktora míru Epsilon-pax a občas spolupracuje s těmi 
Symbiózními qriy, kteří mají s Tradičními qriy též problémy. 
 
█ Arcirodina Furious Savagebrute  
Agresivní říše, která se snaží ochránit rasu Yndenů před Tradiční-
mi qriy. Chce je eliminovat totálním zničením. Říše vyznává male-
faktora války Zéta-bellum a občas spolupracuje s těmi Parazitními 
qriy, kteří mají s Tradičními qriy též problémy. 
 
█ Megakorporace Crystal Masters 
Mocná korporace vedená Yndeny, která se zabývá těžbou a zpra-
cováním energokrystalů. Operuje po celé galaxii, prodává všem 
říším, ovšem preferuje Yndeny. 
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Kmuddové 
 
█ Velkoprincipát Ahkmudd 
Říše, která Klorgedům, Seterkům a Dulkunkaimům poskytuje 
pomoc a ochranu. Je nejbenevolentnější ze všech říší Kmuddů. 
Služebníci jsou dobře vycvičení a díky štědrým odměnám velmi 
loajální.  
 
█ Velkodominát Zukmudd 
Říše, která Klorgedy, Seterky a Dulkunkaimy nemilosrdně zotro-
čuje. Je nejkrutější ze všech říší Kmuddů. Služebníci jsou zcela 
postradatelní, jejich poslušnost je zajištěna brutálními tresty.  
 
█ Megakorporace Kmudd Principate Broker Corporation 
Mocná korporace vedená Kmuddy, která se zabývá náborem a 
prodejem sluhů: Klorgedů, Seterků a Dulkunkaimů. Operuje po 
celé galaxii. Své služby nabízí výhradně principátům Kmuddů. 
 
█ Megakorporace Kmudd Dominate Slaver Corporation 
Mocná korporace vedená Kmuddy, která se zabývá chytáním a 
prodejem otroků: Klorgedů, Seterků a Dulkunkaimů. Operuje po 
celé galaxii. Své služby nabízí výhradně dominátům Kmuddů. 
 
█ Megakorporace Kmudd Ezy’taan Salvage  
Mocná korporace vedená Kmuddy, která se zabývá získáváním a 
prodejem technologie Ezy’taanů. Své služby nabízí výhradně 
Kmuddům. 

město Zezorů 

█ Města Zezorů 
Každé město obsahuje citadelu. Ta má obvykle formu mohutné 
věže, která se v případě velkých měst tyčí do výšky až několika 
kilometrů. V citadele žijí Zezoři. Služebné rasy obývají okolní 
budovy, každá rasa má obvykle vlastní čtvrť. 
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Ubdové 
 
█ Velkoprincipát Utubdo 
Říše, která Klorgedům, Seterkům a Dulkunkaimům poskytuje 
pomoc a ochranu. Je nejbenevolentnější ze všech říší Ubdoů. 
Služebníci jsou dobře vycvičení a díky štědrým odměnám velmi 
loajální.  
 
█ Velkodominát Maubdo 
Říše, která Klorgedy, Seterky a Dulkunkaimy nemilosrdně zotro-
čuje. Je nejkrutější ze všech říší Ubdoů. Služebníci jsou zcela 
postradatelní, jejich poslušnost je zajištěna brutálními tresty.  
 
█ Megakorporace Ubdo Principate Broker Corporation 
Mocná korporace vedená Ubdoy, která se zabývá náborem a 
prodejem sluhů: Klorgedů, Seterků a Dulkunkaimů. Operuje po 
celé galaxii. Své služby nabízí výhradně principátům Ubdoů. 
 
█ Megakorporace Ubdo Dominate Slaver Corporation 
Mocná korporace vedená Ubdoy, která se zabývá chytáním a 
prodejem otroků: Klorgedů, Seterků a Dulkunkaimů. Operuje po 
celé galaxii. Své služby nabízí výhradně dominátům Ubdoů. 
 
█ Megakorporace Ubdo Ezy’taan Salvage  
Mocná korporace vedená Ubdoy, která se zabývá získáváním a 
prodejem technologie Ezy’taanů. Své služby nabízí výhradně 
Ubdoům. 

ruiny města Ezy’taanů 

█ Města Ezy’taanů 
Z měst Ezy’taanů dnes zbývají už jen ruiny. Zezoři v nich hledají 
ztracenou technologii a vědomosti svých bývalých pánů. Klorgedi, 
seterci a dulkunkaimové v nich hledají způsob, jak se nadvlády 
Zezorů zbavit. 
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Wreilové 
 
█ Velkoprincipát Erwreil 
Říše, která Klorgedům, Seterkům a Dulkunkaimům poskytuje 
pomoc a ochranu. Je nejbenevolentnější ze všech říší Wreilů. 
Služebníci jsou dobře vycvičení a díky štědrým odměnám velmi 
loajální.  
 
█ Velkodominát Nawreil 
Říše, která Klorgedy, Seterky a Dulkunkaimy nemilosrdně zotro-
čuje. Je nejkrutější ze všech říší Wreilů. Služebníci jsou zcela 
postradatelní, jejich poslušnost je zajištěna brutálními tresty.  
 
█ Megakorporace Wreil Principate Broker Corporation 
Mocná korporace vedená Wreily, která se zabývá náborem a 
prodejem sluhů: Klorgedů, Seterků a Dulkunkaimů. Operuje po 
celé galaxii. Své služby nabízí výhradně principátům Wreilů. 
 
█ Megakorporace Wreil Dominate Slaver Corporation 
Mocná korporace vedená Wreily, která se zabývá chytáním a 
prodejem otroků: Klorgedů, Seterků a Dulkunkaimů. Operuje po 
celé galaxii. Své služby nabízí výhradně dominátům Wreilů. 
 
█ Megakorporace Wreil Ezy’taan Salvage  
Mocná korporace vedená Wreily, která se zabývá získáváním a 
prodejem technologie Ezy’taanů. Své služby nabízí výhradně 
Wreilům. 

█ Kupole progresu 
Kupole progresu jsou nejcennější pozůstatek Ezy’taanů. Existuje 
jich jen devět. Jsou to obrovské kupolovité laboratoře, které slou-
žily k přeměně původních Zezorů na současné Kmuddy, Ubdoy a 
Wreily. 

Kupole progresu 
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Další frakce Světla 
 
█ Klorgedí, Seterčí a Dulkunkaimí osvobozenecká hnutí  
Organizace Klorgedů, Seterků nebo Dulkunkaimů, které bojují za 
osvobození své rasy z nadvlády Zezorů. Většinou provádí sabotá-
že, atentáty a teroristické útoky. Někdy ale shromáždí velkou sílu 
a zahájí otevřený útok. 
 
█ Proti-zezorské organizace  
Organizace Klorgedů, Seterků a Dulkunkaimů, které se snaží 
porazit a zotročit Zezory. Jsou mocnější a nebezpečnější než 
klasická osvobozenecká hnutí, protože rasy zde spolupracují. 
 
█ Archwatch  
Největší bezpečnostní agentura, operuje po celé galaxii. Její 
struktura nese znaky korporace i nadace. Vyšetřuje zločiny, pátrá 
po ztraceném majetku a osobách, střeží majetek i osoby, odhaluje 
intriky a korupci a potírá terorismus. Kromě svých vlastních opera-
cí také přijímá zakázky od různých klientů, ale její služby jsou 
velmi drahé. Jejím častým protivníkem je největší zločinecká or-
ganizace Shadow Hand. 
 
█ Shadow Hand 
Největší zločinecká organizace, operuje po celé galaxii. Její struk-
tura nese znaky korporace i nadace. Ovládá černý obchod, výro-
bu drog, pašování zboží a padělání cenností. Běžně se uchyluje 
k vydíráním, únosům, krádežím, špionážím, sabotážím a vraž-
dám. Kromě svých vlastních operací také přijímá zakázky od 
různých klientů, ale její služby jsou velmi drahé. Jejím častým 
protivníkem je největší bezpečnostní agentura Archwatch. 
 
█ Benefactorium’s Mercs  
Benefactorium’s Mercs je žoldnéřská armáda složená výhradně z 
vyznavačů Benefactoria – a pouze od takových také přijímá za-
kázky. Její členové jsou hluboce esotericky zaměření žoldnéři, 
není neobvyklé, když se některý z nich po smrti vrátí jako Benex. 
V operacích proti vyznavačům Malefactoria jsou velmi zuřiví, ale 
chápou, že největším protivníkem všech je Temnota. 
 
█ Malefactorium’s Mercs  
Malefactorium’s Mercs je žoldnéřská armáda složená výhradně 
z vyznavačů Malefactoria – a pouze od takových také přijímá 
zakázky. Její členové jsou hluboce esotericky zaměření žoldnéři, 
není neobvyklé, když se některý z nich po smrti vrátí jako Malex. 
V operacích proti vyznavačům Benefactoria jsou velmi zuřiví, ale 
chápou, že největším protivníkem všech je Temnota. 
 
█ Bat Blood 
Armáda lovců bytostí Temnoty: upírů. Jedná se o žoldnéře. Mají 
speciální výcvik a výzbroj přizpůsobenou pro boj proti upírům. 
Jsou efektivní, ale jejich služby jsou drahé.  
 
█ Wolf Flesh 
Armáda lovců bytostí Temnoty: vlkodlaků. Jedná se o žoldnéře. 
Mají speciální výcvik a výzbroj přizpůsobenou pro boj proti vlkod-
lakům. Jsou efektivní, ale jejich služby jsou drahé. 
 
█ Gravediggers  
Armáda lovců bytostí Temnoty: nemrtvých. Jedná se o žoldnéře. 
Mají speciální výcvik a výzbroj přizpůsobenou pro boj proti nemrt-
vým. Jsou efektivní, ale jejich služby jsou drahé. 
 
 
 
 

█ Cauterizers 
Armáda lovců bytostí Temnoty: mutantů. Jedná se o žoldnéře. 
Mají speciální výcvik a výzbroj přizpůsobenou pro boj proti mutan-
tům. Jsou efektivní, ale jejich služby jsou drahé. 
 
█ Lantern of Truth 
Armáda lovců bytostí Temnoty: zatemnělých. Jedná se o žoldné-
ře. Mají speciální výcvik a výzbroj přizpůsobenou pro boj proti 
zatemnělým. Jsou efektivní, ale jejich služby jsou drahé. 
 
█ Darkness Illuminators 
Armáda lovců paranormálních sil Temnoty. Jedná se o žoldnéře. 
Mají speciální výcvik a výzbroj přizpůsobenou pro boj proti extra-
dimenzním a psionickým bytostem Temnoty, ale jsou schopni 
poradit si i se všemi dalšími nepřáteli ovládajícími paranormální 
síly Temnoty. Jsou efektivní, ale jejich služby jsou drahé.  
 
█ Nadace Benefactorium Glow 
Nadace stoupenců Benefactoria bojující proti služebníkům Male-
factoria. Vznikla během Extradimenzní války, byla založena (a 
dodnes je ovládána) civilizovanými i barbarskými rasami stejnou 
měrou. Po příchodu Temnoty její moc značně ochabla. Čas od 
času provede nějaký teroristický útok. Je decentralizovaná, slože-
na z několika stovek samostatných buněk. Všichni členové mají 
na čele vytetován symbol Benefactoria – Benefaktora. Jejím úh-
lavním protivníkem je nadace Malefactorium Fire. 
 
█ Nadace Malefactorium Fire 
Nadace stoupenců Malefactoria bojující proti služebníkům Bene-
factoria. Vznikla během Extradimenzní války, byla založena (a 
dodnes je ovládána) civilizovanými i barbarskými rasami stejnou 
měrou. Po příchodu Temnoty její moc značně ochabla. Čas od 
času provede nějaký teroristický útok. Je decentralizovaná, slože-
na z několika stovek samostatných buněk. Všichni členové mají 
na čele vytetován symbol Malefactoria – Malefaktora. Jejím úhlav-
ním protivníkem je nadace Benefactorium Glow. 
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Říše tvořené zkorumpovanými stoupenci Temnoty se nazývají 
Temné říše. Některé zabírají jen jednu planetu, některé jen jednu 
soustavu, jiné se ale rozpínají po mnoha soustavách či dokonce 
sub-sektorech.  
 
Typy frakcí: 
 
Temné říše: Říše služebníků Temnoty jsou hlavní viditelná síla, 
která se snaží zahltit galaxii korupcí. I když mezi Temnými říšemi 
existuje rivalita, dokáží být jednotné a nezastavitelně postupovat. 
Neustále získávají další území a zdroje a pomalu se stávají moc-
nějšími. Říše jsou formovány filozofií svého omnifaktora. 
 
Kabaly: Kabaly jsou temnou variací na korporace. Temná ruka 
ale nepoužívá peníze, kabaly se místo toho snaží nashromáždit 
temný vliv.  
 
Sekty: Sekty jsou temnou variací na nadace. Snaží se dosáhnout 
nějakého vyššího cíle. 
 
Zločinecké organizace: Temná ruka dokáže poměrně snadno 
zkorumpovat zločince a obrátit je na svoji stranu. Gangy, mafie, 
piráti i bandité škodí říším Světla zevnitř a pomáhají šířit Temnotu 
i do částí galaxie, kde Temná ruka zatím nemá žádná stálá úze-
mí. 
 
Plenitelé: Plenitelé jsou temnou variací na žoldnéře. Jsou nezá-
vislí, nechávají se najímat organizacemi Temnoty. Pracují pro 
toho, kdo jim dokáže zvýšit temný vliv. Jsou zkušení, schopní a 
zcela postradatelní. 
 
Temní omnifaktoři: Samotní omnifaktoři zasahují do světa smr-
telníků tím, že sesílají svoji moc a své extradimenzní služebníky. 
Mezi Temnými omnifaktory panuje určitá rivalita, která občas 
komplikuje jejich postup proti Světlu. 
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Nemrtví 
 
█ Temná říše Death Rot  
Nejfanatičtější říše věrná Necrothovi. Její média provádějí sean-
ce, během kterých komunikují s Necrothem a sledují jeho zname-
ní. Nejvýznamnější je Znamení smrti, které ji přinutí zahájit váleč-
né tažení známé jako Pouť smrti. To šíří smrt, zkázu a korupci 
napříč Žlutými a Zelenými zónami. Někdy se mu dokonce podaří 
proniknout i mimo Temné zóny. Dokud se ale Znamení smrti ne-
objeví, říše se bojem nezabývá. Zcela se soustřeďuje na esoteric-
ké obřady. Ozbrojené síly tvoří Poutníci smrti, fanatičtí válečníci v 
brněních ozdobených kostmi jejich nepřátel. Dokáže je zastavit 
jen zničení. Jsou doprovázeni hordami Nekroidů a posvátných 
Necrogerů. 
 
█ Void Death 
Void Death je plenitelská armáda složená výhradně z Nemrtvých 
– zakázky přijímá pouze od služebníků Necrotha. Její členové 
jsou Necrothovi hluboce oddaní, není neobvyklé, když se některý 
z nich po smrti vrátí jako Smrtka. Jsou jedněmi z nejefektivnějších 
a nejobávanějších plenitelů, jaké má Temná ruka k dispozici. Jsou 
chladnokrevní, každý svůj tah plánují dlouho dopředu. Velkým 
rivalem této armády je plenitelská armáda Void Life. Často proti 
sobě bojují. 
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Mutanti 
 
█ Temná říše Life Growth  
Nejfanatičtější říše věrná Mutanothovi. Její média provádějí sean-
ce, během kterých komunikují s Mutanothem a sledují jeho zna-
mení. Nejvýznamnější je Znamení života, které ji přinutí zahájit 
válečné tažení známé jako Pouť života. To šíří smrt, zkázu a ko-
rupci napříč Žlutými a Zelenými zónami. Někdy se mu dokonce 
podaří proniknout i mimo Temné zóny. Dokud se ale Znamení 
života neobjeví, říše se bojem nezabývá. Zcela se soustřeďuje na 
esoterické obřady. Ozbrojené síly tvoří Poutníci života, fanatičtí 
válečníci v brněních ozdobených stále žijícími orgány jejich nepřá-
tel. Dokáže je zastavit jen zničení. Jsou doprovázeni skupinami 
Mutamorfů a posvátných Mutagerů. 
 
█ Void Life 
Void Life je plenitelská armáda složená výhradně z Mutantů – 
zakázky přijímá pouze od služebníků Mutanotha. Její členové jsou 
Mutanothovi hluboce oddaní, není neobvyklé, když se některý z 
nich po smrti vrátí jako Smrtka. Jsou jedněmi z nejefektivnějších a 
nejobávanějších plenitelů, jaké má Temná ruka k dispozici. Jsou 
horkokrevní, jejich tahy jsou chaotické a nepředvídatelné. Velkým 
rivalem této armády je plenitelská armáda Void Death. Často proti 
sobě bojují. 
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Upíři 
 
█ Temná říše Blood Thirst  
Nejfanatičtější říše věrná Vampirothovi. Její média provádějí se-
ance, během kterých komunikují s Vampirothem a sledují jeho 
znamení. Nejvýznamnější je Znamení krve, které ji přinutí zahájit 
válečné tažení známé jako Pouť krve. To šíří smrt, zkázu a korup-
ci napříč Žlutými a Zelenými zónami. Někdy se mu dokonce poda-
ří proniknout i mimo Temné zóny. Dokud se ale Znamení krve 
neobjeví, říše se bojem nezabývá. Zcela se soustřeďuje na esote-
rické obřady. Ozbrojené síly tvoří Poutníci krve, fanatičtí válečníci 
v brněních ozdobených krví jejich nepřátel. Dokáže je zastavit jen 
zničení. Jsou doprovázeni hejny Novozemských netopýrů a po-
svátných Vampirgarů. 
 
█ Void Blood 
Void Blood je plenitelská armáda složená výhradně z Upírů – 
zakázky přijímá pouze od služebníků Vampirotha. Její členové 
jsou Vampirothovi hluboce oddaní, není neobvyklé, když se ně-
který z nich po smrti vrátí jako Smrtka. Jsou jedněmi z nejefektiv-
nějších a nejobávanějších plenitelů, jaké má Temná ruka k dispo-
zici. Jsou disciplinovaní, řídí se kodexem cti. Velkým rivalem této 
armády je plenitelská armáda Void Flesh. Často proti sobě bojují. 
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Vlkodlaci 
 
█ Temná říše Flesh Hunger  
Nejfanatičtější říše věrná Lycantrothovi. Její média provádějí se-
ance, během kterých komunikují s Lycantrothem a sledují jeho 
znamení. Nejvýznamnější je Znamení masa, které ji přinutí zahájit 
válečné tažení známé jako Pouť masa. To šíří smrt, zkázu a ko-
rupci napříč Žlutými a Zelenými zónami. Někdy se mu dokonce 
podaří proniknout i mimo Temné zóny. Dokud se ale Znamení 
masa neobjeví, říše se bojem nezabývá. Zcela se soustřeďuje na 
esoterické obřady. Ozbrojené síly tvoří Poutníci masa, fanatičtí 
válečníci v brněních ozdobených kůžemi jejich nepřátel. Dokáže 
je zastavit jen zničení. Jsou doprovázeni smečkami Novozem-
ských vlků a posvátných Lycangarů. 
 
█ Void Flesh 
Void Flesh je plenitelská armáda složená výhradně z Vlkodlaků – 
zakázky přijímá pouze od služebníků Lycantrotha. Její členové 
jsou Lycantrothovi hluboce oddaní, není neobvyklé, když se ně-
který z nich po smrti vrátí jako Smrtka. Jsou jedněmi z nejefektiv-
nějších a nejobávanějších plenitelů, jaké má Temná ruka k dispo-
zici. Jsou zuřiví a barbarští, řídí se instinkty a pověrami. Velkým 
rivalem této armády je plenitelská armáda Void Blood. Často proti 
sobě bojují. 
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Zatemnělí 
 
█ Temná říše Shadow Eye  
Nejfanatičtější říše věrná Eclipsothovi. Její média provádějí sean-
ce, během kterých komunikují s Eclipsothem a sledují jeho zna-
mení. Nejvýznamnější je Znamení stínu, které ji přinutí zahájit 
válečné tažení známé jako Pouť stínu. To šíří smrt, zkázu a ko-
rupci napříč Žlutými a Zelenými zónami. Někdy se mu dokonce 
podaří proniknout i mimo Temné zóny. Dokud se ale Znamení 
stínu neobjeví, říše se bojem nezabývá. Zcela se soustřeďuje na 
esoterické obřady. Ozbrojené síly tvoří Poutníci stínu, fanatičtí 
válečníci v brněních ozdobených hypnotizujícími runami a symbo-
ly. Dokáže je zastavit jen zničení. Jsou doprovázeni oddíly po-
svátných Eclipsonae. 
 
█ Eklipso-sekta Black Star 
Sekta vedená lidmi z Černých říší. Je to nebezpečná konspirační 
sekta, která operuje uvnitř mnoha Černých říší. Zneužívá jejich 
pokročilou technologii a vědecké poznatky pro účely Temné ruky. 
Kromě toho také podněcuje války mezi Černými a Bílými říšemi. 
 
█ Eklipso-sekta White Star 
Sekta vedená lidmi z Bílých říší. Je to nebezpečná konspirační 
sekta, která operuje uvnitř mnoha Bílých říší. Zneužívá jejich po-
kročilou psioniku a esoterické poznatky pro účely Temné ruky. 
Kromě toho také podněcuje války mezi Bílými a Černými říšemi. 
 
█ Void Shadow 
Void Shadow je plenitelská armáda složená výhradně ze Zatem-
nělých – zakázky přijímá pouze od služebníků Eclipsotha. Její 
členové jsou Eclipsothovi hluboce oddaní, není neobvyklé, když 
se některý z nich po smrti vrátí jako Smrtka. Jsou jedněmi z ne-
jefektivnějších a nejobávanějších plenitelů, jaké má Temná ruka k 
dispozici. Jsou velmi zákeřní, často se vydávají za žoldnéře nebo 
i za pouhé civilisty. Tato armáda často provádí tajné operace proti 
konkurenčním plenitelským armádám Void Death, Void Life, Void 
Blood a Void Flesh. Manipuluje jimi tak, aby jejich pomocí splnila 
své vlastní zakázky a zároveň je oslabila. 
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Další frakce Temnoty 
 
█ Light Extinguishers 
Armáda lovců paranormálních sil Světla. Jedná se o plenitele. 
Mají speciální výcvik a výzbroj přizpůsobenou pro boj proti extra-
dimenzním a psionickým bytostem Světla, ale jsou schopni pora-
dit si i se všemi dalšími nepřáteli ovládajícími paranormální síly 
Světla. Jsou efektivní, ale jejich služby jsou drahé.  
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Toto je nástroj pro Gamemastera, který mu umožní rychle a snad-
no vytvořit frakci, pokud si nevybral žádnou z existujících. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



36 

 

 
Generátor říší Světla 
 
█ Typ říše: 
 
Šedé říše:  Černé říše: Bílé říše: 
1-5: Království  Kancléřství Kardinálství 
6-10: Arcivévodství  Arciadeptství Arcibiskupství 
11-15: Velkovévodství  Velkoadeptství Velkobiskupství 
16-20: Vévodství  Adeptství  Biskupství 
 
Qriové (Symbiózní / Parazitní / Tradiční): 
1: Služebnictvo (Patron/Matrona stále žije) 
2-10: Společenstvo 
11-14: Bratrstvo (patriarchální frakce) 
15-18: Sesterstvo (matriarchální frakce) 
19-20: Potomstvo (vládce je přímý potomek Patrona/Matrony) 
 
Demigtaři:  Ixwijové:  Khalgové: 
1-5: velká Dynastie  velký Rod velký Klan 
6-15: Dynastie   Rod  Klan 
16-20: malá Dynastie  malý Rod  malý Klan 
 
Thrykkové (Arktolové / Xuharktolové / Gzeové): 
1-10: Kmen 
11-15: Tlupa 
16-20: Horda  
 
Tybonové:  Kugonové: Yndenové: 
1-3: Arciskupina   Arcismečka  Arcirodina 
4-10: Velkoskupina  Velkosmečka  Velkorodina 
11-20: Skupina   Smečka   Rodina 
 
Zezoři (Kmuddové / Ubdové / Wreilové): 
1-5: Velkodominát / Velkoprincipát 
6-20: Dominát / Principát 
 
█ Omnifaktor: 
(poznámka: Černé říše nevyznávají žádné omnifaktory, Symbióz-
ní qriové vyznávají pouze Benefaktory, Parazitní qriové vyznávají 
pouze Malefaktory) 
 
1-9: Benefactorium 
10-18: Malefactorium 
19-20: Ultimuská sekce 
 
Benefaktoři 
1: Alfa-vita, Omnifaktor života, fauny a flóry 
2: Gama-modestia, Omnifaktor skromnosti, pilnosti a asketismu 
3: Epsilon-pax, Omnifaktor míru, diplomacie a budování 
4: Éta-progressus, Omnifaktor pokroku, zvědavosti a civilizovanosti 
5: Ióta-dies, Omnifaktor světla, dne a odvahy 
6: Lambda-logicus, Omnifaktor intelektu, logiky a efektivnosti 
7: Ný-sanitas, Omnifaktor zdraví, evoluce a regenerace 
8: Omikron-lex, Omnifaktor práva, spravedlnosti a cti  
9: Rhó-ordo, Omnifaktor řádu, kauzality a plánů 
10: Tau-variatio, Omnifaktor výběru, změny a naděje 
11: Fí-misericordia, Omnifaktor lítosti, lásky a potěšení  
12: Psí-locus, Omnifaktor prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru 
 
Malefaktoři 
1: Beta-mors, Omnifaktor smrti, živlů a počasí 
2: Delta-avaritia, Omnifaktor hamižnosti, lenosti a hedonismu 
3: Zéta-bellum, Omnifaktor války, agrese a ničení 
4: Théta-regressus, Omnifaktor úpadku, lhostejnosti a barbarství 
5: Kappa-nox, Omnifaktor tmy, noci a strachu 

6: Mí-emotus, Omnifaktor instinktu, emocí a efektnosti 
7: Ksí-morbus, Omnifaktor nemocí, mutace a degenerace 
8: Pí-delictum, Omnifaktor zločinů, bezpráví a podlosti  
9: Sigma-chaos, Omnifaktor chaosu, paradoxů a náhody 
10: Ypsilon-constantia, Omnifaktor osudu, neměnnosti a beznaděje 
11: Chí-crudelis, Omnifaktor krutosti, nenávisti a utrpení 
12: Omega-tempus, Omnifaktor času, vzpomínky a předtuchy  
 
█ Politika: 
1-6: Aristokracie, vláda šlechty 
7: Teokracie, vláda sekce 
8: Technokracie, vláda odborníků 
9: Kratokracie, vláda nejsilnějších nebo nejzákeřnějších 
10: Gerontokracie, vláda nejstarších 
11: Korporatokracie, vláda korporace/nadace 
12: Plutokracie, vláda nejbohatších 
13: Meritokracie, vláda nejschopnějších nebo nejchytřejších 
14: Timokracie, vláda nejuznávanějších nebo nejčestnějších 
15: Etnokracie, vláda etnika 
16: Demokracie, vláda občanů 
17: Kritokracie, vláda soudů 
18: Nookracie, vláda nejmoudřejších 
19: Lotokracie, vláda náhodně vybraných 
20: Anarchie, bezvládí (vláda svržena, totální chaos) 
 
█ Hlavní svět: 
1-10: Planeta 
11-15: Měsíc 
16-17: Asteroid 
18: Vesmírná stanice, orbitální (např. kolem planety) 
19: Vesmírná stanice, systémová (v soustavě) 
20: Vesmírná stanice, v hlubokém vesmíru 
 
█ Hlavní cíl: 
1-2: Získat další území  
3-4: Ekonomická nadvláda 
5-6: Vojenská nadvláda 
7-8: Dobýt cizí říše (získat jejich území, zdroje, obyvatelstvo) 
9: Zničit cizí říše (kompletní vyhlazení) 
10: Vědecká/technologická nadvláda (lepší technologie) 
11: Esoterická/psionická nadvláda (lepší seance a psi-síly) 
12: Šíření synchronizace omnifaktora (konvertovat ostatní) 
13: Vyhlazení pseudosynců, antisynců, desynců atd.  
14-15: Vykonávat vůli omnifaktora (např. Alfa-vita: chránit živou přírodu) 
16: Vyřešit dlouhodobé problémy (viz níže) 
17-18: Obrana před silami Temnoty 
19-20: Útok na síly Temnoty 
 
█ Dlouhodobé problémy: 
1-2: Intriky jiné říše 
3-4: Otevřené útoky jiné říše 
5-6: Intriky sil Temnoty 
7-8: Otevřené útoky sil Temnoty 
9: Rebelie (občané jsou neposlušní) 
10: Separatismus (část občanů chce vlastní říši) 
11: Esoterický problém (pseudosynchronizace, antisynchronizace…)  
12: Zločinecké organizace 
13: Nájezdy banditů/pirátů 
14: Intriky korporace 
15: Intriky nadace 
16: Coven, skupina psi-feroxů  
17: Lóže, skupina omni-feroxů  
18: Ghytoři 
19: Artefakt prastaré rasy 
20: Vesmírná anomálie 
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Generátor říší Temnoty 
 
█ Typ říše: 
1-5: Temná veleříše (v čele stojí Overlord koruptor) 
6-15: Temná říše (v čele stojí Lord koruptor) 
16-18: Prokletá říše (Prokleté rasy, v čele stojí Dominátor) 
19-20: Paralelní říše (Paralelní rasy, v čele stojí Vigilátor) 
 
█ Omnifaktor: 
1-4: Vampiroth (Upíři) 
5-8: Lycantroth (Vlkodlaci) 
9-12: Necroth (Nemrtví) 
13-16: Mutanoth (Mutanti) 
17-20: Eclipsoth (Zatemnělí) 
 
█ Složení: 
(poznámka: jen u Temných říší a veleříší) 
 
1-15: vyrovnané zastoupení ras 
16-19: jedna rasa převažuje/vládne 
20: pouze jedna rasa 
 
█ Oddanost: 
(poznámka: jen u Prokletých a Paralelních říší) 
 
1-8: fanaticky oddaná Temné ruce 
9-13: Temnou ruku považuje za cenného spojence 
14-18: slouží Temné ruce, ale požaduje odměnu 
19-20: Temnou ruku považuje za nutné zlo 
 
█ Umístění: 
(*jen u Prokletých a Paralelních říší) 
 
1-5: Červená zóna (zcela v moci Temnoty) 
6-13: Žlutá zóna (říše Světla bojují o přežití) 
14-17: Zelená zóna (říše Světla jsou relativně silné) 
18-20: Jinde v galaxii* 
 
█ Hlavní svět: 
1-10: Planeta 
11-15: Měsíc 
16-17: Asteroid 
18: Vesmírná stanice, orbitální (např. kolem planety) 
19: Vesmírná stanice, systémová (v soustavě) 
20: Vesmírná stanice, v hlubokém vesmíru 
 
█ Hlavní cíl: 
1-2: Získat další území  
3-4: Ekonomická nadvláda 
5-6: Vojenská nadvláda 
7-8: Dobýt cizí říše (získat jejich území, zdroje, obyvatelstvo) 
9: Zničit cizí říše (kompletní vyhlazení) 
10: Vědecká/technologická nadvláda (lepší technologie) 
11: Esoterická/psionická nadvláda (lepší seance a psi-síly) 
12-13: Šíření temné korupce 
14-15: Vykonávat vůli omnifaktora (např. Necroth: šířit smrt) 
16: Vyřešit dlouhodobé problémy (viz níže) 
17-18: Obrana před silami Světla 
19-20: Útok na síly Světla 
 
█ Dlouhodobé problémy: 
(*jen u Prokletých a Paralelních říší) 
 
1-2: Intriky jiné Temné říše 
3-4: Otevřené útoky jiné Temné říše 

5-6: Intriky sil Světla 
7-8: Otevřené útoky sil Světla 
9: Rebelie* (občané jsou neposlušní) 
10: Separatismus* (část občanů chce vlastní říši) 
11: Esoterický problém* (pseudosynchronizace, antisynchronizace…)  
12: Zločinecké organizace 
13: Nájezdy temných banditů/pirátů 
14: Intriky kabaly 
15: Intriky sekty 
16: Coven, skupina psi-feroxů  
17: Lóže, skupina omni-feroxů  
18: Ghytoři 
19: Artefakt prastaré rasy 
20: Vesmírná anomálie 
 
 


