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Ivirata

Splaseni
Stejné jako Osoby mohou zpanikafit, mohou se i Zvifata splasit.

Rozdil je v tom, Ze zvifata se obvykle neboji véci, kterych se boji
inteligentni tvorové (napf. zbrani, poCetni pfesily nepfatel), nao-
pak je dokazi rozdrazdit jiné véci (pach dravych Selem, bourka
apod.). Zvife si musi hodit proti WIL a pokud neuspéje, je splase-
né. Jeho atributy CCO, RCO, INT, PER a CHA se snizio 4 ama
postih —2 na iniciativu. Efekt splaseni trva tak dlouho, dokud je
plvodce strachu nablizku.

Stésti/Smula:

Pokud ZviFeti b&hem hodu na WIL padne Stésti, tak nejenze odo-
lalo strachu, ale i se nauilo, Ze dané véci se uz nemusi nikdy bat.
Poznamenejte si to (napf. uz nikdy ho nevyplasi boufka). Pokud
zvifeti béhem hodnu na WIL padne Smiila, tak bylo vyprovokova-
no k agresivnimu Utoku na nejbliz8i objekt. Na ten zaéne Utodit tak
dlouho, dokud jeho Utoky budou Uspésné (bude podhazovat své
CCO resp. RCO).

Splasené zvife se jeho majitel miZe pokusit utésit. Stadi, aby
uspél v hodu proti svému CHA. Zvife se pak vrati pod kontrolu
svého maijitele a proti danému konkrétnimu zdroji strachu je jiz
nadale imunni. V boji zabira toto utéSovani jednu akci.

Uklidnéni zvirat (AKCE)

Timto zplisobem mlze Hrdina uklidnit agresivni divoké zvife.
Pokud ma Hrdina vy$$i CHA nez Zvife WIL, miZe ho uklidnit.
Hodi si proti svému CHA. Pokud se hod povede, tak zvife si musi
hodit proti svému WIL. A pokud zvife neuspéje, uklidni se—bud
zlstane a bude krotké, nebo v poklidu odejde pry¢. V boji zabira
Uklidiovani jednu akei.

Stésti/Smala:

Pokud Hrdinovi pfi uklidiiovani padne Stésti, Zvite si jiz nehazi na
WIL a automaticky se uklidni.

Pokud Hrdinovi pfi uklidiovani padne Smidla, Zvife bude imunni
vici dalSim pokusiim o uklidnéni. GM muze urcit, Ze tento efekt
po urcitém ¢ase sam odezni (napf. za par hodin).

ZastraSeni zvifat (AKCE)

Timto zplsobem mlze Hrdina zahnat agresivni divoké zvife.
Pokud ma Hrdina vy$§i CHA nez Zvife WIL, mUze ho zastrasit.
Hodi si proti svému CHA. Pokud se hod povede, tak zvife si musi
hodit proti svému WIL. A pokud zvife neuspéje, ute€e pry¢€. V boji
zabira ZastraSovani jednu akci.

StéstilSmala:

Pokud Hrdinovi pfi zastradovani padne Stésti, Zvite si jiz nehéazi
na WIL a automaticky utecCe.

Pokud Hrdinovi pfi zastraSovani padne Smla, Zvife bude imunni
vuci dalSim pokusim o zastraSeni. GM mUze urcit, Ze tento efekt
po uréitém ¢ase sdm odezni (napf. za par hodin).

Ochodeni zvirat

Timto zpGsobem si mlZe Hrdina ziskat uklidnéné zvife. Pokud
ma Hrdina vy$§i CHA nez zvife WIL, m0Ze ho postupné ochoco-
vat. Kazdy den si Hrdina hodi proti svému CHA. Pokud se hod
povede, zvife je vycvicengjsi. Kolik dni bude trvat jeho kompletni
vycvi¢eni, to ukazuje dvojnasobek hodnoty 20-X, kde X je INT
zvifete. Jakmile je ochoCené, zaéne poslouchat pfikazy svého

pana a stane se znéj bud Osobni zvife a nebo Jizdni zvife
(pokud ma vhodnou velikost). Lze ochodit jen takova zvifata, ktera
to u sebe maji uvedeno.

Napf. Hrdina se snazi ochoit Furyscreamera. Jeho hodnota INT
je 5. Hrdina tedy musi uspésné ochoCovat (20-5) x 2 dni, cozZ je
30 dn0. Kazdy ztéchto 30 dnd musi uspét v hodu proti CHA.
Pokud je hod proti CHA netspésny, den se nepocita.

MozZné je i ochoCit zvife, které se vyskytuje pouze v rojich i hej-
nech (ma u sebe v zavorce uvedeno ,Roj*). Tehdy je ochoCen
cely roj.

Ochoceni je mozné provadét v pribéhu mise i mimo ni. Na zacat-
ku hry GM uréi, kolik dn(i uplynulo od posledni mise. Hra¢ si toli-
krat hodi kostkou na ocho€ovani. Pokud se zvife je$té nepodafilo
ochodit, Hrdina si ho s sebou nemUze vzit.

Hrdinové si mezi sebou mohou zvifata vyménovat. Hrdina s do-
state¢né vysokym CHA tedy m(Ze cvicit zvifata pro ostatni.

Zbrané

V8echna zvifata mohou v boji pouzivat kopani, Udery ocasem,
vrazeni atd. To se fidi pravidly pro Boj zblizka beze zbrani (viz
Zakladni kniha: Systém).

V kolonce ,Zbrang" jsou uvedeny Pfirozené zbrané (viz Zakladni
kniha: Systém). Maji vyznaCené DAM a pfipadné také dal3i infor-
mace (bodnd, seénd, udernd...).



Osobni zvirata

Osobni zvifata jsou ta zvifata, na kterych nelze jezdit, protoze
jsou prili§ mala. Patfi sem tedy hlavné r(izni bojovi psi, ale také
orli a podobné. V boji se Osobni zvifata povazuji za samostatné
Bojovniky, taktéZ se jim vypocitava iniciativa. Kontrolu nad nimi
ma jejich majitel — on jim maZze porucit, aby se pfesunula, zaltoci-
la apod.

Spikefang (a Illllﬂl[lSlW pes)

Velikost 0, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h, Cena: 500
Zbrané: celisti (DAM 5)

Zde uvedena Osobni zvifata si Ize normalné koupit. Cenu maji
stanovenou. GM je muze pouzit ale i jako zvifata neochocena
(divoka).

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP SP

8 n/a 12 6 6 6

12 8 8 10 n/a

INFO: Nejmensi druh killfang-xenojestéra; je bézné domestikovany.
Pro lovecké, hlidaci a bojové Ucely se pouzivaji velka plemena spike-
fang nebo pst, ale napfiklad také dingové.

Ostry €ich: Patraci dosah hledani éichem je 400 metr a ma bonus
+4 k PER.

Razorclaw [a pozemska kocka)

Velikost 0, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h, Cena: 500
Zbrané: drapy (DAM 5)

Vyti: Mize vyt a volat tak o pomoc své druhy, pfedavat si varovani a
podobné. To Ize slySet na vzdalenost 3 kilometry.

Vytrvalost: Nikdy si nehazi na Unavu. Bez jidla a vody vydrzi dvakrat
tak dlouho.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP SP

8 n/a 12 6 6 6

18 6 6 10 n/a

INFO: Nejmensi druh killclaw-xenoje$téra; je bézné domestikovany.
Pro lovecké, hlidaci a bojové ucely se pouZivaji velkéd plemena ra-
zorclaw( nebo dostate¢né velké druhy kocek, napf. rysové, karakalo-
vé, servalové a oceloti.

No¢€ni zrak: V Seru i v naprosté tmé nema zadné postihy za snizenou
Ci nulovou viditelnost.

Burrowkill (a pozemska fretka)

Velikost 0, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h, Cena: 100
Zbrané: Celisti (DAM 5)

Tichy pohyb: Pohybuje se naprosto nesly$né. Nemudze byt nalezen
po sluchu.

Obratnost: Dokaze Splhat po stromech a dalSich vhodnych svislych
plochach. Pokud spadne z vysky, dokaze vzdycky dopadnout na no-
hy, bez jakéhokoliv zranéni. Také umi vysoko a daleko skakat. PFi
Vlylézani a Slézani provadi jen Kontrolni hody. Skace dvojnasobné dal
a vy§, nez jak je vdaném prostfedi mozné. Muze se zranit padem
teprve z vysky od 5 metrd.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP SP

6 n/a 12 8 6 6

18 2 2

Hrabani: Burrowkill miZe proniknout i izkymi skulinami. M(zZe sam hrabat noru, rychlosti 10 cm za minutu.
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Treecrawler (a pozemska opice)

Velikost 0, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h, Cena: 1000
Zbrané: zadné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

6 n/a 10 8 8 8 18 4 4 10 n/a

Obratnost: Dokazi Splhat po stromech a dalSich vhodnych svislych plochach. Také umi vysoko a daleko skékat, ehoz vyuZivaji pfi pfekona-
vani pfekazek. Pfi Vylézani, Slézani a Slafovani provadi jen Kontrolni hody. Skace dvojnasobné dal a vys, nez jak je v daném prostredi moz-
né.

Huntwing (a pozemsky sokol, orel, jestrab..)
Velikost 0, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Létajici, Cestovni rychlost 20 km/h, Cena: 1000
Zbrané: zobak (DAM 10), paraty (DAM 5)

CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP SP
8 n/a 12 6 6 6 16 6 6 10 n/a
Paraty: M(Ze provést dva utoky pro jednomu cili.
Ostry zrak: Patraci dosah hledani zrakem je 400 metr( a ma bonus +4 k PER.
Vermingnaw (a IllllﬁlllSl(fI mysS, krysa, potkan..)
Velikost 0, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h, Cena: 50
Zbrané: Zadné, nemdze bojovat
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP SP
n/a n/a 10 8 8 8 18 2 2 5 n/a

Pomocnik: Vermingnawové mohou byt pouziti jen jako pomocnici - Hejno: Vermingnawové se mohou vyskytovat i v hejnech, ktera jsou

mohou napf. pfenaSet malé objekty nebo odlakat pozornost nepratel.

Smartwing (a pozemsky papousek, vrana, havran..)
Velikost 0, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Létajici, Cestovni rychlost 10 km/h, Cena: 100

Zbrané: Zadné, nemize bojovat

uz nebezpecna. Jedna se o Roj, jeho velikost je 1 a ma 10 HP. Mdze
bojovat, m& CCO 10, jeho Celisti maji DAM 5. Cena hejna je 500.

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP

SP

n/a

n/a

10

8

8

8

16

2

2

5

n/a

Pomocnik: Smartwingové mohou byt pouZiti jen jako pomocnici — Hejno: Smartwingové se mohou vyskytovat i v hejnech, ktera jsou uz

mohou napf. pfenaset malé objekty nebo odlakat pozornost nepratel.

nebezpecna. Jedna se o Roj, jeho velikost je 1 a ma 10 HP. Mlze
bojovat, ma CCO 10, jeho zobaky maji DAM 5. Cena hejna je 1000.
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Jizdni zvifata jsou ta zvifata, na kterych Ize jezdit. Patfi sem tedy
hlavné koné, ale tfeba i sloni a podobné. Hrdina na zvifeti stan-
dardné jezdit neumi. To mlze az poté, co si koupi zvlastni doved-
nost Jizda na zvifatech.

Zde uvedena Jizdni zvifata si lze normainé koupit. Cenu maji
stanovenou. GM je mize pouzit ale i jako zvifata neochogena
(divoka).

Nosnost

Zvife ma u sebe uvedenou nosnost. Ta je vyjadfena ve velikost-
nich tfidach jezdcl. Napfiklad zvife s nosnosti 3 uveze bud jednu
postavu velikosti 3, nebo jednu postavu velikosti 2 a jednu posta-
vu velikosti 1, a nebo tfi postavy velikosti 1. Jedna postava je vzdy
jezdec, ktery zvife ovlada.

SeskocCeni ¢i naskoCeni na zvife je v boji jedna akce. Jakmile je
zvite bez jezdce, pfechazi pod kontrolu GM.

Fastrunner (a pozemsky kiiii)

Velikost 4, nebezpedi 1, Zivé bytost (Zvite)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 30 km/h, Nosnost 4, Cena: 2000
Zbrané: Z&dné

Boj

Jizdni zvifata pfinasi v boji mnoho vyhod. Misto AGI jezdce se
pocita AGI zvifete, tudiz ma postava vyS$Si Sanci na vyhnuti se
Uderu chladnou zbrani ¢i z&sahu vrhaci zbrani.

Zvife ma vlastni akci, kterou provadi bud' tésné pred a nebo tésné
po akci svého jezdce; toto si zvoli jezdec sam. Zvife pIné ovlada —
on mu mGze porucit, aby se pfesunulo, zaltocilo kopnutim apod.

Pfi Utoku zblizka, stfelbé ¢i vrhani na jezdce (respektive zvife) tu
je Sance, Zze misto néj bude zasazeno zvife (respektive jezdec).
Pokud pfi UspéSném hodu na CCO ¢i RCO padne liché Eislo,
Utocnik trefil toho, koho chtél. Pokud padne sudé, trefil toho dru-
hého. Exploze, Rojové a Rozptylové Utoky maji pfirozené efekt na
oba. Mifeni dovoluje Uto&nikovi vZdy trefit toho, koho chce.

Zvife s jezdcem nema postih na iniciativu za Splaseni.

CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP SP
10 n/a 10 6 10 6 14 10 14 50 n/a
Desertrunner (a IIQZGMSW velbloud)
Velikost 4, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 30 km/h, Nosnost 4, Cena: 3000
Zbrané: zadné
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 n/a 10 6 10 6 14 10 14 50 n/a
Poustni: Nema Zadny postih za poustni terén. Nijak netrpi horkem. Bez piti vydrZi dvakrat tak dlouho.
Junglehulk (a pozemsky slon)
Velikost 7, nebezpedi 3, Ziva bytost (Zvife)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h, Nosnost 7, Cena: 6000
Zbrané: kly (DAM 70)
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 n/a 8 8 12 8 8 14 16 100 n/a

Chobot: MiZe jim chytit a odhodit protivnika.




Snowhulk )

Velikost 7, nebezpedi 3, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h, Nosnost 7, Cena: 7000
Zbrané: kly (DAM 70)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 8 8 12 8 8 14 16 100 n/a

INFO: Snowhulk je pfibuzny junglehulkovi, ovéem je pokryt hustou Chobot: Muze jim chytit a odhodit protivnika.
srsti. Vyskytuje se v ledovych prostfedich. Polarni: Nema Z&dny postih za zasnézeny terén. Nijak netrpi zimou.
Bez jidla vydrzi dvakrat tak dlouho.

Sandhulk ;

Velikost 7, nebezpeci 3, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h, Nosnost 7, Cena: 7000
Zbrané: kly (DAM 70)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 8 8 12 8 8 14 16 100 n/a

INFO: Sandhulk je pfibuzny junglehulkovi, ovéem pfizplisobeny na Chobot: Mdze jim chytit a odhodit protivnika.
vy$Si teploty. Vyskytuje se v poustnich prostfedich. Poustni: Nema zadny postih za poustni terén. Nijak netrpi horkem.
Bez piti vydrzi dvakrat tak dlouho.

Horncharger (a no;emslu’v nosorozec)

Velikost 6, nebezpedi 3, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 20 km/h, Nosnost 6, Cena: 5000
Zbrané: rohy (DAM 60)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 8 6 10 6 10 14 14 80 n/a

Ztec¢: Horncharger muze provést zte€. Jedna se v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a Utok zblizka. Horncharger pfibéhne k cili
(pohyb o dany pocet metr() a svoji setrvaénosti do néj udefi rohy. Nigivost Utoku je zvySena o tolik, o kolik metri se horncharger pohnul. Bo-
nus je maximalné za 50 metrd, je pficten az po vSech dalSich modifikatorech. Zte¢ Ize provést jen kdyz horncharger uto€i na nepfitele; jakmile
u néj uz je, jsou dalsi utoky normaini.

Watermaw [a pozemsky hroch)

Velikost 6, nebezpeci 3, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Vodni, Cestovni rychlost 20 km/h, Nosnost 6, Cena: 5000
Zbrané: &elisti (DAM 60)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 8 6 10 6 10 14 14 80 n/a

Vodni: Pod vodou vydrzi 5 minut (teprve poté si hazi na DuSeni). M(Ze se ponofit do hloubky 5 metru.

7



Searunner 5

Velikost 4, nebezpeci 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Vodni, Cestovni rychlost 30 km/h, Nosnost 4, Cena: 3000
Zbrané: zadné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 6 10 6

16 12 14 50 n/a

INFO: Searunner je morsky tvor, ktery pfipomina fastrunnera, ovéem
misto zadnich nohou ma dlouhy ocas s ploutvi a pfedni nohy maji
misto kopyt plovaci blany. Zadni nohy jsou zcela zakrélé. Jeho télo

Vodni: Searunner je hlavné vodni tvor. Pokud se pohybuje po sousi,
jeho AGI je snizeno na polovinu. Pod vodou vydrzi 10 minut (teprve
poté si hazi na Duseni). MizZe se ponofit do hloubky az 100 metr(.

je pokryté jemnymi Supinami. Searunner se musi pfed kazdym pono-
fenim nadechnout.

Rockskipper 5

Velikost 4, nebezpedi 1, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 30 km/h, Nosnost 4, Cena: 4000
Zbrané: rohy (DAM 40, jen samec)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

14 n/a 10 6 10 6 14 10 12 50 n/a

INFO: Rockskipper je tvor se tfema dlouhyma nohama s pohyblivymi Samec: MlZe se proti cili rozebéhnout a vrazit do néj svymi rohy.
kopyty, kterymi se dokaze chytit terénu. Samci maji dva pary rohl. Jedna se v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a Utok zblizka.

se vyskytuji vétSinou v horskych a skalnatych oblastech. vacCnosti do ngj udefi rohy. Nicivost Utoku je zvySena o tolik, o kolik
metrd se rockskipper pohnul. Bonus je maximainé za 50 metrd, je
pficten az po vSech dalSich modifikatorech. Zte€ Ize provést jen kdyz
rockskipper Uto&i na nepfitele; jakmile u néj uz je, jsou dalSi utoky
normalni.

Samice: Jeji AGl je 16.

Tauroscarah 5

Velikost 7, nebezpedi 3, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h, Nosnost 7, Cena: 8000
Zbrané: rohy (DAM 80)

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP

SP

12

n/a

8

4

10

10

6

16

16

100

n/a

INFO: Tauroscarab je velky byloZravy xenohmyz pohybujici se po Zte¢: Tauroscarab se muze proti cili rozebéhnout a vrazit do néj svy-

Sesti silnych noh&ch. M& mohutnou hlavu opatfenou dvéma dlouhymi mi rohy. Jedné se v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a Gtok

rohy sméfujicimi dopfedu. Je odolny, ale pomaly a téZkopadny. zblizka. Tauroscarab pfibéhne k cili (pohyb o dany pocet metr() a

Tauroscarabi se vyskytuji vétSinou ve stepich a na savanach. svoji setrvacnosti do néj udefi rohy. Nicivost utoku je zvySena o tolik,
0 kolik metr(i se tauroscarab pohnul. Bonus je maximalné za 50 me-
tru, je pficten az po v3ech dalSich modifikatorech. Zte€ Ize provést jen
kdyz tauroscarab Utoi na nepfitele; jakmile u néj uz je, jsou dalsi
Utoky normaini.



a vétsinou i velmi nebezpecné.

lluzornik

lluzornik je rostlina dosahujici vySky dvou metrd, s kruhovymi listy
a jedinym Zlutym kvétem. Z kvétu vyluCuje silny halucinogenni
plyn, ktery ma nékolik Gcell. Zaprvé nuti hmyz, aby opyloval pou-
ze tuto rostlinu. V8echny ostatni druhy rostlin v okoli tedy postup-
né vyhynou. Zadruhé slouzi jako sebeobrana, protoZze bylozravci
a dal$i Skidci se zaCnou plasit a utikat. Na inteligentni tvory ma
vS8ak mnohem zasadngjsi vliv, protoze diky plynu mohou vidét
véci, které ve skutecnosti nejsou. Obyvatelé lesnich osad proto
v blizkosti této rostliny nosi plynové masky.

Prostredi: pokud se Ziva bytost dostane do prostfedi zarostiého
iluzornikem, kazdou hodinu si musi hodit proti WIL. Pokud neu-
spéje, dostavi se halucinace. Zvifata se zaCnou plasit a utikat,
Osoby uvidi realné vypadajici véci. Halucinace trvaji 1 hodinu.
Otrava plynem mliZe byt vyléCena Lékafem.

Kvétnik

Kvétnik je kef s malymi listky a mnoha rudymi kvéty, ze kterych
vyluéuje prudce jedovaty plyn. Kdo se ho nadycha, mdze velmi
rychle zemfit. Men$i zvifata umiraji okamzitg, vétSi bytosti do
nékolika minut. Pouze hmyz je imunni, takze mlze neruSené
opylovat. Obyvatelé lesnich osad proto v blizkosti této rostliny
nosi plynové masky.

Prostredi: pokud se Ziva bytost dostane do prostfedi zarostiého
kvétnikem, kaZdou hodinu se otrdvi a hrozi ji smrt za tolik minut,
kolik je jeji DUR. Bytosti velikosti 0 umiraji okamZité. Otrava ply-
nem mize byt vyléCena Lékafem.

Trnovnik

Trnovnik je kef, jehoz vétve jsou pokryté dlouhymi a velmi ostrymi
trny. Kazdy trn ma u svého kofene vacek, ktery je naplnény velmi
silnym jedem. Trn je duty — pokud se o n&j obét pichne, jed se ji
dostane do krevniho Fecisté. Smrt nastava do nékolika minut.
Prostredi: pokud se Ziva bytost dostane do prostfedi zarostiého
trnovnikem, kazdou hodinu si musi hodit proti AGI. Pokud neu-
spéje, pichne se o trn a zemfe za tolik minut, kolik je jeji DUR.
Bytosti velikosti 0 umiraji okamzité. Otrava jedem muze byt vylé-
¢ena Lékarem.

Houborost

Houborost je houba, ktera pfipomina neforemnou Zlutou hroudu.
Je nechvalné zndma pro své spdry, které vypousti do vzduchu.
Spory jsou schopné uchytit se na jakémkoliv podkladu a velmi
rychle se vyvinout v novou houbu. Za par desitek minut je objekt
doslova pokryt houbami. Pokud tvor spéry vdechne ¢&i spolkne,
zacnou rast uvnitf néj, coz mdze byt i smrtelné.

Prosttedi: pokud se Ziva bytost dostane do prostedi zarostiého
houborostem, kazdou hodinu vdechne spéry — tehdy si kazdou
minutu musi hodit proti DUR. Za kazdy neuspéch ztraci 10 HP.
Pokud uspéje, spory jsou jiz neSkodné. Zamoreni spdrami miize
byt vyléCeno Lékarem.

Vybusnik

Vybusnik je kef s velkymi kulatymi a duZnatymi plody modré bar-
vy. Plody jsou vSak velmi citlivé na dotek. Pokud o né néco zava-
di, prudce a silné exploduji. Tak do svého okoli rozptyli semena.
Pro pfipadné obéti je vSak tato exploze velmi nebezpeéna.

Prostredi: pokud se néjaky objekt dostane do prostredi zarostlé-
ho vybusnikem, kazdou hodinu si musi hodit proti AGI. Pokud
neuspéje, dotkne se plodu, ktery okamzité vybuchne s DAM 10,
Exploze, dosah 10 metr(.

Lianovnik

Lianovnik je strom, z jehoz vétvi vyrastaji dlouhé liany. Tyto liany
funguji primarné jako obranny systém. Pokud strom ve svém okoli
vyciti tvora (zachyti jeho pach), liany narusitele rychle obmotaji a
uskrti &i pfimo rozdrti.

Prostredi: pokud se Ziva bytost dostane do prostedi zarostlého
lianovnikem, kazdou hodinu se stane teréem Gtoku zblizka s CCO
10 (Utok nem(iZe byt vykryt, ale Ize mu uhnout). Pokud se povede,
tvor je Skrcen. Pokud se liany nezbavi véas, zacne se dusit. Muze
se pokusit lianu strhnout hodem proti STR. Liana se nasilnému
strhnuti maze branit hodem proti STR 10. Mize obmotat jen by-
tosti do velikosti 5.

Lesni tlama, Lesni koberec

Tlama je jedna z nejvétSich masozravych kvétin. Nejvyrazngsi
Casti jsou velké Celisti, které jsou tvofené zpevnénymi listy. Listy
jsou lemovany dlouhymi dfevnatymi vybézky, které pfipominaji
zuby. Jakmile se vnitini ¢asti listl néco dotkne, velmi rychle se
zaviou a drzi velmi pevné. Uvéznéna obét je pak stravena Stava-
mi, coz je pomald a bolestivad smrt. Tlama dokéZze chytit i velka
lesni zvifata.

Koberec je taktéZ masozravéa rostlina, avSak své obéti chytd na
velmi lepkavé listy. Tyto listy jsou kruhové a dosahuji priméru az
péti metr(. VétSinou lezi na zemi, takze mohou snadno chytat
pozemni tvory. Jakmile se obét pfilepi, list se b&hem par vtefin
svine. Obét je pak vtomto zamotku stravena, coz je pomala a
bolestiva smrt. Koberec dokéaZze chytit i velka lesni zvifata.
Prosttedi: pokud se Ziva bytost dostane do prostfedi zarostiého
lesni tlamou &i lesnim kobercem, kazdou hodinu si musi hodit
proti AGI. Pokud neuspéje, dotkne se Celisti, které se okamzité
seviou, respektive Slapne na list, ktery se okamzZité svine. Chyce-
ny tvor utrpi kazdou minutu zranéni za 10 HP. Nemuze délat nic,
pouze se snazit uniknout hodem proti STR. Kazdy pokus trva 1
minutu. Jak velkou bytost dokaZe rostlina chytit, to zalezi na jeji
velikosti. Rostlina velikosti 0 dokaZe chytit bytosti velikosti 0, rost-
lina velikosti 1 dokaze chytit bytosti velikosti 0 az 1, atd. Maximal-
ni velikost je 5.

Ostrokaktus, Ostrolistovec

Ostrokaktus dosahuje vysky pfiblizné deset metrd. Roste na né-
kterych poustnich planetach. Z okoli pohlicuje vodu, takze je velmi
duznaty a vydrzi jakékoliv sucho. Jeho trny jsou velmi dlouhé,
pevné a ostré — maji monomolekularni hroty.

Ostrolistovec je kef o priméru pfiblizné deset metrl. Roste na
nékterych dzunglovych planetach. Aby se chranil pfed byloZravci,
jeho listy jsou velmi pevné a ostré. Maji monomolekularni zobko-
vané okraje, takze funguji podobné jako pila na vSe, co o né zava-
di.

Prostiedi: pokud se néjaky objekt dostane do prostfedi zarostlé-
ho ostrokaktusem &i ostrolistovcem, kaZzdou hodinu si musi hodit
proti AGI. Pokud neuspéje, pichne se o trn respektive fizne se o
list s DAM 10, pfi tom ma postih -5 na ARM.



Regenerovec

Regenerovec je rostlina, ktera je povéstna svymi regeneraCnimi
schopnostmi. Jakmile pfijde o néjakou svoji ¢ast, béhem vtefin
zase doroste. Odpadla ¢ast v3ak rychle odumfe, protoze neméa
pfivod Zivin. Regenerace totiz potfebuje velmi rychly metabolis-
mus, b&hem kterého rostlina spotfebovava mnoho zivin a viahy.
Pokud takto regeneruje pfilis ¢asto, odumfe.

Prostredi: prostiedi zarostlé regenerovcem poskytuje lepsi kryt.
Kryti vtomto terénu poskytuje dalsi bonus +2 k ARM. Pokud je
prostfedi néjak vymyceno (posekani, pozér...), hodte k20. Na hod
1-15 se ihned zcela zregeneruje.

Rychlorost

Rychlorost je rostlina, ktera roste extrémné rychle. Jakmile jeji
semeno dopadne do drodné pldy, jiz za par vtefin zakofeni a
vyra$i stonek s listy. B&hem pfistich par minut je rychlorost jiz
nékolik metrd vysoky. Jeho rist pokracuje tak dlouho, dokud ma
v pldé dostatek vidhy a zivin. Jakmile se vSak jednou zastavi,
dale uz nepokrauje ani kdyz zaprSi. Rychlorost mize
v optimalnim pfipadé dordst do vysky i nékolika kilometr(i. Cim
vy3Si je, tim pevnéjSi a mohutngjsi je i stonek. U obzvlasté vyso-
kych rostlin se tento stonek podobna spise kmen(im stroma.
Rychly rust: Jakmile je semeno zaseto, rostlina zacne ihned rist.
V Bézné kategorii roste rychlosti jeden stupei velikosti za minutu.
Kdyz preroste velikost 10, roste do Velké kategorie rychlosti jeden
stupefi za hodinu. Kdyz pferoste velikost 10+, roste do Obfi kate-
gorie rychlosti jeden stuperl za den. Velikost 10++ je maximum.
Ma tolik desitek HP, kolik je jeho velikost (10 az 100 HP). Velka
kategorie ma HP-V (10 az 100 HP-V) a Obfi kategorie HP-O (10
az 100 HP-0).

Zelenomor

Zelenomor je plevel, ktery se dokaze z jediného semena rozmno-
Zit tak rychle, Ze jiz za par tydnd zahlti celou planetu. Je to velmi
nebezpecna rostlina, ktera snadno pfekona a potlaéi konkurenéni
floru, coz znamena vSechny ostatni rostliny. ByloZravci plevel
navic vlibec nespasaji, protoZze méa nepfijemnou chut a je nestra-
vitelny. Nepotfebuje Zadné opylovani. Jeho stonek dor(ista do
vySky aZz dva metry.

Rychlé mnozeni: Jakmile je semeno zaseto, rostlina za¢ne ihned
rist a rychle se mnozit. Za prvni den zaplni oblast o rozméru 10
m2. Kazdy dalSi den zapini desetindsobné velkou oblast (druhy
den 100 m2, tfeti den 1000 m2, atd...). VSechny ostatni rostliny
v zasazené oblasti zahynou za k20 dni.
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Nemociajedy

Druhy nemoci:
Nejbéznéjsi nemoci. Neexistuji proti nim vakciny, ale mohou byt
léeny. Nemoci maji efekt jen na Zivé bytosti.

Nemoc z kontaminovaného jidla/vody (zavaznost 1)

Bytost se mlZe nakazit, kdyz sni jidlo, které neni tepelné uprave-
né (napf. syrové maso), nebo kdyz vypije vodu, ktera neni pitna
(napf. z feky). Pfiznaky jsou nevolnost, bolest a kie¢e v bfiSe.
NakaZena bytost ma postih —1 na WIL a DUR. Inkubaéni doba je
1 den. Zvifata jsou proti této nemoci imunni.

Akkralska chfipka (zavaznost 2)

Sifi se vzduchem. PFiznaky jsou zvy$ena teplota a zimnice. Naka-
Zena bytost ma postih -1 na CCO, RCO, AGI, DUR a STR. Inku-
bacni doba je 1 den.

Blackwoodska zloutenka (zavaznost 3)

Sifi se pfimym kontaktem. Pfiznaky jsou bolest hlavy, zaZloutnuti
kGZe a o€niho bélma. NakaZena bytost ma postih —1 na INT, WIL
a CHA. Inkubaéni doba je 5 dni.

Itakarska angina (zavaznost 4)

Sifi se vzduchem. Piznaky jsou zvy$ena teplota, bolest v krku a
kaSel. Nakazena bytost ma postih —2 na DUR a STR. Inkuba¢ni
doba je 5 dni.

Deneronské nestovice (zdvaznost 5)

Sifi se piimym kontaktem. Pfiznaky jsou svédivé puchytky véude
po téle. NakaZend bytost mé postih -2 na AGI, WIL a CHA. Inku-
bacni doba je 5 dni.

Xeimianska malarie (zavaznost 6)

Sifi se infekci krve, nositelem je bodavy hmyz. PFiznaky jsou silna
bolest hlavy a nevolnost. NakaZzend bytost mé postih -3 na INT,
WIL a CHA. Inkubaéni doba je 10 dni.

Sunstormska spava nemoc (zavaznost 7)

Sifi se infekci krve, nositelem je bodavy hmyz. PFiznaky jsou ty,
Ze bytost vydrZi bez spanku jen kratkou dobu, pouhych 5 hodin.
Inkubaéni doba je 1 den.

Mutalska snét' (zavaznost 8)

Sifi se primym kontaktem. Pfiznaky jsou krvavé viedy viude po
téle. Nakazena bytost ma postih -4 na STR a AGI a kazdy den
ztraci 2 HP. Inkubaéni doba je 20 dni.

Firelandska vzteklina (zdvaznost 9)

Si¥i se infekci krve, nositelem jsou savci. Piznaky jsou svalové
kieCe, zvySenad produkce slin a zufivost. NakaZena bytost ma
postih —10 na WIL, INT a CHA a kazdy den ztraci 5 HP a 10 SP.
Inkubaéni doba je 30 dni.

Draconsky mor (zavaznost 9)
Sifi se infekci krve, nositelem je bodavy hmyz. Pfiznaky jsou
zvySena teplota, zimnice, nevolnost a vfedy v3ude po téle. Naka-
Zena bytost méa postih =5 na WIL, CHA a DUR a kazdy den ztraci
10 HP. Inkubacni doba je 1 den.

Texorska lepra (zavaznost 10)

Si¥i se primym kontaktem. Pfiznaky jsou degenerace a rozpad
tkané. NakaZend bytost ztraci -5 od AGIl, DUR a STR a kazdy
den ztraci 10 HP. Inkubaéni doba je 1 den.
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Druhy jedi:

Nejbéznéjsi jedy pfirodniho pivodu. Umélé jedy jsou popsany v
Casti Zakladni kniha: LékaF (v kapitole Biochemické latky). Efekty
nékterych jedl jsou okamzité, efekty jinych jedd jsou diouhodobé
a podobné jako nemoci maji svoji Zavaznost. Jedy maji efekt jen
na Zivé bytosti.

Otrava z kontaminovaného jidla/vody (zavaznost 1)

Bytost se mliZe otravit, kdyZ sni jidlo, které neni tepelné upravené
(napf. syrové maso), nebo kdyz vypije vodu, kterd neni pitna
(napf. z Feky). Priznaky jsou nevolnost, bolest a kieCe v bfiSe.
Otravena bytost ma postih —1 na WIL a DUR. Otrava se projevi az
za 1 den. Zvifata jsou proti tomuto jedu imunni.

Xenovespuli a vosi jed (zavaznost 1)
Musi se dostat do krve. Jed zpUsobuije postih —1 na WIL a DUR.

Xenoformiéi a mravenéi jed (zavaznost 1)
Musi se dostat do krve. Jed zplisobuje postih —1 na AGl a DUR.

Venenoserpenti a hadi jed (zavaznost 5)
Musi se dostat do krve. Jed zplsobuje postih —2 na PER, AGI a
STR a navic ubira 5 HP na konci kazdého dne.

Xenoaraneusi a pavou¢i jed (zavaznost 7)
Musi se dostat do krve. Jed zpusobuje postih -3 na AGl a STR a
navic ubird 5 HP na konci kazdého dne.

Xenoscorpiusi a Skorpioni jed (zavaznost 7)
Musi se dostat do krve. Jed zpGsobuje postih -3 na PER a AGl a
navic ubira 5 HP na konci kazdého dne.

Stingerhuntefi jed (zdvaznost 9)
Musi se dostat do krve. Jed zpUsobuje postih -4 na PER, AGI a
STR a navic ubira 10 HP na konci kazdého dne.

Jed trnovniku
Musi se dostat do krve. Bytost zemfe za tolik minut, kolik je jeji
DUR. Bytosti velikosti 0 umiraji okamzité.

Jed kvétniku
Musi se vdechnout. Bytost zemie za tolik minut, kolik je jeji DUR.
Bytosti velikosti 0 umiraji okamZité.

Jed iluzorniku

Musi se vdechnout. Bytost miize odolat hodem proti WIL. Pokud
neuspéje, dostavi se halucinace. Zvifata se za¢nou plasit a utikat,
Osoby uvidi redlné vypadajici véci. Halucinace trvaji 1 hodinu.



