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Toto je pouze Ămodñ pro RPG hru Void: Science Fiction - pravidla jsou uvedena v jej² Z§kladn² knize. Syst®m vytv§Śen² 

postav, zbranŊ, vybaven², dopravn² prostŚedky, protivn²ky a dovednosti pouģ²v§ sv® vlastn². 

V t®to pŚ²ruļce jsou obsaģeny prvky ze vġech ļasovĨch lini²ch uk§zanĨch ve filmech. PŚ²ruļka dovoluje hr§t v postapo-

kalyptick® budoucnosti i pŚ²tomnosti svŊta - je moģn® cestov§n² ļasem. PŚedmŊty oznaļen® Î poch§zej² vĨhradnŊ z 

postapokalyptick® budoucnosti.  

  

PŚ²ruļka obsahuje prvky z n§sleduj²c²ch dŊl:  

Filmy: The Terminator, Terminator 2: Judgment Day, Terminator 3: Rise of the Machines, Terminator Salvation, Termi-

nator Genisys, Terminator: Dark Fate 

Hry: The Terminator: Future Shock, The Terminator: SkyNET, The Terminator: Dawn of Fate, Terminator 3: War of the 

Machines, Terminator 3: The Redemption, Terminator Genisys: Future War, Terminator: Dark Fate The Game, Termi-

nator: Resistance  
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Obecn® prvky 

Pokud se mise odehr§v§ bŊhem v§lky lidsk®ho Hnut² odporu proti Skynetu respektive Legionu v postapokalyptick® 

budoucnosti, mŢģe zahrnovat vġechny obvykl® druhy vojenskĨch operac². Hnut² odporu i Skynet a Legion mohou na-

sadit veġker® vojensk® s²ly, zbranŊ a technologie.  

Pokud se mise odehr§v§ v souļasnosti (tedy na pŚelomu 20. a 21. stolet²), zahrnuje obvykle ochranu/likvidaci dŢleģit® 

osoby ļi jin® snahy o zachov§n² respektive naruġen² ļasov® linie. Jde tu o mise nŊkolika m§lo jednotlivcŢ. Hnut² odpo-

ru i Skynet a Legion jsou silnŊ limitov§ny t²m, co mohou nasadit, protoģe strojem ļasu lze poslat jen urļit® objekty o 

velikosti lidsk® postavy. 

Cestov§n² Ľasem: Stroj ļasu, zn§mĨ tak® jako TDE (Time Displacement Equipment) dok§ģe pŚen®st jen ģiv® objekty 

a tak® objekty pokryt® ģivou tk§n² nebo jej² dostateļnŊ dokonalou imitac² (napŚ. nanoboty). Maxim§ln² velikost objektŢ 

je 2. Obleļen², vĨstroj a vĨzbroj si pot® postavy mus² sehnat dodateļnŊ. 

Cestov§n² strojem ļasu je jednosmŊrn®, prim§rnŊ se pouģ²v§ k cestŊ do minulosti (je moģn® cestovat i do budoucnos-

ti, ale toto vŊtġinou nen² nijak uģiteļn® - tato pŚ²ruļka s t²m nepoļ²t§). Cestovatel je pŚesunut do zvolen® doby a na 

zvolen® m²sto, ovġem mŢģe doj²t k odchylce. Ihned po pŚicestov§n² si kaģdĨ cestoval hod² k20. 

1-10: cestovatel se pŚesunul na bezpeļnou pozici. 

11-15: cestovatel se pŚesunul ļ§steļnŊ do pevn®ho objektu, ļ²mģ zpŢsobil jeho zŚ²cen². Utrp² z§sah s DAM k20, mŢģe 

mu ale uhnout ¼spŊġnĨm hodem na AGI, a/nebo odolat hodem proti ARM. 

16-20: cestovatel se pŚesunul X metrŢ nad zem, takģe ihned spadne. K urļen² vĨġky se hod² k20 a od hodu 11 a v²ce 

odeļte 10.  

 

 

 

BrnŊn² a pŚilby, Speci§ln² vybaven² a ZbranŊ jsou pŚ²stupn® jak Hnut² odporu, tak i strojŢm Skynetu a Legionu. V bu-

doucnosti je moģn® je norm§lnŊ nafasovat od nadŚ²zenĨch, v minulosti je ale nutn® z²skat je jinak - koupit nebo ukr§st. 

PŚedmŊty oznaļen® Î poch§zej² vĨhradnŊ z postapokalyptick® budoucnosti, v minulosti je nelze sehnat. 
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Lehk§ pśilba  
Cena: 1 bod 
PŚid§v§ +2 k ARM. 
 
Neprţstśeln§ vesta 
Cena: 3 body 
PŚid§v§ +6 k ARM. 
 
Lehk® brnŋn² Î 
Cena: 4 body 
PŚid§v§ +10 k ARM. 
 
Stśedn² brnŋn² Î 
Cena: 8 bodŢ 
PŚid§v§ +12 k ARM, ale -1 na AGI. 
 
TŋĤk® brnŋn² Î 
Cena: 12 bodŢ 
PŚid§v§ +14 k ARM, ale -2 na AGI. 
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 Sv²tilna  
Cena: 1 bod 
Sv²tilna noġen§ obvykle na zbrani. Dosah 10 metrŢ. 
 
Vys²laĽka 
Cena: 1 bod 
Vys²laļka s dosahem 10 km. 
 
Noktovizor 
Cena: 1 bod 
UmoģŔuje vidŊt ve tmŊ, avġak obraz je pouze v odst²-
nech zelen®. Ruġ² postih za ġero ļi tmu.  
 
Kolim§tor  
Cena: 1 bod  
PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. Kolim§tor je optickĨ 
zamŊŚovaļ, kterĨ dovoluje pŚesn® zam²Śen² na kratġ² 
vzd§lenosti. Nelze kombinovat s puġkohledem. Pokud 
postava pouģije akci M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, 
nam²sto +2. Tento bonus je aplikov§n ale pouze pokud 
stŚ²l² v dosahu Optim§ln²ho dostŚelu. 
 
Laserovĩ zamŋśovaĽ 
Cena: 1 bod 
PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. ZbraŔ s laserovĨm 
zamŊŚovaļem je vģdy povaģov§na za zam²Śenou, tzn. 
postava uģ nemus² pouģ²vat akci M²Śen². Tato vĨhoda 
vġak nemŢģe bĨt vyuģita v kombinaci s Kolim§torem ļi 
Puġkohledem ï jejich pouģit² st§le vyģaduje akci M²Śen².  
 
TlumiĽ  
Cena: 1 bod  
Tlumiļ potlaļuje z§blesk a hluk pŚi vĨstŚelu. Lze namon-
tovat jen na projektilov® zbranŊ (kromŊ tŊģkĨch). 
 
DvojnoĤka  
Cena: 1 bod 
Dvojnoģka lze pŚipevnit k obouruļn² stŚeln® zbrani 
(puġce). Postava mŢģe puġku opŚ²t o dvojnoģku a t²m 
zvĨġit jej² stabilitu pŚi stŚelbŊ a t²m i pŚesnost.  
 
TrojnoĤka 
Cena: 1 bod 
Trojnoģka lze pŚipevnit k tŊģk® stŚeln® zbrani. UmoģŔuje 
jej² zafixov§n². 
 
Medkit 
Cena: 1 bod  
MalĨ kufŚ²k s l®ļivĨmi l§tkami. Uģivateli l®ļ² zranŊn² ï 
ztracenĨch 5 HP. Jeho aplikov§n² v boji zab²r§ jednu ak-
ci. Jeden Medkit vydrģ² na 10 pouģit².  
 
 

Dalekohled 
Cena: 1 bod 
Dalekohled dovoluje z²skat vizu§ln² informace o vzd§le-
nĨch objektech. MŢģe bĨt tak® pouģit k hled§n². P§trac² 
dosah hled§n² zrakem pomoc² dalekohledu je desetin§-
sobnĨ. 
 
Plynov§ maska 
Cena: 2 body 
Plynov§ maska ze vzduchu odfiltrov§v§ vġechny nebez-
peļn® l§tky. Chr§n² celĨ obliļej. Postava je imunn² vŢļi 
l§tk§m, kter® se do tŊla dostanou vdechnut²m a nav²c 
tak® vŢļi l§tk§m, kter® dr§ģd² oļi. 
 
Osvŋtlovac² svŋtlice  
Cena: 1 bod  
Ruļn² svŊtlice na jedno pouģit² (aļkoliv jeden slot zab²r§ 
cel§ sada). Jakmile je zap§lena, osvŊtluje okol² jasnou 
b²lou z§Ś². HoŚ² i pod vodou. MŢģe bĨt vrģena (hod na 
RC). Ruġ² postihy za sn²ģenou ļi nulovou viditelnost po 
dobu 10 minut. Dosah svŊtlice je 5 metrŢ vġemi smŊry.  
 
Radiostanice 
Cena: 2 body 
Velk§ vys²laļka s dosahem 100 km. Nos² se na z§dech. 
 
Detektor radioaktivity 
Cena: 1 bod  
Tento detektor zachycuje zn§mky radioaktivity v okol² a 
souļasnŊ mŊŚ² jej² ¼roveŔ. Jakmile zachyt² nebezpeļnou 
¼roveŔ, vyd§ varovnĨ sign§l. Jeho dosah je 100 metrŢ; 
na tuto vzd§lenost dok§ģe i naj²t zdroj radioaktivity. Na 
odhalen² jeho pŚesn® pozice je potŚeba hod proti PER (v 
boji jedna akce). Jen pro L®kaŚe. 
 
Hackovac² zaś²zen² 
Cena: 2 body 
Speci§ln² poļ²taļ pro interakci s elektronickĨmi syst®my. 
Dovoluje ovl§dat z§mek dveŚ², bezpeļnostn² syst®my 
atd. Vyģaduje hod proti INT. Jen pro Technika. 
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Bojovĩ nţĤ 
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² bodn§/seļn§ zbraŔ. DAM 10. 
 
Pistole AMT Hardballer Longslide .45   
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5. 
ƷAP munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vyba-
ven². C²l m§ postih -5 na ARM. 
 
Pistole Desert Eagle  
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -4 od RCO, DAM 10. 
ƷAP munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vyba-
ven². C²l m§ postih -5 na ARM. 
 
Pistole Beretta 92FS 
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -1 od RCO, DAM 5. 
 
Pistole Glock 18 
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5. 
 
Samopal UZI 
Cena: 3 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, DAM 10. 
 
Samopal MP5 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 5. 
 
Samopal MP5K 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 5. 
Lze ji zapsat do slotu pro Jednoruļn² nebo Obouruļn² 
zbraŔ. Lze pouģ²vat i jako Jednoruļn², tehdy m§ ale uģi-
vatel postih -2 na RCO.  
 
Samopal UMP 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10. 
ƷAP munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vyba-
ven². C²l m§ postih -5 na ARM. 
 

Karabina M4A1 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.  
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet nebo brokovnici, stoj² 1 
bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vybaven².  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
Brokovnice (samonab²jec², Rojov§): 
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10.  
 
đtoĽn§ puĢka M16A2 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 10.  
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet nebo brokovnici, stoj² 1 
bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vybaven².  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
Brokovnice (samonab²jec², Rojov§): 
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10.  
 
đtoĽn§ puĢka AKM 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 10. 
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet, stoj² 1 bod a zab²r§ slot 
Speci§ln²ho vybaven².  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
ƷAP munice (pro puġku): stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci-
§ln²ho vybaven². C²l m§ postih -5 na ARM. 
 
đtoĽn§ puĢka FN F2000 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10. 
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet, stoj² 1 bod a zab²r§ slot 
Speci§ln²ho vybaven².  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
 
đtoĽn§ puĢka G36 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10. 
Je opatŚena kolim§torem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² v dosahu Optim§l-
n²ho dostŚelu. 
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đtoĽn§ puĢka XM29 OICW 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 10. 
Je opatŚena kolim§torem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² v dosahu Optim§l-
n²ho dostŚelu. M§ integrovanĨ gran§tomet (samonab²jec², 
Vrhaļ vĨbuġnin), kterĨ vystŚeluje vĨbuġn® gran§ty:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
Gran§tometem nemŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu, ale 
gran§ty lze nastavit na explozi jeġtŊ pŚed dopadem. To 
dovoluje zas§hnout i c²le, kter® se kryj² za pŚek§ģkamið
nemaj² ģ§dnĨ bonus za kryt². 
 
Bitevn² puĢka G3A3 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§. Za +1 bod 
mŢģe m²t puġkohled: pokud uģivatel pouģije akci M²Śen², 
z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bonus je 
aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²-
ho dostŚelu. 
OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 
Odstśelovac² puĢka Barrett M82A1 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20. 
C²l m§ postih -5 na ARM. Je opatŚena puġkohledem: po-
kud uģivatel pouģije akci M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k 
RCO, nam²sto +2. Tento bonus je aplikov§n ale pouze 
pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²ho dostŚelu.  
 
Brokovnice Serbu Super Shorty 
Cena: 2 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 10, MR 25, RP -2 od RCO, DAM 10.  
  
Brokovnice Winchester Model 1887, upilovan§ 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 10, MR 25, RP -2 od RCO, DAM 10.  
Lze ji zapsat do slotu pro Jednoruļn² nebo Obouruļn² 
zbraŔ. Lze pouģ²vat i jako Jednoruļn², tehdy m§ ale uģi-
vatel postih -2 na RCO.  
 
Brokovnice Remington 870 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 
Brokovnice Ithaca 37 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, DAM 20. 

Brokovnice SPAS-12 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 
Lehkĩ kulomet M249 SAW 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20. 
 
Gran§tomet M79 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġ-
nin. MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu.  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAMðviz typy munice. 
MŢģe vystŚelovat rŢzn® typy munice, pŚi kaģd®m vĨstŚelu 
si postava mŢģe zvolit. Jeden typ munice je z§kladn² a 
zdarma, dalġ² typy munice si postava mŢģe koupit za 1 
bod, kaģdĨ zab²r§ slot Speci§ln²ho vybaven². 
ƷVĨbuġn® gran§ty: DAM 20, Exploze 5 m. 
ƷTŚ²ġtiv® gran§ty: DAM 10, Exploze 10 m. 
 
Gran§tomet Sage Control SL-6 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨ-
buġnin. MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
 
Gran§tomet Hawk MM-1 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨ-
buġnin. MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu.  
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 10 m. 
 
TŋĤkĩ kulomet M1919A4 
Cena: 5 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 30. 
 
TŋĤkĩ kulomet M2HB 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30. 
 
TŋĤkĩ kulomet M134 Minigun  
Cena: 7 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20. 
M§ rotuj²c² svazek ġesti hlavn², takģe m§ vysokou kaden-
ci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 
11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je 
c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. 



8 

 

Z
b
r
a
n
ř

 

TŋĤkĩ gran§tomet Mk.19  
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu. Mus² se zafixovat, jinak 
z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 5 
metrŢ. 
 
Raketomet RPG-7 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 
metrŢ. 
ƷKumulativn² munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§l-
n²ho vybaven². NezpŢsobuje Explozi, ale c²l m§ postih -5 
na ARM. 
 
Raketomet M72 LAW 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
ƷKumulativn² munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§l-
n²ho vybaven². NezpŢsobuje Explozi, ale c²l m§ postih -5 
na ARM. 
 
Raketomet FIM-43 Redeye 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe 
si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
 
Raketomet FIM-92 Stinger 
Cena: 7 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe 
si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
 
Tarasnice AT4 
Cena: 7 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 40, Exploze 5 
metrŢ. 
 
 
 

Tarasnice Carl Gustav M2 
Cena: 7 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
 
Plamenomet  
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² l§tkov§ zbraŔ. Rozptylov§.  
OR 25, MR 50, RP n/a, DAM 20. 
Z§palnĨ ¼tok. 
 
VĩbuĢn® gran§ty 
Cena: 2 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 20. Exploze 5 metrŢ. 
 
Trubkov® bomby 
Cena: 2 body 
ProvizornŊ vyroben® tŚ²ġtiv® gran§ty, ļasovan®. DAM 10. 
Exploze 10 metrŢ. 
 
Z§paln® lahve 
Cena: 3 body 
ProvizornŊ vyroben® z§paln® gran§ty, n§razov®. DAM 
10. Z§palnĨ ¼tok. Exploze 5 metrŢ. 
 
Kanistrov® bomby 
Cena: 3 body 
Speci§ln² protipanc®Śov® gran§ty, n§razov®. DAM 40. C²l 
m§ postih ï5 na ARM. 
 
DemoliĽn² n§loĤe 
Cena: 3 body 
N§loģe, d§lkovŊ odpalovan® (dosah deton§toru je 100 
metrŢ). DAM 20. Exploze 10 metrŢ. 
 
Laserov® miny  
Cena: 3 body 
SmŊrov® miny, exploduj² do vybran®ho smŊru. Vytv§Ś² 
laserovĨ paprsek s dosahem 5 metrŢ. Kdyģ ho nŊkdo 
naruġ² pohybem, mina vybuchne. DAM 20, Exploze 10 
metrŢ (jen oblouk o ¼hlu 45 stupŔŢ). 
 
Elektrickĩ obuĢek Î 
Cena: 2 body 
Jednoruļn² ¼dern§ zbraŔ. DAM 10. C²l je nav²c zasaģen 
ElektrickĨm ¼tokem se stejnou niļivost². 
 
Elektrickĩ nţĤ Î 
Cena: 2 body 
PŚezd²vanĨ ĂTerminaļn² nŢģñ. Jednoruļn² bodn§/seļn§ 
zbraŔ. DAM 10. C²l je nav²c zasaģen ElektrickĨm ¼tokem 
se stejnou niļivost². 
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Pistole AP50 Î 
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 5, MR 10, RP -4 od RCO, DAM 10. 
 
Raketomet R-6 PAK Î 
Cena: 4 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨ-
buġnin. 
OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, DAM 10, Exploze 5 me-
trŢ. 
 
đtoĽn§ puĢka AR510 Î 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10.  
C²l m§ postih -5 na ARM. 
 
Plazmov§ puĢka TC16-R Î 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 100, MR 200, RP -1 od RCO, DAM 20.  
 
Plazmov§ puĢka TC30-V Î 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 40.  
 
Plazmov§ puĢka TC2000-R Î 
Cena: 9 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§. Za +1 bod 
mŢģe m²t puġkohled: pokud uģivatel pouģije akci M²Śen², 
z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bonus je 
aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²-
ho dostŚelu. 
OR 200, MR 400, RP -4 od RCO, DAM 20.  
 
Plazmov§ puĢka V-25A Î 
Cena: 9 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§. Za +1 bod 
mŢģe m²t puġkohled: pokud uģivatel pouģije akci M²Śen², 
z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bonus je 
aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²-
ho dostŚelu. 
OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 40.  
 
Plazmov§ puĢka Westinghouse M-25 Î 
Cena: 8 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§. Za +1 bod 
mŢģe m²t puġkohled: pokud uģivatel pouģije akci M²Śen², 
z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bonus je 
aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²-
ho dostŚelu. 
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 20.  
 

Plazmov§ puĢka Westinghouse M95A1 Î 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 20.  
 
Plazmov§ puĢka R95 Î 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§. PŚehŚ²v§ se 
na hod 11-19. PŚehŚ§t§ zbraŔ nemŢģe stŚ²let, dokud se 
nevychlad² (trv§ to 1 minutu).  
OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 20.  
 
Plazmov§ puĢka V96 Î 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§. PŚehŚ²v§ se 
na hod 11-19. PŚehŚ§t§ zbraŔ nemŢģe stŚ²let, dokud se 
nevychlad² (trv§ to 1 minutu).  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 40.  
 
Plazmov§ puĢka PLM40 Î 
Cena: 9 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§. Za +1 bod 
mŢģe m²t puġkohled: pokud uģivatel pouģije akci M²Śen², 
z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bonus je 
aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²-
ho dostŚelu. 
OR 150, MR 300, RP -4 od RCO, DAM 30. 
 
Odstśelovac² plazmov§ puĢka RG01 Î 
Cena: 8 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 1500, MR 3000, RP -2 od RCO, DAM 20. 
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu. 
 
Odstśelovac² plazmov§ puĢka VG01 Î 
Cena: 9 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 1500, MR 3000, RP -4 od RCO, DAM 40. 
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu. 
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Elektrick§ puĢka Multi-caster Î 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, povaģuje se za automatic-
kou.   
OR 100, MR 200, RP -10 od DAM, DAM  20.  
ElektrickĨ ¼tok. VystŚeluje souvislĨ paprsek, bez pŚest§-
vek k nab²jen². Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² 
k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazu-
je, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na DUR pro kaģdĨ 
z§sah zvl§ġŠ.  
 
EMP puĢka Î 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 20.  
EMP ¼tok. 
 
Plazmovĩ kanon General Dynamics RBS-80 Î 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 40.  
 
Plazmovĩ kanon RSB-80 Î 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -1 od RCO, DAM 30.  
 
Plazmovĩ kanon VSB-90 Î 
Cena: 9 bodŢ 
TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 60.  
 
Plazmovĩ kanon VSB-95 Î 
Cena: 9 bodŢ 
TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let. PŚehŚ²v§ se na hod 11-19. PŚe-
hŚ§t§ zbraŔ nemŢģe stŚ²let, dokud se nevychlad² (trv§ to 
1 minutu).  
OR 1500, MR 3000, RP -2 od RCO, DAM 60.  
 
Plazmovĩ kanon Plasma Minigun Î 
Cena: 10 bodŢ 
TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 40. 
M§ rotuj²c² svazek ġesti hlavn², takģe m§ vysokou kaden-
ci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 
11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je 
c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. 
 
 
 

Raketomet MOB-M Î 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 40, Exploze 5 
metrŢ. 
 
Raketomet RL-43 Î 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1500, MR 3000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
LaserovŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit proti sv®mu PER a pokud se to podaŚ², ra-
keta zas§hla c²l.  
 
Raketomet RL-92 Î 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1500, MR 3000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe 
si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
 
EMP gran§ty Î 
Cena: 3 body 
Speci§ln² gran§ty proti strojŢm, n§razov®. DAM 10. EMP 
¼tok. Exploze 5 metrŢ. 
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Hnut² odporu 

Je moģn® hr§t za lidsk®ho standardn²ho voj§ka, kyberneticky vylepġen®ho voj§ka, osvobozen®ho Hybrida T-H nebo 

pŚeprogramovan®ho Termin§tora typu T-800, T-850, T-900 nebo T-950. TĨm postav mŢģe bĨt sloģen ze standardn²ch 

voj§kŢ, kyberneticky vylepġenĨch voj§kŢ, HybridŢ nebo Termin§torŢ v libovoln® kombinaci. Pouze lidġt² voj§ci si mo-

hou vybrat Specializaci.  

ZkuĢenosti: Postavy vydŊl§vaj² body zkuġenost², stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

PrestiĤ: Postavy vydŊl§vaj² body prestiģe, stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

RekviziĽn² body: Postavy nevydŊl§vaj² pen²ze, ale rekviziļn² body. Za ty si poŚizuj² vĨstroj a vĨzbroj. Rekviziļn² body 

jsou ovlivŔov§ny prestiģ² stejnŊ jako pen²ze, jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. Dopravn² prostŚedky jim pŚidŊluj² 

jejich nadŚ²zen², podle poģadavkŢ mise. Ide§ln² startovn² poļet rekviziļn²ch bodŢ do prvn² mise je 10. 

Dovednosti: Postavy ovl§daj² dovednost Ś²zen² vġech typŢ pozemn²ch vozidel. Termin§toŚi nemaj² postih za ġero ļi 

tmu. Termin§toŚi T-850 a T-950 vydŊl§vaj² vģdy o 3 body zkuġenost² m®nŊ. 

 

 

 

 

Pokud hr§ļ hraje za lidsk®ho standardn²ho voj§ka, pouģije tento profil: 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл ό5¦wҌ{¢wύȄн όLb¢Ҍ²L[ύȄн 

Velikost: 2 

Hr§ļ mŢģe vĨġe uveden® atributy upravit. M§ 5 bodŢ, kter® mŢģe mezi atributy libovolnŊ rozdŊlit. Za kaģd® zvĨġen² 

vġak mus² jinĨ atribut sn²ģit. HP a SP se pak odvod² podle nich. 

Hr§ļ si vybere jednu specializaci (viz str. 11-12). Kaģd§ poskytuje bonusov® body na n§kup uveden®ho vybaven² a 

zbran². Nevyuģit® body propadaj². Bonusov® body jsou k dispozici na zaļ§tku kaģd® mise. 

 

 

Pokud hr§ļ hraje za Kyberneticky vylepġen®ho voj§ka, pouģije profil na str. 15. 

Pokud hr§ļ hraje za Termin§tora T-800 nebo T-850, pouģije profil na str. 37. 

Pokud hr§ļ hraje za Termin§tora T-900 nebo T-950, pouģije profil na str. 38. 

Pokud hr§ļ hraje za Hybrida T-H, pouģije profil na str. 42. 

 

AŠ uģ hr§ļ hraje za jakoukoliv postavu, m§ 10 bodŢ zkuġenost², kter® mŢģe vyuģ²t na n§kup Dovednost² (viz str. 61). 
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Voj§k 
Standardn² ļlen odd²lu.  

Vĩstroj: 8 bodŢ na brnŊn² a pŚilbu  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ, 3 body na gran§ty/miny/n§loģe 

 

MŢģete vybrat jeden podtyp: 

Pilot: M§ jiģ od zaļ§tku zdarma schopnosti Pilotov§n² CTOL letadel a Pilotov§n² VTOL letadel. 

Radista: M§ zdarma radiostanici. Um² ji pouģ²t k odposlouch§v§n² ciz²ch frekvenc². 

Velitel: Velitel odd²lu. V tĨmu mŢģe bĨt jen jeden. AKCE: mŢģe vyburcovat zpanikaŚen® osoby k odvaze ļi odv§ģn® osoby k hrdinstv². D²ky 

t®to schopnosti mŢģe Velitel napravit zlomenou mor§lku svĨch spolubojovn²kŢ. Mus² si hodit proti sv®mu CHA. Pokud se vyburcov§n² povede, 

postavy pŚestanou panikaŚit (pokud panikaŚily) nebo se jejich vlastnosti CCO, RCO, PER, INT, WIL a CHA zvĨġ² o 4 na dobu 5 minut. 

Třĥkopaln²k 
Poskytuje palebnou podporu.  

Vĩstroj: 8 bodŢ na brnŊn² a pŚilbu  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 6 bodŢ na tŊģkou stŚelnou zbraŔ 

DevastaĽn² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe spustit mocnou palbu. Jeho RCO pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 10, ale pokud zas§hne, zas§h-

ne s efektem ĠtŊst² (nemus² nutnŊ padnout 1). Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

Kos²c² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe prov®st kos²c² palbu, kter§ rychle zniļ² Odd²l, popŚ. Roj. Jeho RCO pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 5, 

ale pokud zas§hne, ¼tok m§ proti Odd²lu/Roji desetin§sobnou niļivost. Kos²c² palba se nejl®pe prov§d² automatickĨmi zbranŊmi, tehdy m§ 

TŊģkopaln²k RCO sn²ģen® pouze o 2. Kos²c² palbu lze prov®st jen tŊģkĨmi zbranŊmi, nemŢģe bĨt vedena jednorannĨmi zbranŊmi. 

Palebn§ pozice: TŊģkopaln²k mŢģe zaujmout pozici, ze kter® povede obrannou palbu. Hr§ļ urļ², jakĨm smŊrem m²Ś² hlaveŔ zbranŊ. Jakmile 

se v tomto smŊru objev² nepŚ§tel®, TŊģkopaln²k na nŊ mŢģe ihned vystŚelit ï bez ohledu na iniciativu, nestoj² to ani ģ§dnou akci. St§le vġak 

mus² uspŊt v hodu proti RCO. Pokud chce TŊģkopaln²k drģet palebnou pozici, nesm² se pohnout z m²sta. Schopnost m§ efekt pouze pŚed 

zapoļet²m souboje, bŊhem nŊj uģ ne. Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

OdstƏelovaľ 
Eliminuje prioritn² ģiv® c²le na velkou vzd§lenost. 

Vĩstroj: 8 bodŢ na brnŊn² a pŚilbu  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Sniperskĩ vĩcvik: OdstŚelovaļova zbraŔ m§ desetin§sobnou niļivost. Schopnost lze vyuģ²t i mimo boj ï pokud OdstŚelovaļ str§v² alespoŔ 10 

minut nepŚeruġovanĨm zamŊŚov§n²m vybran® bytosti BŊģn® velikosti a uspŊje v hodu proti RCO, tuto bytost automaticky zabije. Z§sahu se 

nelze nijak ubr§nit. SniperskĨ vĨcvik lze vyuģ²t pouze se samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozpty-

lovou ani Vrhaļem vĨbuġnin). OdstŚelovaļ se bŊhem zamŊŚov§n² nesm² pohnout z m²sta. 

EliminaĽn² vĩstśel (AKCE): OdstŚelovaļ mŢģe trefit vybranou ļ§st bytosti tak, aby byla vyŚazena z boje. MŢģe trefit nohu (popŚ. kŚ²dlo a po-

dobnŊ), ļ²mģ ji znehybn². MŢģe trefit ruku, ļ²mģ ji zabr§n² v ļinnostech vyģaduj²c²ch alespoŔ jednu ruku. MŢģe trefit zbraŔ nebo jedno vybave-

n², ļ²mģ je zniļ². Chov§ se to jako norm§ln² vĨstŚel, ovġem nezpŢsob² ztr§tu HP a nelze se mu ubr§nit hodem proti ARM. Tuto schopnost lze 

prov®st pouze samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhaļem vĨbuġnin). 

Skrytost: Kdyģ se OdstŚelovaļ schov§, je tŊģk® odhalit jeho pŚ²tomnost. Vġichni, kteŚ² se ho budou snaģit naj²t, maj² postih ï5 na PER. 
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Technik 
ZajiġŠuje veġkerou technickou podporu odd²lu. 

Vĩstroj: 8 bodŢ na brnŊn² a pŚilbu  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Oprava a n§prava (AKCE): Oprava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byl pŚedmŊt poġkozen ļi rozbit. Technik si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, pŚedmŊt je opŊt funkļn². Pokud se jedn§ o Stroje, kter® maj² hodnotu HP (napŚ. vozidla, androidi), pak jedna Oprava vr§t² 10 HP. Po-

kud m§ SmŢlu, pŚedmŊt je nen§vratnŊ zniļen (resp. Stroj ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², Stroj m§ automaticky plnĨ poļet HP. Opravu 

lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna oprava 15 minut.  

N§prava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy pŚedmŊt utrpŊl nŊjakou funkļn² poruchu, byl zasaģen energetickĨmi vĨboji, poġkozen sabot§ģ² a dalġ²mi 

podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe maj² uvedeno, ģe mohou bĨt napraveny Technikem. Technik si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, pŚedmŊt je opŊt plnŊ efektivn². N§pravu lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna n§prava 15 minut.  

L®kaƏ 
Star§ se o zdrav² odd²lu. 

Vĩstroj: 8 bodŢ na brnŊn² a pŚilbu  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

OĢetśen² a l®Ľba (AKCE): OġetŚen² se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla Ģiv§ bytost zranŊna ļi zabita. L®kaŚ si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, bytost z²skala zpŊt 10 HP. Pokud m§ SmŢlu, bytost je nen§vratnŊ mrtv§ (resp. ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², bytost m§ auto-

maticky plnĨ poļet HP. OġetŚen² lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedno oġetŚen² 15 minut. POZOR: Oģiven² mrtv® bytosti lze prov®st maxim§l-

nŊ do 5 minut, pak je smrt nezvratn§. 

L®ļba se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla Ģiv§ bytost zasaģena nemoc², jedem, radiac² a dalġ²mi podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe 

maj² uvedeno, ģe mohou bĨt vyl®ļeny L®kaŚem. L®kaŚ si hod² proti sv®mu INT a pokud uspŊje, bytost je vyl®ļena. L®ļbu lze pouģ²t i mimo boj, 

tehdy trv§ jedna l®ļba 15 minut. 

Prơzkumn²k 
Prozkoum§v§ ter®n a analyzuje nepŚ²tele. 

Vĩstroj: 8 bodŢ na brnŊn² a pŚilbu  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Utajen²: PrŢzkumn²k je expert na utajen² sv® pŚ²tomnosti a nen§padnĨ pohyb. NepotŚebuje k tomu ģ§dnĨ n§stroj, m§ pouze svŢj vĨcvik a ob-

ratnost. PrŢzkumn²k se mŢģe schovat i v ter®nech, kter® to neumoģŔuj² a mŢģe se pl²ģit plnou rychlost². Pokud se vġak pl²ģ² v ter®nu, kterĨ 

norm§lnŊ neumoģŔuje schov§v§n², je tu ġance, ģe ho nepŚ§tel® objev². Pokaģd®, kdyģ uraz² vzd§lenost jedn® akce Pohyb, si mus² hodit proti 

AGI. Pokud se hod nepovede, vġichni nepŚ§tel® v dosahu si mohou okamģitŊ hodit proti PER a pokud uspŊj², jeho pŚ²tomnost odhal². Schop-

nost funguje stejnŊ v boji i mimo nŊj.  

K odhalen² schovan®ho PrŢzkumn²ka z§kladn²mi smysly (zrakem, sluchem, ļichem) mus² nepŚ§tel® prov§dŊt Kaz²c² hod.  

PśeĤit² v divoĽinŋ a Kartograf: PrŢzkumn²k standardnŊ ovl§d§ tyto dvŊ schopnosti (nemus² si je kupovat). Ovl§d§ vġechny verze schopnosti 

PŚeģit² v divoļinŊ a schopnost Kartograf. 

Prţzkum: PrŢzkumn²k dok§ģe prov®st detailn² prŢzkum sv®ho okol². MŢģe si vybrat jeden ze tŚ² druhŢ: ter®nn² (zamŊŚen na n§strahy pŚ²rody), 

bojovĨ (zamŊŚen na voj§ky a bojovou techniku) a civiln² (zamŊŚen na civiln² aktivity). KaģdĨ prŢzkum trv§ 1 hodinu, nelze tedy pouģ²t v boji. Je 

to jako hled§n² zrakem, vyģaduje hod proti PER. Pokud je ¼spŊġnĨ, PrŢzkumn²k odhal² vġechny objekty dan®ho typu ve sv®m vĨhledu a do-

hledu. T®ģ urļ² jejich nebezpeļnost a co chystaj² v nejbliģġ² dobŊ, napŚ. pŚesun, ¼tok, doplnŊn² paliva, odpoļineké 

OznaĽen² c²le (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe oznaļit objekt ï nahl§sit jeho pŚesnou pozici svĨm kolegŢm. Dokud se tento objekt nepŚesune z 

m²sta, vġechny hody na CCO a RCO proti nŊmu vyģaduj² jen Kontroln² hod. 

Analĩza protivn²ka (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe analyzovat protivn²ka podle stylu boje a odhalit jeho siln® a slab® str§nky. Jakmile vid² zvole-

nĨ subjekt bojovat, mŢģe si hodit proti sv®mu PER. Pokud uspŊje, PrŢzkumn²k i jeho kolegov® maj² proti nŊmu bonus +5 k CCO a RCO a 

dvojn§sobn® DAM vġech zbran². PrŢzkumn²k se mŢģe o AnalĨzu pokusit t®ģ na konci kaģd®ho kola, kdy on s§m za¼toļil na subjekt ļi subjekt 

na nŊj. Tehdy to nezab²r§ ģ§dnou akci. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Voj§k hnut² odporu 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + lehk§ pŚilba = ARM 10 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka, pistole, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мн мн мн мн мн мн мн мн мн пл пл 

Elitn² voj§k hnut² odporu 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + lehk§ pŚilba = ARM 10 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka, pistole, bojovĨ nŢģ 

P
o
s
ta

v
y  

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 
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мп мп мп мн мн мн мп мп мп ул ул 

Kyberneticky vylepģenĪ voj§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + lehk§ pŚilba = ARM 12 

ZbranŊ: rŢzn® 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

PodkoĤn² panc®śov§n²: M§ pŚirozenou hodnotu ARM 5. 

Kybernetick® oĽi: D§vaj² bonus k CCO, RCO a PER, kterĨ je jiģ zapoļ²ta-

nĨ v atributech. P§trac² dosah hled§n² zrakem je dvojn§sobnĨ. UmoģŔuj² 

vidŊt i ve tmŊ, voj§k nem§ postih za ġero ļi tmu. 

Kybernetick® uĢi: D§vaj² bonus k PER, kterĨ je jiģ zapoļ²tanĨ v atributech. 

P§trac² dosah hled§n² sluchem je dvojn§sobnĨ. 

Syntetick® svaly: D§vaj² bonus k AGI, DUR a STR, kterĨ je jiģ zapoļ²tanĨ 

v atributech.  

Thoriovĩ reaktor: Dok§ģe zn§sobit vĨkonnost tŊla. Kdyģ je aktivov§n, do-

d§ +2 k CCO, RCO, AGI a STR a moģnost Opravn®ho hodu na tyto atribu-

ty. Bonus vydrģ² 5 minut, pot® je zruġen a nahrazen postihem ï8 na vġech-

ny atributy. Tento postih lze zruġit Medkitem nebo pomoc² L®kaŚovy schop-

nosti L®ļba. Aktivace reaktoru nezab²r§ ģ§dnou akci. 

P
o
s
ta

v
y  
//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

у ƴκŀ мн с с с мн у у мл ƴκŀ 

Pes 
Velikost 0, nebezpeļ² 1, Ģiv§ bytost (Zv²Śe), Osobn² zv²Śe 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: ļelisti (DAM 5) 

Psi se pouģ²vaj² na odhalov§n² infiltrova-

nĨch Termin§torŢ. 

Ostrĩ Ľich: P§trac² dosah hled§n² ļichem je 400 metrŢ a m§ 

bonus +4 k PER. 

Vyt²: MŢģe vĨt a volat tak o pomoc sv® druhy, pŚed§vat si 

varov§n² a podobnŊ. To lze slyġet na vzd§lenost 3 kilometry. 

Vytrvalost: Nikdy si neh§z² na Đnavu. Bez j²dla a vody vydr-

ģ² dvakr§t tak dlouho.  
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· · · · · · мп мл мн рл ƴκŀ 

Silniľn² motocykl 
Velikost 2, Vozidlo (otevŚen®, kolov®, Mal® vozidlo), Cestovn² rychlost: 100 km/h, palivo: 3 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 1 

ZbranŊ: n/a 

xxxx: xxxx 
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· · · · · · мс мн мн рл ƴκŀ 

Ter®nn² motocykl 
Velikost 2, Vozidlo (otevŚen®, kolov®, Mal® vozidlo), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 3 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 1 

ZbranŊ: n/a 

xxxx: xxxx 



17 
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ƴκŀ · · · · · мл мл мл млл мл 

Silniľn² technical 
Velikost 5, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 100 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 4 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): libovoln§ tŊģk§ zbraŔ 

Zbraŕ: StŚelec z vŊģov® zbranŊ nen² 

krytĨ (jako by byl v otevŚen®m vozi-

dle). 

Otevśenĩ: Technical existuje i v 

otevŚen® verzi. 
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ƴκŀ · · · · · у мн мн млл мл 

Ter®nn² technical 
Velikost 5, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 4 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): libovoln§ tŊģk§ zbraŔ 

Zbraŕ: StŚelec z vŊģov® zbranŊ 

nen² krytĨ (jako by byl v otevŚe-

n®m vozidle). 

Otevśenĩ: Technical existuje i v 

otevŚen® verzi. 

Technical je oznaļen² pro 

civiln² vozidlo improvizova-

nŊ pŚedŊlan® na bojov®. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It !wa 

ƴκŀ · · · · · с мп мп нлл мн 

TřĥkĪ technical 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 7 

Pos§dka: Śidiļ, 2x stŚelec 

Pasaģ®Śi: 8 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): libovoln§ tŊģk§ zbraŔ 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): libovoln§ tŊģk§ zbraŔ 

Zbraŕ: StŚelci z vŊģovĨch zbran² nejsou kryt² 

(jako by byli v otevŚen®m vozidle). 

Otevśenĩ: Technical existuje i v otevŚen® ver-

zi. 
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ƴκŀ · · · · · с мп мп нлл мп 

Gun truck 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 7 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 4 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): libovoln§ tŊģk§ zbraŔ nebo autokanon 

Autokanon: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 

1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Gun truck je oznaļen² pro vojensk® 

n§kladn² vozidlo improvizovanŊ vy-

baven® zbranŊmi a panc®Śov§n²m. 
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ƴκŀ · · · · · мл мл мл ул мл 

Chenowth LSV  
Velikost 4, Vozidlo (otevŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 60 km/h, palivo: 5 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 2 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): lehkĨ kulomet M249 SAW nebo tŊģkĨ kulomet M2HB 

ZbranŊ (pŚ²Ņ): ģ§dn® nebo 2x tarasnice AT4 

Lehkĩ kulomet M249 SAW: Projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 

500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20. 

TŋĤkĩ kulomet M2HB: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 

1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30.  

Tarasnice AT4: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨ-

buġnin. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 40, Exploze 5 

metrŢ. 
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ƴκŀ · · · · · у мп мп нлл мн 

Cadillac Gage Commando 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 7 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec, velitel 

Pasaģ®Śi: 9 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): kulomet M2HB nebo kulomet M134 Minigun nebo autokanon 

Otevśen§ vŋĤ: Existuje t®ģ verze s otevŚenou vŊģ². StŚelec z vŊģov® 

zbranŊ nen² kryt (jako by byl v otevŚen®m vozidle). 

TŋĤkĩ kulomet M2HB: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 

1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30.  

TŋĤkĩ kulomet M134 Minigun: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automa-

tick§. M§ rotuj²c² svazek ġesti hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. 

Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļ-

te 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na 

ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, 

DAM 20. 

Autokanon: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 1000, MR 

2000, RP -4 od RCO, DAM 40. 



20 

 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It !wa 

ƴκŀ · · · · · мн мп мп нлл мп 

LehkĪ tank Ripper 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, p§sov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec, velitel 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): rotaļn² autokanon, 2x raketomet 

RotaĽn² autokanon: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, 

uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. 

OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Raketomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM 80. Exploze 10 m. IR-

nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
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ƴκŀ · · · · · мл мс мс олл мс 

StƏedn² tank Senator 
Velikost 8, Vozidlo (uzavŚen®, p§sov®), Cestovn² rychlost: 30 km/h, palivo: 7 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec, velitel 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): dvojitĨ plazmovĨ kanon, rotaļn² kulomet, 2x raketomet 

Dvojitĩ plazmovĩ kanon: DŊlostŚeleck§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM-V 20. Exploze 5 metrŢ. 

DvojhlavŔov§. 

RotaĽn² kulomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, 

uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. 

OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 20. 

Raketomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM 80. Exploze 10 m. IR-

nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
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ƴκŀ · · · · · с мп мп нлл мп 

DřlostƏeleck® vozidlo Volcano 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 7 

Pos§dka: Śidiļ, 2x stŚelec 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): libovoln§ tŊģk§ zbraŔ 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): dvojitĨ tŊģkĨ autokanon 

Zbraŕ: StŚelec z pŚedn² vŊģov® zbranŊ nen² krytĨ (jako by byl v otevŚen®m vozidle). 

Dvojitĩ tŋĤkĩ autokanon: DŊlostŚeleck§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM-V 5. Exploze 5 metrŢ. 

DvojhlavŔov§. MŢģe stŚ²let jen proti vzduġnĨm c²lŢm. PŚed stŚelbou se mus² vozidlo jako jednu akci zapŚ²t podpŊrami, tehdy se nemŢģe hĨbat. 

Zvednut² podpŊr zab²r§ t®ģ jednu akci. 
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MH-6 Little Bird 
Velikost 5, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 150 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 6 

ZbranŊ (pylony): 2x libovoln§ tŊģk§ zbraŔ 

PasaĤ®śi: 4 pasaģ®Śi sed² z venku a nejsou nijak 

kryti (jako by byli v otevŚen®m letadle).  
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UH-1 Iroquois 
Velikost 6, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 100 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot 

Pasaģ®Śi: 14 

ZbranŊ (boļn² stŚ²lny): 2x libovoln§ tŊģk§ zbraŔ 

Zbranŋ: TŊģk® zbranŊ ovl§daj² pasaģ®Śi.  
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HH-60 Pave Hawk 
Velikost 6, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 180 km/h, palivo: 8 

Pos§dka: pilot, velitel, 2x stŚelec 

Pasaģ®Śi: 12 

ZbranŊ (boļn² stŚ²lny): 2x tŊģkĨ kulomet M2HB nebo 2x tŊģkĨ kulomet M134 Minigun 

Z§chrann§ helikopt®ra: L®kaŚ na palubŊ z²sk§v§ 

+4 k INT ke sv® schopnosti OġetŚen² a l®ļba, po-

kud se star§ o osobu, kter§ je t®ģ na palubŊ. Tech-

nik na palubŊ z²sk§v§ +4 k INT ke sv® schopnosti 

Oprava a n§prava, pokud se star§ o objekt, kterĨ je 

t®ģ na palubŊ, nebo pokud opravuje helikopt®ru 

samotnou. 

TŋĤkĩ kulomet M2HB: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, 

automatick§. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, 

DAM 30.  

TŋĤkĩ kulomet M134 Minigun: TŊģk§ projektilov§ 

zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek ġesti hlavn², 

takģe m§ vysokou kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§h-

ne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si 

h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20. 
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V-22 Osprey 
Velikost 7, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 200 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot, velitel, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 24 voj§kŢ 

ZbranŊ (z§Ņov§ stŚ²lna): lehkĨ kulomet M240 nebo tŊģkĨ kulomet M2HB 

Lehkĩ kulomet M240: Projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 500, 

MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20. 

TŋĤkĩ kulomet M2HB: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. 

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30.  

Konvertopl§n: MŢģe fungovat v reģimu VTOL i CTOL. V CTOL 

reģimu m§ dvojn§sobnou Cestovn² rychlost, ovġem AGI sn²ģen® 

o 4. PŚepnut² zab²r§ jednu akci. 
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AH-64 Apache 
Velikost 5, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 150 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot, stŚelec 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ vŊģ): autokanon M230 

ZbranŊ (pylony): 2x raketomet Hydra 70 + 6x lehk§ raketa 

Autokanon M230 30 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Raketomet Hydra 70: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 20. Exploze 5 m.  

Lehk® rakety AIM-92 Stinger: ř²zen§ stŚela vzduch-vzduch. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM 20, Exploze 10 metrŢ. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

Lehk® rakety AGM-114 Hellfire: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. C²l m§ postih ï5 na ARM. IR-

nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
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A-10 Thunderbolt II 
Velikost 5, Letadlo (uzavŚen®, CTOL), Cestovn² rychlost: 300 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņ): rotaļn² autokanon  

ZbranŊ (pod kŚ²dly): 12x lehk§ raketa + 6x tŊģk§ raketa/bomba 

RotaĽn² autokanon GAU-8/A Avenger 30 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. 

Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM 

pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Lehk® rakety AIM-9 Sidewinder: ř²zen§ stŚela vzduch-vzduch. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM 80. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

Lehk® rakety AGM-114 Hellfire: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. C²l m§ postih ï5 na ARM. IR-

nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® rakety AGM-65 Maverick: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® bomby Mark 77: Z§paln§ bomba. Funguje jako N§razovĨ gran§t. MŢģe bĨt pouģita pouze na pozemn² c²le nach§zej²c² se pod letadlem. 

DAM-V 60, Z§palnĨ ¼tok. Exploze 10 m. 
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VĪsadkov§ loŏ Dragonfly 
Velikost 7, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 200 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot, 2x stŚelec 

Pasaģ®Śi: 8 voj§kŢ 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ vŊģ): rotaļn² kulomet 

ZbranŊ (z§Ņov§ vŊģ): rotaļn² kulomet 
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RotaĽn² kulomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, 

uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 

1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 20. 
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Ponorka tƏ²dy Los Angeles 
Velikost 3+, Plavidlo (uzavŚen®, ponorn®), Cestovn² rychlost: 15 km/h, palivo: 10 

Pos§dka: 130 

Pasaģ®Śi: n/a 

N§klad: n/a 

4x torp®domet Mark 48: Projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. V konstrukci jsou uloģeny napevno, takģe plavidlo mus² na c²l zam²-

Śit celĨm svĨm trupem. OR 25 km, MR 50 km, RP ï4 od RCO, DAM-V 40. Exploze 10 metrŢ. SonarovŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² 

sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 torp®do zas§hlo c²l. 

OdpalovaĽ stśel BGM-109 Tomahawk: Projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. Lze s n²m stŚ²let pouze na hladinov® a pozemn² 

c²le, ponorka kvŢli tomu nemus² bĨt vynoŚen§. OR 600 km, MR 1200 km, RP ï5 od RCO. DAM-V 100. Exploze 40 metrŢ. RadarovŊ nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 stŚela zas§hla c²l. 
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Skynet 

Skynet je umŊl§ inteligence, kter§ vyhodnotila lidstvo jako hrozbu a proto se ho snaģ² vyhladit. V nŊkterĨch ļasovĨch 

lini²ch je to jiģ od poļ§tku vojenskĨ super-poļ²taļ vyvinutĨ firmou Cyberdyne Systems nebo Cyber Research Systems 

(kter§ z²skala patenty od Cyberdyne Systems). V jinĨch se jedn§ o vyvinutĨ Genysis, operaļn² syst®m firmy Cyberdy-

ne Systems, kterĨ propojuje civiln² a vojensk® s²tŊ. Existuj² tak® ļasov® linie, kde m²sto Skynetu vznikl bezpeļnostn² 

super-poļ²taļ Legion. 

 

Dovednosti: Humanoidn² Termin§toŚi a Hybridi T-H ovl§daj² dovednost Ś²zen² vġech typŢ pozemn²ch vozidel. Mecha-

nick® bytosti nemaj² postih za ġero ļi tmu. 

Regenerace kryc² tk§nŋ: Termin§toŚi-infiltr§toŚi opatŚen² ģivou kryc² tk§n² mohou tuto tk§Ŕ pŚirozenŊ regenerovat, 

ovġem trv§ to dny aģ mŊs²ce, v z§vislosti na v§ģnosti jej²ho poġkozen². Regeneraci mŢģe urychlit speci§ln² vybaven² v 

laboratoŚ²ch Skynetu.  

Automatick® palposty: DŢleģit§ zaŚ²zen² jsou hl²d§na 

automatickĨm bezpeļnostn²m syst®mem tvoŚenĨm zbra-

nŊmi na otoļnĨch podstavc²ch. Palpost s§m zaļne stŚ²let 

po nepŚ§tel²ch, jeho RCO je 10. V kaģd®m kole boje jed-

n§ vģdy jako prvn², nehledŊ na iniciativu. StŚelba je jedinĨ 

typy akce, kterĨ mŢģe dŊlat. Palpost m§ 20 HP a ARM 

10. MŢģe m²t buŅ tŊģkĨ kulomet nebo plazmovĨ kanon. 

Mal® obrann® vŋĤe: VĨznamn® komplexy jsou z venku 

br§nŊny automatickĨm bezpeļnostn²m syst®mem tvoŚe-

nĨm zbranŊmi na otoļnĨch vŊģ²ch. VŊģ sama zaļne stŚ²-

let po nepŚ§tel²ch, jej² RCO je 10. V kaģd®m kole boje 

jedn§ vģdy jako prvn², nehledŊ na iniciativu. StŚelba je 

jedinĨ typy akce, kterĨ mŢģe dŊlat. VŊģ m§ 100 HP a 

ARM 12. Jej² velikost je 4. MŢģe m²t buŅ dva tŊģk® kulo-

mety nebo dva plazmov® kanony, oboj² dvouhlavŔov®. V 

jedn® akci um² vystŚelit z obou zbran², na jeden ļi dva 

rŢzn® c²le. 

Velk® obrann® vŋĤe: VĨznamn® komplexy jsou z venku 

br§nŊny automatickĨm bezpeļnostn²m syst®mem tvoŚe-

nĨm zbranŊmi na otoļnĨch vŊģ²ch. VŊģ sama zaļne stŚ²-

let po nepŚ§tel²ch, jej² RCO je 10. V kaģd®m kole boje 

jedn§ vģdy jako prvn², nehledŊ na iniciativu. StŚelba je 

jedinĨ typy akce, kterĨ mŢģe dŊlat. VŊģ m§ 200 HP a 

ARM 12. Jej² velikost je 8. MŢģe m²t buŅ ļtyŚi tŊģk® kulo-

mety nebo ļtyŚi plazmov® kanony, oboj² dvouhlavŔov®. V 

jedn® akci um² vystŚelit ze vġech zbran², na jeden aģ ļtyŚi 

rŢzn® c²le. 

ƷTŊģkĨ kulomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. 

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30.  

ƷPlazmovĨ kanon: TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatic-

k§. OR 500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 40.  

Laserovĩ plot: Souļ§st² bezpeļnostn²ho obrann®ho sys-

t®mu mŢģe bĨt laserovĨ plot. Mezi jednotlivĨmi sloupky 

vytv§Ś² zeŅ z laserovĨch paprskŢ. Vġe, co jimi projde, 

utrp² z§sah s DAM 100. Plot mŢģe bĨt vysokĨ 3 aģ 6 me-

trŢ.  
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Spider Scout 
Velikost 0, nebezpeļ² 2, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: ļepele (DAM 10), elektrick® vĨboje 

Elektrick® vĩboje: Spider Scout mŢģe vystŚelovat elektrick® vĨboje. 

Energetick§ zbraŔ, samonab²jec². DAM 10, OR 5, MR 10, RP -5 od 

DAM. ElektrickĨ ¼tok. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Silverfish 
Velikost 0, nebezpeļ² 2, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: exploze 

Exploze: Kdyģ chce, mŢģe explodovat. Exploze 10 me-

trŢ, DAM 20. Exploduje t®ģ kdyģ je zniļen.  



31 

 

P
o
s
ta

v
y  

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ у с с с мс у мл нл ƴκŀ 

Hydrobot 
Velikost 1, nebezpeļ² 3, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Vodn², Cestovn² rychlost 10 km/h. 

ZbranŊ: ļepele (DAM 10) 

Rychlĩ ¼tok: Hydrobot mŢģe prov®st zteļ. Jedn§ se v podsta-

tŊ o dvŊ akce v jednom kole: pohyb a ¼tok zbl²zka. Hydrobot 

pŚiplave k c²li (pohyb o danĨ poļet metrŢ) a svoji setrvaļnost² 

do nŊj udeŚ² ļepelemi. Niļivost ¼toku je zvĨġena o tolik, o kolik 

metrŢ se Hydrobot pohnul. Bonus je maxim§lnŊ za 50 metrŢ, 

je pŚiļten aģ po vġech dalġ²ch modifik§torech. Zteļ lze prov®st 

jen kdyģ Hydrobot ¼toļ² na nepŚ²tele; jakmile u nŊj uģ je, jsou 

dalġ² ¼toky norm§ln².  

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

ƴκŀ ƴκŀ мп с с с мс у у нл ƴκŀ 

Aerostat 
Velikost 1, nebezpeļ² 1, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: L®taj²c², Cestovn² rychlost 20 km/h. 

ZbranŊ: n/a 

ZnaĽkovaĽ: Aerostat mŢģe pomoc² jedn® 

akce zamŊŚit c²l. Dokud je na nŊj zamŊŚen, 

ostatn² jednotky Skynetu maj² proti nŊmu 

bonus +4 k RCO. Pokud se c²l schov§, 

zamŊŚen² je zruġeno. 
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Scout Drone 
Velikost 1, nebezpeļ² 2, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: L®taj²c², Cestovn² rychlost 10 km/h. 

ZbranŊ: ģ§dn® 

ZnaĽkovaĽ: Scout Drone mŢģe pomoc² jedn® akce zamŊŚit c²l. 

Dokud je na nŊj zamŊŚen, ostatn² jednotky Skynetu maj² proti 

nŊmu bonus +4 k RCO. Pokud se c²l schov§, zamŊŚen² je zruġe-

no. 

Panc®śov§n²: Jeho panc²Ś poskytuje ARM 5. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Armored Drone 
Velikost 1, nebezpeļ² 2, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: L®taj²c², Cestovn² rychlost 10 km/h. 

ZbranŊ: rotaļn² kulomet nebo 2x plazmov§ puġka 

RotaĽn² kulomet: Projektilov§ zbraŔ, automatick§. DAM 20. OR 

1000, MR 2000, RP -4 od RCO. M§ rotuj²c² svazek ġesti hlavn², 

takģe m§ vysokou kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² 

k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t 

je c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ.  

Plazmov§ puĢka: Energetick§ zbraŔ, samonab²jec². DAM 20, OR 

200, MR 400, RP -2 od RCO. V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma 

puġkami, avġak pouze na jeden c²l.  

Panc®śov§n²: Jeho panc²Ś poskytuje ARM 5. 
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Raptor 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 10 km/h. 

ZbranŊ: plazmov§ puġka 

Plazmov§ puĢka: Energetick§ zbraŔ, samonab²jec². DAM 20, OR 

200, MR 400, RP -2 od RCO. 

Panc®śov§n²: Jeho panc²Ś poskytuje ARM 12. 
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LAV 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 20 km/h. 

ZbranŊ: podle typu 

Existuje v²ce verz²: 

LAV-11 ăFleaò: Plazmov§ puĢka: Energetick§ zbraŔ, samonab²jec². 

DAM 20, OR 200, MR 400, RP -2 od RCO. 

LAV-21 ăLycosaò: Rychlopaln§ plazmov§ puĢka: Energetick§ zbraŔ, 

automatick§. DAM 20, OR 200, MR 400, RP -4 od RCO. 

LAV-31 ăLocustò: TŋĤk§ plazmov§ puĢka: Energetick§ zbraŔ, samo-

nab²jec². DAM 40, OR 200, MR 400, RP -4 od RCO. 

LAV-41 ăArachnidò: TŋĤk§ rychlopaln§ plazmov§ puĢka: Energetick§ 

zbraŔ, automatick§. DAM 40, OR 200, MR 400, RP -8 od RCO. 

LAV-51 ăInsectò: Lehkĩ plazmovĩ kanon: Energetick§ zbraŔ, samona-

b²jec². DAM 20, OR 250, MR 500, RP -2 od RCO. 

Panc®śov§n²: Jeho panc²Ś poskytuje ARM 8. 
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Reaper 
Velikost 4, nebezpeļ² 5, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: stŚedn² panc²Ś = ARM 14 

ZbranŊ: stŚedn² plazmovĨ kanon, plamenomet, paŚ§t (DAM 20) 

Zbranŋ: Jsou st§le fixovan®. V jedn® akci mŢģe za¼toļit plazmovĨm 

kanonem i plamenometem, na jeden aģ dva rŢzn® c²le.  

Stśedn² plazmovĩ kanon: Energetick§ zbraŔ, samonab²jec². DAM 

40, OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO. 

Plamenomet: L§tkov§ zbraŔ, rozptylov§. DAM 20, OR 25, MR 50, 

RP n/a. Z§palnĨ ¼tok. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Armored Spider 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehkĨ panc²Ś = ARM 12 

ZbranŊ: 2x rotaļn² kulomet nebo 2x lehkĨ plazmovĨ kanon 

RotaĽn² kulomet: Projektilov§ zbraŔ, automatick§. DAM 20. OR 1000, MR 

2000, RP -4 od RCO. M§ rotuj²c² svazek ļtyŚ hlavn², takģe m§ vysokou 

kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce 

odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na 

ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma kulomety, 

na jeden aģ dva rŢzn® c²le. 

Lehkĩ plazmovĩ kanon: Energetick§ zbraŔ, samonab²jec². DAM 20, OR 

250, MR 500, RP -2 od RCO. V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma kanony, 

na jeden aģ dva rŢzn® c²le. 
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Termin§tor T-400 
Velikost 2, nebezpeļ² 3, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehkĨ panc²Ś = ARM 12 

ZbranŊ: plazmov§ puġka 
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Seeker 
Velikost 1, nebezpeļ² 1, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: L®taj²c², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: exploze 

Exploze: Kdyģ chce, mŢģe explodovat. Exploze 10 metrŢ, 

DAM 20. Exploduje t®ģ kdyģ je zniļen.  
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Termin§tor T-600 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: stŚedn² panc²Ś = ARM 14 

ZbranŊ: rŢzn®, obvykle tŊģkĨ kulomet, plazmovĨ kanon nebo dvŊ plazmov® puġky 

Infiltr§tor: MŢģe bĨt pokrytĨ gumovou kŢģ², potom z velk® d§lky ļi za ġpat-

n® viditelnosti vypad§ jako ļlovŊk. Lid® mus² uspŊt v hodu proti PER, aby 

Termin§tora rozeznali jako stroj. Poġkozen² za v²ce neģ 10 DAM vġak kŢģi 

poġkod² natolik, ģe odpadne a Termin§tor pak jiģ nen² maskovanĨ. 

LepĢ² stabilizace: Jednoruļn² stŚeln® zbranŊ jsou automaticky fixovan®, 

obouruļn² stŚeln® zbranŊ um² pouģ²vat jako jednoruļn² a jsou automaticky 

fixovan®, tŊģk® stŚeln® zbranŊ um² pouģ²vat jako jednoruļn² (ovġem mŢģe 

m²t jen jednu). 
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Termin§tor T-500 
Velikost 2, nebezpeļ² 3, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: stŚedn² panc²Ś = ARM 14 

ZbranŊ: rŢzn®, obvykle tŊģkĨ kulomet, plazmovĨ kanon nebo dvŊ plazmov® puġky 

Stabilizace: Jednoruļn² stŚeln® zbranŊ jsou automaticky fixovan®, obouruļ-

n² stŚeln® zbranŊ um² pouģ²vat jako jednoruļn², tŊģk® stŚeln® zbranŊ pouģ²v§ 

jako obouruļn². 
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Termin§tor T-700 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: stŚedn² panc²Ś = ARM 16 

ZbranŊ: rŢzn®, obvykle tŊģkĨ kulomet, plazmovĨ kanon nebo dvŊ plazmov® puġky 

Infiltr§tor: MŢģe bĨt pokrytĨ gumovou kŢģ², potom z velk® d§lky ļi za 

ġpatn® viditelnosti vypad§ jako ļlovŊk. Lid® mus² uspŊt v hodu proti 

PER, aby Termin§tora rozeznali jako stroj. Poġkozen² za v²ce neģ 10 

DAM vġak kŢģi poġkod² natolik, ģe odpadne a Termin§tor pak jiģ nen² 

maskovanĨ. 

Stabilizace: Jednoruļn² stŚeln® zbranŊ jsou automaticky fixovan®, 

obouruļn² stŚeln® zbranŊ um² pouģ²vat jako jednoruļn², tŊģk® stŚeln® 

zbranŊ pouģ²v§ jako obouruļn². 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Termin§tor T-800 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: stŚedn² panc²Ś = ARM 16 

ZbranŊ: rŢzn®, obvykle tŊģkĨ kulomet, plazmovĨ kanon nebo dvŊ plazmov® puġky 

Infiltr§tor: MŢģe bĨt pokrytĨ ģivou tk§n², potom vypad§ jako ļlovŊk. Po-

ġkozen² za v²ce neģ 5 DAM tk§Ŕ poniļ² tak, ģe lidem d§ ġanci prohl®d-

nout jeho kryt². Lid® mus² uspŊt v hodu proti PER, aby Termin§tora roze-

znali jako stroj. Poġkozen² za v²ce neģ 10 DAM tk§Ŕ poġkod² natolik, ģe 

odpadne a Termin§tor pak jiģ nen² maskovanĨ. 

Stabilizace: Jednoruļn² stŚeln® zbranŊ jsou automaticky fixovan®, obou-

ruļn² stŚeln® zbranŊ um² pouģ²vat jako jednoruļn², tŊģk® stŚeln® zbranŊ 

pouģ²v§ jako obouruļn². 

Provizorn² oprava: MŢģe s§m sobŊ opravit poġkozen² za 10 HP, ale trv§ 

to 15 minut a vyģaduje ¼spŊġnĨ hod na INT. 

Termin§tor T-850: VylepġenĨ model se liġ² vyġġ²mi atributy. M§ +2 k 

INT, WIL a CHA. 
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Termin§tor T-900 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: tŊģkĨ panc²Ś = ARM 18 

ZbranŊ: rŢzn®, obvykle tŊģkĨ kulomet, plazmovĨ kanon nebo dvŊ plazmov® puġky 

Infiltr§tor: MŢģe bĨt pokrytĨ ģivou tk§n², potom vypad§ jako ļlovŊk. Poġko-

zen² za v²ce neģ 5 DAM tk§Ŕ poniļ² tak, ģe lidem d§ ġanci prohl®dnout jeho 

kryt². Lid® mus² uspŊt v hodu proti PER, aby Termin§tora rozeznali jako stroj. 

Poġkozen² za v²ce neģ 10 DAM tk§Ŕ poġkod² natolik, ģe odpadne a Termin§-

tor pak jiģ nen² maskovanĨ. 

Stabilizace: Jednoruļn² stŚeln® zbranŊ jsou automaticky fixovan®, obouruļn² 

stŚeln® zbranŊ um² pouģ²vat jako jednoruļn², tŊģk® stŚeln® zbranŊ pouģ²v§ 

jako obouruļn². 

Termin§tor T-950: VylepġenĨ model se liġ² vyġġ²mi atributy. M§ +2 k INT, 

WIL a CHA. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Termin§tor T-1000 
Velikost 2, nebezpeļ² 6, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: ģ§dn® 

ZbranŊ: rŢzn® + ļepele 

Infiltr§tor: MŢģe na sebe vz²t podobu jak®hokoliv nemechanick®ho objektu o 

stejn® velikosti, kter®ho se pŚedt²m dotknul. Poġkozen² za v²ce neģ 5 DAM  

strukturu poniļ² tak, ģe lidem d§ ġanci prohl®dnout jeho kryt². Lid® mus² 

uspŊt v hodu proti PER, aby Termin§tora rozeznali jako stroj. Poġkozen² za 

v²ce neģ 10 DAM, Z§palnĨ, MagnetickĨ a Ģ²ravĨ ¼tok strukturu poġkod² nato-

lik, ģe Termin§tor jiģ nen² maskovanĨ. MŢģe prot®ct skrze ¼zk® otvory.  

Regenerace: Nem§ ģ§dn® panc®Śov§n². Pokud je poġkozen, oprav² se rych-

lost² 10 HP za minutu. Pokud je zniļen (jeho HP sn²ģeno na 0), zaļne se 

regenerovat do pln®ho zdrav², ovġem trv§ to 5+k20 minut. BŊhem t®to doby 

nemŢģe nic dŊlat. 

Zbranŋ: Sv® ruce mŢģe pŚemŊnit v chladn® bodn® nebo seļn® zbranŊ. Maj² 

DAM 20. MŢģe vytvoŚit i vrhac² bodn® nebo seļn® zbranŊ se stejnou niļivos-

t². 

Zranitelnost: Pouze Ģ²rav® ¼toky ho mohou nevratnŊ poġkodit ļi zniļit. 
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