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Toto je pouze Ămodñ pro RPG hru Void: Science Fiction - pravidla jsou uvedena v jej² Z§kladn² knize. Syst®m vytv§Śen² 

postav, zbranŊ, vybaven², dopravn² prostŚedky, protivn²ky a dovednosti pouģ²v§ sv® vlastn². 

PŚ²ruļka dovoluje hr§t v prŢbŊhu Prvn² brouļ² v§lky i Druh® brouļ² v§lky. Poloģky oznaļen® Î poch§zej² vĨhradnŊ z 

Druh® brouļ² v§lky.  

  

PŚ²ruļka obsahuje prvky z n§sleduj²c²ch dŊl:  

Filmy: Starship Troopers, Starship Troopers 2: Hero of the Federation, Starship Troopers 3: Marauder, Starship Troo-

pers: Invasion, Starship Troopers: Traitor of Mars 

Hry: Starship Troopers (2005), Starship Troopers: Terran Command, Raising Hell, Urban Onslaught, Starship Troope-

rs: Extermination  

 

 

 

 

ĂT®to hrozbŊ se mus²me postavit naġ² krv² a samotnĨmi svĨmi ģivoty. Abychom 

zajistili bezpeļnost lidsk® civilizace, aby navģdy dominovala t®to galaxiiða ne 

nŊjakĨ hmyz!ñ 

- NebeskĨ marġ§l Dienes 



4 

Lid® 

V obou Brouļ²ch v§lk§ch je moģn® hr§t za voj§ky Mobiln² pŊchoty. 

ZkuĢenosti: voj§ci vydŊl§vaj² body zkuġenost², stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

PrestiĤ: voj§ci vydŊl§vaj² body prestiģe, stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

RekviziĽn² body: voj§ci nevydŊl§vaj² pen²ze, ale rekviziļn² body. Za ty si poŚizuj² vĨstroj a vĨzbroj. Rekviziļn² body 

jsou ovlivŔov§ny prestiģ² stejnŊ jako pen²ze, jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. Dopravn² prostŚedky jim pŚidŊluj² 

jejich nadŚ²zen², podle poģadavkŢ mise. Ide§ln² startovn² poļet rekviziļn²ch bodŢ do prvn² mise je 10. 

Dovednosti: voj§ci ovl§daj² dovednost Ś²zen² vġech typŢ pozemn²ch vozidel. 

PovĩĢen² na JAC voj§ka: jakmile voj§k se specializac² TŊģkopaln²k z²sk§ 10 bodŢ prestiģe, mŢģe bĨt povĨġen na 

Jumpjet Assault Cannon voj§ka, mobiln²ho tŊģkopaln²ka. Viz str. 21. 

PovĩĢen² na Ľlena Deep Space Vanguard: jakmile voj§k z²sk§ 10 bodŢ prestiģe, mŢģe bĨt povĨġen na ļlena Deep 

Space Vanguard, elitn² pŚedsunut® jednotky. Viz str. 22. 

PovĩĢen² na Maraudera: jakmile voj§k z²sk§ 15 bodŢ prestiģe, mŢģe bĨt povĨġen na Maraudera. Viz str. 23. 
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Velikost: 2 

Hr§ļ mŢģe vĨġe uveden® atributy upravit. M§ 5 bodŢ, kter® mŢģe mezi atributy libovolnŊ rozdŊlit. Za kaģd® zvĨġen² 

vġak mus² jinĨ atribut sn²ģit. HP a SP se pak odvod² podle nich. 

Hr§ļ si vybere jednu specializaci (viz str. 5-6). Kaģd§ poskytuje bonusov® body na n§kup uveden®ho vybaven² a zbra-

n². Nevyuģit® body propadaj². Bonusov® body jsou k dispozici na zaļ§tku kaģd® mise. 

Hr§ļ m§ 10 bodŢ zkuġenost², kter® mŢģe vyuģ²t na n§kup Dovednost² (viz str. 65). 
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Voj§k 
Standardn² ļlen odd²lu.  

Vĩstroj: Lehk® brnŊn² a Lehk§ pŚilba M-3 (Prvn² brouļ² v§lka), Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty (Druh§ brouļ² v§lka) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ, 3 body na gran§ty/miny/n§loģe 

 

MŢģete vybrat jeden podtyp: 

Pilot: M§ jiģ od zaļ§tku zdarma schopnosti Pilotov§n² VTOL letadel a Kormidlov§n² vesm²rnĨch plavidel. 

Radista: M§ zdarma radiostanici. Um² ji pouģ²t k odposlouch§v§n² ciz²ch frekvenc². 

Velitel: Velitel odd²lu. V tĨmu mŢģe bĨt jen jeden. AKCE: mŢģe vyburcovat zpanikaŚen® osoby k odvaze ļi odv§ģn® osoby k hrdinstv². D²ky 

t®to schopnosti mŢģe Velitel napravit zlomenou mor§lku svĨch spolubojovn²kŢ. Mus² si hodit proti sv®mu CHA. Pokud se vyburcov§n² povede, 

postavy pŚestanou panikaŚit (pokud panikaŚily) nebo se jejich vlastnosti CCO, RCO, PER, INT, WIL a CHA zvĨġ² o 4 na dobu 5 minut. 

Třĥkopaln²k 
Poskytuje palebnou podporu.  

Vĩstroj: Lehk® brnŊn² a Lehk§ pŚilba M-3 (Prvn² brouļ² v§lka), Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty (Druh§ brouļ² v§lka) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 6 bodŢ na tŊģkou stŚelnou zbraŔ; pouze on mŢģe bĨt vybaven tŊģkou zbran² 

DevastaĽn² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe spustit mocnou palbu. Jeho RCO pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 10, ale pokud zas§hne, zas§h-

ne s efektem ĠtŊst² (nemus² nutnŊ padnout 1). Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

Kos²c² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe prov®st kos²c² palbu, kter§ rychle zniļ² Odd²l, popŚ. Roj. Jeho RCO pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 5, 

ale pokud zas§hne, ¼tok m§ proti Odd²lu/Roji desetin§sobnou niļivost. Kos²c² palba se nejl®pe prov§d² automatickĨmi zbranŊmi, tehdy m§ 

TŊģkopaln²k RCO sn²ģen® pouze o 2. Kos²c² palbu lze prov®st jen tŊģkĨmi zbranŊmi, nemŢģe bĨt vedena jednorannĨmi zbranŊmi. 

Palebn§ pozice: TŊģkopaln²k mŢģe zaujmout pozici, ze kter® povede obrannou palbu. Hr§ļ urļ², jakĨm smŊrem m²Ś² hlaveŔ zbranŊ. Jakmile 

se v tomto smŊru objev² nepŚ§tel®, TŊģkopaln²k na nŊ mŢģe ihned vystŚelit ï bez ohledu na iniciativu, nestoj² to ani ģ§dnou akci. St§le vġak 

mus² uspŊt v hodu proti RCO. Pokud chce TŊģkopaln²k drģet palebnou pozici, nesm² se pohnout z m²sta. Schopnost m§ efekt pouze pŚed 

zapoļet²m souboje, bŊhem nŊj uģ ne. Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

OdstƏelovaľ 
Eliminuje prioritn² ģiv® c²le na velkou vzd§lenost. 

Vĩstroj: Lehk® brnŊn² a Lehk§ pŚilba M-3 (Prvn² brouļ² v§lka), Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty (Druh§ brouļ² v§lka) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Sniperskĩ vĩcvik: OdstŚelovaļova zbraŔ m§ desetin§sobnou niļivost. Schopnost lze vyuģ²t i mimo boj ï pokud OdstŚelovaļ str§v² alespoŔ 10 

minut nepŚeruġovanĨm zamŊŚov§n²m vybran® bytosti BŊģn® velikosti a uspŊje v hodu proti RCO, tuto bytost automaticky zabije. Z§sahu se 

nelze nijak ubr§nit. SniperskĨ vĨcvik lze vyuģ²t pouze se samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozpty-

lovou ani Vrhaļem vĨbuġnin). OdstŚelovaļ se bŊhem zamŊŚov§n² nesm² pohnout z m²sta. 

EliminaĽn² vĩstśel (AKCE): OdstŚelovaļ mŢģe trefit vybranou ļ§st bytosti tak, aby byla vyŚazena z boje. MŢģe trefit nohu (popŚ. kŚ²dlo a po-

dobnŊ), ļ²mģ ji znehybn². MŢģe trefit ruku, ļ²mģ ji zabr§n² v ļinnostech vyģaduj²c²ch alespoŔ jednu ruku. MŢģe trefit zbraŔ nebo jedno vybave-

n², ļ²mģ je zniļ². Chov§ se to jako norm§ln² vĨstŚel, ovġem nezpŢsob² ztr§tu HP a nelze se mu ubr§nit hodem proti ARM. Tuto schopnost lze 

prov®st pouze samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhaļem vĨbuġnin). 

Skrytost: Kdyģ se OdstŚelovaļ schov§, je tŊģk® odhalit jeho pŚ²tomnost. Vġichni, kteŚ² se ho budou snaģit naj²t, maj² postih ï5 na PER. 
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Prơzkumn²k 
Prozkoum§v§ ter®n a analyzuje nepŚ²tele. 

Vĩstroj: Lehk® brnŊn² a Lehk§ pŚilba M-3 (Prvn² brouļ² v§lka), Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty (Druh§ brouļ² v§lka) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Utajen²: PrŢzkumn²k je expert na utajen² sv® pŚ²tomnosti a nen§padnĨ pohyb. NepotŚebuje k tomu ģ§dnĨ n§stroj, m§ pouze svŢj vĨcvik a ob-

ratnost. PrŢzkumn²k se mŢģe schovat i v ter®nech, kter® to neumoģŔuj² a mŢģe se pl²ģit plnou rychlost². Pokud se vġak pl²ģ² v ter®nu, kterĨ 

norm§lnŊ neumoģŔuje schov§v§n², je tu ġance, ģe ho nepŚ§tel® objev². Pokaģd®, kdyģ uraz² vzd§lenost jedn® akce Pohyb, si mus² hodit proti 

Agility. Pokud se hod nepovede, vġichni nepŚ§tel® v dosahu si mohou okamģitŊ hodit proti PER a pokud uspŊj², jeho pŚ²tomnost odhal². Schop-

nost funguje stejnŊ v boji i mimo nŊj.  

K odhalen² schovan®ho PrŢzkumn²ka z§kladn²mi smysly (zrakem, sluchem, ļichem) mus² nepŚ§tel® prov§dŊt Kaz²c² hod.  

PśeĤit² v divoĽinŋ a Kartograf: PrŢzkumn²k standardnŊ ovl§d§ tyto dvŊ schopnosti (nemus² si je kupovat). Ovl§d§ vġechny verze schopnosti 

PŚeģit² v divoļinŊ a schopnost Kartograf. 

Prţzkum: PrŢzkumn²k dok§ģe prov®st detailn² prŢzkum sv®ho okol². MŢģe si vybrat jeden ze tŚ² druhŢ: ter®nn² (zamŊŚen na n§strahy pŚ²rody), 

bojovĨ (zamŊŚen na voj§ky a bojovou techniku) a civiln² (zamŊŚen na civiln² aktivity). KaģdĨ prŢzkum trv§ 1 hodinu, nelze tedy pouģ²t v boji. Je 

to jako hled§n² zrakem, vyģaduje hod proti PER. Pokud je ¼spŊġnĨ, PrŢzkumn²k odhal² vġechny objekty dan®ho typu ve sv®m vĨhledu a do-

hledu. T®ģ urļ² jejich nebezpeļnost a co chystaj² v nejbliģġ² dobŊ, napŚ. pŚesun, ¼tok, doplnŊn² paliva, odpoļineké 

OznaĽen² c²le (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe oznaļit objekt ï nahl§sit jeho pŚesnou pozici svĨm kolegŢm. Dokud se tento objekt nepŚesune z 

m²sta, vġechny hody na CCO a RCO proti nŊmu vyģaduj² jen Kontroln² hod. 

Analĩza protivn²ka (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe analyzovat protivn²ka podle stylu boje a odhalit jeho siln® a slab® str§nky. Jakmile vid² zvole-

nĨ subjekt bojovat, mŢģe si hodit proti sv®mu PER. Pokud uspŊje, PrŢzkumn²k i jeho kolegov® maj² proti nŊmu bonus +5 k CCO a RCO a 

dvojn§sobn® DAM vġech zbran². PrŢzkumn²k se mŢģe o AnalĨzu pokusit t®ģ na konci kaģd®ho kola, kdy on s§m za¼toļil na subjekt ļi subjekt 

na nŊj. Tehdy to nezab²r§ ģ§dnou akci. 

L®kaƏ 
Star§ se o zdrav² odd²lu. 

Vĩstroj: Lehk® brnŊn² a Lehk§ pŚilba M-3 (Prvn² brouļ² v§lka), Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty (Druh§ brouļ² v§lka) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

OĢetśen² a l®Ľba (AKCE): OġetŚen² se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla Ģiv§ bytost zranŊna ļi zabita. L®kaŚ si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, bytost z²skala zpŊt 10 HP. Pokud m§ SmŢlu, bytost je nen§vratnŊ mrtv§ (resp. ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², bytost m§ auto-

maticky plnĨ poļet HP. OġetŚen² lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedno oġetŚen² 15 minut. POZOR: Oģiven² mrtv® bytosti lze prov®st maxim§l-

nŊ do 5 minut, pak je smrt nezvratn§. 

L®ļba se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla Ģiv§ bytost zasaģena nemoc², jedem, radiac² a dalġ²mi podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe 

maj² uvedeno, ģe mohou bĨt vyl®ļeny L®kaŚem. L®kaŚ si hod² proti sv®mu INT a pokud uspŊje, bytost je vyl®ļena. L®ļbu lze pouģ²t i mimo boj, 

tehdy trv§ jedna l®ļba 15 minut. 

Technik 
ZajiġŠuje veġkerou technickou podporu odd²lu. 

Vĩstroj: Lehk® brnŊn² a Lehk§ pŚilba M-3 (Prvn² brouļ² v§lka), Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty (Druh§ brouļ² v§lka) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Oprava a n§prava (AKCE): Oprava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byl pŚedmŊt poġkozen ļi rozbit. Technik si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, pŚedmŊt je opŊt funkļn². Pokud se jedn§ o Stroje, kter® maj² hodnotu HP (napŚ. vozidla, roboti), pak jedna Oprava vr§t² 10 HP. Pokud 

m§ SmŢlu, pŚedmŊt je nen§vratnŊ zniļen (resp. Stroj ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², Stroj m§ automaticky plnĨ poļet HP. Opravu lze 

pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna oprava 15 minut.  

N§prava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy pŚedmŊt utrpŊl nŊjakou funkļn² poruchu, byl zasaģen energetickĨmi vĨboji, poġkozen sabot§ģ² a dalġ²mi 

podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe maj² uvedeno, ģe mohou bĨt napraveny Technikem. Technik si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, pŚedmŊt je opŊt plnŊ efektivn². N§pravu lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna n§prava 15 minut.  
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Lehk® brnŋn²  
Cena: 5 bodŢ 
PŚid§v§ +8 k ARM. 
 

Pśilba M-3 
Cena: 1 bod 
PŚid§v§ +2 k ARM. M§ vestavŊnou vys²laļku. 
 

Hazmat oblek (brnŋn² + pśilba) 
Cena: 5 bodŢ 
Hazmat oblek poskytuje imunitu proti Z§palnĨm, Mrazi-
c²m, Radiaļn²m, ChemickĨm a BiologickĨm ¼tokŢm. 
 

Hazmat brnŋn² (brnŋn² + pśilba) 
Cena: 8 bodŢ 
Hazmat brnŊn² poskytuje imunitu proti Radiaļn²m, Che-
mickĨm a BiologickĨm ¼tokŢm. PŚid§v§ +8 ARM. PŚilba 
m§ vestavenou vys²laļku.  
 
Lehk® DSV brnŋn²  
Cena: 7 bodŢ 
Jen pro Deep Space Vanguard. PŚid§v§ +10 k ARM. Ub²-
r§ -2 od AGI.  
 
TŋĤk® DSV brnŋn²  
Cena: 9 bodŢ 
Jen pro Deep Space Vanguard. PŚid§v§ +12 k ARM. Ub²-
r§ -4 od AGI. NeumoģŔuje noġen² Tryskov®ho batohu. 
 
DSV pśilba 
Cena: 2 body 
Jen pro Deep Space Vanguard. PŚid§v§ +2 k ARM. M§ 
vestavŊnou vys²laļku, plynovou masku a zamŊŚovac² 
HUD. PŚid§v§ bonus +2 k RCO. 

JAC brnŋn²  
Cena: 8 bodŢ 
Jen pro JAC voj§ky. M§ vestavŊnĨ exoskelet. PŚid§v§ +8 
k ARM a +2 ke STR. Ub²r§ -2 od AGI. Jednoruļn² zbranŊ 
drģen® brnŊn²m se povaģuj² za drģen® obouruļ, obouruļ-
n² a tŊģk® stŚeln® zbranŊ se povaģuj² za zafixovan®.  
 
JAC pśilba 
Cena: 2 body 
Jen pro JAC voj§ky. PŚid§v§ +2 k ARM. M§ vestavŊnou 
vys²laļku a zamŊŚovac² HUD. PŚid§v§ bonus +2 k RCO. 
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 Energo-brnŋn² Mobiln² pŋchoty (brnŋn² + pśilba) Î 
Cena: 8 bodŢ 
PŚid§v§ +12 k ARM a +4 ke STR. Ub²r§ -2 od AGI. Jed-
noruļn² zbranŊ drģen® brnŊn²m se povaģuj² za drģen® 
obouruļ, obouruļn² a tŊģk® stŚeln® zbranŊ se povaģuj² za 
zafixovan®. PŚilba m§ vestavŊnou vys²laļku, plynovou 
masku, IR-vizor, taktickou kameru a zamŊŚovac² HUD. 
PŚid§v§ bonus +2 k RCO. PŚilbu lze odsunout. BrnŊn² 
funguje tak® jako vesm²rnĨ skafandr, kterĨ m§ z§sobu 
vzduchu na 5 hodin. M§ magnetick® boty, sv²tilnu a ve-
stavŊnĨ tryskovĨ batoh.   
Energo-brnŊn² mŢģe m²t na z§dech aģ dvŊ sekund§rn² 
zbranŊ: rotaļn² kulomet, multi-raketomet nebo taktickĨ 
raketomet (viz. ZbranŊ, str. 17). Jsou fixovan®. Uģivatel 
mŢģe stŚ²let z obou zbran² najednou, na jeden aģ dva 
rŢzn® c²le. 
 
Energo-brnŋn² Fortis (brnŋn² + pśilba) Î 
Cena: 10 bodŢ 
PŚid§v§ +14 k ARM a +4 ke STR. Ub²r§ -4 od AGI. Jed-
noruļn² zbranŊ drģen® brnŊn²m se povaģuj² za drģen® 
obouruļ, obouruļn² a tŊģk® stŚeln® zbranŊ se povaģuj² za 
zafixovan®. PŚilba m§ vestavŊnou vys²laļku, plynovou 
masku, IR-vizor, taktickou kameru a zamŊŚovac² HUD. 
PŚid§v§ bonus +2 k RCO. PŚilbu lze odsunout. BrnŊn² 
funguje tak® jako vesm²rnĨ skafandr, kterĨ m§ z§sobu 
vzduchu na 5 hodin. M§ magnetick® boty a sv²tilnu. 
Energo-brnŊn² mŢģe vypustit elektrickĨ vĨboj s DAM 10, 
ElektrickĨ ¼tok (v boji to zab²r§ jednu akci). Chov§ se 
jako Exploze 5 metrŢ s centrem na postavŊ. Postavy v 
brnŊn² Fortis jsou proti vĨboji imunn². 

Energo-brnŋn² Marauder (brnŋn² + pśilba) 
Cena: 10 bodŢ 
Jen pro Maraudera. PŚid§v§ +14 k ARM a +4 ke STR. 
Ub²r§ -2 od AGI. Jednoruļn² zbranŊ drģen® brnŊn²m se 
povaģuj² za drģen® obouruļ, obouruļn² a tŊģk® stŚeln® 
zbranŊ se povaģuj² za zafixovan®. PŚilba m§ vestavŊnou 
vys²laļku, plynovou masku, sv²tilnu, taktickou kameru a 
zamŊŚovac² HUD. PŚid§v§ bonus +2 k RCO. BrnŊn² fun-
guje tak® jako vesm²rnĨ skafandr, kterĨ m§ z§sobu vzdu-
chu na 5 hodin. M§ magnetick® boty a ochrannĨ energe-
tickĨ ġt²t. Ġt²t m§ 100 HP a pohlcuje vġechny ¼toky. 
Jakmile je vyļerp§n, deaktivuje se. Znovu se plnŊ aktivu-
je aģ za 10 minut. 
 

Orbit§ln² vĩsadkovĩ oblek (brnŋn² + pśilba) 
Cena: 12 bodŢ 
Jen pro Maraudera. Aļkoliv se jedn§ o brnŊn² s pŚilbou, 
je moģn® ho n®st pouze pŚes Energo-brnŊn² Marauder. 
Nezab²r§ ģ§dnĨ slot. PŚid§v§ dalġ² +2 k ARM a +2 ke 
STR. Ub²r§ dalġ² -2 od AGI. Zvyġuje velikost postavy o 1. 
Nelze v nŊm Ś²dit dopravn² prostŚedky. Je moģn® ho kdy-
koliv odhodit: brnŊn² se rozpadne na ļ§sti a uģ ho nelze 
znovu obl®ci. 
Uģivateli dovoluje v kaģd® ruce drģet jednu zbraŔ ï a to 
jak jednoruļn², tak obouruļn² a dokonce i tŊģkou. Jedno-
ruļn² zbranŊ se povaģuj² za drģen® obouruļ, obouruļn² a 
tŊģk® stŚeln® zbranŊ se povaģuj² za zafixovan®. BrnŊn² 
m§ dalġ² z§sobu vzduchu na 5 hodin, magnetick® boty, 
vestavŊnou radiostanici a tryskovĨ batoh (palivo na 10 
pouģit²). 
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 Sv²tilna  
Cena: 1 bod 
Sv²tilna noġen§ obvykle na zbrani. Dosah 10 metrŢ. 
 
Vys²laĽka 
Cena: 1 bod 
Vys²laļka s dosahem 10 km. 
 
Taktick§ kamera 
Cena: 1 bod 
Nahr§v§ vġe, co uģivatel vid², a souļasnŊ to odes²l§ do 
velitelsk®ho stanoviġtŊ (dosah spojen² 10 km). 
 
Noktovizor 
Cena: 1 bod 
UmoģŔuje vidŊt ve tmŊ, avġak obraz je pouze v odst²-
nech zelen®. Ruġ² postih za ġero ļi tmu.  
 
IR-vizor 
Cena: 2 body 
UmoģŔuje l®pe vidŊt objekty vyd§vaj²c² teplo, avġak ob-
raz je pouze v barv§ch od ļern® (nejstudenŊjġ²), pŚes 
modrou, ļervenou a ģlutou aģ po b²lou (nejteplejġ²). PŚi-
d§v§ bonus +4 k PER, ale pouze pŚi zrakov®m hled§n² 
objektŢ teplejġ²ch neģ okol². 
 
Kolim§tor  
Cena: 1 bod  
PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. Kolim§tor je optickĨ 
zamŊŚovaļ, kterĨ dovoluje pŚesn® zam²Śen² na kratġ² 
vzd§lenosti. Nelze kombinovat s puġkohledem. Pokud 
postava pouģije akci M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, 
nam²sto +2. Tento bonus je aplikov§n ale pouze pokud 
stŚ²l² v dosahu Optim§ln²ho dostŚelu. 
 
Laserovĩ zamŋśovaĽ 
Cena: 1 bod 
PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. ZbraŔ s laserovĨm 
zamŊŚovaļem je vģdy povaģov§na za zam²Śenou, tzn. 
postava uģ nemus² pouģ²vat akci M²Śen². Tato vĨhoda 
vġak nemŢģe bĨt vyuģita v kombinaci s Kolim§torem ļi 
Puġkohledem ï jejich pouģit² st§le vyģaduje akci M²Śen².  
 
TlumiĽ  
Cena: 1 bod  
Tlumiļ potlaļuje z§blesk a hluk pŚi vĨstŚelu. Lze namon-
tovat jen na projektilov® zbranŊ (kromŊ tŊģkĨch). 
 
DvojnoĤka  
Cena: 1 bod 
Dvojnoģka lze pŚipevnit k obouruļn² stŚeln® zbrani 
(puġce). Postava mŢģe puġku opŚ²t o dvojnoģku a t²m 
zvĨġit jej² stabilitu pŚi stŚelbŊ a t²m i pŚesnost.  

TrojnoĤka 
Cena: 1 bod 
Trojnoģka lze pŚipevnit k tŊģk® stŚeln® zbrani. UmoģŔuje 
jej² zafixov§n². 
 
UrychlovaĽ hojen²  
Cena: 1 bod  
Sada jednor§zovĨch auto-injekc². Uģivateli l®ļ² zranŊn² ï 
ztracenĨch 5 HP. Jeho aplikov§n² v boji zab²r§ jednu ak-
ci. Jedna sada Urychlovaļe hojen² obsahuje 10 d§vek. 
 
Dalekohled / IR dalekohled 
Cena: 1 bod / 2 body 
Dalekohled dovoluje z²skat vizu§ln² informace o vzd§le-
nĨch objektech. MŢģe bĨt tak® pouģit k hled§n². P§trac² 
dosah hled§n² zrakem pomoc² dalekohledu je desetin§-
sobnĨ. IR dalekohled nav²c umoģŔuje l®pe vidŊt objekty 
vyd§vaj²c² teplo, avġak obraz je pouze v barv§ch od ļer-
n® (nejstudenŊjġ²), pŚes modrou, ļervenou a ģlutou aģ po 
b²lou (nejteplejġ²). PŚid§v§ bonus +4 k PER, ale pouze pŚi 
zrakov®m hled§n² objektŢ teplejġ²ch neģ okol². 
 
Plynov§ maska 
Cena: 2 body 
Plynov§ maska ze vzduchu odfiltrov§v§ vġechny nebez-
peļn® l§tky. Chr§n² celĨ obliļej. Postava je imunn² vŢļi 
l§tk§m, kter® se do tŊla dostanou vdechnut²m a nav²c 
tak® vŢļi l§tk§m, kter® dr§ģd² oļi. 
 
Osvŋtlovac² svŋtlice  
Cena: 1 bod  
Ruļn² svŊtlice na jedno pouģit² (aļkoliv jeden slot zab²r§ 
cel§ sada). Jakmile je zap§lena, osvŊtluje okol² jasnou 
b²lou z§Ś². HoŚ² i pod vodou. MŢģe bĨt vrģena (hod na 
RCO). Ruġ² postihy za sn²ģenou ļi nulovou viditelnost po 
dobu 10 minut. Dosah svŊtlice je 5 metrŢ vġemi smŊry.  
 
Radiostanice 
Cena: 2 body 
Velk§ vys²laļka s dosahem 100 km. Nos² se na z§dech. 
 
LokaĽn² maj§k 
Cena: 10 bodŢ 
Maj§k pro zamŊŚov§n² vĨsadkŢ, bombardov§n² a orbit§ln² 
dŊlostŚeleck® podpory. Maj§k zobrazuje sv® koordin§ty 
na strategickĨch map§ch. 
 
RuĽn² Ģt²t 
Cena: 3 body 
PŚid§v§ +4 k ARM. Ġt²t lze pouģ²t k vykryt² jak ¼tokŢ v 
boji zbl²zka, tak i stŚelby ļi exploz² (hod proti CCO). Ġt²t je 
tŊģkop§dnĨ, uģivatel ztr§c² ï4 od AGI. Pokud uģivatel 
pouģ²v§ ġt²t, nemŢģe pouģ²vat obouruļn² zbraŔ. 
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Holoprojektor 
Cena: 5 bodŢ 
MalĨ projektor, kterĨ se poloģ² na zem nebo hod² na c²lo-
v® m²sto. Vytv§Ś² holografickĨ obraz uģivatele. Slouģ² ke 
zmaten² protivn²kŢ. Protivn²k mŢģe odhalit, ģe se jedn§ 
jen o neġkodnou projekci, a to ¼spŊġnĨm hodem proti 
INT (v boji to zab²r§ jednu akci). 
 
Detektor pohybu 
Cena: 2 body 
Tento detektor zachycuje vġechen pohyb v okol² a mŢģe 
tak odhalit i objekty, kter® se pohybuj² nepozorovanŊ. 
Jeho dosah je 200 metrŢ pro venkovn² prostŚed² a 50 
metrŢ pro interi®ry. Na odhalen² pŚesn® pozice je potŚeba 
¼spŊġnĨ hod proti PER (v boji to je jedna akce). Detektor 
je tak® vybaven optickĨm kabelem, kterĨ umoģŔuje vidŊt 
skrz mal® otvory a ¼zk® ġkv²ry, napŚ. skrz kl²ļovou d²rku, 
mezerou pod dveŚmi atd. D®lka kabelu je 3 metry. Obraz 
z kabelu je vidŊt na mal® obrazovce. Jen pro PrŢzkumn²-
ka.  
 
Senzorov§ svŋtlice  
Cena: 2 body 
MalĨ senzor na jedno pouģit² (aļkoliv jeden slot zab²r§ 
cel§ sada). MŢģe bĨt vrģen (hod na RCO). Poskytuje au-
diovizu§ln² informace ze sv®ho okol² po 10 minut. Vġe se 
pŚen§ġ² do mal®ho pŚij²maļe s obrazovkou, kterĨ m§ uģi-
vatel u sebe (je v cenŊ). Jen pro PrŢzkumn²ka.  
 
Bojovĩ stimulant (StimPacks) 
Cena: 3 body 
Sada jednor§zovĨch auto-injekc². Uģivatele doļasnŊ po-
s²l²: pŚid§ +2 CCO, AGI, DUR a STR na dobu 5 minut. 
Jeho aplikov§n² v boji zab²r§ jednu akci. Jedna sada Bo-
jov®ho stimulantu obsahuje 10 d§vek. Jen pro L®kaŚe.  
 
Automatickĩ palpost (Sentry Turret) 
Cena: 5 bodŢ 
Automatick§ stŚeleck§ vŊģ. M§ RCO 10 a mŢģe s§m stŚ²-
let buŅ jen po nepŚ§telskĨch c²lech nebo po vġech bez 
rozd²lu. V kaģd®m kole boje jedn§ vģdy jako prvn², nehle-
dŊ na iniciativu. StŚelba je jedinĨ typ akce, kterĨ mŢģe 
dŊlat. Palpost je velmi kŚehkĨ. JakĨkoliv ¼tok ho automa-
ticky zniļ². Je vyzbrojen ¼toļnou puġkou, coģ je projekti-
lov§ zbraŔ, automatick§. OR 50, MR 100, RP ï2 od 
RCO, DAM 10. Jen pro Technika. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TŋĤkĩ palpost 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ zbraŔ na otoļn® lafetŊ. Mus² se sestavit, coģ trv§ 
5 minut a vyģaduje ¼spŊġnĨ hod na INT. Rozmontov§n² 
trv§ tak® 5 minut a je automaticky ¼spŊġn®. ZbraŔ je zafi-
xovan§, obsluhuje ji jeden voj§k. Palpost m§ 20 HP a 
ARM 10. Je vybaven stŚeleckĨm ġt²tem, kterĨ voj§kovi 
poskytuje +2 ARM. Jen pro Technika. Existuj² tŚi verze:  
 
ƷDvojitĨ tŊģkĨ kulomet Mk1: 
Voj§k mŢģe prov§dŊt opravn® hody na RCO. 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20.  
 
ƷTŊģkĨ gran§tomet: 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 
MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu. 
OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ.  
 
ƷTŊģkĨ raketomet: 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 
OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20, Exploze 5 
metrŢ. 
TepelnŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
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PokladaĽ min 
Cena: 6 bodŢ 
Toto zaŚ²zen² se poloģ² na zem. Po aktivaci kolem sebe 
aģ do vzd§lenosti 25 m rozhod² 10 min. Miny jsou kon-
taktn²ðvybuchnou, kdyģ na nŊ nŊkdo ġl§pne, najede, 
naraz² a pod. Reaguj² jen na nepŚ²tele. DAM 20, Exploze, 
dosah 5 metrŢ. Pokladaļ min je na jedno pouģit². Jen pro 
Technika.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ġokovĩ dron (Detainer Drone) 
Cena: 10 bodŢ 
MalĨ vzn§ġedlovĨ dron na d§lkov® ovl§d§n². Dosah od 
ovl§dac²ho panelu je aģ 100 m. Dron se pohybuje rych-
lost² 10 km/h. M§ CCO 10. Je vyzbrojen paralyz®rem, 
DAM 10, Neur§ln² ¼tok. Dron je velmi kŚehkĨ. JakĨkoliv 
¼tok ho automaticky zniļ². Jen pro Technika. 
 
Bombovĩ dron (Bomber Drone) 
Cena: 10 bodŢ 
MalĨ vzn§ġedlovĨ dron na d§lkov® ovl§d§n². Dosah od 
ovl§dac²ho panelu je aģ 100 m. Dron se pohybuje rych-
lost² 10 km/h. Nese sebevraģednou bombu, kterou mŢģe 
uģivatel d§lkovŊ odp§lit. Exploze 10 metrŢ, DAM 20. 
Dron je velmi kŚehkĨ. JakĨkoliv ¼tok ho automaticky zniļ². 
Jen pro Technika. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FedNet poĽ²taĽ 
Cena: 1 bod 
MalĨ osobn² poļ²taļ noġenĨ na z§pŊst². Poskytuje pŚipo-
jen² k FedNetu, takģe uģivatel mŢģe ļ²st zpr§vy a sledo-
vat videa. Modely pouģ²van® v Druh® brouļ² v§lce maj² 
holografickĨ displej.  

Tryskovĩ batoh (Jump Jet) 
Cena: 8 bodŢ 
Jen pro Deep Space Vanguard a JAC voj§ky. Uģivatel 
pomoc² tryskov®ho batohu mŢģe prov§dŊt jen dlouh® a 
vysok® skoky, do vĨġky aģ 100 metrŢ a do vzd§lenosti 
300 metrŢ. TryskovĨ batoh je t®ģ vhodnĨ prostŚedek pro 
vzduġnĨ vĨsadek do oblasti. Uģivatel pad§ velmi rychle, 
man®vruje kr§tkĨmi z§ġlehy trysek. Trysky se zcela akti-
vuj² aģ nŊkolik des²tek metrŢ nad zem². Neodchyluj² se a 
poskytuj² bezpeļnĨ dopad. TryskovĨ batoh vyd§v§ hluk a 
jasnou z§Ś z trysek. Palivo na 5 pouģit². Um²stŊn²: z§da. 
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Bojovĩ nţĤ 
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² bodn§/seļn§ zbraŔ. DAM 10. 
 

Pistole Morita 
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5.  
 

Pistole TW-102-S Peacemaker  
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, DAM 5.  
 

Pistole TW-109-E Emancipator  
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 10, MR 20, RP -4 od RCO, DAM 10. 
 

Pistole E-pulse A1 
Cena: 4 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -1 od RCO, DAM 20. 
MŢģe stŚ²let vĨkonnŊji, tehdy m§ DAM 60, ale pŚi hodu 11
-19 na RCO dojde k pŚehŚ§t². PŚehŚ§t§ zbraŔ nemŢģe 
stŚ²let, dokud se nevychlad² (trv§ to 1 minutu). 
 

Pistole Vector CT1 Î 
Cena: 3 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 10, MR 20, RP -1 od RCO, DAM 5.  
 

Samopal TDW-99 Morita 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§. 
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10.  
ƷAP munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vyba-
ven². C²l m§ postih -5 na ARM. 
 

Karabina Morita 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§. MŢģe stŚ²let 
vyġġ² kadenc²: zpŢsob² vģdy o jeden z§sah v²ce, ovġem 
RP je dvojn§sobn®. 
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.  
 
đtoĽn§ puĢka Morita (z§kladn²) 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.  
Je odoln§. Pokud hroz² jej² rozbit², hoŅte k20. Na hod 1-
10 rozbit§ nen². 
 

đtoĽn§ puĢka Morita 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.  
M§ integrovanĨ gran§tomet nebo brokovnici, zvolte na 
zaļ§tku kaģd® mise.  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
Brokovnice (samonab²jec², Rojov§): 
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 

đtoĽn§ puĢka Morita II 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.  
M§ integrovanĨ gran§tomet.  
Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 
vĨbuġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
ƷFlak gran§ty (pro gran§tomet): stoj² 1 bod a zab²raj² 
slot Speci§ln²ho vybaven². Maj² dvojn§sobnĨ dostŚel, 
DAM 20, Exploze 10 m. Lze je pouģ²t jen proti l®taj²c²m 
c²lŢm. 
ƷRipper munice (pro gran§tomet): stoj² 1 bod a zab²r§ 
slot Speci§ln²ho vybaven². M§ DAM 20, zbraŔ se chov§ 
jako Rojov§. NemŢģe prov§dŊt NepŚ²mou palbu. 
 

đtoĽn§ puĢka Morita III 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.  
Je opatŚena kolim§torem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² v dosahu Optim§l-
n²ho dostŚelu. M§ integrovanĨ gran§tomet.  
Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 
vĨbuġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
 

đtoĽn§ puĢka Morita IV 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§. StŚ²l² vysokou 
kadenc²: zpŢsob² vģdy o jeden z§sah v²ce. PŚehŚ²v§ se 
na hod 11-19 na RCO. PŚehŚ§t§ puġka nemŢģe stŚ²let, 
dokud se nevychlad² (trv§ to 1 minutu). 
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.  
M§ integrovanĨ gran§tomet. 
Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 
senzorov® miny, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10, Exploze 5 m. 
Miny po dopadu zŢstanou leģet na m²stŊ. Vybuchnou, 
kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m). 
 
 
 



13 

Z
b
r
a
n
ř

 

đtoĽn§ puĢka E-pulse 44 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -1 od RCO, DAM 20.  
MŢģe stŚ²let vĨkonnŊji, tehdy m§ DAM 60, ale pŚi hodu 11
-19 na RCO dojde k pŚehŚ§t². PŚehŚ§t§ zbraŔ nemŢģe 
stŚ²let, dokud se nevychlad² (trv§ to 1 minutu). 
 
đtoĽn§ puĢka Morita Mk I Î 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.  
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet (stoj² 1 bod) nebo rotaļn² 
kulomet (stoj² 5 bodŢ), oboj² zab²r§ Slot speci§ln²ho vyba-
ven². Rotaļn² kulomet mŢģe m²t jen TŊģkopaln²k. 
Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 
vĨbuġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
Rotaļn² kulomet (automatickĨ), pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, 
uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsled-
n® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na 
ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ:  
OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, DAM 10. 
 
đtoĽn§ puĢka E-pulse 44 A2 Î 
Cena: 7 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -1 od RCO, DAM 20.  
MŢģe stŚ²let vĨkonnŊji, tehdy m§ DAM 60, ale pŚi hodu 11
-19 na RCO dojde k pŚehŚ§t². PŚehŚ§t§ zbraŔ nemŢģe 
stŚ²let, dokud se nevychlad² (trv§ to 1 minutu). 
 
Odstśelovac² puĢka Morita 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10.  
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu.  
 
Odstśelovac² puĢka Morita TW 202-L Hawkeye  
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, DAM 10.  
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu.  
 
 
 
 
 
 

Odstśelovac² puĢka Morita XXX Î 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.  
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu.  
 
Railgun 
Cena: 8 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.  
C²l m§ postih ï5 na ARM. Pokud je c²l zasaģen a ¼spŊġ-
nŊ poġkozen, je kromŊ toho tak® prostŚelen ï je zasaģen 
jeden dalġ² c²l nach§zej²c² se za n²m, tentokr§t ale s polo-
viļn²m DAM (zaokrouhleno nahoru). Takto lze prostŚelit 
v²ce c²lŢ, ale kaģdĨ je zasaģen s poloviļn²m DAM. Efekt 
ĠtŊst² pŚi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvn² zasa-
ģenĨ c²l. Sniģuje bonus poskytovanĨ Kryt²m o 2. ProstŚe-
len² funguje pouze v Optim§ln²m dostŚelu. Je opatŚena 
puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci M²Śen², z²sk§v§ 
bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bonus je aplikov§n 
ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²ho dostŚelu. 
  
Brokovnice TW-2 SPLIT 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§. Za 
+1 bod lze modifikovat na automatickou (m§ dvojn§sob-
n® RP). 
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10. 
ƷJednotn§ munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho 
vybaven². ZbraŔ nen² Rojov§. DAM 20. 
 
Taktick§ ¼toĽn§ brokovnice  
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§. MŢ-
ģe vystŚelit v²ce n§bojŢ souļasnŊ: DAM je dvojn§sobn®, 
ovġem RP takt®ģ. 
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 
ġoker 
Cena: 4 body 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec². ElektrickĨ 
¼tok. 
OR 10, MR 20, RP -10 od DAM, DAM 20. 
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Frag vrhaĽ 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 20, MR 40, RP -4 od RCO, DAM 20. 
AlternativnŊ mŢģe fungovat jako gran§tomet (Vrhaļ vĨ-
buġnin): vystŚeluje tŚ²ġtiv® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²-
mou stŚelbu:  
OR 40, MR 80, RP -4 od RCO, DAM 10, Exploze 10 m. 
 
Gran§tomet C-32 Chi-Hong 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨ-
buġnin. VystŚeluje tŚ²ġtiv® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²-
mou stŚelbu. 
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10, Exploze 10 m. 
Je opatŚen zamŊŚovac²m poļ²taļem: pokud uģivatel pou-
ģije akci M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2 
(nelze kombinovat s kolim§torem). 
 
Chemickĩ vrhaĽ 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨ-
buġnin. VystŚeluje plynov® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²-
mou stŚelbu. 
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
ChemickĨ ¼tok. 
AlternativnŊ mŢģe vrhat plyn pŚ²mo. Tehdy funguje jako 
obouruļn² l§tkov§ zbraŔ, Rozptylov§. 
OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 20. ChemickĨ ¼tok. 
 
Plamenomet 
Cena: 4 body 
Obouruļn² l§tkov§ zbraŔ. Rozptylov§.  
OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 20. Z§palnĨ ¼tok.  
AlternativnŊ mŢģe vrhat ¼zkĨ proud super-ģhav®ho pla-
mene. Tehdy nefunguje jako Rozptylov§ zbraŔ, zas§hne 
jen jeden c²l. M§ RP -4 od RCO, DAM je dvojn§sobn®. 
 
Plamenomet Lucifuge FU-17 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² l§tkov§ zbraŔ. Rozptylov§.  
OR 30, MR 60, RP n/a, DAM 20. Z§palnĨ ¼tok.  
 
Lehkĩ kulomet Morita Mk III SAW Î 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 
TŋĤkĩ kulomet Mk1 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20.  
 
 

 

TŋĤkĩ kulomet Shredder 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. Lze z n² stŚ²let i 
bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO a stŚelci dovolu-
je prov®st OpravnĨ hod na urļen² kadence. 
OR 500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20.  
M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. 
Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a 
v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l 
zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ.  
ƷZ§paln§ munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho 
vybaven². C²l nav²c utrp² jeġtŊ Z§palnĨ ¼tok se stejnĨm 
DAM. Lze pouģ²t, jen kdyģ je zbraŔ fixov§na. 

 
TŋĤkĩ kulomet E-pulse 88 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20.  
MŢģe stŚ²let vĨkonnŊji, tehdy m§ DAM 60, ale pŚi hodu 11
-19 na RCO dojde k pŚehŚ§t². PŚehŚ§t§ zbraŔ nemŢģe 
stŚ²let, dokud se nevychlad² (trv§ to 1 minutu). 
 
TŋĤkĩ kulomet E-pulse 88 CSW Î 
Cena: 9 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20.  
MŢģe stŚ²let vĨkonnŊji, tehdy m§ DAM 40, ale pŚi hodu 15
-19 na RCO dojde k pŚehŚ§t². PŚehŚ§t§ zbraŔ nemŢģe 
stŚ²let, dokud se nevychlad² (trv§ to 1 minutu). 
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Raketomet M54-S 
Cena: 10 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 2500, MR 5000, RP -2 od RCO. VystŚeluje jadern® 
mini-hlavice. VnitŚn² okruh exploze m§ dosah 10 metrŢ, 
zniļ² vġechny objekty BŊģn®, Velk® i ObŚ² kategorie. 
StŚedn² okruh exploze m§ dosah 100 metrŢ, zniļ² vġech-
ny objekty BŊģn® i Velk® kategorie. VnŊjġ² okruh exploze 
m§ dosah 1 kilometr, zniļ² vġechny objekty BŊģn® kate-
gorie. Munice se mus² poŚ²dit zvl§ġŠ: kaģd§ stŚela stoj² 60 
bodŢ a zab²r§ jeden slot Speci§ln²ho vybaven². 
TepelnŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
 
Raketomet M55 
Cena: 10 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO.  
VystŚeluje kumulativn² rakety s DAM 40, c²l m§ postih -5 
od ARM.  
TepelnŊ nav§dŊn§ (standardn² i speci§ln² munice): pokud 
uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 
1-10 raketa zas§hla c²l. 
ƷVĨbuġn® rakety: stoj² 1 bod a zab²raj² slot Speci§ln²ho 
vybaven². DAM 20, Exploze 5 m. 
ƷTŚ²ġtiv® rakety: stoj² 1 bod a zab²raj² slot Speci§ln²ho 
vybaven². DAM 10, Exploze 10 m. 
ƷFirestorm rakety: stoj² 1 bod a zab²raj² slot Speci§ln²ho 
vybaven². DAM 10, Exploze 5 m, Z§palnĨ ¼tok. 
ƷJadern® mini-hlavice: vnitŚn² okruh exploze m§ dosah 
10 metrŢ, zniļ² vġechny objekty BŊģn®, Velk® i ObŚ² kate-
gorie. StŚedn² okruh exploze m§ dosah 100 metrŢ, zniļ² 
vġechny objekty BŊģn® i Velk® kategorie. VnŊjġ² okruh 
exploze m§ dosah 1 kilometr, zniļ² vġechny objekty BŊģ-
n® kategorie. Munice se mus² poŚ²dit zvl§ġŠ: kaģd§ stŚela 
stoj² 60 bodŢ a zab²r§ jeden slot Speci§ln²ho vybaven².  
 
Raketomet M56-C 
Cena: 12 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO. VystŚeluje f¼zn² mini-
hlavice. VnitŚn² okruh exploze m§ dosah 10 metrŢ, zniļ² 
vġechny objekty BŊģn®, Velk® i ObŚ² kategorie. StŚedn² 
okruh exploze m§ dosah 100 metrŢ, zniļ² vġechny objek-
ty BŊģn® i Velk® kategorie. VnŊjġ² okruh exploze m§ do-
sah 1 kilometr, zniļ² vġechny objekty BŊģn® kategorie. 
Munice se mus² poŚ²dit zvl§ġŠ: kaģd§ stŚela stoj² 70 bodŢ 
a zab²r§ jeden slot Speci§ln²ho vybaven². 
LaserovŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit proti sv®mu PER a pokud se to podaŚ², ra-
keta zas§hla c²l.  
 

Raketomet M56 Pilum 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO. 
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
 
Raketomet Multiple Rocket Launcher 
Cena: 10 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, funguje jako automatick§. Vr-
haļ vĨbuġnin. Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚi-
d§v§ +2 k RCO.  
OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
TepelnŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 rakety zas§hly c²l. 
 
Tarasnice 
Cena: 8 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Mus² se zafixovat, jinak z n² nejde stŚ²let.  
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO. 
VystŚeluje kumulativn² gran§ty s DAM 40, c²l m§ postih -5 
od ARM.  
ƷMunice s redukovanou vĨmetnou n§pln²: stoj² 1 bod a 
zab²r§ slot Speci§ln²ho vybaven². DAM 20, Exploze 5 m. 
ZbraŔ funguje jako samonab²jec². MŢģe prov§dŊt NepŚ²-
mou stŚelbu. 
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Tś²Ģtiv® gran§ty MX-90 
Cena: 2 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 10. Exploze 10 metrŢ. 
 
VĩbuĢn® gran§ty 
Cena: 2 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 20. Exploze 5 metrŢ.  
 
Z§paln® gran§ty M7 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 10, Z§palnĨ ¼tok. Explo-
ze 5 metrŢ. 
 
ġokov® gran§ty 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, n§razov®. DAM 10, ElektrickĨ ¼tok. Explo-
ze 5 metrŢ. 
 
Chemick® gran§ty 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, n§razov®. DAM 10, ChemickĨ ¼tok. Ex-
ploze 5 metrŢ. 
 
Inteligentn² gran§ty SG-16 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 10. Exploze 10 metrŢ. 
Pokud na RCO padne 1-5, maj² dvojn§sobn® DAM.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dvouf§zov® gran§ty 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, n§razov®. DAM 10. Exploze 5 metrŢ. Po 
t®to explozi dojde jeġtŊ k jedn®, kter§ se chov§ jako ļa-
sovanĨ gran§t (lze ji uniknout hodem proti AGI), m§ DAM 
5 a Explozi 10 metrŢ. 
 
SubmuniĽn² gran§ty 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, n§razov®. PŚi dopadu do okol² rozptĨl² 
menġ² gran§ty. DAM 10. Exploze 20 metrŢ.  
 

Skenovac² gran§ty 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, n§razov®. Po dopadu sn²maļem proske-
nuj² okol² 10 metrŢ. Automaticky odhal² vġechny schova-
n® protivn²ky a vġechny protivn²ky t®ģ oznaļ², takģe po-
stavy proti nim maj² +2 na CCO a RCO po dobu 1 minu-
ty. 
 
Rozh§nŋc² gran§ty (Crowd Dispersal Grenades) 
Cena: 2 body 
Ruļn² gran§ty, n§razov®. Po dopadu zpŢsob² s®rii nŊkoli-
ka jasnĨch a hluļnĨch exploz². C²l si mus² hodit na odol§-
n² strachu.  
 
Flashbang gran§ty 
Cena: 3 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. VytvoŚ² oslepuj²c² z§blesk a 
ohluġuj²c² vĨbuch. Pokud c²l neuspŊje v hodu proti DUR, 
je Om§men na tolik minut, o kolik pŚehodil. Exploze, do-
sah 5 metrŢ. Funguje jen proti nepŚ§telŢm, kteŚ² uslyġ² 
vĨbuch nebo uvid² z§blesk. 
 
Tś²Ģtiv® miny 
Cena: 3 body 
Vybuchnou, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m). 
DAM 10. Exploze 10 metrŢ. 
 
Z§paln® miny 
Cena: 3 body 
Vybuchnou, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m). 
DAM 10. Z§palnĨ ¼tok. Exploze 5 metrŢ. 
 
DemoliĽn² n§loĤe 
Cena: 4 body 
N§loģe, ļasovan® nebo d§lkovŊ odpalovan® (dosah de-
ton§toru je 100 metrŢ), zvolte pŚi n§kupu. DAM 40. Ex-
ploze 10 metrŢ. 
 
Plynov® kanystry XT-A 
Cena: 4 body 
Kanystry s plynem XT-A. Funguj² jako ļasovan§ n§loģ. 
DAM 20, ChemickĨ ¼tok. Exploze 10 metrŢ. 
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RotaĽn² kulomet pro energo-brnŋn² Î 
Cena: 5 bodŢ 
Projektilov§ zbraŔ, automatick§. Lze instalovat jen na 
z§da Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty. Pokud ¼spŊġnŊ 
zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 
10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si 
h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ:  
OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, DAM 10. 
 
Multi-raketomet pro energo-brnŋn² Î 
Cena: 5 bodŢ 
Projektilov§ zbraŔ, funguje jako automatick§. Lze instalo-
vat jen na z§da Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty. Vrhaļ 
vĨbuġnin.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
TepelnŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 rakety zas§hly c²l. 
 
Taktickĩ raketomet pro energo-brnŋn² Î 
Cena: 5 bodŢ 
Projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Lze instalovat jen na 
z§da Energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty. Vrhaļ vĨbuġnin.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 40, Exploze 10 
metrŢ. 
TepelnŊ nav§dŊn§ (standardn² i speci§ln² munice): pokud 
uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 
1-10 raketa zas§hla c²l.  
ƷPlynov® rakety: stoj² 1 bod a zab²raj² slot Speci§ln²ho 
vybaven². DAM 20, Exploze 10 m, ChemickĨ ¼tok. 

ƷJadern® mini-hlavice: OR 1500, MR 3000, RP -2 od 
RCO. VnitŚn² okruh exploze m§ dosah 10 metrŢ, zniļ² 
vġechny objekty BŊģn®, Velk® i ObŚ² kategorie. StŚedn² 
okruh exploze m§ dosah 100 metrŢ, zniļ² vġechny objek-
ty BŊģn® i Velk® kategorie. VnŊjġ² okruh exploze m§ do-
sah 1 kilometr, zniļ² vġechny objekty BŊģn® kategorie. 
Kaģd§ stŚela stoj² 60 bodŢ a zab²r§ jeden slot Speci§ln²-
ho vybaven².  

Q-bomba Î 
Kvantov§ bomba, zn§m§ jako ĂQ-bombañ, je ultim§tn² zbraŔ hromadn®ho niļen². Dok§ģe zniļit celou planetu. Jej² na-
sazen² je povoleno jen v nejkrajnŊjġ²m pŚ²padŊ. Q-bomba je shozena z vesm²rn® lodi. 
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Mobiln² přģ§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + pŚilba M-3 = ARM 10 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 
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Elitn² mobiln² přģ§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + pŚilba M-3 = ARM 10 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 
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Mobiln² přģ§k Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty = ARM 12 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita Mk I, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: ģ§dn§ 
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Elitn² mobiln² přģ§k Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty = ARM 12 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita Mk I, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: ģ§dn§ 
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Mariƀ§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + pŚilba M-3 = ARM 10 

ZbranŊ: karabina Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 
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Mariƀ§k Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: energo-brnŊn² Mobiln² pŊchoty = ARM 12 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita Mk I, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: ģ§dn§ 

Voj§ci z Federation Marine Corps zajiġŠuj² obranu ves-

m²rnĨch stanic a lod². Slouģ² tak® jako osobn² ochranka 

admir§lŢ. 
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JAC voj§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: JAC brnŊn² + JAC pŚilba = ARM 10 

ZbranŊ: tarasnice, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: tryskovĨ batoh 

PovĩĢen² na JAC voj§ka: Jakmile hr§ļsk§ postava se specializac² TŊģkopaln²k z²sk§ 10 bodŢ prestiģe, mŢģe se st§t Jumpjet Assault Cannon 

voj§kem. M²sto obvykl®ho brnŊn² a pŚilby fasuje JAC brnŊn² a JAC pŚilbu. Fasuje t®ģ tryskovĨ batoh. MŢģe pouģ²vat vĨstroj urļenou pro JAC 

voj§ky. TŊģk® zbranŊ si poŚizuje za poloviļn² cenu. 

Voj§k v z§kladn² vĨstroji. 
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Deep Space Vanguard 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® DSV brnŊn² + DSV pŚilba = ARM 12 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: nŊkdy tŊģk® DSV brnŊn² (m²sto lehk®ho DSV brnŊn²) nebo tryskovĨ batoh. 

PovĩĢen² na Ľlena Deep Space Vanguard: Jakmile hr§ļsk§ postava z²sk§ 10 bodŢ prestiģe, mŢģe se st§t ļlenem Deep Space Vanguard. 

M²sto obvykl®ho brnŊn² a pŚilby fasuje lehk® DSV brnŊn² a DSV pŚilbu. MŢģe pouģ²vat vĨstroj urļenou pro Deep Space Vanguard. 

Voj§k v z§kladn² vĨstroji. Voj§k v tŊģk®m brnŊn². Voj§k s tryskovĨm batohem. 
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Marauder 
Velikost 2, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: energo-brnŊn² Marauder = ARM 14 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita IV, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: nŊkdy Orbit§ln² vĨsadkovĨ oblek. 

PovĩĢen² na Maraudera: Jakmile hr§ļsk§ postava z²sk§ 15 bodŢ prestiģe, mŢģe se 

st§t Marauderem. M²sto obvykl®ho brnŊn² a pŚilby fasuje energo-brnŊn² Marauder. 

MŢģe pouģ²vat vĨstroj urļenou pro Maraudery. 

Orbit§ln² vĨsadkovĨ oblek. 
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Policista 
Velikost 2, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: neprŢstŚeln§ vesta + lehk§ pŚilba = ARM 8 

ZbranŊ: pistole, brokovnice nebo karabina 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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PoƏ§dkovĪ policista 
Velikost 2, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + lehk§ pŚilba = ARM 10 

ZbranŊ: pistole, frag vrhaļ 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna, nŊkdy ruļn² ġt²t 

PoŚ§dkov® jednotky policie slouģ² k potlaļov§n² 

nepokojŢ. Maj² lepġ² brnŊn² a ļasto pouģ²vaj² 

ruļn² ġt²ty. 
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Intel Bug 
Velikost 3, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 15, bodn§/seļn§), ļelisti (DAM 30) 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma dr§-

py, ale jen na jeden c²l. 

Arachnidġt² V§leļn²ci, jejichģ mysl byla 

upravena psionickĨmi silami tak, aby 

slouģili Federaci. Funguj² jako infiltr§to-

Śi, protoģe Arachnid® je nedok§ģ² odliġit 

od vlastn²ch voj§kŢ. Rozkazy jim telepa-

ticky vyd§vaj² dŢstojn²ci Psi Ops. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Milicion§Ə 
Velikost 2, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: ģ§dn® nebo neprŢstŚeln§ vesta + lehk§ pŚilba = ARM 8 

ZbranŊ: karabina, ¼toļn§ puġka nebo brokovnice, pistole, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

Civilist®, kteŚ² br§n² sv® domovy 

pŚed ¼toky ArachnidŢ. 
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Dơstojn²k Intelu 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: n/a 

ZbranŊ: pistole Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 
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Dơstojn²k Psi Ops 
Velikost 2, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: n/a 

ZbranŊ: pistole Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

Telepatie: DŢstojn²k um² komunikovat telepaticky s kĨmkoliv. 

Dosah t®to schopnosti je neomezenĨ. Pokud uspŊje v hodu 

na WIL, mŢģe jako jednu akci vyvolat psychick® ruġen². 

Vġechny zvolen® Ģiv® bytosti v okruhu 100 metrŢ, kter® neu-

spŊj² v hodu na WIL, z²skaj² postih -4 na CCO, RCO, PER, 

INT, WIL a CHA. Postih vydrģ² 1 minutu. 

Telekineze: DŢstojn²k um² vypustil telekinetickou vlnu. Po-

kud uspŊje v hodu na WIL, mŢģe jako jednu akci vyslat vlnu 

aģ do vzd§lenosti 10 metrŢ. M§ DAM 50 a jedn§ se o R§zovĨ 

¼tok (s²la odhozen² 6).   

Psi Ops je hlavn² divize Intelu. ZabĨv§ se vyuģ²v§n²m pa-

ranorm§ln²ch sil pro v§leļn® ¼ļely. 

Intel je rozvŊdka Federace. ShromaģŅuje informace o 

Arachnidech, aby je bylo moģn® snadno zniļit.  
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Vřdec 
Velikost 2, nebezpeļ² 1, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: ģ§dn® nebo Hazmat oblek 

ZbranŊ: ģ§dn®  

Vĩstroj: vŊtġinou ģ§dn§ 

Schopnosti: MŢģe fungovat jako Technik (schopnost Oprava a n§pra-
va) nebo L®kaŚ (schopnost OġetŚen² a l®ļba). 
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VojenskĪ report®r 
Velikost 2, nebezpeļ² 1, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + pŚilba M-3 = ARM 10 

ZbranŊ: ģ§dn® 

Vĩstroj: sv²tilna, kamera (jen jeden z dvojice) 

Report§Ĥ: Pokud prov§d² report§ģ, vġichni voj§ci, kteŚ² ho vid², maj² po 

tu dobu +2 k CCO, RCO, WIL a CHA.  

Sledov§n² zpr§v: Voj§ci mohou shl®dnout report§ģ FedNetu z aktu§ln² 

operace. Fakt, ģe sleduj² report§ģ z operace, kter® se sami zrovna 

¼ļastn², jim pŚid§ +2 k CCO, RCO, WIL a CHA na n§sleduj²c² 1 hodinu. 

Report§ģ je moģn® shl®dnout na obrazovce v z§kladnŊ, na palubŊ 

vesm²rn® lodi nebo na pŚ²ruļn²m FedNet poļ²taļi (pokud j²m jsou vyba-

veni). GM urļ², kdy a jak ļasto jsou report§ģe vys²l§ny. Pokud voj§ci 

shl®dnou report§ģ a n§slednŊ i osobnŊ uvid² nat§ļen² report§ģe, z²skaj² 

oba bonusy (jeden trv§ 1 hodinu, druhĨ po celou dobu nat§ļen² repor-

t§ģe). 

Vojenġt² report®Śi pŚin§ġej² pro FedNet zpr§vy pŚ²mo z 

bojiġtŊ. Pracuj² ve dvojic²ch, kdy jeden je kameraman.   
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Ĥoldn®Ə 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + lehk§ pŚilba = ARM 10 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

P
o
s
ta

v
y  

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мн мн мн мн мн мн мн мн мн пл пл 

Elitn² ĥoldn®Ə 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² + lehk§ pŚilba = ARM 10 

ZbranŊ: ¼toļn§ puġka Morita, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

tƻȊƴłƳƪŀΥ ƭŜƘƪŞ ōǊƴŠƴƝ ŀ ƭŜƘƪł Ǉǌƛƭōŀ ŦǳƴƎǳƧƝ ǎǘŜƧƴŠ 
Ƨŀƪƻ ƭŜƘƪŞ ōǊƴŠƴƝ ŀ Ǉǌƛƭōŀ a-о ǇƻǳȌƝǾŀƴŞ aƻōƛƭƴƝ ǇŠπ
ŎƘƻǘƻǳΦ 

Ģoldn®Śi se nech§vaj² naj²mat nevl§dn²mi organizace-
mi, napŚ. korporacemi. Skl§daj² se z veter§nŢ a dobro-
druhŢ, kteŚ² ani nemusej² bĨt plnohodnotnĨmi obļany 
Federace. 
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 Velikost 4, Vozidlo (otevŚen®, kr§ļedlo), Cestovn² rychlost: 20 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (paģe): ģ§dn® nebo vrt§k 

Lehk® ĥenijn² kr§ľedlo 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It !w 

· · · · · · с мп мп млл мл 

Velk® ruce: M§ dvŊ velk® ruce, d²ky kterĨm mŢģe manipulovat s objekty. MŢģe je pouģ²t i v 

boji zbl²zka (boj beze zbran², DAM je jeġtŊ vyn§sobeno 10). 

Vrt§k: M²sto jedn® ruky mŢģe m²t vrt§k. MŢģe bĨt pouģit jako zbraŔ pro boj zbl²zka. Bodn§ 

zbraŔ, DAM 40, c²l m§ postih ï5 na ARM. Proti c²li s ARM 0 m§ dvojit® DAM. 

Palposty: MŢģe n®st aģ ļtyŚi TŊģk® palposty. Pokud je pilotov§n Technikem, mŢģe je i pŚ²mo 

sestavit/rozmontovat (nemus² vystupovat). 

Dron: Pokud m§ dvŊ ruce, mŢģe bĨt vybaven oprav§ŚskĨm dronem. MalĨ vzn§ġedlovĨ dron 

na d§lkov® ovl§d§n². Dosah od kr§ļedla je aģ 100 m. Dron se pohybuje rychlost² 10 km/h. 

Technikovi pŚid§v§ +5 k INT, kdyģ pouģ²v§ schopnost Oprava a n§prava. Dron je velmi kŚeh-

kĨ. JakĨkoliv ¼tok ho automaticky zniļ². 

Velikost 4, Vozidlo (uzavŚen®, kr§ļedlo), Cestovn² rychlost: 10 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (paģe): vrt§k 

Třĥk® ĥenijn² kr§ľedlo 
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Velk§ ruka: M§ jednu velkou ruku, d²ky kter® mŢģe manipulovat s objekty. MŢģe ji pouģ²t i v 

boji zbl²zka (boj beze zbran², DAM je jeġtŊ vyn§sobeno 10). 

Vrt§k: MŢģe bĨt pouģit jako zbraŔ pro boj zbl²zka. Bodn§ zbraŔ, DAM 40, c²l m§ postih ï5 na 

ARM. Proti c²li s ARM 0 m§ dvojit® DAM. 

Palposty: MŢģe n®st aģ ļtyŚi TŊģk® palposty. Pokud je pilotov§n Technikem, mŢģe je i pŚ²mo 

sestavit/rozmontovat (nemus² vystupovat). 

Kouśov§ clona: řidiļ mŢģe z vĨfukŢ vypustit hustĨ dĨm (jedna akce), kterĨ na urļitou dobu 

sn²ģ² viditelnost v cel®m okol². Je to jako Exploze, dosah 20 metrŢ. Vytv§Ś² sn²ģenou viditel-

nost (postih ï2) po dobu 10 minut.  

Ohniv§ clona: řidiļ mŢģe z motoru vypustit palivo (jedna akce), kter® zap§l² cel® okol². Je 

to jako Exploze, dosah 20 metrŢ. DAM 20, Z§palnĨ ¼tok. Vozidlu samotn®mu nijak neubl²ģ². 

Kaģd® pouģit² sn²ģ² z§sobu paliva o 1. 
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 Velikost 4, Vozidlo (uzavŚen®, kr§ļedlo), Cestovn² rychlost: 20 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ vŊģ): dvojitĨ gran§tomet 

Peacekeeper  
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· · · · · · с мп мп млл мл 

Dvojitĩ gran§tomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. OR 250, MR 500, RP ï2 od RCO, DAM 10. Exploze 10 metrŢ. 

MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu. DvojhlavŔov§. Gran§tomet mŢģe vystŚelit tak® osvŊtluj²c² gran§t. Ruġ² postihy za sn²ģenou ļi nulovou viditel-

nost po dobu 10 minut. Exploze 100 metrŢ.  

Plyn: řidiļ mŢģe do okol² vypustit chemickĨ plyn (jedna akce). Je to jako Exploze, dosah 10 metrŢ. DAM 20, ChemickĨ ¼tok.  

Dron: MŢģe n®st jeden l®taj²c² VTOL dron, kterĨ d§lkovŊ ovl§d§ Śidiļ. Dosah od Peacekeepera je aģ 1 km. Dron se pohybuje rychlost² aģ 50 

km/h. Nese jednu bombu, kterou mŢģe na povel shodit. Exploze 10 metrŢ, DAM 20. Peacekeeper nese z§sobu n§hradn²ch bomb. Dron je 

velmi kŚehkĨ. JakĨkoliv ¼tok ho automaticky zniļ². 

Kr§ļedlo Peacekeeper je pouģ²v§no polici² k 

potlaļov§n² nepokojŢ. 














































































