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Toto je pouze AmodAaprpawi dRPaG jhsrouu Vuoviedd e nFaa nvt ajseyj :
stav, zbranh, vybaven2, dopravn?2 prostSedky, opr

PS2rulka obsahuje prvky z n8sleduj2c2ch dnl:

Hry:Quest for Glory I: So You Want to Be a Hero, Quest for Glory II: Trial by Fire (AGDI remake), Quest
Wages of War, Quest for Glory: Shadows of Darkness, Quest for Glory V: Dragon Fire
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Hr 8l i hraj2 za potul n® H¥zdai nyl.oviIlekamogn® hr 8t pc
ZkuGeRPostavy vydDI 8vaj?2 body zkugenostz2, stejn
Pred®woisflavy vydnDI §vaj2 body prestige, stejnhD ja

Pen®oes:tavy vydDI 88vaj2 pen2ze, stejnhD jak je wuv
Pen2ze jsou ovlivRovgny prestig2, stejnh jak |j
mise je 10.

Hr 8l ova postava m8§8 tento

Velikost: 2

Hr § | ‘ T¢ uveden® atributy upravit. MS§
vgak joi atribut sn2git. HP a SP se pak ¢

Hr §| I vybere jednu specializaci (viz str. 5).
Hr 8| k dispozici 10 bodT zkugenost?2?, Kkter®




® Bwjn6vn2k

Startovnhmelvyb@gtvem2:kogen§ vest a

Zbramrjzovnzk jako jedinlT um2 poug2vat dSev
Dvn zBoabpgn2k mTge poug2vat dvhD jednoruln

s8hnout dva protivn2ky najednou, nebo na
CCO a oba Ytoky jsou YspRgn®. Pokud mu pa
Pokud mu ale padne SmTla, obBD zbranhD jsou
-

|Zt el (BOK®BE)N:2k mTge prov®st ztel, nebol i ¥
ljednom kol e: pohyb a %“tok zbl 2zka. Bojovn
valnost2z do nnDj udeS2 chladnou zbran2. N i
pohnul . Bonus je maxim8l nhRD za 50 metr T, |
v®st jen kdyg Bojovn2k %tol?2 na nepS2tele

kombinovat se schopnost2z DvD zbranh.

@® Koomwizke!l n2 k

StartovndT,Iilszaoehbuzlo (%roveR 0), kogens§
KouzelniKqu@erlmrﬂk: dok8ge | 2st a ps8t kouze

NegaceKouzeInZk um2 zrugit pr8vnN seslan® kou
si hod2 proti sv®mu | NT. Pokud se hod pov
kouzla, kterTm padlo GtRst?2 (automatickIl !

Ses?2| §nKofAKICEdk mTge ses?2l|lat kouzl a. Naul
PSi sesl &n2 si Kouzeln2k hod2 proti sv®mu
- mTge odolat, pokud to je mogn®. Pokud Kou
Pokud mu ale padla SmTI| kapitold Kogzlagstr.i3). man a . E

L FRRE ] LG WS e

® Zwiodr j

StartovndT,Ipaha?/genZkogen§ vest a
ZIodnjsk@Idmjneu?n? udPDl at tajn® gest o, k t
- jako jeden z nich.

I“ Ut ajZdno2d:Nj je expert na wutajen?2 sv® pS2tor
# n8stroj, m§8 pouze svTj vicvik a obratnost

; mIge se pl2git plnou rychlost2. Pokud se
lje tu gance, ge ho nepS&tel ® objevz. Poka

proti AGI . Pokud se hod nepovede, vgichni
pokud uspRj2, jeho pS2tomnost odhal 2. Sch
n®ho Zl odhDje z8kl adn?2 mi smysly (zrakem, sl

ML Kr §deH Z(lAKIQE) mTge ukr §st pSedmhDt, ani g by

@pokud uspRje, pSedmhDt je v jeho vliastnict\
byl v]as odhal eém.jiKr §ihe@2lkd eadp &ku g2etbrig§ne p
l ze stejnim zpeyokzomopam@Pmu tpaolkd®tk | en2 pS
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® Paladin

Hrdina se mTge st8t Paladinem, str8§gcem cti a ¢
kagdl dobrl skutek a | estn® jedn8§n2 z2sk§ 1 PP.
ne 10 PP, stane se Paladinem. PP ale sb2r8§ a zt
Flaming Sword

Startovn?2 schopnost. Pal adin um2 obklopi't | epe
DAM je potom dvojn8sobn® a funguje | proti byt c
Heal

Odemkne se po dosagen2 20 PP. Paladin dok&8ge I
nebo jedn® Giv® bytosti, kter® se dotl k8. V boj
Sense Danger

Odemkne se po dosagen?2 30 PP. Paladin dok8ge v
nNjak® skutelnhD hroz? V boji to zab2r 8 akec

Honor Shield

Odemkne se po dosagen2 40 PP. Paladin se dok&§8ge
ti nPDmu maj?2 jen poloviln2 DAM. Efekt trvg§8 5 mi
Magic Ward

Odemkne se po dosagen2 50 PP. Paladin se dokg§gge
ciz? magii. Efekt trvg§ 5 minut. Vyvol 8n2 efekt:!
Destroy Undead

Odemkne se po dosagen2 60 PP. Paladin dok8ge z
bytost v dosahu 10 metrT je zasagena s AutoDAM
Peace

Odemkne se po dosagenz 70 PP. Paladin dok8ge z
vid2z, pSestanou bojovat. V boji to zab2r§ akci

Sense Aura

Odemkne se po dosagen?2 80 PP. Paladin dok8&8ge v\
ti PER a kdyg uspBhRDje, vyc2t?2 je. V boji to zab?

Holy Strength
Odemkne se po dosagen2 90 PP. Paladin si dok§8ge
nost Opravn®ho hodu na STR. Efekt trvg 5 minut.

Awe
Odemkne se po dosagen2 100 PP. Pal adin dok§gge
pS8tel ®, kteS?2 ho vidz, si mus?2 hned hodit na F



@® Brin¥miay a pdil by

KoHen§ vesta
Cepa:5
PSidgvsg +4 k ARM.

Magi ck8 koHen8&8 vesta

Cena: 50 3
PSidg8vsg +4 k ARM. Dovoluje prov®st Opravnl ho
ARM, ale opakovanl hod je pouze na ARM za magi

ochrann® prostSedky (tzn. samotn§ vesta ARM 4).
KrouHkov® brnnn?

Cena: 10

PSidg8§vg§g§ +6G2ddAA.RM. Ub2z2r §

Magi ck® krouHkov® brnnn?

Cena: 100
PSid8vs§ +6i2k oMRMGlIUb?Dro&% ol uj e prov®st
Opravnl hod na ARM, ale opakovanl hod j e pouze

ARM za magick® ochrann® prostSedky (tzn. samot
nNDn2 ARM 6) .

Pl 8t ov® brnnn?
Cena: 20
PSidg8§v§g +84ddAR.RM. Ubz2r 8

Lehk8 psil ba

Cena: 1

Chrgn2 hlavu, ovgem ne oblilej. PSidgvsg§ +1 k AF
St$§edn2 psSilba

Cena: 5

Chr8n2 hlavu a oblil ej, al kol i v ol mohou bTt
geny, protoge hled2? nen2? zcela uzavSeno. PSideg¢

ARM. TUWPERS

Magick8 stsedn? psilba

Cena: 50

Chrg8n2 hlavu a oblil ej, al kol i v ol mohou bTt
geny, protoge hled2 nen2? zcela uzavSeno. PSideE&
ARM. ilb%od8 PER. Dovoluje prov®st Opravnl hod

na ARM, ale opakovanl hod je pouze na ARM za m
k® ochrann® prostSedky (tzn. samotn§ pSilba ARI
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. Ma s t roti nemrtvim
@® Sipeeleiiygaleniz v yehaaoV e°n 2
3241 o Kdyg se j2 ugivatel pot
Cena: 1 Efekt trv§8 5 minut. Jehc
; . . L
Jedna sada proviantu V)MaFézjsrBajle‘aﬂUOp%%lt'%'vh
en.

t1d Lektvar odkouzl en?2

Moch na vodu Cena: rTzns§ ~

Cena: 1 Lektvar, kterl rug?2 zakl
Pojme d8vku pitn® vodyteé/r:cg:tj doquflponsetcwngun{lsrjoeb
. dou pogadovat nNj ak® spe.
(P:eongziloder v8&n2 v boji zab2r 8 akci.
Dosah pochodnD je 5 metgrt'gtvgemi smiDr y.
Olej Cena: 5
Cena: 1 Jen proU@d)jva\ttezlkasz poug
Ol ej sl oug?z k namaz§n2/4t0\lj-[tt'f/ 0£$mﬁ£|25iﬁgi«.§1f’e§/
Hod? se k nen8padn®mu cbtgé Ay § d|¥o em prot | C
1/4toky !I expl oze.

KsSesadl o
Cena: 2

. ) ckT Gt 2t
N8stroj na zapal ov§n (glenalgo

Jen pro THRhdj®Jv né &k a Gt 2t .

Kompas Opravnl hod na ARM, ale
Cena: 2 ARM za magick® ochrann®
Kompas ukazuje sever. ARM 2).

i 2
Lek.tvar/pllulky zdr av Pakl 2l
Cena: 5 B na5
Ugivatel'iztlr®d,(:2enzlrcahnl’.]5n2Hq§ argallpé\ﬂﬁsoév§n22 k
v boji zab?2r8 akci. Je acprDJ d 2;2 ack® p

Uglvatel SI hod2 proti I

<
o
—
B
(9]

Lektvar/pilul ky

Cena: 5 SmTla znamen8 rozbit?2 pal
Zrug? efekt Yanavy. Jeh% apl i kov8n2 v boji zab?r
5 - 0 i sg<® ngsad

no bal en vydr g na 10Céngzlgé]/|4(} . ,

, Jen pral|l d2d®dgbBke®. n§Sad?2 s
I(_:eel;t:arSIpllulkymany odem| en? (a zam|len?z) me c
PSids bonus +5 INT na ég%%r%gég%ﬁgzg%'V% %$tsa
nut . Lze poug?2t tak® Kk g) N h CF
padne ef ekt SmTI a. Jehrbéja .i'koLv2§§nt2=08</S 'Itvatzgasz
Jedno balen2 wvydrgg?z nagi;dd)apgc}q%iptsze.tb gm]’la N
ézl;t;gg/pﬂul@protuedu Z8chytn8 kotva a | ano

s : Cena:

Zrug? efekt vgech |jedT. ﬁghc% a[ I|k0v§ boj

. 5 e dI h%" pevn® Ia

2 2

Jedno bal en vydr ¢ naklgong]? q_| d2' se ke gpl hsgn
Lektvar proti ohni ky na d8l ku vygaduj e Yisp!
Cena: 10
Kdyg se j2m ugivatel potSe, je imunn2 vVvTIli Z8§p
kK Tm. Efekt trv8 5 minut. Jeho aplikov8§n2 v bo
akci Lektvar je na jedno pougit?2,.

8



zUd A

Magick8 z8chytn8 kotvaKa&2Ilddmo

Cena: 50 Cena: 100
Jen proroZlGm8dthoet n§ kot K&2dl a4 ahvpSan® dSevhDnou
lana nejde spadnout. Ugi vatel mTge | ®t at. Let
boji jJe 700 metrT za akci
Magick® | ano metrT za akci, pSi siln®
Cena: 50 tovn?2 rychl ost l etu pSi
Jen pr60ZmedPjTedl ouh® pBYN® | anbezWbBUdS52s40kkm/
gpl hg&nz | sl aRovgnz2, bamén3detehmbonayBaAmnendov
van®ho smRDru a zTstanekdatvdgen® Um2 st NDn2: z§8d;

Kaps&8s$ski ntH

Cena: 10

Jen pr dNTHlLokNRjee.T m | ze nens§

kapsy c¢c2le. D8v§ bonus +5 Kk Kr 8
OsobDN.

Kouzelnzkova htl

Cena: 20

Jen pr o Kooouuwred |Inre2k ah T | Z mys 0 0 SE

kter8 sloug? k | epg? koncentraci kouzel a mTge
jako zbraR pro boj zbl2zka (w%derng8, DAM 20).

ugivatel drg2z v rukou, z2sk8v8 bonus +4 k I NT,
ze pro potSeby ses2?2l8§8n2 kouzel

Rentgenov® brile

Cena: 5

Magick® brll e, kter® dovol uj?2 vidnt jasniji (
rentgenovni). Ugi vat el z2sk8vsg§ +4 k PER. Prot o
umhR|I ® obol 2 a umNIT nos s kn2rkem, ugivatel v I
d§ fakt hligna@MA. M8 postih

DSsevnniT kol 2k a kladivo

Cena: 5

Efektivn? zbraR prot.i upzr Tm. Lze proti nim p
zbraR pro boj zbliBmk@. ale ugivatel m8 postih

ZranhDnl up2r je automaticky zabit (lnstaKill).
n®mu up2rovi (napS. sp2c2mu) vygaduje pougit?
Kontroln? hod.

MystickT magnet

Cena: 50

Dva propojen® magnety. Jeden magnet se polog?2 r
to, druhlT si nech8 ugivatel u sebe. Kdykoliv u¢
mTge se teleportovat na m2sto prvn2ho magnetu |
zab2r§8 akci) Dosah je neomezenl



@ Talismany

Amulet obranyAmulet of Defense)
Cena: 20
Ugivatel m8 +2 k ARM.

Amu | e t(Aniulet@fkAtack)
Cena: 20
Ugivatel m§8 +2 k CCO a RCO.

Amul et dT c h(@§vatérbrgatbing Amuwet) o u
Cena: 20 3
Ugivatel mTge dlchat i pod vodou.

Tal i s mgStealth €haryn} 2

Cena: 20

Protivn2chbh maj PERpskidlgyg se snag? naj 2t
schovan®ho ugivatel e.

Tal i s m&GoodGuckCGharr)
Cena: 20 )
Ugivatel mTge prov®st ag tSi Opravn® hody za de

At | as o \(Adlas Arfisakda
Cena: 20
Ugivatel m8 +4 k STR.

Magi c kT (MagcrChameBecacelet)

Cena: 40 )
Ugivatel m8 +2 k I NT pSi Ses?2]| §n2z.

10



v Mel Dragon Sl ayer

® Zbrtant e
DT k a Jednorul n2 bodn8/ sel ng§ z
Cena: 1 m8 | tySn8§sobn® DAM
Jednoruln2 bodn8/seln§ _zbr aR. AM 5. MTge blt g
jako vrhac2 zbr aR. Pa.adlnsal me L

Cena: 50
Di ka Sl asher égnproPaladlnh.ednoru!nZ bodn§g/

Cena: 5
Jednoruln2 bodn8&8/seln8§ _zbraR. DAM 10. Proti c2]l

o . Sekyr o . )
0 m8 dvojit® DAM. M'[gecg)ng?zopouglta jako vrhac

Magicks§ dika Jednoruln?2 seln8 zbraR. |

Cena: 10

Jednorul| n?2 odn§/ selr5§g§lglzél5§ 5E|bly§a cz2 | m§ po:
na ARM. MTge bl t pougltJ djn kolnr2hasce!nz§brzab|
ARM.

Jedovat § dT ka
Cena: 10

Jen prdedhodij &2 bodn§/K§n§gon§ zbr aR DAM 5
MTge blt pougita jako cnac? b Lepel -] e
tr®mnnD prudkim jedem. ,|evV§CObV)§toBs°t§n§r§r8fJﬁ‘§ d?gl
otr8vena jedem se z8vagnostz 10 a odol 8n2 j e
hg§zet kagdlich 10 mlnutﬁﬂeigg_goak@bgpe 5 HP kagdlch
nut . Po jednom %spRDgn® sah j.e ] d et.Sen
mogn® jedem znovu potSASMchCé)d%zabbo"‘dr%% azkcriag?na DA
glack!ack Kop2 Wur mbane

ena: 5 N a},§0
Jen pr®ralgodNjodbugek, omr 8] en?2
c2l e. Jednorul n?2 1/4dern % %\5§ l%%?{/ln% rngl%dStDA
snag?2 odol at WeénaS8DUR, mikaoli nastqh '[me) Vol
jeni1. Vrhac2 kop?2
: Cena: 40
%;;..I\_-)e DSevcov§ bodn§ zbraR. DA
Jednorul n?2 bodn§/se!n§vzrk§]ra§§. ZIBAI\"?}RIO.

: Trojzubec
?:/leen; 10 Cena: 40 )
Jednorul n?2 bodn§/se!n§Dle3a §IQV§Q/A)I\Z? zbr aR. DA
Mag.ICkl me L DSevcovs8 dvoubs$it8§ sekyr.;
Cena: 20 Cen 840
Jednorul n2 bodn8/ sel n§ a R DAM 15. 2] -m§
5 na ARM. D evcov§ n% zgraR. DB\l

, . Luk
MelL | ce Diamond
Cena: 20 Cena 20

Jed | n: bodn§/se]ns ARLPEEKBL LRV Sy
ktee??@rtf’snou sochnopns®e ) \h@% %&%go mQ/HoE{)%IenIeng

magie) m8 dvojit® DAM

11



MagickT | uk
Cena: 40

Obouruln2 projektilovg zbraR, rul nD nap?2nan§. )
v8dNDt i NepS2mou stSelbu. Tich§8 a bez z8blesku.
OR 20, MR 40, R od RCO. 1i6%d m8 postih

ARM.

12



. sahu si hoNxt eb ykl2d0 . k odNuaz |hoo
Kouzla na sesilatele. Nahol 6 byl o kouzl o
Kouzl it uma?2 pouze Kouzelnz(kjakﬂ’ol§ﬁ$ Bj/?doo?k{puz
(kpapS. dzléy Sm'[lde),I ne ?85 %%P R%Xi'z1 i t, dokud
I m zpTsobem nedopl n?2 D a opl
odpolinkem dlouhTm 15 r%ugglllLé;ngﬁlts(b |t|aei e I |2 m
Kouzla se | ze naullt Q) %|§|Qlf(% Tdech
nhnD plat?2z pomoc?2 XP. | (;|I )EF”V jé
Kouzla se | ze naullt h éeai}@ IS<I® 0 v
dit v kouzelnick®m o )Jﬁg 'Bg Ey 8: %% XPIS/?H
Stoj? tolik stovek, § Yot (kko
1 2 2 2
sto] >0 penBz). PO IOS%ummonnStaff(s.b}eeshlclatelzelln kaIV

tek se rozplyne.
ProveR kouzla je tak® %%s'tjghj?wa q‘?\lkl' Y e r MU SCo
ses?| 8§n2 m§.

Aura (5):Sesi |l at el se obkl op?
Kouzla se zapisuj?2 do i\l\?lmgéthJnCthe oO 'f) ha nBj
Cam (0O)Sesi |l at el mT g e ukIFroc'i;’thla(1)8625)ovoue ByV ‘£USt
mus?2 hodit proti WIL IMJ;?& r?eu 6I’91e ;9§ tafe
pelng8. Dosah je 10 metr‘{de(lsfsfeeskltl at,[rev|§ S5e . gt'kl
Dazzle (0O)Sesi | at el mT g e osfl"H(P P,XIB)OO?I ZB%/rpr |§' Eaf'
mu s 2 hodi t prot||5[haJ(RCO
RCO a PER. Dosah | e ﬂ{q%gr(%%eéfitracern\%éllgl ' S|_
Detect Magic O esi | at el vchtDosﬁg lJ oste};na-grle v

2
okol 100 metrT. Hide 4)Sesi |l atel je nevidite
Fetch (0)Sesi | at el S i k sob'f‘jzWCfteP'ekiEfn%lt('ic‘kryv%é?t%“h'ﬁlé1
objekt. Dosah je 10 metPFot-gc'tion(4)SesiIatel se obklo
: k,t er ® .r eduku n|I|

Flame Dart O esi | at el Vvypust hni_vou d
10, zZ8palnl %tok. Dos.aﬁ;'tjvzyl(f’l metgl ]C Vit o g

Open (0)Sesi | at el telek'.nelﬁsgtar%em%e[srlnkn F§mekoBEP

otevSe dveSe. Dosah ukule nilivost

Trigger (0)Sesi | at el aktiwvu jeDArMadii p\Pl rj an(gr% [!fé

mbDt u. Pokud je napS2kl,a v§n v b u

kouzlem, toto kouzl o i ﬁg?%lqtz(% gisos‘o%salggeZ%I.I_nd e%di%
je 10 metrT.

bi ] i N

5 z T tD

ji zdvojn8sohb DAM. Ef{latygtrva§n 5 e n 5

Force Bolt (1)Sesi | at el vypusttZosénelEégflogﬁoé ﬁp%
DAM 20. Dosah je 10 met

Zap (0)Sesi |l atel na ] e sv%cﬁom(‘l)csﬁséér?éﬁl reﬁgléerrnnéz‘
d's 05t
i1

DFaJonFlre(53e5| | atel vypust?

Levitate (1)Sesi | atel zal ne L VLS Vét,l/“trﬂfgez§é)avznl it

10 metrT nad zem. NemT%herink(G%Seasllel apto ybovatgzhocrzilz

nD. Efekt trv§g§ 5 m'nUt'veIikost. Bytost m§ atr.i

it o

Reversal (5)Sesi | at el se obk bn Jha}lga oefJ
kter® odraz? <ciz? koqug |n%\ﬁ1 @f@%”k pI e%n?%kt



Fascination (4)Sesi | at el vyvol 8 svDtl a, kter8 mohou

pSil 8§kat nepS§tele. Dosah je 10 metrT. Vgichn
vid2z, si mus?2 hodit proti INT. Kdyg neuspnhj2z, 6
pozornost. Kdyg se k nim bytost pSiblz2gz, zas!
DAM 10 a n8slednhD zmiz2. Jinak efekt trvg 5 mir

RIP (0)Sesi |l at el mTge sp8&8t 8 hodin bez rizika, ge
I n

noci nRco ohroz2?. Hod2 se k pSespg&n2 v divol f
Whirlwind (4)Sesi | at el chyt? c¢c?2lovou Bytost do v2S2c?2
viDtru. Dokud se nevyprost? YsphRDgnlm hodem proti
boji to zab2r8 akci), nemTge nic dbDlat. Dosah |
Efekt trv8 5 minut

Thermonuclear Blast (1&e si | at el znil 2 vge v okruhu

10 mil (InstaKill), vlietnhD sebe. Obl ast e na

neobyvatelng§.

14



V t®t o | 8§sti jsou uvedeny rTzn® dopravn2 prost ¢

® Kob

Vel i kost 4, nebezpel?2 1, Givs§ bytost (Zvz2Se)

|l nfor mRoeemn2, Cestovn2 rychlost 30 km/ h, NosnhcCc
Zbr ami@dn®

[ hw/ ht OQwLb¢2 L[/ I "' DLS5; w{c¢cw It {t

Mnl Ykl mn| c M| C MMO| MA

CenaD§ se poS2dit za 1000 penhz.

@® JZnzzdini2 saur us
Vel i kost 2, nebezpel?2 1, Givs§ bytost (Zvz2Se)

I nfor mBoeemn2, Cestovn?2 rychlost 30 km/ h, Nosnc
Zbrardrmlisti (DAM 10), dr8py (DAM 5)

[ I hw/ ht OQwLb¢2 L[/ I " DLS5; w{¢cw It { t

Mnl YKl mn| c C C MO Mn| y H Y K I

Dr 8§dyge prov®st dva %Ytoky pro jednomu c?2]| .

Navigacevgdy najde cestu zpRt do domo
CenaD§ se poS2dit za 2000 penhz.

15



® Lilnun

Veli kost 5, Plavidlo (otevSen®, hladinov®, Mall
Pos8dkar mi del n2k

Pasag®Si
Zbr amh:a
[ [ hw/ ht OwLb¢2 L[/ 1 YY!DL5} w{cCcw It I 'wa

MC P F pn n
PlachetniceL | un j e poh&nnhDnl vDtrey R_a 2 . rych-
|l ost z8vis2 na s2|le vhDtru. stovr
km/ h. Za sl ab®ho vRtru m8 & 50
sil n®ho vDtru m8 STR 7 a Ce Jehc

naprosto tichg§g.
Snadn® Kp pwhiigt?2v:§n2 nen? pot S
CenaD§ se poS2dit za 4000

® Bal - n

Vel i kost 5, Letadlo (otevSen®, VTOL, Mal ® | et ac
Pos8dghat ot

Pasag®Si

Zbr ami:a

[/ hw/ ht O9wLbe¢2 L[/ 1 4! DLS5] w{cCcw It I 'wa
MH| P F pn n

VesliceBal - n je K&SR&dPnT Jwedol \STR G e

l ost z8vis2 na s2le pohs8nihl| e
STR10 poskytuje Cest oshpdskytuje c
Cestovn2 rychdi®&spo3@ykmjbk. CS8
km/ h. Pol2t8 se efekt Dnavy.

CenaD§ se poS2dit za 8000 penh

— =
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@® uUeriageec?2 koberec

Vel i kost 4, Letadlo (otevSen®, VTOL, Mal ® | et ac
Pos8dgh!t ot

Pasag®Si

Zbr ami:a

[ [ hw/ ht OwLb¢2 L[/ 1 YY!DL5} w{cCcw It I 'wa
MC n n M N n

Tichiehetlet je naprosto tichT.

CenaD§ se poS2dit za 8000 penhz.

® Vioz

Veli kost 5, Vozidlo (uzavSen®, tagen®), Cestovr
Pos8dkazat aj

Pasag®8i

Zbr amh:a

//hw/ht9WLb$2L[/I!!DL5:W{¢W | t I 'wa
YK - - - - - MMO| MH| F M NN n

ObytnAlveeznativnhD je mogn® poS2dit obytnl vTz pro 5 osob
CenaD§ se poS2dit za 6000 penhz. o

17



V t®t o | §sti jsou uvedeny NPC Zv2Sata a Osoby.

NDkter8 NPC se hod? hlavnD jako protivn2ci, jir
NemrBwt?asti s t2mto oznalen?2?m nikdy nesp?2, nej 2
nN® smrti, cog tak® znamen§, ge nest8rnou. Jsou
Ni kdy nepoc2t?2 bolest, strach ani Ynavu. VI ji mk

18



@® Saurus

Vel i kost 2, nebezpel?2 3, Givg§ bytost (Zv2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 10 km/h

Zbradre:!l ist.i (DAM 10)
//hw/ht9wLb$2L[/I!!DL5:W{¢W | t {t
Mnl YKl mn| c y y MH| M| M~ H Y K I

Vcel ku bngnlT pred8tor.

@® Saurus'Rex

Vel i kost 3, nebezpel?2 4, Givs§ bytost (Zv?2Se)

I nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 10 km/nh

Zbradre:!l ist.i (DAM 20)

[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw 1|t {t
Mnl YKl mn| c MA| MA| MNO| MH| MH nn Y K I

ebezpel nhDjg2 odr Tda" -}
tak bRngnl .
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@ Terrorsaurus
Vel i kost 2, nebezpel?2 3, Givg§ bytost (Zv2Se)

I nf or mRBoe emn?2 Cestovn?2 rychlost 30 km/h

Zbrardmlisti (DAM 10), dr&8py (DAM 5)

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t
MH| VK| mn| c y y Mn| Yy y H Y K |

Dr 8§dyge prov®st dva %toky pro jednomu c2]| .

o

RychlT a mrgtnl jegthDr, kter
poug2vs8 i ostr® dr 8py.

@ Dinosautus
Vel i kost 3, nebezpel?2 4, Giv§ bytost (Zv2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn2 rychlost 20 km/h
Zbrandrme:!l ist.i (DAM 20)

[ [ hw/ ht OwLDb¢2 L[/ 1 ! DL5} w{c¢cw It {t
MH| YKI mn| c MA| MAO| MN| MH| MH n Y K I

Agresivn?2 jegtnDr. Jeho r

20



@® Ob®@2wenmr avenec

Vel i kost 3, nebezpel?2 3, Givg§ bytost (Zv2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 5 km/h

Zbr arkllisadl a (DAM 10)

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t
Mnl YKl c H y y MAO| M| MAN n Y K |

@® Powghtomizn gkor pi on

Vel i kost 3, nebezpel?2 4, Givs§ bytost (Zvz2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 5 km/h

Zbr arkD:epeta (DAM 10), g¢gihadlo (DAM 20)

[/ hw/ ht 9wLb¢2 L[/ 1 Y41 DLS5} w{c¢cw It {t

Mn| Ykl c H y y MAO| MAO| M n Y K |
KlepetaMT ge prov®st dva %t oky pro jednomu c21i.

Jedovat @yhtmdnnutzzaisagens8 Jgi hadl em | ¢ se z§\
zpTsobu3enpoBERha AGI a nav2c ubz2r agd®h
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® uUetiaghac2 kobr a

Veli kost O, nebezpel?2 2, Givg§ bytost (Zv2Se)

Il nf or mRoeemn?2, L®t aj2c?2?, Cestovn?2 rychlost 5 (]
Zbrardrmlisti (DAM 1)

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t

MANn| YKIF MH| H C C MC| T M p Y K |
Jedovat ®Bktoaustnuk dusnut 8 hadem §vag
5. Jed zpT2sonbaujRER,0sAGIh a STR konc
kagd®ho dne.

OkS2dlenlT had, kterT j
hlavnhD d2ky jedu.

® Fejimmobameérr bat o ( Roj )

Veli kost 1, nebezpel? 1, Giv§ bytost (Zv2Se)

I nfor mRoeemn2, L®taj2c2, Cestovn?2 rychlost 5 (1
Zbradre:!l ist.i (DAM 5)
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
y YKI MH| C C C MC| H M M /1 Y K |

Mal ® | ®taj2c2 zv?Se
s netopl S2 mi ksz2dl y.
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@ Necrotaur

Vel i kost 2, nebezpel?2 3, Givg§ bytost (Zv2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 30 km/h

Zbradre:!l ist.i (DAM 20)

I/ hw/ htOwLbe2L[/ 111 DL5! W{cew It { t
MH| YKI MH| C MH| MH| VY MH| MH H Y K I

Zvl 8gtn2 bestie, kter§
vypad8 jako nemrtvs§g.

@ Wywvern

Vel i kost 3, nebezpel?2 4, Givs§ bytost (Zvz2Se)

Il nf or mRoeemn?2, L®t aj2c?2, Cestovn?2 rychlost 20 (
Zbrandrm:list.i (DAM 20), ¢gihadlo (DAM 10), ohni vs
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t

MH| VY MAa| C MA| MN| M| MH| MH n Y K |

Jedovat Bybhodrnutzzaisagen8d8 ¢gi hadlem je otr8vena jedem se z8§v

8. Jed zpiPs mmbau jPEERp ms tAiIGH a nav?2c kagd
dne.

Ohni vgWkwaeidre: mTge plivnout ohni Z8pal
Hod? si proti RCO. Dosah je 10

L®t aj2c?2 jegtNhNDr podobnl
Um2z plivat ohniv® koul e
gi hadl o.
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® Hejhnloernbfaldder o ( Roj )

Veli kost 1, nebezpel?2 1, Giv§ bytost (Zv2Se)
I nforma®eaj?2c?2, Cestovn? rychlost 20 km/h

Zbr arkliisadl a ( DAM 5)

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t
MH| YKI MH| n C C MC| H M M /1 Y K I

Jedovat ®Bktbraasthutradasageng kousnut
se z8vagnost?2 7i3 heaed ALY Tsao bl R
ub2r8 5 HP na konci kagd®ho dne

Kombinace pavouka a

neto

® Wworlp8miovi kr 8§l 2Kk

Vel i kost O, nebezpel? 1, Givs§ bytost (Zv2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 5 km/h

Zbradre:!l ist.i (DAM 5)

[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t

Mp| YKIF mn| vy y y MC| H H P Y K |

dt oL nTKrs8kd ?kk: mTge skolit na svTj cz2l d8l ky. Jedn8 se v

akce v jednom kole: skok do d§l ky Kr 81 2|

danlT pol et metrT) a rovnou na nhj skok

kr &8l 2k %tol2?2 na nepS2tele; jakmile )u dal
Na prvn? pohled obyl ejnl kr el mi
agresivn? Jeho | um8k je ne o d
krve obDt?2
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@® WNantray

Veli kost 3, nebezpel?2 4, Givs§ bytost (Zvz2Se)

I nforma®eaj?2c?2, Cestovn? rychlost 30 km/nh
Zbradmlisti (DAM 10), elektrickl vIiboj
//hw/ht9wLb$2L[/I!!DL5:W{¢W | t {t

M| M| c C C C MH| MH| MH n Y K I
Elektrimaft viypoinTge vypustit e bl e alonl 1. boj DAM 10,
trickl Ytok. Hod?2 si proti RCC 4 '

Podi vnl

tvor pSipom2naj
Kdyg je na |

ovu, | ®t 8 n

@® Antwerp

Vel i kost 2, nebezpel?2 3, Givs§ bytost (2Zvz2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 5 km/h
Zbr ami3:dn®
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t

M| YKy y y y MH| Mn| Mn y n Y K |

NezranitelnosAnt wer p mTge bTt zranhn pouze bo

Popul alnPolxepl|l aztewerp zemSe, rozpadne | 8§ Nat
se rozutelou pryl.
Sk&8kaj2c?2 tvor s hrugkovitlm tDIem N pr T
nou kTg2. Je tNgk® ho zranit Pouze edmit
mohou probodnout a zabzt . Kdy ¢ chne
rozpadne se mnoho mallTch AntwerpT. popu

l aln2z exploze!
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@® Griffin

Vel i kost 4

nebezpel 2

I nf or mBoe e mn?2 ,

L®t aj 2 c?,

3, G

i v§

Cestovn?

byt os

t (Zvz2Se)

rychl ost 20

Zbrambs&§k (DAM 30), paSs§ty (DAM 15)
I/ hw/ ht OwLbezL[/ 111! DL5' w{e¢w It { t
MH| YKI MH| C MAO| MA| MH| M| M/ cn Y K I
PasB®BTge prov®st dva ¥toky

Maj est §tn2 | ®taj2c?

poug2vs§8 jako pS2sada
@ PitiHorror
Vel i kost 4, nebezpel? 4, Givs§ bytost (Zv2Se)
Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 5 km/h
Zbr archapadla (DAM 15), ¢g2ravina
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
MH| C Mn| C MH| MH| C M| Mn Mnan| YkI
ChapadlaMTge prov®st dva ¥t oky prao 2
g2r aRiitnadorror mTge plivnout ¢ avl
si proti RCO. Dosah je 10 metr

NolLn2Lzzevonra nih

j narazit

Pit Horror

zmutoval d
svoje |ids
strum.

j .
2 ky t
tve,

jen v

26
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@® Homunculus
Vel i kost 1, nebezpel?2 2, Givg§ bytost (Zv2Se)

Il nf or mRoeemn?2, L®t aj2c?2?, Cestovn?2 rychlost 5 (]
Zbrama:S§ty (DAM 5)
[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t

y | YKI vy y y y | mn| vy y M /1 Yy K I

PasB®Tge prov®st dva %Wtoky pro jedno

NoLn?2Lztevonra nnij narazit jen v noci,

naj2c2 rohat

@® Grangler

Vel i kost 2, nebezpel? 3, Givg§ bytost (Zv2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 5 km/h
Zbramm:hy (DAM 20, bodn§ zbraR), lelisti (DAM 1
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw 1|t {t

Mn| YK mn| vy y y MAO| Mn| Mn n Y K |

Dr §dyge prov®st dva Ytoky pro | ednaoun

Zt &Glftangl er se mTge proti cz2li roz do n
podstath o dvhD akce v jednom kol e: 2 zka.
o danl polet metrT) a sSvoji setrvaé e S2 1
tolik, o kolik metrT se Grangler pi§ axi m§
vgech dal g2ch modifi k8torech. Zt e kdy g
jakmile u nhRj ug je, jsou dal g2 Vit

Besti 8 n2 humanoid s rohy, y Kl
zuby a ostrTmi dr 8§py.
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® Pegas

Vel i kost 4, nebezpel?2 1, Givs§ bytost (Zv2Se)

Il nf or mRoeemn?2, L®t aj2c?2?, Cestovn?2 rychlost 30 (
Zbr amgl®:.dn®

I/ hw/ ht OwLbezL[/ 111! DL5' w{e¢w It { t

Mnl YKl mn| c MNn| C MO| M| MTI p N Y K I

Majest8tn2 | ®taj2c2 zv2Se.
peS2 se poug?2vs8§ jako pSzs
do Il ektvarT.

@® Salamandr

Vel i kost 4, nebezpel? 4, Givs§ bytost (Zv2Se)

Il nfor mRoeemn2, Vodn2, Cestovn?2 rychlost 20 km/lt
Zbradre:!l ist.i (DAM 20)

[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t

MAal YK mna|l n MA| MA| MN| MH| MH p N Y K |
Vod®4dl:amandr je hlavnD vodn2 tvor. Po j e po

jeho AGI je sn2geno na polovinu.

Vel kT o biajnfi vseel nppokhy bovat
i po sougi .
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@ Mallmhk dr ak

Veli kost 1, nebezpel?2 3, Givg§ bytost (Zv2Se)

Il nf or mRoeemn?2, L®t aj2c?2, Cestovn?2 rychlost 20 (
Zbrandrmelisti (DAM 40), dr 8py (DAM 20)

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t

MA| MA| Mp| MA| MA| MAO| MP| MH| MH H Y K I

Dr 8dyge prov®st dva %toky pro jednomu A —

Ohni viMTdgeec hc hr | i t oheR (hod2 si pr ot i
“wtok s DAM 20. Funguje jako Rozptyl oWs
je 10 metrT.

NespoutanosNel ze ho zastragit, ukl idnit anf§

gupiPopyskytuj2z ARM 5.

rak
el mi

~Z
oo

d j e pSes svoji vel.i
Y n zpel nl

i
ebe

nw —
— —

® Fejmonet oplro (Roj)

Veli kost 1, nebezpel? 1, Giv§ bytost (Zv2Se)

I nforma®eaj?2c?2, Cestovn?2 rychlost 20 km/nh

Zbradre:!l ist.i (DAM 5)

[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
MH| YKI MH| n C C MC| H n M /1 Y K |

Ostri7P8tuvuah?2 dosah hled8&8§n2 sl uchem 8§ bon

Tup® sPagytsrlayc:2 dosah zrakem je pol ovi
NolLn?2 nMNevm8 agc8edn® posti hy za sn2gen

NoLn?2Lztevonra nij narazit jen v noci,

i telr

a poc
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@® RazoréedRemora

Veli kost 3, nebezpel?2 4, Givs§ bytost (Zvz2Se)
Il nform&dodn2, Cestovn?2 rychlost 20 km/ h
Zbrandrml i st.i (DAM 20)
I/ hw/ ht OwLbezL[/ 111! DL5' w{e¢w It { t
MAO| MAa| MAa| n MA| MAO| MA| MH| MH p N Y K I
Vel k8 dravsg§ ryba.
@ Drakoryba
Vel i kost 4, nebezpel? 5, Givg§ bytost (Zv2Se)
I nform&odn2, Cestovn?2 rychlost 20 km/h
Zbradre:!l ist.i (DAM 20)
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
Mn| Mmn| Mmn|l vy y y Mn| Mn| Mn Mnaon| YkI
j)ed J(eh ado? Cshie nd recktli

JedovatMT gke achr | it

DAM 40.

gupiPropykytuj?2

Ne
[

bezp
t e

Funguj e |

ARM

el nl
d.

ako Rozptyl ovs§g
10.

vodn2 jegtDr.
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@® Hydra

Veli kost 5, nebezpel?2 5, Givg§ bytost (Zvz2Se)

Il nfor mRoeemn2, Cestovn?2 rychlost 20 km/h
Zbradre:!l ist.i (DAM 40)

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t
Mmn| YKL vy C Mn| Mmn| Mmna| Mn| mMmc onn| Ykl

V2ce Hydaw: m§ tSi hlavy, mJTge prov@®
jedovat ®ho dechu).

g2ravMTdechkhhrl it g2yavileut 6hGderasgl

40. Funguje jako Rozptylovs§ zbraR,§ MR | e
Regeneracdla zal 8§t ku kagd®ho kol a boje ut u)
ruje ztracenlch 50 HP. Pokud ji j zrant
a Hydra je st8&8le nagivu, znamens§ dnu h
ho kola (resp. za minutu) ji nar oS

® Drak

Vel i kost 10, nebezpel? 10, Givs§ bytost (Zvz2Se)

Il nf or mRoeemn?2, L®t aj2c?2, Cestovn?2 rychlost 20 (
Zbrandrmlisti (DAM 100), dr 8py (DAM 50)
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t

MP| MP| MpP| Mp| MpPp| MpP| Mp| Mp| Mp pnnl Ykl

Dr §dVge prov®st dva %Wt oky pro jedn

Ohni viMTdgeec hcchrl it oheR (hod2 si pr pal n’
guje jako Rozptylov§ zbraR, OR je 0 me
NespoutanosNe |l ze ho zastragit, uklidnit § st

gupiPompykytuj?2 ARM 15.
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@® Bandita

Vel i kost 2, nebezpel 2 3, Givg§ bytost (Osoba)

BrnNDm&Zdn® nebo kogen§ vesta + |lehk8&8 pSilba = Al
Zbr amgla:vl e, kop? nebo | uk
[/ hw/ ht O9wLbe¢2 L[/ 1 4! DLS5, w{cCcw It {t
Mmool ma| Mma| Mma| Mmnao| Mma| MmMma| Mmna| Mn H N H N
gtRMTge bit vybaven gt2tem. PSidg§vg +2
i stSelby |i exploz?2 (WMHRodAGpbroti CCO).

Bandit® jsou potuln2 ozbrojenci,

i obylejn® civilisty.

® ol §k

Vel i kost 2, nebezpel 2 4, Givg8§ bytost (Osoba)

BrnDk¥ougkov® brnhBn2 + lehk§8 pSilba = ARM 7

Zbr amgla:vl e, kop? nebo | uk

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 Y1 DL5} w{c¢cw It {1t

M| MN M N M N M N M N M N M N M N H N H N

gt MTge bit vybaven gt2tem. PSidg§v§g + l ze p

zbl2zka, tak i stSelby |i éXodAG.z2 (h Bandi
Voj 8ci jsou |lleny ofici8ln2z o ge

poznat podle uniforem.
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@® Goblin

Veli kost 1, nebezpel?2 3, Givg§ bytost (Osoba)

BrnDikogen§ vesta + |lehk§8 pSilba = ARM 5
Zbr arkly:
//hw/ ht OwLbezL[/ 11! DL5! W{cew It { t

y y y y y y y y y M J1 M J1

KyjJednoruln2 Y%dern§8 zbraR, DAM 15.

gtde:vybaven gt2tem. PSid§v§ +2 k ARM. ugz2t k
i stSelby |i exploz?2 (ilRodAGpr ot i cCCcoO) . t2tem
Goblini se sdrudguj?2 do band, kt € ngje:

@® Goon

Vel i kost 3, nebezpel?2 4, Givs8§ bytost (Osoba)
BrnNDmBZdn® nebo krougkov® brnhDn2 + | ehk§ pSilba

Zbrame:] , dvoubSit§ sekyra nebo obouruln2 kil adi
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t

M H C C C C M H C M N M 1 c H
Dvoubs$i U&donekwyla?2 seln§ zbraR, DAM 25. DvoubSit§.

Obouruln@®b&kurawlinv2o :%derng zbraR, DAM

33



@ Jackalman
Vel i kost 2, nebezpel? 3, Giv8§ bytost (Osoba)

BrnDkobgen8§8 vesta = ARM 4

Zbr amlavi e

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t
MH M M H M N M N M N M /1 M /1 M H H J H
| el Vsboji mTge poug2t | elisti s DAM 1

Vytze slyget na vzd8lenost 3 kil ometr | mani

psovitlch gelem a dok8&g2 mu porozumht

NoLlLn?3Lztev onra n ] narazit jen v noci.
Jackal mani provg8dnRj2 n8§jezdy v
@® Croc

Vel i kost 2, nebezpel 2 3, Givg§ bytost (Osoba)
BrnDmpB:dn®
Zbr arkid:p?

[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
M M N Yy Yy Yy Yy Yy M H M H H J H J
|l el Vsbboji mTge poug2t J|elisti s DAM

Crocov® jsou primitivn2z |ove
di volinou a hledaj?2 koSist.
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® Leop@awedz T

ovr i Kk

Vel i kost 2, nebezpel 2 3, Givg§ bytost (Osoba)
BrnDmgBdn®
Zbramb:vykl e g8dn®
I/ hw/ htOwLbe2L[/ 111 DL5! W{cew It { t
M M M M N M N M N M M M H H N
MagieOv |l 8§d &8 magi i .
TransformaceSpeci 81 n?2 kouzlo (%roveR 0) rd?2 I
| eopard?2 podoby. Z2sk8§ +2 CCO, PER Tge ¢
jiomi prov®st dva Ytoky pro jednomu uzl em
|l idsk® podoby.
Lid® z kmene, kterddo&«glygds i
se prombDnit na humanoidn?2z |
@® Opithk 1 ovik
Vel i kost 2, nebezpel?2? 3, Givg§ bytost (Osoba)
BrnDmgBdn®
Zbr aml3dn® nebo kop?2
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
M P M C C C M H M H M H H N H N
Opil?2 1id® jsou |lenov® prim dm'"ch k me
Jejich pTvod je ezng&ml. BuN U Vyvinut® opi
bo degenerovan? i d®. sl

ne

35




@ Chernowy

Vel i kost 2, nebezpel 2 5, Givg§ bytost (Osoba)
BrnDmgBdn®
Zbr amgl®:.dn®
I/ hw/ ht OwLbezL[/ 111! DL5' w{e¢w It { t
M N M M M 1 M 1 M 1 M N M N M N nn nn
MagieOv |l 8§d &8 magi i .
NoLn?2Lztevonra nnij narazit jen v noci, ne a poc
Chernovy jsou | lenov® kultu, kt
tovali d2ky temnlm sil §m. Nyn?2
hrozivl nelidskIl wvzhled. Ovl 8da
@® Cliik §n
Vel i kost 2, nebezpel?2? 3, Givg§ bytost (Osoba)
BrnDmgBdn®
Zbrambvykl e g8§dn®
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
M N M M M M M M N M N M /1 H J H
MagieMTge ovlI §dat magi i .
TransformaceSpeci 8§l n2 kouzlo (YWroveR 0), Kk pr omr
+2 CCO, PER a AGI a v boji mTge poug M 10.
nTm kouzlem se zase mTge promRDnit zp doby.
TarotMTge ovl 8dat vRDgtNn2 budoucnosti 2 tor oy
“uwsphNgnl hod proti I NT. Pokud wuspnje, ost
bTt pS21lig konkr®tn2 (GM zvol?2). Pok pro
Lid® z kolovnilch skupin putu obyt
vozech. V8g2 si sv® svobody. rost
kteS2 z nich ovlI&8dli zvl §gtn?
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® Gnn m

Vel i kost 1, nebezpel? 3, Giv8§ bytost (Osoba)
BrnDm&B:dn®

Zbramb:vykl e g8dn®

I/ hw/ ht 9wLbe¢2 L[/ 1! DL5! w{cw It {t

M M| M| MIJ M N M N M N C C M N H N
s pNgnl hod

t o

S2¢ct nhNco vtipn®ho. Vygaduje

Vtip:Gn- m mTge
boji to zab2r8§ akci. Vgechny Osoby e DS, S i m
zalnou se ho2dnika saEA, aROyj 2PER, | N d B yg jim
SmTla, smhDj2 se tolik, ge nemohou trvsg
Rasa malTch humanoidT s vel
pro humor.
@ Triton

Vel i kost 2, nebezpel?2? 3, Givg§ bytost (Osoba)

BrnDmpB:dn®
Zbranhh:oj zubec

[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t

MH Yy MH M M M MH M /1 M /1 H J H
VodRéd vodou mTge blt libovolnn dlouho, sestoupit d
NemTge blt na sougi '

Rasa vodn2ch tvorT. ObTvaj?2 pod

Atl anti s. Kdysi to byl nor m8Il n byl
nuceni se magicky promDnit v ry

pSegili pod vodou
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@ Katta

Vel i kost 2, nebezpel 2 3, Givg§ bytost (Osoba)
BrnDmgBdn®
Zbramb:vykl e g8dn®
I/ hw/ htOwLbe2L[/ 111 DL5! W{cew It { t
MH M M H M N M N M N M H M /1 M /1 H J H
Dr 8¢$yboji mTge poug2t dr8py s DAM 5. MTge prov®st dva
Rasa humanoi dnzch kol ek. Jsou
v8gnhN m2rumilovn2 obchodnzci.
@® Canine
Vel i kost 2, nebezpel?2? 3, Givg§ bytost (Osoba)
BrnDmgBdn®
Zbrambvykl e g8§dn®
[/ hw/ ht 9wLbe¢2L[/ 14! DLS5, w{cCcw It {t
M H M N M H M N M N M N M /1 M /1 M H H J H
| el Vsboji mTge poug2t |elisti s DAM 10.
Rasa humanoi dn?2ch psT. Jsou t o
v8gnNhN m2rumilovn2 obchodnzci.
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@® Boarman
Vel i kost 2, nebezpel? 3, Giv8§ bytost (Osoba)

BrnDkobgen8§8 vesta = ARM 4

Zbr arkid:p?

[/ hw/ ht 9wLb¢2L[/ 1 YY1 DLS5} w{c¢cw It {t
MH M M M /1 M /1 M /1 M /1 M H M H H J H

Rasa humanoidn2ch divol 8kT.

@® Goreman
Vel i kost 2, nebezpel? 4, Giv8§ bytost (Osoba)

BrnDkogen8§ vesta = ARM 4

Zbr arkid:p?

[/ hw/ ht 9wLb¢2 L[/ 1 Y41 DLS5} w{c¢cw It {t
M H M N M N M /1 M /1 M /1 M /1 M H M H nn nn

Rasa mohutnlTch humanoidn2ch divol §kT.
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