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Toto je pouze Ămodñ pro RPG hru Void: Science Fiction - pravidla jsou uvedena v jej² Z§kladn² knize. Syst®m vytv§Śen² 

postav, zbranŊ, vybaven², dopravn² prostŚedky, protivn²ky a dovednosti pouģ²v§ sv® vlastn². 

PŚ²ruļka dovoluje hr§t v pŚ²tomnosti, bŊhem incidentu ve vĨzkumn®m komplexu Black Mesa, i v postapokalyptick® bu-

doucnosti, kde ZemŊ byla obsazena Ś²ġ² Combine. Poloģky oznaļen® Î poch§zej² vĨhradnŊ z postapokalyptick® bu-

doucnosti.  

  

PŚ²ruļka obsahuje prvky z n§sleduj²c²ch dŊl:  

Hry: Half-Life, Half-Life: Uplink, Half-Life: Opposing Force, Half-Life: Blue Shift, Half-Life: Decay, Half-Life 2, Half-Life 

2: Lost Coast, Half-Life 2: Deathmatch, Portal, Portal 2, Black Mesa, Half-Life: Alyx 
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Lid® 

V dobŊ incidentu v komplexu Black Mesa je moģn® hr§t za mariŔ§ka HECU nebo ļlena bezpeļnostn² str§ģe Black 

Mesa. V dobŊ postapokalyptick® budoucnosti je moģn® hr§t za voj§ka Hnut² odporu. V obou obdob²ch lze hr§t tak® za 

vŊdce z prŢzkumn®ho tĨmu. MariŔ§ci HECU a person§l Black Mesy (tedy bezpeļnostn² str§ģ a vŊdci) byli zpoļ§tku 

znepŚ§telen², ale pozdŊji spolupracovali. GM a hr§ļi by se tedy mŊli domluvit na tom, v jak® f§zi incidentu se bude 

odehr§vat prvn² mise. TĨm se podle toho mŢģe skl§dat buŅ jen z mariŔ§kŢ HECU, jen z person§lu Black Mesy, nebo z 

obou typŢ postav v libovoln® kombinaci. Pouze mariŔ§ci HECU a voj§ci Hnut² odporu si mohou vybrat Specializaci.  

ZkuĢenosti: postavy vydŊl§vaj² body zkuġenost², stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

PrestiĤ: postavy vydŊl§vaj² body prestiģe, stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

RekviziĽn² body: lid® nevydŊl§vaj² pen²ze, ale rekviziļn² body. Za ty si poŚizuj² vĨstroj a vĨzbroj. Rekviziļn² body jsou 

ovlivŔov§ny prestiģ² stejnŊ jako pen²ze, jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. Dopravn² prostŚedky jim pŚidŊluj² jejich 

nadŚ²zen², podle poģadavkŢ mise. Ide§ln² startovn² poļet rekviziļn²ch bodŢ do prvn² mise je 10. 

Dovednosti: postavy ovl§daj² dovednost Ś²zen² vġech typŢ pozemn²ch vozidel.  

Pś²stupov§ pr§va: Bezpeļnostn² str§ģ Black Mesy m§ pŚ²stup do rŢznĨch zabezpeļenĨch oblast² a sekc² komplexu 

Black Mesa. Zn§ vstupn² k·dy a hesla a biometrick® senzory reaguj² na jej² otisk dlan² a obraz s²tnice.   

Vŋdeck® vybaven²: VŊdec z prŢzkumn®ho tĨmu si mŢģe koupit experiment§ln² zbranŊ (oznaļen® ExZ). 

 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл ό5¦wҌ{¢wύȄн όLb¢Ҍ²L[ύȄн 

Velikost: 2 

Hr§ļ mŢģe vĨġe uveden® atributy upravit. M§ 5 bodŢ, kter® mŢģe mezi atributy libovolnŊ rozdŊlit. Za kaģd® zvĨġen² 

vġak mus² jinĨ atribut sn²ģit. HP a SP se pak odvod² podle nich. 

Pokud hr§ļ hraje za mariŔ§ka HECU nebo voj§ka Hnut² oporu, vybere si jednu specializaci (viz str. 5-6). Kaģd§ posky-

tuje bonusov® body na n§kup uveden®ho vybaven² a zbran². Nevyuģit® body propadaj². Bonusov® body jsou k dispozi-

ci na zaļ§tku kaģd® mise. 

Pokud hr§ļ hraje za bezpeļnostn² str§ģ Black Mesa, z²sk§v§ standardn² vĨstroj NeprŢstŚeln§ vesta a Lehk§ pŚilba a 2 

body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ a 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ. Nevyuģit® body propadaj². Bonusov® body 

jsou k dispozici na zaļ§tku kaģd® mise. 

Pokud hr§ļ hraje za vŊdce z prŢzkumn®ho tĨmu, z²sk§v§ standardn² vĨstroj oblek HEV Mk. IV a 2 body na jednoruļn² 

stŚelnou zbraŔ a 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ. Nevyuģit® body propadaj². Bonusov® body jsou k dispozici na 

zaļ§tku kaģd® mise. 

Hr§ļ m§ 10 bodŢ zkuġenost², kter® mŢģe vyuģ²t na n§kup Dovednost² (viz str. 72). 
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Voj§k 
Standardn² ļlen odd²lu.  

Vĩstroj: BrnŊn² PCV a PŚilba PCV (mariŔ§k HECU); NeprŢstŚeln§ vesta a Lehk§ pŚilba (voj§k Hnut² odporu) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ, 3 body na gran§ty/miny/n§loģe 

 

MŢģete vybrat jeden podtyp: 

Pilot: M§ jiģ od zaļ§tku zdarma schopnosti Pilotov§n² CTOL letadel a Pilotov§n² VTOL letadel. 

Radista: M§ zdarma radiostanici. Um² ji pouģ²t k odposlouch§v§n² ciz²ch frekvenc². 

Velitel: Velitel odd²lu. V tĨmu mŢģe bĨt jen jeden. AKCE: mŢģe vyburcovat zpanikaŚen® osoby k odvaze ļi odv§ģn® osoby k hrdinstv². D²ky 

t®to schopnosti mŢģe Velitel napravit zlomenou mor§lku svĨch spolubojovn²kŢ. Mus² si hodit proti sv®mu CHA. Pokud se vyburcov§n² povede, 

postavy pŚestanou panikaŚit (pokud panikaŚily) nebo se jejich vlastnosti CCO, RCO, PER, INT, WIL a CHA zvĨġ² o 4 na dobu 5 minut. 

Třĥkopaln²k 
Poskytuje palebnou podporu.  

Vĩstroj: BrnŊn² PCV a PŚilba PCV (mariŔ§k HECU); NeprŢstŚeln§ vesta a Lehk§ pŚilba (voj§k Hnut² odporu) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 6 bodŢ na tŊģkou stŚelnou zbraŔ; pouze on mŢģe bĨt vybaven tŊģkou zbran² 

DevastaĽn² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe spustit mocnou palbu. Jeho RCO pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 10, ale pokud zas§hne, zas§h-

ne s efektem ĠtŊst² (nemus² nutnŊ padnout 1). Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

Kos²c² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe prov®st kos²c² palbu, kter§ rychle zniļ² Odd²l, popŚ. Roj. Jeho RCO pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 5, 

ale pokud zas§hne, ¼tok m§ proti Odd²lu/Roji desetin§sobnou niļivost. Kos²c² palba se nejl®pe prov§d² automatickĨmi zbranŊmi, tehdy m§ 

TŊģkopaln²k RCO sn²ģen® pouze o 2. Kos²c² palbu lze prov®st jen tŊģkĨmi zbranŊmi, nemŢģe bĨt vedena jednorannĨmi zbranŊmi. 

Palebn§ pozice: TŊģkopaln²k mŢģe zaujmout pozici, ze kter® povede obrannou palbu. Hr§ļ urļ², jakĨm smŊrem m²Ś² hlaveŔ zbranŊ. Jakmile 

se v tomto smŊru objev² nepŚ§tel®, TŊģkopaln²k na nŊ mŢģe ihned vystŚelit ï bez ohledu na iniciativu, nestoj² to ani ģ§dnou akci. St§le vġak 

mus² uspŊt v hodu proti RCO. Pokud chce TŊģkopaln²k drģet palebnou pozici, nesm² se pohnout z m²sta. Schopnost m§ efekt pouze pŚed 

zapoļet²m souboje, bŊhem nŊj uģ ne. Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

OdstƏelovaľ 
Eliminuje prioritn² ģiv® c²le na velkou vzd§lenost. 

Vĩstroj: BrnŊn² PCV a PŚilba PCV (mariŔ§k HECU); NeprŢstŚeln§ vesta a Lehk§ pŚilba (voj§k Hnut² odporu) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Sniperskĩ vĩcvik: OdstŚelovaļova zbraŔ m§ desetin§sobnou niļivost. Schopnost lze vyuģ²t i mimo boj ï pokud OdstŚelovaļ str§v² alespoŔ 10 

minut nepŚeruġovanĨm zamŊŚov§n²m vybran® bytosti BŊģn® velikosti a uspŊje v hodu proti RCO, tuto bytost automaticky zabije. Z§sahu se 

nelze nijak ubr§nit. SniperskĨ vĨcvik lze vyuģ²t pouze se samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozpty-

lovou ani Vrhaļem vĨbuġnin). OdstŚelovaļ se bŊhem zamŊŚov§n² nesm² pohnout z m²sta. 

EliminaĽn² vĩstśel (AKCE): OdstŚelovaļ mŢģe trefit vybranou ļ§st bytosti tak, aby byla vyŚazena z boje. MŢģe trefit nohu (popŚ. kŚ²dlo a po-

dobnŊ), ļ²mģ ji znehybn². MŢģe trefit ruku, ļ²mģ ji zabr§n² v ļinnostech vyģaduj²c²ch alespoŔ jednu ruku. MŢģe trefit zbraŔ nebo jedno vybave-

n², ļ²mģ je zniļ². Chov§ se to jako norm§ln² vĨstŚel, ovġem nezpŢsob² ztr§tu HP a nelze se mu ubr§nit hodem proti ARM. Tuto schopnost lze 

prov®st pouze samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhaļem vĨbuġnin). 

Skrytost: Kdyģ se OdstŚelovaļ schov§, je tŊģk® odhalit jeho pŚ²tomnost. Vġichni, kteŚ² se ho budou snaģit naj²t, maj² postih ï5 na PER. 
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Technik 
ZajiġŠuje veġkerou technickou podporu odd²lu. 

Vĩstroj: BrnŊn² PCV a PŚilba PCV (mariŔ§k HECU); NeprŢstŚeln§ vesta a Lehk§ pŚilba (voj§k Hnut² odporu) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Oprava a n§prava (AKCE): Oprava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byl pŚedmŊt poġkozen ļi rozbit. Technik si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, pŚedmŊt je opŊt funkļn². Pokud se jedn§ o Stroje, kter® maj² hodnotu HP (napŚ. vozidla, roboti), pak jedna Oprava vr§t² 10 HP. Pokud 

m§ SmŢlu, pŚedmŊt je nen§vratnŊ zniļen (resp. Stroj ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², Stroj m§ automaticky plnĨ poļet HP. Opravu lze 

pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna oprava 15 minut.  

N§prava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy pŚedmŊt utrpŊl nŊjakou funkļn² poruchu, byl zasaģen energetickĨmi vĨboji, poġkozen sabot§ģ² a dalġ²mi 

podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe maj² uvedeno, ģe mohou bĨt napraveny Technikem. Technik si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, pŚedmŊt je opŊt plnŊ efektivn². N§pravu lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna n§prava 15 minut.  

L®kaƏ 
Star§ se o zdrav² odd²lu. 

Vĩstroj: BrnŊn² PCV a PŚilba PCV (mariŔ§k HECU); NeprŢstŚeln§ vesta a Lehk§ pŚilba (voj§k Hnut² odporu) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

OĢetśen² a l®Ľba (AKCE): OġetŚen² se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla Ģiv§ bytost zranŊna ļi zabita. L®kaŚ si hod² proti sv®mu INT a pokud 

uspŊje, bytost z²skala zpŊt 10 HP. Pokud m§ SmŢlu, bytost je nen§vratnŊ mrtv§ (resp. ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², bytost m§ auto-

maticky plnĨ poļet HP. OġetŚen² lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedno oġetŚen² 15 minut. POZOR: Oģiven² mrtv® bytosti lze prov®st maxim§l-

nŊ do 5 minut, pak je smrt nezvratn§. 

L®ļba se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla Ģiv§ bytost zasaģena nemoc², jedem, radiac² a dalġ²mi podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe 

maj² uvedeno, ģe mohou bĨt vyl®ļeny L®kaŚem. L®kaŚ si hod² proti sv®mu INT a pokud uspŊje, bytost je vyl®ļena. L®ļbu lze pouģ²t i mimo boj, 

tehdy trv§ jedna l®ļba 15 minut. 

Prơzkumn²k 
Prozkoum§v§ ter®n a analyzuje nepŚ²tele. 

Vĩstroj: BrnŊn² PCV a PŚilba PCV (mariŔ§k HECU); NeprŢstŚeln§ vesta a Lehk§ pŚilba (voj§k Hnut² odporu) 

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, 2 body na jednoruļn² stŚelnou zbraŔ, 4 body na obouruļn² stŚelnou zbraŔ 

Utajen²: PrŢzkumn²k je expert na utajen² sv® pŚ²tomnosti a nen§padnĨ pohyb. NepotŚebuje k tomu ģ§dnĨ n§stroj, m§ pouze svŢj vĨcvik a ob-

ratnost. PrŢzkumn²k se mŢģe schovat i v ter®nech, kter® to neumoģŔuj² a mŢģe se pl²ģit plnou rychlost². Pokud se vġak pl²ģ² v ter®nu, kterĨ 

norm§lnŊ neumoģŔuje schov§v§n², je tu ġance, ģe ho nepŚ§tel® objev². Pokaģd®, kdyģ uraz² vzd§lenost jedn® akce Pohyb, si mus² hodit proti 

AGI. Pokud se hod nepovede, vġichni nepŚ§tel® v dosahu si mohou okamģitŊ hodit proti PER a pokud uspŊj², jeho pŚ²tomnost odhal². Schop-

nost funguje stejnŊ v boji i mimo nŊj.  

K odhalen² schovan®ho PrŢzkumn²ka z§kladn²mi smysly (zrakem, sluchem, ļichem) mus² nepŚ§tel® prov§dŊt Kaz²c² hod.  

PśeĤit² v divoĽinŋ a Kartograf: PrŢzkumn²k standardnŊ ovl§d§ tyto dvŊ schopnosti (nemus² si je kupovat). Ovl§d§ vġechny verze schopnosti 

PŚeģit² v divoļinŊ a schopnost Kartograf. 

Prţzkum: PrŢzkumn²k dok§ģe prov®st detailn² prŢzkum sv®ho okol². MŢģe si vybrat jeden ze tŚ² druhŢ: ter®nn² (zamŊŚen na n§strahy pŚ²rody), 

bojovĨ (zamŊŚen na voj§ky a bojovou techniku) a civiln² (zamŊŚen na civiln² aktivity). KaģdĨ prŢzkum trv§ 1 hodinu, nelze tedy pouģ²t v boji. Je 

to jako hled§n² zrakem, vyģaduje hod proti PER. Pokud je ¼spŊġnĨ, PrŢzkumn²k odhal² vġechny objekty dan®ho typu ve sv®m vĨhledu a do-

hledu. T®ģ urļ² jejich nebezpeļnost a co chystaj² v nejbliģġ² dobŊ, napŚ. pŚesun, ¼tok, doplnŊn² paliva, odpoļineké 

OznaĽen² c²le (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe oznaļit objekt ï nahl§sit jeho pŚesnou pozici svĨm kolegŢm. Dokud se tento objekt nepŚesune z 

m²sta, vġechny hody na CCO a RCO proti nŊmu vyģaduj² jen Kontroln² hod. 

Analĩza protivn²ka (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe analyzovat protivn²ka podle stylu boje a odhalit jeho siln® a slab® str§nky. Jakmile vid² zvole-

nĨ subjekt bojovat, mŢģe si hodit proti sv®mu PER. Pokud uspŊje, PrŢzkumn²k i jeho kolegov® maj² proti nŊmu bonus +5 k CCO a RCO a 

dvojn§sobn® DAM vġech zbran². PrŢzkumn²k se mŢģe o AnalĨzu pokusit t®ģ na konci kaģd®ho kola, kdy on s§m za¼toļil na subjekt ļi subjekt 

na nŊj. Tehdy to nezab²r§ ģ§dnou akci. 
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Brnřn² a pƏilby 
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Lehk§ pśilba  
Cena: 1 bod 
PŚid§v§ +2 k ARM. 
 
Neprţstśeln§ vesta 
Cena: 3 body 
PŚid§v§ +6 k ARM. 
 
Brnŋn² PCV 
Cena: 10 bodŢ 
ĂPowered Combat Vestñ je lehk® brnŊn² jednotek HECU. 
PŚid§v§ +8 k ARM. Je vybaveno detektorem radioaktivity. 
Lze nab²t energi². Nabit® brnŊn² poskytuje uģivateli 
OpravnĨ hod na ARM, ale po jednom pouģit² se vybije. 
 
Pśilba PCV 
Cena: 2 body 
M§ vestavŊn® binokul§rn² zamŊŚovac² HUD. PŚid§v§ +2 k 
ARM a +2 k RCO. 
 
Hazmat oblek (brnŋn² + pśilba) 
Cena: 5 bodŢ 
Hazmat oblek poskytuje imunitu proti Z§palnĨm, Mrazi-
c²m, Radiaļn²m, ChemickĨm a BiologickĨm ¼tokŢm. 
 
Oblek HEV Mk. IV (brnŋn² + pśilba) 
Cena: 20 bodŢ 
ĂHazardous EnVironmentñ oblek je univerz§ln² ochrannĨ 
oblek pouģ²vanĨ vŊdci Black Mesa. PŚid§v§ +12 k ARM. 
Je vybaven vys²laļkou, sv²tilnou, detektorem radioaktivity 
a morfiovĨm injektorem, kterĨ poskytuje imunitu vŢļi Bo-
lesti. PŚilba funguje jako plynov§ maska a m§ vestavŊn® 
binokul§rn² zamŊŚovac² HUD, kter® pŚid§v§ +2 k RCO. 
Lze nab²t energi². NabitĨ oblek poskytuje uģivateli Oprav-
nĨ hod na ARM, ale po jednom pouģit² se vybije. 
 
Lehk® brnŋn² Î 
Cena: 4 body 
PŚid§v§ +8 k ARM. 
 
Stśedn² brnŋn² Î 
Cena: 6 bodŢ 
PŚid§v§ +10 k ARM. 
 
TŋĤk® brnŋn² Î 
Cena: 8 bodŢ 
PŚid§v§ +12 k ARM. 
 
 
 
 
 
 

HEV Mk. IV HEV Mk. V 

Oblek HEV Mk. V (brnŋn² + pśilba) Î 
Cena: 25 bodŢ 
ĂHazardous EnVironmentñ oblek je univerz§ln² ochrannĨ 
oblek pouģ²vanĨ vŊdci Black Mesa. PŚid§v§ +12 k ARM. 
Je vybaven vys²laļkou, sv²tilnou, detektorem radioaktivity 
a morfiovĨm injektorem, kterĨ poskytuje imunitu vŢļi Bo-
lesti. PŚilba funguje jako plynov§ maska, m§ vestavŊn® 
binokul§rn² zamŊŚovac² HUD, kter® pŚid§v§ +2 k RCO, a 
m§ moģnost zoomov§n², kter® funguje jako dalekohled. 
Lze nab²t energi². NabitĨ oblek poskytuje uģivateli Oprav-
nĨ hod na ARM, ale po jednom pouģit² se vybije. 
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 Sv²tilna  
Cena: 1 bod 
Sv²tilna noġen§ obvykle na zbrani. Dosah 10 metrŢ. 
 
Vys²laĽka 
Cena: 1 bod 
Vys²laļka s dosahem 10 km. 
 
Noktovizor 
Cena: 1 bod 
UmoģŔuje vidŊt ve tmŊ, avġak obraz je pouze v odst²-
nech zelen®. Ruġ² postih za ġero ļi tmu.  
 
IR-vizor 
Cena: 2 body 
UmoģŔuje l®pe vidŊt objekty vyd§vaj²c² teplo, avġak ob-
raz je pouze v barv§ch od ļern® (nejstudenŊjġ²), pŚes 
modrou, ļervenou a ģlutou aģ po b²lou (nejteplejġ²). PŚi-
d§v§ bonus +4 k PER, ale pouze pŚi zrakov®m hled§n² 
objektŢ teplejġ²ch neģ okol². 
 
Kolim§tor  
Cena: 1 bod  
PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. Kolim§tor je optickĨ 
zamŊŚovaļ, kterĨ dovoluje pŚesn® zam²Śen² na kratġ² 
vzd§lenosti. Nelze kombinovat s puġkohledem. Pokud 
postava pouģije akci M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, 
nam²sto +2. Tento bonus je aplikov§n ale pouze pokud 
stŚ²l² v dosahu Optim§ln²ho dostŚelu. 
 
Laserovĩ zamŋśovaĽ 
Cena: 1 bod 
PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. ZbraŔ s laserovĨm 
zamŊŚovaļem je vģdy povaģov§na za zam²Śenou, tzn. 
postava uģ nemus² pouģ²vat akci M²Śen². Tato vĨhoda 
vġak nemŢģe bĨt vyuģita v kombinaci s Kolim§torem ļi 
Puġkohledem ï jejich pouģit² st§le vyģaduje akci M²Śen².  
 
TlumiĽ  
Cena: 1 bod  
Tlumiļ potlaļuje z§blesk a hluk pŚi vĨstŚelu. Lze namon-
tovat jen na projektilov® zbranŊ (kromŊ tŊģkĨch). 
 
DvojnoĤka  
Cena: 1 bod 
Dvojnoģka lze pŚipevnit k obouruļn² stŚeln® zbrani 
(puġce). Postava mŢģe puġku opŚ²t o dvojnoģku a t²m 
zvĨġit jej² stabilitu pŚi stŚelbŊ a t²m i pŚesnost.  
 
TrojnoĤka 
Cena: 1 bod 
Trojnoģka lze pŚipevnit k tŊģk® stŚeln® zbrani. UmoģŔuje 
jej² zafixov§n². 

Medkit 
Cena: 1 bod  
MalĨ kufŚ²k s l®ļivĨmi l§tkami. Uģivateli l®ļ² zranŊn² ï 
ztracenĨch 5 HP. Jeho aplikov§n² v boji zab²r§ jednu ak-
ci. Jeden Medkit vydrģ² na 10 pouģit².  
 
Baterie 
Cena: 1 bod  
Mal§ baterie, kter§ nabije oblek HEV nebo brnŊn² PCV. 
Jej² aplikov§n² v boji zab²r§ jednu akci. Jedna baterie 
vydrģ² na 10 pouģit².  
 
Dalekohled 
Cena: 1 bod 
Dalekohled dovoluje z²skat vizu§ln² informace o vzd§le-
nĨch objektech. MŢģe bĨt tak® pouģit k hled§n². P§trac² 
dosah hled§n² zrakem pomoc² dalekohledu je desetin§-
sobnĨ. 
 
P§Ľidlo 
Cena: 1 bod 
P§ļidlo slouģ² k vyp§ļen² dveŚ², oken, poklopŢ a podob-
nŊ. Postava si hod² STR a pokud uspŊje, podaŚilo se to. 
Lze pouģ²t i jako ¼dern§ zbraŔ s DAM 5. 
 
Plynov§ maska 
Cena: 2 body 
Plynov§ maska ze vzduchu odfiltrov§v§ vġechny nebez-
peļn® l§tky. Chr§n² celĨ obliļej. Postava je imunn² vŢļi 
l§tk§m, kter® se do tŊla dostanou vdechnut²m a nav²c 
tak® vŢļi l§tk§m, kter® dr§ģd² oļi. 
 
Sk§kac² modul 
Cena: 2 body 
PŚ²davnĨ modul pro oblek HEV. Dovoluje uģivateli sk§kat 
dvojn§sobnŊ d§l a vĨġ, neģ jak je v dan®m prostŚed² 
moģn®.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osvŋtlovac² svŋtlice  
Cena: 1 bod  
Ruļn² svŊtlice na jedno pouģit² (aļkoliv jeden slot zab²r§ 
cel§ sada). Jakmile je zap§lena, osvŊtluje okol² jasnou 
b²lou z§Ś². HoŚ² i pod vodou. MŢģe bĨt vrģena (hod na 
RCO). Ruġ² postihy za sn²ģenou ļi nulovou viditelnost po 
dobu 10 minut. Dosah svŊtlice je 5 metrŢ vġemi smŊry.  
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Radiostanice 
Cena: 2 body 
Velk§ vys²laļka s dosahem 100 km. Nos² se na z§dech. 
 
Detektor radioaktivity 
Cena: 1 bod  
Tento detektor zachycuje zn§mky radioaktivity v okol² a 
souļasnŊ mŊŚ² jej² ¼roveŔ. Jakmile zachyt² nebezpeļnou 
¼roveŔ, vyd§ varovnĨ sign§l. Jeho dosah je 100 metrŢ; 
na tuto vzd§lenost dok§ģe i naj²t zdroj radioaktivity. Na 
odhalen² jeho pŚesn® pozice je potŚeba hod proti PER (v 
boji jedna akce). Jen pro L®kaŚe.  
 
Autogen 
Cena: 1 bod 
Autogen pomoc² soustŚedŊn®ho plamene Śeģe nebo sva-
Śuje kov. Lze pouģ²t napŚ. k proŚez§n² se kovovĨmi dveŚ-
mi, nebo naopak k jejich zavaŚen². 1 minuta (akce) pr§ce 
vytvoŚ²/zavaŚ² otvor o prŢmŊru 1 metr, vyģaduje ale 
¼spŊġnĨ hod proti AGI. SmŢla znamen§ rozbit² autogenu. 
Autogen lze pouģ²t na plochy tlust® maxim§lnŊ 10 cm. 
Jen pro Technika. 
 
Automatickĩ palpost HECU 
Cena: 5 bodŢ 
Automatick§ stŚeleck§ vŊģ. Palpost mŢģe fungovat v au-
tomatick®m nebo d§lkovŊ ovl§dan®m reģimu. V automa-
tick®m m§ RCO 10 a mŢģe s§m stŚ²let buŅ jen po nepŚ§-
telskĨch c²lech nebo po vġech bez rozd²lu. V kaģd®m 
kole boje jedn§ vģdy jako prvn², nehledŊ na iniciativu. 
StŚelba je jedinĨ typy akce, kter® mŢģe dŊlat. V d§lkovŊ 
ovl§dan®m reģimu pouģ²v§ svoji kameru a radiovĨ ovla-
daļ s dosahem 100 metrŢ, ovl§d§ ho uģivatel pomoc² 
sv®ho RCO a svĨch akc². Palpost je velmi kŚehkĨ. JakĨ-
koliv ¼tok ho automaticky zniļ². Je vyzbrojen kulometem, 
coģ je projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 500, MR 
1000, RP ï4 od RCO, DAM 20. Jen pro Technika.  
 
Respir§tor 
Cena: 1 bod 
Respir§tor ze vzduchu odfiltrov§v§ vġechny nebezpeļn® 
l§tky. Chr§n² nos a ¼sta. Postava je imunn² vŢļi l§tk§m, 
kter® se do tŊla dostanou vdechnut²m. 
 
Stśeleckĩ Ģt²t 
Cena: 1 bod 
Tento ġt²t se pŚipevn² na tŊģkou stŚelnou zbraŔ, takģe 
uģivatel je pŚi stŚelbŊ z n² chr§nŊn pŚed nepŚ§telskou pal-
bou. Ġt²t mu poskytuje +2 k ARM.  
 
 
 
 
 
 

Dopadov® tlumiĽe 
Cena: 3 body 
Speci§ln² boty. Postava mŢģe spadnout z libovoln® vĨġky 
a nic se j² nestane, pokud ovġem dopadne na nohy. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Automatickĩ palpost Combine Î 
Cena: 5 bodŢ 
Automatick§ stŚeleck§ vŊģ. Palpost mŢģe fungovat v au-
tomatick®m nebo d§lkovŊ ovl§dan®m reģimu. V automa-
tick®m m§ RCO 10 a mŢģe s§m stŚ²let buŅ jen po nepŚ§-
telskĨch c²lech nebo po vġech bez rozd²lu. V kaģd®m 
kole boje jedn§ vģdy jako prvn², nehledŊ na iniciativu. 
StŚelba je jedinĨ typy akce, kter® mŢģe dŊlat. V d§lkovŊ 
ovl§dan®m reģimu pouģ²v§ svoji kameru a radiovĨ ovla-
daļ s dosahem 100 metrŢ, ovl§d§ ho uģivatel pomoc² 
sv®ho RCO a svĨch akc². Palpost je velmi kŚehkĨ. JakĨ-
koliv ¼tok ho automaticky zniļ². Je vyzbrojen pulzn²m 
kanonem, coģ je energetick§ zbraŔ, automatick§. OR 
500, MR 1000, RP ï2 od RC, DAM 20. Jen pro Technika. 
  
EMP kl²Ľ Î 
Cena: 3 body 
Mal® zaŚ²zen², kter® pomoc² EMP pulzu vyŚazuje z provo-
zu elektrick® bezpeļnostn² syst®my (napŚ. z§mek dveŚ²) 
a zneġkodŔuje miny a n§loģe. MŢģe bĨt tak® pouģito k 
pŚeprogramov§n² Rollermine tak, aby st§la na stranŊ 
Hnut² odporu. Kaģd§ z tŊchto ļinnosti zab²r§ v boji jednu 
akci a vyģaduje hod proti INT. Jen pro Technika. 
 
GravitaĽn² rukavice Î 
Cena: 2 body 
Speci§ln² rukavice, kter® postavŊ umoģŔuj² pŚit§hnout si 
mal® objekty aģ ze vzd§lenosti 10 metrŢ, pŚ²mo do ruky. 
 
Energetickĩ stśeleckĩ Ģt²t Î 
Cena: 2 body 
Tento ġt²t se pŚipevn² na tŊģkou stŚelnou zbraŔ, takģe 
uģivatel je pŚi stŚelbŊ z n² chr§nŊn pŚed nepŚ§telskou pal-
bou. Ġt²t mu poskytuje +4 k ARM. 
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RuĽn² energetickĩ Ģt²t Î 
Cena: 4 body 
PŚid§v§ +4 k ARM. Ġt²t lze pouģ²t k vykryt² jak ¼tokŢ v 
boji zbl²zka, tak i stŚelby ļi exploz² (hod proti CCO). Ġt²t 
nem§ ģ§dnou hmotnost a uģivatele tedy nijak neomezuje. 
Pokud uģivatel pouģ²v§ ġt²t, nemŢģe pouģ²vat obouruļn² 
zbraŔ. 
 
Pryskyśice Î 
Cena: 2 body 
Jedna d§vka pryskyŚice do Fabrik§toru Combine. 
 
Radar Î 
Cena: 4 body 
Vybaven² pro dopravn² prostŚedky Hnut² odporu. Deteku-
je dopravn² prostŚedky Combine a objekty vybaven® spe-
ci§ln²m vys²laļem (napŚ. povstaleck® skrĨġe) a jejich po-
zici ukazuje na displeji. Dosah radaru je 5 km.  
 
Antlion² larva Î 
Cena: n/a 
Larva Antliona. NemŢģe bĨt koupena, pouze nalezena. 
Vyskytuje se hluboko v hn²zdech AntlionŢ. Je zcela ne-
ġkodn§. Kdyģ uģivatel pozŚe jej² vnitŚnosti, vyl®ļ² si 5 HP. 
PozŚen² v boji zab²r§ jednu akci. 

Zdravotn² a energetick® dob²jeĽe 
Zdravotn² a energetick® dob²jeļe jsou zaŚ²zen² um²stŊn§ obvykle na stŊnŊ. Zdravotn² dob²jeļ obsahuje l®ļiv® l§tky, 
kter® vp²chne uģivateli skrze hadiļku. EnergetickĨ dob²jeļ se pŚipoj² k obleku HEV nebo brnŊn² PCV a nabije ho. Zdra-
votn² dob²jeļ vyl®ļ² 10 HP za minutu. Dob²jen² obleku ļi brnŊn² trv§ 1 minutu. Dob²jeļe se nach§zej² v laboratoŚi Black 
Mesa; v postapokalyptick® budoucnosti je lze naj²t v budov§ch Combine. 
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Bojovĩ nţĤ 
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² bodn§/seļn§ zbraŔ. DAM 10. 
 
Pistole Glock 17 
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5. 
 
Pistole Desert Eagle .357   
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -4 od RCO, DAM 10. 
 
Pistole Beretta 92FS 
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -1 od RCO, DAM 5. 
 
Revolver Colt Python .357   
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 
Samopal MP5 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 5. 
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet, stoj² 1 bod a zab²r§ slot 
Speci§ln²ho vybaven².  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
 
Karabina Colt CAR-15 Commando 
Cena: 3 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.  
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet, stoj² 1 bod a zab²r§ slot 
Speci§ln²ho vybaven².  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
 
Samostś²l Black Mesa 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Je zcela 
tich§, nevyd§v§ ģ§dnĨ z§blesk.  
OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, DAM 20.  
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu.  

Brokovnice SPAS-12 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10. 
 
Odstśelovac² puĢka M40A1 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20. 
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu.  
 
Lehkĩ kulomet M249 SAW 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20. 
 
Gluonovĩ kanon 
Cena: 8 bodŢ 
Zn§mĨ tak® jako ĂKvantovĨ destabiliz®rñ. ExZ. Obouruļn² 
energetick§ zbraŔ, povaģuje se za automatickou.   
OR 200, MR 400, RP -20 od DAM, DAM  40.  
VystŚeluje souvislĨ paprsek, bez pŚest§vek k nab²jen². 
Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a 
v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l 
zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ.  
 
Tau kanon 
Cena: 8 bodŢ 
Zn§mĨ tak® jako model ĂXVL1456ñ. ExZ. Obouruļn² 
energetick§ zbraŔ, automatick§.   
OR 200, MR 400, RP -20 od DAM, DAM  40.  
Paprsky mohou bĨt podle pravidel NepŚ²m® stŚelby vy-
stŚeleny napŚ. za roh, odrazem od zdi. AlternativnŊ lze 
vystŚelit pŚet²ģenĨ paprsek v samonab²jec²m reģimu: uģi-
vatel m§ t®ģ postih -8 na RCO, ale DAM je 80 a zpŢsobu-
je Explozi s dosahem 5 metrŢ.  
 
Pśemisšovac² kanon 
Cena: 8 bodŢ 
Zn§mĨ tak® jako model ĂXV11382ñ. ExZ. Obouruļn² 
energetick§ zbraŔ, samonab²jec².   
OR 400, MR 800, RP -2 od RCO, DAM  X.  
C²l do velikosti 3 je teleportov§n do Xenu (nebo z nŊj) a 
vġe v okruhu 10 metrŢ je zasaģeno vĨbojem s DAM 40 
(Exploze). VŊtġ² c²le jsou jen zasaģeny vĨbojem. Alterna-
tivnŊ dok§ģe zbraŔ teleportovat sv®ho uģivatele. 
 
TŋĤkĩ kulomet M2HB 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z n² nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30. 
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Raketomet HECU 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
LaserovŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit proti sv®mu PER a pokud se to podaŚ², ra-
keta zas§hla c²l.  
 
Raketomet M202A1 FLASH 
Cena: 7 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. Z§palnĨ ¼tok. 
 
Raketomet BGM-71 TOW 
Cena: 7 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Mus² se zafixovat, jinak z n² nejde stŚ²let.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 80, Exploze 10 
metrŢ. 
Kabelem nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit proti sv®mu PER a pokud se to podaŚ², ra-
keta zas§hla c²l.  
 
Houfnice M198 
Cena: 20 bodŢ 
DŊlostŚeleck§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨ-
buġnin. MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu. Je vybavena 
kolovou taģenou lafetou, lze pŚesunovat pouze v z§vŊsu 
za vozidlem velikosti 5 a v²ce. PŚ²prava zbranŊ ke stŚelbŊ 
trv§ 5 minut, stejnŊ tak jako opŊtovn§ pŚ²prava k pŚesunu. 
Protivn²k si mŢģe vybrat, jestli za¼toļ² na vozidlo nebo na 
lafetu. Lafeta m§ 100 HP a ARM 5. 
OR 10 km, MR 20 km, RP -4 od RCO, DAM-V 10, Explo-
ze 10 metrŢ. 
 
TŋĤkĩ minomet Black Ops 
Cena: 20 bodŢ 
DŊlostŚeleck§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨ-
buġnin. MŢģe prov§dŊt pouze NepŚ²mou stŚelbu. Je vyba-
vena kolovou taģenou lafetou, lze pŚesunovat pouze v 
z§vŊsu za vozidlem velikosti 5 a v²ce. PŚ²prava zbranŊ ke 
stŚelbŊ trv§ 5 minut, stejnŊ tak jako opŊtovn§ pŚ²prava k 
pŚesunu. Protivn²k si mŢģe vybrat, jestli za¼toļ² na vozi-
dlo nebo na lafetu. Lafeta m§ 100 HP a ARM 5. 
OR 5 km, MR 10 km, RP -2 od RCO, DAM-V 20, Exploze 
20 metrŢ. 
 
Tś²Ģtiv® gran§ty Mk. 2 
Cena: 2 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 10. Exploze 10 metrŢ. 
 

Laserov® miny Claymore  
Cena: 3 body 
SmŊrov® miny, exploduj² do vybran®ho smŊru. Vytv§Ś² 
laserovĨ paprsek s dosahem 5 metrŢ. Kdyģ ho nŊkdo 
naruġ² pohybem, mina vybuchne. DAM 20, Exploze 10 
metrŢ (jen oblouk o ¼hlu 45 stupŔŢ). 
 
DemoliĽn² n§loĤe 
Cena: 3 body 
N§loģe, d§lkovŊ odpalovan® (dosah deton§toru je 100 
metrŢ). DAM 20. Exploze 10 metrŢ. 
 
Pozemn² miny 
Cena: 3 body 
Kontaktn² miny. Vybuchnou, kdyģ na nŊ nŊkdo ġl§pne, 
najede, naraz² a pod. DAM 20. Exploze 5 metrŢ. 
 
Chapadlo (Barnacle) 
Cena: 3 body 
Barnacle utrģenĨ ze stropu a pouģ²vanĨ jako ģivouc² 
zbraŔ. ExZ. Jednoruļn² zbraŔ, povaģuje se za projektilo-
vou a samonab²jec².  
OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, DAM X. 
VystŚel² chapadlo, kter® zachyt² a pŚit§hne c²l do velikosti 
1 aģ tŊsnŊ k uģivateli a zde ho zas§hne s DAM 20. Po-
kud zas§hne vŊtġ² c²l, pŚit§hne naopak uģivatele k nŊmu. 
Chapadlo je moģn® pouģ²t i v boji zbl²zka (h§z² se na 
CCO). 
 
VrhaĽ srĢŕţ (Hivehand) 
Cena: 5 bodŢ 
Ģivouc² zbraŔ pouģ²van§ voj§ky Xenu. ExZ. Jednoruļn² 
projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 5. 
Projektily se samy nav§dŊj² na ģivĨ c²l (bonus +4 k RCO). 
AlternativnŊ lze stŚ²let v automatick®m reģimu, ale projek-
tily nejsou nav§dŊn®. 
 
ġokovĩ brouk (Shockroach) 
Cena: 5 bodŢ 
Ģivouc² zbraŔ pouģ²van§ Rasou X. ExZ. Obouruļn² ener-
getick§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10. ElektrickĨ ¼tok. 
 
VrhaĽ spor (Spore Launcher) 
Cena: 5 bodŢ 
Ģivouc² zbraŔ pouģ²van§ Rasou X. ExZ. Obouruļn² pro-
jektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.  
MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu (spory mohou bĨt tak® 
vystŚeleny napŚ. za roh, odrazem od zdi). Exploze 5 me-
trŢ, ChemickĨ ¼tok. 
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Snarkov® 
Cena: 2 body 
Agresivn² hmyz, ģivouc² zbraŔ pouģ²van§ voj§ky Xenu. 
ExZ. Povaģuje se za Vrhac² zbraŔ. K ¼spŊġn®mu vypuġ-
tŊn² Snarka si uģivatel h§z² proti AGI (nikoliv RCO) a m§ 
k tomu bonus +2. Snark za¼toļ² na nejbliģġ² ģivĨ c²l v 
okruhu 10 metrŢ s DAM 5. MŢģe ho zas§hnout aģ tŚi-
kr§tðhoŅte kostkou jako v pŚ²padŊ automatick® zbranŊ. 
Jakmile Snark svŢj ¼tok dokonļ², zemŚe. Pokud uģivatel 
neuspŊje v hodu na AGI, Snark za¼toļ² na nŊj. 
 

ParalyzaĽn² obuĢek Î 
Cena: 2 body 
Jednoruļn² ¼dern§ zbraŔ. DAM 10. C²l je nav²c zasaģen 
Neur§ln²m ¼tokem se stejnou niļivost². 
 

Pistole USP Match Î 
Cena: 1 bod 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5. 
 

Alyxina pistole Î 
Cena: 2 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 5, MR 10, RP -4 od RCO, DAM 5. 
 

Samopal MP7 Î 
Cena: 4 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 5. 
MŢģe m²t pŚ²davnĨ gran§tomet, stoj² 1 bod a zab²r§ slot 
Speci§ln²ho vybaven².  
Gran§tomet (jednorannĨ, Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje vĨ-
buġn® gran§ty, mŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu:  
OR 25, MR 50, RP -1 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m. 
 
Pulzn² samopal Î 
Cena: 4 body 
Jednoruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§.  
OR 50, MR 100, RP -1 od RCO, DAM 5. 
 

Pulzn² puĢka OSIPR Î 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, automatick§.  
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10.  
Je vybavena vrhaļem energo-koul² z temn® energie. 
Vrhaļ energo-koul² (energetick§ zbraŔ, samonab²jec²):  
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 40, Exploze 5 m. 
Energo-koule mŢģe bĨt podle pravidel NepŚ²m® stŚelby 
vystŚelena napŚ. za roh, odrazem od zdi.  
 

Brokovnice Combine Î 
Cena: 4 body 
Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 25, MR 50, RP -1 od RCO, DAM 10. 
 

TŋĤk§ brokovnice Î 
Cena: 5 bodŢ 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  
OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 20. 
 

Samostś²l povstalcţ Î 
Cena: 4 body 
Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Je zcela tich§, 
nevyd§v§ ģ§dnĨ z§blesk. VystŚeluje rozģhaven® kovov® 
tyļe, c²l utrp² jeġtŊ Z§palnĨ ¼tok s DAM 10. 
OR 200, MR 400, RP -4 od RCO, DAM 20.  
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu.  
 
Odstśelovac² pulzn² puĢka Î 
Cena: 6 bodŢ 
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².  
OR 1500, MR 3000, RP -2 od RCO, DAM 20. 
Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 
M²Śen², z²sk§v§ bonus +4 k RCO, nam²sto +2. Tento bo-
nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-
m§ln²ho dostŚelu.  
 
GravitaĽn² kanon Î 
Cena: 8 bodŢ 
Zn§mĨ tak® jako ĂManipul§tor energie nulov®ho boduñ. 
ExZ. Obouruļn² energetick§ zbraŔ.   
OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM  X.  
VystŚel² paprsek, kterĨ zachyt² a pŚit§hne c²l do velikosti 3 
aģ tŊsnŊ k uģivateli. MŢģe bĨt libovolnŊ pŚen§ġen a mŢģe 
bĨt i silnŊ katapultov§n proti jin®mu c²li. Objekt velikosti 0 
zpŢsobuje DAM 10, velikosti 1 DAM 20, Velikosti 2 DAM 
40 a velikosti 3 DAM 80. Zachytit lze pouze neģivĨ c²l. 
Atributy zbranŊ se vztahuj² na pŚitaģen² c²le i jeho kata-
pultov§n². Gravitaļn² kanon je moģn® pouģ²t i v boji zbl²z-
ka (h§z² se na CCO), zasaģenĨ c²l je odmrġtŊn se s²lou 
odhozen² 6. 
 
GravitaĽn² kanon, pos²lenĩ temnou energi² Î 
Cena: n/a 
Kdyģ je gravitaļn² kanon pos²lenĨ temnou energi², pouģ²-
v§ tento profil. ExZ. Obouruļn² energetick§ zbraŔ.   
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM  X.  
VystŚel² paprsek, kterĨ zachyt² a pŚit§hne c²l do velikosti 6 
aģ tŊsnŊ k uģivateli. MŢģe bĨt libovolnŊ pŚen§ġen a mŢģe 
bĨt i silnŊ katapultov§n proti jin®mu c²li. Objekt velikosti 0 
zpŢsobuje DAM 10, velikosti 1 DAM 20, Velikosti 2 DAM 
40, velikosti 3 DAM 80, atd. Je moģn® zachytit i ģivĨ c²l. 
Atributy zbranŊ se vztahuj² na pŚitaģen² c²le i jeho kata-
pultov§n². Gravitaļn² kanon je moģn® pouģ²t i v boji zbl²z-
ka (h§z² se na CCO), zasaģenĨ c²l je odmrġtŊn se s²lou 
odhozen² 12. 
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Pulzn² kanon Î 
Cena: 6 bodŢ 
TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, DAM 40. 
 
RotaĽn² pulzn² kanon Î 
Cena: 7 bodŢ 
TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 
jinak z nŊj nejde stŚ²let.  
OR 500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 40. 
M§ rotuj²c² svazek v²ce hlavn², takģe m§ vysokou kaden-
ci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 
11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je 
c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. 
 
TŋĤkĩ gran§tomet Î 
Cena: 5 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 
Mus² se zafixovat, jinak z n² nejde stŚ²let. MŢģe prov§dŊt 
NepŚ²mou stŚelbu. 
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 
metrŢ. 
 
Raketomet povstalcţ Î 
Cena: 5 bodŢ 
TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 
Lze z n² stŚ²let i bez fixov§n². Fixov§n² pŚid§v§ +2 k RCO.  
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10 
metrŢ. 
LaserovŊ nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 
mŢģe si hodit proti sv®mu PER a pokud se to podaŚ², ra-
keta zas§hla c²l.  
 
VĩbuĢn® gran§ty Mk. 3A2 Î 
Cena: 2 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 20. Exploze 5 metrŢ. 
 
Tś²Ģtiv® gran§ty Combine Î 
Cena: 2 body 
Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 10. Exploze 10 metrŢ. 
 
Sk§kac² miny Î 
Cena: 3 body 
Senzorov® miny. Vybuchnou, kdyģ je nŊjakĨ nepŚ²tel v 
jejich bl²zkosti (dosah senzoru 5 metrŢ). DAM 20, Explo-
ze 10 metrŢ. 
 
Laserov® miny Combine Î 
Cena: 3 body 
SmŊrov® miny, exploduj² do vybran®ho smŊru. Vytv§Ś² 
laserovĨ paprsek s dosahem 5 metrŢ. Kdyģ ho nŊkdo 
naruġ² pohybem, mina vybuchne. DAM 20, Exploze 10 
metrŢ (jen oblouk o ¼hlu 45 stupŔŢ). 
 

Univerz§ln² vĩbuĢniny SLAM Î 
Cena: 4 body 
Lze je pouģ²t dvŊma zpŢsoby: jako miny nebo jako n§lo-
ģe. Miny funguj² jako smŊrov® miny, exploduj² do vybra-
n®ho smŊru. Vytv§Ś² laserovĨ paprsek s dosahem 5 me-
trŢ. Kdyģ ho nŊkdo naruġ² pohybem, mina vybuchne. N§-
loģe funguj² jako d§lkovŊ odpalovan® (dosah deton§toru 
je 100 metrŢ). V obou pŚ²padech maj² vĨbuġniny DAM 20, 
Exploze 10 metrŢ (mina jen oblouk o ¼hlu 45 stupŔŢ). 
 
Magnussonovo zaś²zen² Î 
Cena: 4 body 
Velk§ n§loģ, kter§ se pŚichyt² k c²li. DAM-V 20. Exploze 
10 metrŢ. C²l m§ postih -5 na ARM. N§loģ je moģn® od-
p§lit pouze ¼tokem, napŚ²klad z§sahem ze stŚeln® zbranŊ 
nebo vĨbuchem. Postava mŢģe n®st jen jedno Magnus-
sonovo zaŚ²zen²ðna jedno pouģit². 
 
Xensk® gran§ty Î 
Cena: 2 body 
Organick® gran§ty. ExZ. Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 
10. Exploze 10 metrŢ. 
 
Feropody Î 
Cena: 2 body 
Pachov® ģl§zy Antlion² str§ģe. ExZ. Vrhac² zbraŔ. Po do-
padu z feropodu unikaj² feromony, kter® pŚil§kaj² Antlion²-
ho voj§ka (str. 40). Antlion pŚijde na konci kola, po akc²ch 
ostatn²ch postav, a napadne ģivĨ c²l v okruhu 10 metrŢ 
od feropodu. Na zaļ§tku dalġ²ho kola mu GM urļ² iniciati-
vu. Antlion² voj§ci nikdy neza¼toļ² na majitele feropodŢ. 
 
Port§lovĩ kanon 
Cena: 10 bodŢ 
Zn§mĨ tak® jako ĂASHPD, Aperture Science Handheld 
Portal Deviceñ. ExZ.  
Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².   
OR 400, MR 800, RP -1 od RCO, DAM  X.  
Na zasaģen®m podkladu vytvoŚ² port§l A nebo B. Port§l 
A je propojen s port§lem B, bez ohledu na vzd§lenost a 
pŚek§ģky. KaģdĨ port§l je aktivn² tak dlouho, dokud zbraŔ 
neotevŚe dalġ² port§l stejn®ho typu. Skrze port§l projde 
maxim§lnŊ objekt velikosti 2. Port§l lze vytvoŚit jen na 
pevn®m podkladu z lun§rn²ho kamene nebo na podkladu, 
kterĨ je pokryt konverzn²m gelem. 

Experiment§ln² zbranŊ (ExZ): Tyto zbranŊ si mŢģe nor-
m§lnŊ koupit pouze vŊdec z prŢzkumn®ho tĨmu. Ostatn² 
postavy je mohou sehnat jen tak, ģe je najdou bŊhem 
mise. 
 
Ģivouc² zbranŊ: Kdyģ se rozbije Chapadlo, Vrhaļ srġŔŢ, 
ĠokovĨ brouk, Vrhaļ spor, Snarkov®, Xensk® gran§ty 
nebo Feropody, nemŢģe je opravit Technikðm²sto nŊj 
opravu prov§d² L®kaŚ. 
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Bezpeľnostn² str§ĥ Black Mesa 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: neprŢstŚeln§ vesta + lehk§ pŚilba = ARM 8 

ZbranŊ: brokovnice, pistole  

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Vojensk§ policie 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: neprŢstŚeln§ vesta + lehk§ pŚilba = ARM 8 

ZbranŊ: brokovnice nebo samopal, pistole 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

P
o
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Vojenskou polici lze naj²t ve vojenskĨch z§kladn§ch, kde 

zajiġŠuje bezpeļnost. 
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Vřdec 
Velikost 2, nebezpeļ² 1, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: ģ§dn® nebo Hazmat oblek 

ZbranŊ: ģ§dn®  

Vĩstroj: vŊtġinou ģ§dn§ 

Schopnosti: MŢģe fungovat jako Technik (schopnost Oprava a n§prava) 
nebo L®kaŚ (schopnost OġetŚen² a l®ļba). 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Vřdec z prơzkumn®ho tĪmu 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: oblek HEV Mk. IV = ARM 12 

ZbranŊ: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole  

Vĩstroj: nŊkdy Sk§kac² modul 
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PrŢzkumn® tĨmy jsou vys²l§ny do Xenu, aby tam prov§-

dŊly experimenty a sb²raly vzorky. Pro vŊdce je to ta nej-

nebezpeļnŊjġ² pr§ce, proto maj² bojovĨ vĨcvik a arm§dn² 

vĨzbroj. Ochranu jim poskytuj² obleky HEV. 
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Mariƀ§k HECU 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: brnŊn² PCV + pŚilba PCV = ARM 10 

ZbranŊ: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovĨ nŢģ  

Vĩstroj: vys²laļka, noktovizor, plynov§ maska 

P
o
s
ta
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y  

HECU je Hazardous Environment Combat Unit, speci§ln² 

jednotka americk® n§moŚn² pŊchoty pro boj v nebezpeļ-

n®m prostŚed² a proti neobvyklĨm protivn²kŢm. Byla po-

sl§na do Black Mesy, aby zaģehnala krizi a z²skala kom-

plex zpŊt pod kontrolu. Souļ§st² t®to mise je vġak tak® 

odstranit vġechen person§l, kterĨ o incidentu v². 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Elitn² mariƀ§k HECU 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: brnŊn² PCV + pŚilba PCV = ARM 10 

ZbranŊ: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovĨ nŢģ   

Vĩstroj: vys²laļka, noktovizor, plynov§ maska 
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Voj§k Black Ops 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: brnŊn² PCV + pŚilba PCV = ARM 10 

ZbranŊ: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole s tlumiļem, bojovĨ nŢģ  

Vĩstroj: vys²laļka, IR-vizor 

P
o
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ta
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Tajn§ jednotka vl§dy, kter§ byla vysl§na do Black Mesy 

pot®, co HECU nezvl§dlo situaci uklidnit. Tito agenti maj² 

za ¼kol zab²t vġechny nepŚ§tele i vġechny svŊdky a zniļit 

celou Black Mesu i se vġemi dŢkazy. Nev§haj² proto za-

¼toļit na bytosti Xenu, rasu X, person§l laboratoŚe a do-

konce i na mariŔ§ky HECU. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 
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Elitn² voj§k Black Ops 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: brnŊn² PCV + pŚilba PCV = ARM 10 

ZbranŊ: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole s tlumiļem, bojovĨ nŢģ  

Vĩstroj: vys²laļka, IR-vizor 
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Voj§k Hnut² odporu Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: ģ§dn® nebo neprŢstŚeln§ vesta + lehk§ pŚilba = ARM 8 

ZbranŊ: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovĨ nŢģ  

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

P
o
s
ta
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y  
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Elitn² voj§k Hnut² odporu Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: ģ§dn® nebo neprŢstŚeln§ vesta + lehk§ pŚilba = ARM 8 

ZbranŊ: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovĨ nŢģ  

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 
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Dog Î 
Velikost 3, nebezpeļ² 6, Mechanick§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: panc®Śov§n² = ARM 16 

ZbranŊ: gravitaļn² kanon  

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, na jeden 

aģ dva rŢzn® c²le. Niļivost je standardn² pro boj beze zbran². 

Unik§tn²: Dog existuje jen jeden, jeho zniļen² vġak nemus² 

nutnŊ znamenat jeho definitivn² konec. MŢģe bĨt rekonstruo-

v§n. Dog je z pohledu pravidel Arcinemesis (i kdyģ se vlastnŊ 

jedn§ o kladnou postavu). 

Dog je robot vyrobenĨ ze ġrotu. Postavil ho 

dr. Eli Vance na ochranu sv® dcery Alyx. 

Komunikuje pouze pomoc² p²p§n², ale um² 

d§vat najevo emoce. Chov§ se sp²ġe jako 

skuteļnĨ pes, je hravĨ a loaj§ln². V boji 

ovġem dok§ģe bĨt velmi zuŚivĨ a nezastavi-

telnĨ, takģe je velkou pomoc² pro cel® Hnut² 

odporu.  
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Russellơv dron Î 
Velikost 0, nebezpeļ² 2, Mechanick§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: L®taj²c², Cestovn² rychlost 10 km/h. 

ZbranŊ: laser  

Prţzkumn²k: M§ sv²tilnu, kameru a vys²laļku. Um² pŚen§ġet jeden malĨ pŚed-

mŊt. Je vybaven laserem. OR 5, MR 10, RP ï5 od DAM, DAM 10. Laser lze 

pouģ²t t®ģ k proŚez§n² se skrz pŚek§ģky: 1 minuta (akce) pr§ce vytvoŚ² otvor o 

prŢmŊru 1 metr, vyģaduje ale ¼spŊġnĨ hod proti AGI. SmŢla znamen§ rozbit² 

laseru. Laser lze pouģ²t na plochy tlust® maxim§lnŊ 10 cm. 
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Bezpeľnostn² SUV Black Mesa 
Velikost 5, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 60 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 4 

ZbranŊ: n/a 

xxx: xxxx 
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SUV Black Mesa 
Velikost 5, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 60 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 4 

ZbranŊ: n/a 

ccc 

SUV, kter® pouģ²v§ vŊdeckĨ a podpŢrnĨ per-

son§l Black Mesy k osobn² pŚepravŊ mezi 

vzd§lenĨmi ļ§stmi komplexu. 

SUV, kter® pouģ²v§ bezpeļnostn² 

str§ģ Black Mesy k rychl®mu pŚe-

sunu do m²st, kde je ohl§ġen nŊjakĨ 

incident. Ostatn²mu person§lu nen² 

pŚ²stupn®. 
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Pracovn² robot MTM 8 
Velikost 5, Vozidlo (uzavŚen®, kr§ļedlo), Cestovn² rychlost: 10 km/h, palivo: n/a 

Pos§dka: AI (Mechanick§ bytost), nebezpeļ² 2 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (ruce): ģ§dn® 
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N§kladn² vơz Black Mesa 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 1 

ZbranŊ: n/a 

N§kladn² vţz: Je urļen pro transport nebezpeļn®ho n§kladu, na-

pŚ²klad biologickĨch, chemickĨch nebo radioaktivn²ch l§tek. PŚe-

pravn² prostor je zcela izolov§n proti vġem typŢm speci§ln²ch ¼tokŢ 

(BiologickĨ, ElektrickĨ, SonickĨ, Z§palnĨé). 

N§kladn² vŢz, kterĨ pouģ²v§ vŊdeckĨ a pod-

pŢrnĨ person§l Black Mesy k pŚevozu vzorkŢ 

a nebezpeļn®ho materi§lu. 

Robot urļenĨ k manipulaci s ne-

bezpeļnĨmi materi§ly. 

Ruce: M§ dvŊ ruce, d²ky kterĨm mŢģe manipulovat s objekty. MŢģe je 

pouģ²t i v boji zbl²zka (boj beze zbran², DAM je jeġtŊ vyn§sobeno 10).  
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N§kladn² vơz M35 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 13 

ZbranŊ: n/a 

N§kladn² vţz: M²sto 12 pasaģ®rŢ mŢģe v®st neģivĨ 

n§klad. PŚepravn² prostor je otevŚenĨ. 
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Humvee 
Velikost 5, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 60 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 2 

ZbranŊ (vŊģ): ģ§dn§, pŚ²padnŊ tŊģkĨ kulomet M2HB nebo raketomet BGM-71 TOW 

TŋĤkĩ kulomet M2HB: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatic-

k§. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30. PŚi stŚelbŊ 

z kulometu uģivatel nen² krytĨ (jako by byl v otevŚen®m vozi-

dle). 

Raketomet BGM-71 TOW: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jedno-

rann§. Vrhaļ vĨbuġnin. OR 1000, MR 2000, RP ï2 od RCO, 

DAM 80. Exploze 10 metrŢ. Kabelem nav§dŊn§: pokud uģi-

vatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit proti sv®mu PER a 

pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l. PŚi stŚelbŊ z raketo-

metu uģivatel nen² krytĨ (jako by byl v otevŚen®m vozidle). 
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LAV-25 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec, velitel 

Pasaģ®Śi: 6 

ZbranŊ (vŊģ): autokanon M242, 2x lehkĨ kulomet M240  

Autokanon M242 25 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, auto-

matick§. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Lehkĩ kulomet M240: Projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 

500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20. PŚi stŚelbŊ z jedno-

ho z tŊchto kulometŢ uģivatel nen² krytĨ (jako by byl v ote-

vŚen®m vozidle). 
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N§kladn² vơz M1075 
Velikost 7, Vozidlo (uzavŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 7 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 1 

ZbranŊ: n/a 

N§kladn² vţz: Je urļen pro trans-

port neģiv®ho n§kladu. Mohou to 

bĨt napŚ²klad bedny s munic², n§dr-

ģe s palivem, obytn§ buŔka, velitel-

sk§ buŔka, kontejner s potravinami, 

zdravotnickĨm materi§lem nebo 

n§hradn²mi souļ§stkami a dalġ² 

vŊci nutn® pro vybudov§n² poln² 

z§kladny. 
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M1A1 Abrams 
Velikost 8, Vozidlo (uzavŚen®, p§sov®), Cestovn² rychlost: 30 km/h, palivo: 7 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec, nab²jeļ, velitel 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (vŊģ): kanon M256A1, tŊģkĨ kulomet M2HB, 2x lehkĨ kulomet M240  

120mm kanon M256A1: DŊlostŚeleck§ projektilov§ zbraŔ, 

jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. OR 2000, MR 4000, RP -4 od 

RCO, DAM-V 10. Exploze 5 metrŢ. 

TŋĤkĩ kulomet M2HB: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatic-

k§. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30. PŚi stŚelbŊ z 

kulometu uģivatel nen² krytĨ (jako by byl v otevŚen®m vozidle). 

Lehkĩ kulomet M240: Projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 

500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20. PŚi stŚelbŊ z jednoho 

z tŊchto kulometŢ uģivatel nen² krytĨ (jako by byl v otevŚen®m 

vozidle). 
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M2A3 Bradley 
Velikost 6, Vozidlo (uzavŚen®, p§sov®), Cestovn² rychlost: 50 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec, velitel 

Pasaģ®Śi: 7 

ZbranŊ (vŊģ): autokanon M242, raketomet BGM-71 TOW, lehkĨ kulomet M240 

Autokanon M242 25 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. 

OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Raketomet BGM-71 TOW: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²je-

c². Vrhaļ vĨbuġnin. OR 1000, MR 2000, RP ï2 od RCO, DAM 80. 

Exploze 10 metrŢ. Kabelem nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² 

sv® RCO, mŢģe si hodit proti sv®mu PER a pokud se to podaŚ², 

raketa zas§hla c²l. 

Lehkĩ kulomet M240: Projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 500, 

MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20.  
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AH-64 Apache 
Velikost 5, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 150 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot, stŚelec 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ vŊģ): autokanon M230 

ZbranŊ (pylony): 2x raketomet Hydra 70 + 6x lehk§ raketa 

Autokanon M230 30 mm: TŊģk§ pro-

jektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 1000, 

MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Raketomet Hydra 70: TŊģk§ projektilo-

v§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 

OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, 

DAM 20. Exploze 5 m.  

Lehk® rakety AIM-92 Stinger: ř²zen§ 

stŚela vzduch-vzduch. OR 2000, MR 

4000, RP ï4 od RCO, DAM 20, Exploze 

10 metrŢ. IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel 

nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

Lehk® rakety AGM-114 Hellfire: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 40. C²l m§ postih ï5 na ARM. IR-

nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 
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V-22 Osprey 
Velikost 7, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 200 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot, velitel 

Pasaģ®Śi: 24 voj§kŢ 

ZbranŊ (boļn² stŚ²lny): 2x tŊģkĨ kulomet M2HB 

TŋĤkĩ kulomet M2HB: TŊģk§ 

projektilov§ zbraŔ, automatick§. 

OR 1000, MR 2000, RP -2 od 

RCO, DAM 30. Kulomety ovl§daj² 

pasaģ®Śi.  

Konvertopl§n: MŢģe fungovat v 

reģimu VTOL i CTOL. V CTOL 

reģimu m§ dvojn§sobnou Cestovn² 

rychlost, ovġem AGI sn²ģen® o 4. 

PŚepnut² zab²r§ jednu akci. 
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F-16 Fighting Falcon 
Velikost 5, Letadlo (uzavŚen®, CTOL), Cestovn² rychlost: 1000 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņ): rotaļn² autokanon  

ZbranŊ (pod kŚ²dly): 2x raketomet Hydra 70 + 12x lehk§ raketa + 6x tŊģk§ raketa/bomba 

RotaĽn² autokanon M61A1 Vulcan 20 mm: TŊģk§ projekti-

lov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek ġesti hlavn², tak-

ģe m§ vysokou kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel 

hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo uka-

zuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na ARM pro kaģdĨ 

z§sah zvl§ġŠ. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM 40. 

Raketomet Hydra 70: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²je-

c². Vrhaļ vĨbuġnin. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, 

DAM 20. Exploze 5 m.  

Lehk® rakety AIM-9 Sidewinder: ř²zen§ stŚela vzduch-

vzduch. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM 80. Explo-

ze 10 m. IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, 

mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

Lehk® rakety AIM-7 Sparrow: ř²zen§ stŚela vzduch-vzduch. 

OR 4000, MR 8000, RP ï4 od RCO, DAM 40. Exploze 10 m. 

IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si 

hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® rakety AGM-65 Maverick: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® rakety AGM-88 HARM: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 4000, MR 8000, RP ï4 od RCO, DAM-V 20. Exploze 10 m. RadarovŊ nav§dŊ-

n§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® bomby Mark 84: Vysoce vĨbuġn§ bomba. Funguje jako N§razovĨ gran§t. MŢģe bĨt pouģita pouze na pozemn² c²le nach§zej²c² se pod 

letounem. DAM-V 60. Exploze 20 m. 
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AV-8B Harrier II 
Velikost 5, Letadlo (uzavŚen®, CTOL), Cestovn² rychlost: 500 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņ): rotaļn² autokanon  

ZbranŊ (pod kŚ²dly): 2x raketomet Hydra 70 + 12x lehk§ raketa + 6x tŊģk§ raketa/bomba 

RotaĽn² autokanon GAU-12 Equalizer 25 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek pŊti hlavn², takģe m§ vysokou ka-

denci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na 

ARM pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP ï2 od RCO, DAM 40. 

Raketomet Hydra 70: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RCO, DAM 20. Exploze 5 m.  

Lehk® rakety AIM-9 Sidewinder: ř²zen§ stŚela vzduch-vzduch. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM 80. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

Lehk® rakety AIM-120 AMRAAM: ř²zen§ stŚela vzduch-vzduch. OR 2000, MR 4000, RP ï2 od RCO, DAM 40. Exploze 10 m. RadarovŊ na-

v§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® rakety AGM-65 Maverick: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RCO, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® rakety AGM-88 HARM: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 4000, MR 8000, RP ï4 od RCO, DAM-V 20. Exploze 10 m. RadarovŊ nav§dŊ-

n§: pokud uģivatel nepodhod² sv® RCO, mŢģe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zas§hla c²l. 

TŋĤk® bomby Mark 77: Z§paln§ bomba. Funguje jako N§razovĨ gran§t. MŢģe bĨt pouģita pouze na pozemn² c²le nach§zej²c² se pod letou-

nem. DAM-V 60, Z§palnĨ ¼tok. Exploze 10 m. 

 

VTOL m·d: MŢģe fungovat v reģimu CTOL i VTOL. Ve VTOL reģimu m§ poloviļn² Cestovn² rychlost. PŚepnut² zab²r§ jednu akci. 
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Ēdern® vozidlo Î 
Velikost 5, Vozidlo (otevŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 100 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: Śidiļ, stŚelec 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ stŚ²lna): ģ§dn§, pŚ²padnŊ libovoln§ obouruļn² nebo tŊģk§ stŚeln§ zbraŔ 

Panc²ś: Existuje verze s panc®Śov§n²m, kter§ m§ 

ARM 10, ovġem AGI jen 8. 
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Prơzkumn® vozidlo Î 
Velikost 4, Vozidlo (otevŚen®, kolov®), Cestovn² rychlost: 100 km/h, palivo: 5 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ stŚ²lna): ģ§dn§, pŚ²padnŊ libovoln§ obouruļn² nebo tŊģk§ stŚeln§ zbraŔ 

Panc²ś: Existuje verze s panc®Śov§n²m, kter§ m§ 

ARM 10, ovġem AGI jen 10. 

Dopravn² prostŚedky Hnut² odporu jsou 

modifikovan§ civiln² vozidla nebo vozidla 

vyroben§ ze ġrotu. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It !wa 

ƴκŀ · · · · · мн мл мл ул ƴκŀ 

PrơzkumnĪ ľlun Î 
Velikost 4, Plavidlo (otevŚen®, hladinov®, ļlun), Cestovn² rychlost: 100 km/h, palivo: 5 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: n/a 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ stŚ²lna): ģ§dn§, pŚ²padnŊ libovoln§ obouruļn² nebo tŊģk§ stŚeln§ zbraŔ 

Panc²ś: Existuje verze s panc®Śov§n²m, kter§ m§ ARM 10, 

ovġem AGI jen 10. 

Vrtulovĩ pohon: MŢģe pŚekon§vat i baģinu, zasnŊģen® a ledov® 

plochy. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It !wa 

ƴκŀ · · · · · мл мн мн олл мн 

Mil Mi-8 Î 
Velikost 7, Letadlo (uzavŚen®, VTOL), Cestovn² rychlost: 100 km/h, palivo: 6 

Pos§dka: pilot, velitel 

Pasaģ®Śi: 24 voj§kŢ 

ZbranŊ (boļn² stŚ²lny): ģ§dn§ nebo 2x libovoln§ tŊģk§ stŚeln§ zbraŔ 

Zbranŋ: TŊģk® zbranŊ ovl§daj² pasaģ®Śi.  
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Xen 

Xen je ĂHraniļn² svŊtñðdimenze, kter§ se nach§z² mezi vesm²ry. Xen byl pŢvodnŊ zcela pustĨ svŊt, bez ģivota. Pak 

sem pŚiġel Nihilanth a jeho rasa, aby se tu ukryli pŚed silami Combine. Vybudovali zde z§kladny a zanesli sem i dalġ² 

formy ģivota ze sv®ho domovsk®ho vesm²ru. Protoģe Xen nen² vesm²r, ale jen podivn§ hraniļn² dimenze, s²ly Combine 

do nŊj nemohou proniknout. 

Xen byl objeven lidskĨmi vŊdci z laboratoŚe Black Mesa, kteŚ² sem zaļali vys²lat prŢzkumn® tĨmy. BŊhem nepovede-

n®ho experimentu s krystalem doġlo k rezonanļn² kask§dŊðkvantov® ud§losti, kter§ vytvoŚila bezpoļet port§lŢ ze Xe-

nu do Black Mesy. Skrze tyto port§ly zaļal Nihilanth pos²lat sv® invazn² jednotky. 

Po smrti Nihilantha byl Xen dobyt lidskou arm§dou, ale jeho souļasnĨ stav je nezn§mĨ. 

Do dimenze Xen (a zpŊt) je moģn® se dostat skrze port§ly. 

 

 

Ve Xenu plat² n§sleduj²c² pravidla: 

Ostrovy: ProstŚed² Xenu je tvoŚen® rŢznŊ velkĨmi l®taj²-

c²mi ostrovy, nŊkter® maj² jen p§r metrŢ v prŢmŊru, jin® 

mohou m²t i kilometry. Kdyģ nŊkdo pŚepadne pŚes okraj 

ostrovu, pad§ dolŢ tak dlouho, aģ je nakonec rozdrcen 

rostouc² gravitac². Ostrovy jsou obklopeny dĨchatelnou 

atmosf®rou. 

Gravitace: Na ostrovech plat² pravidla pro N²zkou gravi-

taci.  

L®Ľebn§ jez²rka: Na rŢznĨch m²stech lze naj²t jez²rka s 

modrou kapalinou, kter§ urychluje hojen². Kdyģ se j² po-

stava napije nebo se do n² ponoŚ², vyl®ļ² si 5 HP za minu-

tu.  

Nab²jec² krystaly: Na rŢznĨch m²stech lze naj²t modr® 

jiskŚ²c² krystaly, kter® dok§ģ² nab²t oblek HEV nebo brnŊ-

n² PCV. Dob²jen² obleku ļi brnŊn² trv§ 5 minut. 

Trampol²ny: Na rŢznĨch m²stech lze naj²t rostliny fungu-

j²c² jako trampol²ny. Jakmile na nŊ objekt stoupne, je vy-

mrġtŊn do pŚ²sluġn®ho smŊru se S²lou odhozen² 15. 

Trampol²ny se vz§cnŊ objevily i v komplexu Black Mesa.  

Snarkov® miny: Na rŢznĨch m²stech lze narazit na snar-

kov® miny. Mina do vzd§lenosti 5 metrŢ kolem sebe vy-

tv§Ś² paprsky. Kdyģ je nŊkdo naruġ² pohybem, mina vy-

pust² hejno SnarkŢ. Hejno se chov§ jako jednotlivĨ Snark 

(viz zbranŊ), ovġem jeho DAM je 10. Snarkov® miny byly 

poloģeny i v komplexu Black Mesa. 

Elektrick® krystaly: Na rŢznĨch m²stech lze narazit na 

automatickĨ bezpeļnostn² syst®m tvoŚenĨ krystalem, ob-

vykle zavŊġenĨm ke stropu. Ten zaļne s§m stŚ²let po 

nepŚ§tel²ch, jeho RCO je 10. V kaģd®m kole boje jedn§ 

vģdy jako prvn², nehledŊ na iniciativu. StŚelba je jedinĨ 

typy akce, kterĨ mŢģe dŊlat. Vrh§ elektrick® vĨboje. Ener-

getick§ zbraŔ, samonab²jec². DAM 10, OR 250, MR 500, 

RP ï5 od DAM. ElektrickĨ ¼tok. Palpost je velmi kŚehkĨ. 

JakĨkoliv ¼tok ho automaticky zniļ². 

Automatick® palposty: Na rŢznĨch m²stech lze narazit 

na automatickĨ bezpeļnostn² syst®m tvoŚenĨ tŊģkĨm ka-

nonem na otoļn®m podstavci. Ten zaļne s§m stŚ²let po 

nepŚ§tel²ch, jeho RCO je 10. V kaģd®m kole boje jedn§ 

vģdy jako prvn², nehledŊ na iniciativu. StŚelba je jedinĨ 

typy akce, kterĨ mŢģe dŊlat. Palpost m§ 20 HP a ARM 

10. Je vyzbrojen paprskometem. Energetick§ zbraŔ, sa-

monab²jec². DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP ï10 od 

DAM. Palposty byly poloģeny i v komplexu Black Mesa. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мп мл мл мл ƴκŀ 

Headcrab 
Velikost 0, nebezpeļ² 2, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10) 

XXX: XXXX 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мс у у мл ƴκŀ 

RychlĪ headcrab 
Velikost 0, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10) 

XXX: XXXX 

P
o
s
ta

v
y  

Tento parazit se snaģ² skoļit na obliļej hostitele a pevnŊ 

se k nŊmu pŚichytit. Ihned pot® se zaļne prokous§vat k 

mozku, na kterĨ se napoj² a z²sk§ tak nad hostitelem kon-

trolu. Hostitel mezit²m zaļne celkovŊ degenerovat a muto-

vat. Za nŊkolik minut povstane jako Headcrab zombie. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мн мл мл мл ƴκŀ 

JedovatĪ headcrab 
Velikost 0, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10) 

Jedovat® kousnut²: Postava zasaģen§ dr§py je otr§vena jedem 

se z§vaģnost² 1. Jed zpŢsobuje postih -4 na CCO, RCO, PER, 

AGI, DUR a STR. 

P
o
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ta
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y  

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мл мл мл мл ƴκŀ 

ObrnřnĪ headcrab 
Velikost 0, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10) 

Krunĩś: M§ ARM 8. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мл у у нл ƴκŀ 

Rychl§ headcrab zombie 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 15) 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. 

PśeĤit²: Jakmile je zabita, hoŅte k20. Na hod 1-5 RychlĨ headcrab pŚeģil a nyn² 

funguje samostatnŊ, bez zranŊn² (m§ stejnou iniciativu). 
P

o
s
ta
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y  

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл у мл мл нл ƴκŀ 

Headcrab zombie 
Velikost 2, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 15) 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. 

PśeĤit²: Jakmile je zabita, hoŅte k20. Na hod 1-5 Headcrab pŚeģil a nyn² 

funguje samostatnŊ, bez zranŊn² (m§ stejnou iniciativu). 

Headcrab plnŊ ovl§d§ hostitelovo zdegenerovan® a zmu-

tovan® tŊloðm§ dlouh® paŚ§ty a hrudn² koġ promŊnŊnĨ v 

ļelisti. Jak se zd§, hostitel je st§le ļ§steļnŊ pŚi vŊdom². 

OdstranŊn² Headcraba je pro nŊj vġak smrteln®. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл с мл мл нл ƴκŀ 

Jedovat§ headcrab zombie 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 15) 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. 

Jedovat® Ģkr§bnut²: Postava zasaģen§ dr§py je otr§vena jedem se z§vaģnost² 

1. Jed zpŢsobuje postih -4 na CCO, RCO, PER, AGI, DUR a STR. 

PśeĤit²: Jakmile je zabita, hoŅte k20. Na hod 1-5 JedovatĨ headcrab pŚeģil a 

nyn² funguje samostatnŊ, bez zranŊn² (m§ stejnou iniciativu). 

P
o
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y  

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл п мл мл нл ƴκŀ 

Obrnřn§ headcrab zombie 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 15) 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. 

Krunĩś: M§ ARM 8. 

PśeĤit²: Jakmile je zabita, hoŅte k20. Na hod 1-5 ObrnŊnĨ headcrab pŚeģil a 

nyn² funguje samostatnŊ, bez zranŊn² (m§ stejnou iniciativu). 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл р мл п мл мл мл мл мл ол ƴκŀ 

Gonome zombie 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 15), ļelisti (DAM 20) 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл мл мл у мл мл мл мп мп олл ƴκŀ 

Gonarch 

Zbranŋ: MŢģe tak® plivat jed s DAM 20, coģ je ChemickĨ ¼tok, aģ do vzd§le-

nosti 20 metrŢ. Pliv§n² lze v®st pouze jako NepŚ²mĨ ¼tok. 

Klad®lko: Gonarch mŢģe jako jednu akci porodit roj ml§Ņat HeadcrabŢ. Cho-

vaj² se jako standardn² Headcrab, ovġem jedn§ se o Roj. 

Krunĩś: Gonarch m§ ARM 16. 

P
o
s
ta

v
y  

Velikost 5, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 30, bodn§) 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. MŢģe 

tak® plivat jed s DAM 10, coģ je ChemickĨ ¼tok, aģ do vzd§lenosti 10 metrŢ. 

PśeĤit²: Jakmile je zabita, hoŅte k20. Na hod 1-5 Headcrab pŚeģil a nyn² funguje 

samostatnŊ, bez zranŊn² (m§ stejnou iniciativu). 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл р мл п мл мл мс у у мл ƴκŀ 

BleskovĪ pes 
Velikost 0, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 5) 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл мл мл п мл мл мл мп мп рл ƴκŀ 

Houbov§ zombie 

Zbranŋ: MŢģe tak® plivat jed s DAM 20, coģ je ChemickĨ ¼tok, aģ do vzd§le-

nosti 5 metrŢ. Funguje jako Rozptylov§ zbraŔ. 

Spory: Do vzd§lenosti 5 metrŢ kolem sebe vytv§Ś² oblak spor. Ty zpŢsobuj² 

duġen². 

Smysly: Houbov§ zombie je slep§, Ś²d² se prim§rnŊ sluchem. 

P
o
s
ta

v
y  

Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: ļelisti (DAM 20) 

Zbranŋ: MŢģe tak® plivat elektrizovanou kapalinu s DAM 10, coģ je ElektrickĨ 

¼tok, aģ do vzd§lenosti 5 metrŢ. 

Ovl§dnut² zombie: MŢģe vl®zt do tŊla mrtv® Headcrab zombie libovoln®ho typu 

(vļetnŊ Gonome zombie), ļ²mģ ji obģiv² s plnĨm HP. V boji je to jedna akce. 

Obģiven§ zombie ztr§c² sv® specifick® schopnosti (pŚeģit², jed, krunĨŚé) a je 

obklopena elektrickĨmi vĨboji, kter® kaģd® kolo zas§hnou vġe v tŊsn®m kontak-

tu ElektrickĨm ¼tokem s DAM 5. Um² tak® vystŚelit vĨboj aģ do vzd§lenosti 10 

metrŢ, kterĨ jednomu c²li udŊl² ElektrickĨ ¼tok s DAM 10. Zombie i c²l se vġak 

musej² dotĨkat zemŊ. Zombie m§ RCO 5. Jakmile je zabita, BleskovĨ pes vyle-

ze ven. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

у ƴκŀ мл п мл мл мп мл мл мл ƴκŀ 

Houndeye 
Velikost 0, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: sonick§ vlna (DAM 10) 

Sonick§ vlna: Jako jednu akci mŢģe vyvolat sonickou vlnu do vzd§lenosti 

5 metrŢ kolem sebe. M§ DAM 10, SonickĨ ¼tok, a funguje jako Exploze. 

Houndeye jsou proti n² imunn². 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

у ƴκŀ мл п мл мл мп мл мл мл ƴκŀ 

VĪbuģnĪ houndeye 
Velikost 0, nebezpeļ² 3, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: exploze 

P
o
s
ta

v
y  

Exploze: Kdyģ chce, mŢģe explodovat. Exploze 5 metrŢ, DAM 20. 

Exploduje t®ģ kdyģ zemŚe. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

у ƴκŀ мл п мл мл мл мл мл нл ƴκŀ 

VelkĪ houndeye 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: sonick§ vlna (DAM 20) 

Sonick§ vlna: Jako jednu akci mŢģe vyvolat sonickou vlnu do vzd§lenosti 

10 metrŢ kolem sebe. M§ DAM 20, SonickĨ ¼tok, a funguje jako Exploze. 

Houndeye jsou proti n² imunn². 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл у мл п мл мл у мл мл нл ƴκŀ 

Bullsquid 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: chapadla (DAM 20) 

P
o
s
ta

v
y  

Zbranŋ: MŢģe tak® plivat jed s DAM 10, coģ je ChemickĨ ¼tok, aģ do vzd§le-

nosti 10 metrŢ. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мс у у нл ƴκŀ 

Antlion² voj§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 20, bodn§/seļn§) 

Krunĩś: M§ ARM 5. 

Sk§k§n²: Antlion² voj§k m§ zakrnŊl§ kŚ²dla, d²ky kterĨm um² sk§kat na vzd§le-

nost aģ 40 metrŢ a do vĨġky aģ 20 metrŢ. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл мл мл п мл мл мс у у мл ƴκŀ 

Antlion² dřln²k 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 20, bodn§/seļn§) 

Zbranŋ: MŢģe tak® plivat jed s DAM 10, coģ je ChemickĨ ¼tok, aģ do vzd§le-

nosti 10 metrŢ. 

Krunĩś: M§ ARM 5. 

Sk§k§n²: Antlion² dŊln²k m§ zakrnŊl§ kŚ²dla, d²ky kterĨm um² sk§kat na vzd§le-

nost aģ 40 metrŢ a do vĨġky aģ 20 metrŢ. 

Antlioni jsou obŚ² hmyz, kterĨ se objevil na Zemi d²ky Por-

t§lov® bouŚi. Prakticky celou ji velmi rychle zamoŚil. 
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мс у у пл ƴκŀ 

Antlion² str§ĥ 
Velikost 3, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 20, bodn§/seļn§) 

Krunĩś: M§ ARM 10. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п мл мл мс у у ул ƴκŀ 

Antlion² hl²daľ 
Velikost 3, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 20, bodn§/seļn§) 

Krunĩś: M§ ARM 10. 

Str§Ĥce: V ¼lu jich je vģdy jen nŊkolik m§lo, z§leģ² na jeho velikosti.  

P
o
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//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл ƴκŀ мл п с с мл н п мл ƴκŀ 

Hejno pijavic (Roj) 
Velikost 1, nebezpeļ² 2, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Vodn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: ļelisti (DAM 5) 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мп ƴκŀ мл у мл мл мс мн мн ол ƴκŀ 

Ichthyosaur 
Velikost 4, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Vodn², Cestovn² rychlost 10 km/h. 

ZbranŊ: ļelisti (DAM 20) 
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Rychlĩ ¼tok: Ichthyosaur mŢģe prov®st zteļ. Jedn§ se v 

podstatŊ o dvŊ akce v jednom kole: pohyb a ¼tok zbl²zka. 

Ichthyosaur pŚiplave k c²li (pohyb o danĨ poļet metrŢ) a 

svoji setrvaļnost² do nŊj udeŚ² ļelistmi. Niļivost ¼toku je 

zvĨġena o tolik, o kolik metrŢ se Ichthyosaur pohnul. 

Bonus je maxim§lnŊ za 50 metrŢ, je pŚiļten aģ po vġech 

dalġ²ch modifik§torech. Zteļ lze prov®st jen kdyģ 

Ichthyosaur ¼toļ² na nepŚ²tele; jakmile u nŊj uģ je, jsou 

dalġ² ¼toky norm§ln².  

Agresivn² Ĥravost: Jakmile pijavice uc²t² ve vodŊ krev, vrhnou 

se na krv§cej²c² bytost a zaļnou ji okusovat zaģiva. Pokud se 

ve vodŊ ocitne zranŊn§ bytost, mŢģe pŚil§kat hejno pijavic ï 

pokud se pijavice nach§z² do vzd§lenosti 50 metrŢ, mus² si 

hodit proti PER. Pokud uspŊj², uc²tili jej² krev a ihned k n² pŚipla-

vou a napadnou j². Pijavice v tomto pŚ²padŊ nec²t² strach, ne-

mohou bĨt zahn§ny.  
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мп ƴκŀ мл п мл мл мл мп мп нлл ƴκŀ 

Chapadlo 
Velikost 10, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: ļepel (DAM 40, bodn§) 

Podzemn²: Chapadlo se pohybuje pod zem². Vyhrab§n² se 

nad povrch zab²r§ jednu akci, stejnŊ tak jako opŊtovn® zale-

zen² pod zem. 

Smysly: Chapadlo se Ś²d² pouze sluchem. 

Krunĩś: Chapadlo m§ ARM 16. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мн мн мл у мл мл с мс мс плл ƴκŀ 

Gargantua 
Velikost 6, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 40) 
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Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. MŢģe 

tak® vrhat ģhavĨ vzduch s DAM 20, coģ je Z§palnĨ ¼tok, kterĨ funguje jako 

Rozptylov§ zbraŔ, aģ do vzd§lenosti 10 metrŢ. 

Energetick§ vlna: Jako jednu akci mŢģe dupnout a vyvolat energetickou vlnu 

do vzd§lenosti 5 metrŢ kolem sebe. M§ DAM 20 a funguje jako Exploze. Za-

s§hne vġak jen objekty, kter® se dotĨkaj² zemŊ. 

Krunĩś: Gargantua m§ ARM 18. 
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мл мл мл мл у у мл мл мл нл нл 

Otrok 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: n/a 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10), elektrickĨ vĨboj 

Zbranŋ: ElektrickĨ vĨboj m§ DAM 10, OR 50, MR 100, RP ï5 od DAM. ZpŢsobuje 

ElektrickĨ ¼tok. Funguje jako samonab²jec² zbraŔ. 

ElektŚinou dok§ģe tak® nap§jet elektrick§ zaŚ²zen². Dok§ģe nab²t oblek HEV a brnŊn² 

PCV. Nabit² zab²r§ 1 minutu (je moģn® ho prov®st i v boji, kdy zab²r§ celou akci). 

Maxim§ln² dosah schopnosti je 5 metrŢ. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мн мн мл мл мл мл у мн мн ол ол 

Voj§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: brnŊn² + pŚilba = ARM 14 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10), vrhaļ srġŔŢ 
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Zbranŋ: Vrhaļ srġŔŢ je samonab²jec² zbraŔ s OR 50, MR 100, RP -2 

od RCO, DAM 5. Projektily se samy nav§dŊj² na ģivĨ c²l (bonus +4 k 

RCO). AlternativnŊ lze stŚ²let v automatick®m reģimu, ale projektily uģ 

nejsou nav§dŊn®. 

Rasa zn§m§ jako Vortigaunti. Po por§ģce Nihilantha 

byli osvobozeni a v dobŊ vl§dy Combine nad Zem² 

stoj² jiģ na stranŊ Hnut² odporu. 
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Ovladaľ 
Velikost 2, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: n/a 

ZbranŊ: plazmov® stŚely 

Zbranŋ: Plazmov® stŚely maj² DAM 10, OR 50, MR 100, RP ï5 od RCO. ZpŢ-

sobuj² ElektrickĨ ¼tok. Funguj² jako automatick§ zbraŔ. 

L®taj²c²: Ovladaļ um² levitovat n²zko nad zem² i volnŊ l®tat. 
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ƴκŀ ƴκŀ мл ƴκŀ ƴκŀ ƴκŀ ƴκŀ мл мл мл ƴκŀ 

Barnacle 
Velikost 0, nebezpeļ² 1, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², nepohybliv® 

ZbranŊ: ļelisti (DAM 10) 

Chapadlo: Barnacle je pŚichycenĨ ke stropu, dolŢ z nŊj vis² dlouh® chapadlo. Jakmile v 

bl²zkosti vyc²t² pŚ²tomnost pohybliv®ho objektu do velikosti 2, obmot§ ho chapadlem a 

pŚit§hne si ho do ļelist². Pokud je Barnacle zabit, svoji koŚist upust² na zem. 
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Bojov§ manta 
Velikost 5, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: L®taj²c², Cestovn² rychlost 200 km/h. 

ZbranŊ: paprsek 

Paprsek: Zespod trupu mŢģe stŚ²let energetick® paprsky s DAM 40, OR 

50, MR 100, RP ï20 od DAM. MŢģe je stŚ²let pouze na c²le nach§zej²c² 

se pod n². 

P
o
s
ta

v
y  
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ƴκŀ ƴκŀ мл у мл мл мн мл мл млл ƴκŀ 

VĪsadkov§ manta 
Velikost 5, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: L®taj²c², Cestovn² rychlost 200 km/h. 

ZbranŊ: n/a 

Vĩsadek: Kdyģ slet² do vĨġky alespoŔ 20 metrŢ nad zem, 

mŢģe pod sebou vytvoŚit teleportaļn² port§l, skrze kterĨ vypus-

t² jednu bytost Xenu. V boji to zab²r§ jednu akci. 
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с мп мл мф мф мф п мр мр плл плл 

Nihilanth 
Velikost 10, nebezpeļ² 9, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: n/a 

ZbranŊ: plazmov® stŚely 

Zbranŋ: Plazmov® stŚely maj² DAM 20, OR 100, MR 200, RP ï5 od 

RCO. ZpŢsobuj² ElektrickĨ ¼tok. Funguj² jako automatick§ zbraŔ. 

Port§ly: Nihilanth um² vystŚelovat teleportaļn² port§ly. Maj² OR 100, 

MR 200, RP ï5 od RCO. Funguj² jako samonab²jec² zbraŔ. Zasaģe-

nĨ objekt do velikosti 3 je teleportov§n na jin® m²sto ve Xenu. 

Telepatie: Nihilanth um² komunikovat telepaticky s kĨmkoliv. Dosah 

t®to schopnosti je neomezenĨ, ovġem funguje jen ve Xenu. 

ġt²t: Nihilanth je chr§nŊn energetickĨm polem, kter® m§ 100 HP. 

Jakmile je pole vyļerp§no, ¼toky pronikaj² aģ na nŊj. Nihilanth mŢģe 

pole regenerovat o 50 HP, v boji to zab²r§ jednu akci. To mŢģe pro-

v®st pouze pokud je ve vzd§lenosti alespoŔ 20 metrŢ od speci§ln²ho 

xensk®ho krystalu. Krystal mŢģe bĨt zniļen, jeho HP mŢģe bĨt od 10 

do 50, podle velikosti.  

L®taj²c²: Nihilanth um² levitovat n²zko nad zem² i volnŊ l®tat. 

Unik§tn²: Nihilanth existoval jen jeden, nakonec byl zabit Gordonem 

Freemanem. Pokud se mise odehr§v§ pŚed touto ud§lost², postavy 

se mohou s Nihilanthem setkat a mohou ho i Ăzab²tñ, ovġem ve sku-

teļnosti se bude jednat jen o doļasnou por§ģku. Nihilanth je z pohle-

du pravidel Arcinemesis. Celou dobu se vyskytoval pouze ve Xenu.  
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Rasa X 

Tajemn® bytosti, kter® provedly invazi do komplexu Black Mesa ve stejnou dobu, jako bytosti z dimenze Xen. VŊdci z 

Black Mesy se o existenci rasy X dozvŊdŊli pŚi experimentech s teleportac², ale nez²skali ģ§dn® detailn² informace. Jej² 

domovskĨ svŊt se nach§z² mimo obvyklĨ dosah lidsk® teleportaļn² technologie. 

Rasa X takt®ģ ovl§d§ teleportaciðjej² port§ly se odliġuj² fialovou barvou (port§ly bytost² Xenu jsou zelen®). V omezen® 

m²Śe pronikla tak® do Xenu, ovġem zŚejmŊ jen kvŢli invazi na Zemi. Dobyt² ZemŊ a asimilace jej²ch pŚ²rodn²ch zdrojŢ je 

hlavn²m c²lem. Asimilaci zajiġŠuj² rozmŊrn² tvorov® zn§m² jako Gene Wormov®, jejich pŚesun je vġak nam§havĨ a vyģa-

duje dlouhou pŚ²pravu.    
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Pit Drone 
Velikost 1, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10, bodn§/seļn§), ostny 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. MŢģe 

tak® vrhat ostny s DAM 10 aģ do vzd§lenosti 10 metrŢ. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мн мн ол нл 

ĢokovĪ voj§k 
Velikost 2, nebezpeļ² 4, Ģiv§ bytost (Osoba) 

BrnŊn²: krunĨŚ = ARM 5 

ZbranŊ: dr§py (DAM 10), ġokovĨ brouk, sporov® gran§ty 
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Zbranŋ: ĠokovĨ brouk je energetick§ samonab²jec² zbraŔ. OR 50, MR 100, 

RP ï4 od RCO, DAM 10. ElektrickĨ ¼tok. Kdyģ je ĠokovĨ voj§k zabit, upust² 

Ġokov®ho brouka, kterĨ se nyn² chov§ jako samostatn§ Ģiv§ bytost (Zv²Śe). M§ 

velikost 0, nebezpeļ² 2, CCO 8, PER 8, INT 4, WIL 8, CHA 8, AGI 10, DUR 6, 

STR 6 a HP 5. Đtoļ² jen pomoc² kusadel s DAM 5. M§ stejnou iniciativu, jakou 

mŊl voj§k. 

MŢģe tak® vytv§Śet a h§zet sporov® gran§ty, coģ jsou ruļn² gran§ty, ļasovan®. 

DAM 10, Exploze 5 metrŢ, ChemickĨ ¼tok. 
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Voltigore 
Velikost 4, nebezpeļ² 5, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 20, bodn§/seļn§) 

Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. 

MŢģe tak® vrhat elektrick® vĨboje s DAM 20, coģ je ElektrickĨ ¼tok, aģ do 

vzd§lenosti 20 metrŢ. 

//h w/h t9w Lb¢ ²L[ /I! !DL 5¦w {¢w It {t 

мн мн мл у мл мл у мр мр олл ƴκŀ 

Pit Worm 
Velikost 8, nebezpeļ² 6, Ģiv§ bytost (Zv²Śe) 

Informace: Pozemn², Cestovn² rychlost 5 km/h. 

ZbranŊ: dr§py (DAM 20, bodn§/seļn§), paprsek 
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Zbranŋ: V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. MŢģe 

tak® z oka stŚ²let energetick® paprsky s DAM 40, OR 50, MR 100, RP ï20 od 

DAM. Funguje jako samonab²jec² zbraŔ. 

Krunĩś: Pit Worm m§ ARM 16. 




















































