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Toto je pouze Ămodñ pro RPG Void: Sci-Fantasy - pravidla jsou uvedena v jeho Z§kladn² knize. Syst®m vytv§Śen² po-

stav, zbranŊ, vybaven², dopravn² prostŚedky, protivn²ky a dovednosti pouģ²v§ sv® vlastn². 

V t®to pŚ²ruļce jsou obsaģeny prvky ze vġech ļasovĨch obdob² s®ri² Alien, Predator i Aliens vs. Predator. Je tedy moģ-

n® hr§t ve vġech, i kdyģ v nŊkterĨch pŚ²padech bude technologie asi dosti zastaral§ ļi naopak pŚ²liġ modern². PŚ²ruļka 

je zasazena prim§rnŊ do obdob² mezi roky 2179 a 2231 (film Aliens a hra Aliens versus Predator 2). Poloģky oznaļen® 

Î poch§zej² ze vzd§lenŊjġ² budoucnosti (z filmu Alien: Resurrection). 

PŚ²ruļka obsahuje prvky z n§sleduj²c²ch dŊl:  

Filmy: Alien, Aliens, Alien 3, Alien: Resurrection, Prometheus, Alien: Covenant, Predator, Predator 2, Predators, The 

Predator, Alien vs. Predator, Aliens vs. Predator: Requiem 

Hry:  Aliens versus Predator, Aliens versus Predator 2, Aliens versus Predator 2: Primal Hunt, Aliens versus Predator: 

Extinction, Aliens vs. Predator (2010), Aliens: Colonial Marines, Alien: Isolation 

Komiksy: Aliens: Rogue, Fire and Stone 

Knihy: Aliens: Colonial Marines Technical Manual 
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Lid® 

Za mariŔ§ka USCMC ļi ģold§ka pracuj²c²ho pro Weyland-Yutani je moģn® hr§t. TĨm postav mŢģe bĨt sloģen z mariŔ§-

kŢ, korporaļn²ch ģold§kŢ nebo, v r§mci spolupr§ce, i obou dohromady. Je moģn® hr§t i za mariŔ§ka USM ve vzd§le-

nŊjġ² budoucnosti. 

ZkuĢenosti: voj§ci vydŊl§vaj² body zkuġenost², stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

PrestiĤ: voj§ci vydŊl§vaj² body prestiģe, stejnŊ jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. 

RekviziĽn² body: voj§ci nevydŊl§vaj² pen²ze, ale rekviziļn² body. Za ty si poŚizuj² vĨstroj a vĨzbroj. Rekviziļn² body 

jsou ovlivŔov§ny prestiģ² stejnŊ jako pen²ze, jak je uvedeno v Z§kladn² knize Voidu. Dopravn² prostŚedky jim pŚidŊluj² 

jejich nadŚ²zen², podle poģadavkŢ mise. Ide§ln² startovn² poļet rekviziļn²ch bodŢ do prvn² mise je 10. 

Dovednosti: voj§ci ovl§daj² dovednost Ś²zen² vġech typŢ pozemn²ch vozidel. U vġech TŊģkĨch zbran² se poļ²t§, ģe 

jsou vybaveny trojnoģkou: lze je tedy fixovat bez nutnosti dokupovat nŊjak® vybaven². 

Vl§dn² povŋśen²: MariŔ§ci USCMC maj² pravomoc pŚevz²t velen² nad vl§dn²m person§lem na jak®koliv kolonii, vesm²r-

n® lodi ļi stanici. Mohou velet Koloni§ln²m marġ§lŢm: pŚi PŚikazov§n² z²sk§vaj² bonus + 5 k Charisma. Tuto schopnost 

maj² i mariŔ§ci USM. 

Pś²stupov§ pr§va: Ģold§ci Weyland-Yutani maj² pŚ²stupov§ pr§va ke vġem syst®mŢm, kter® vyrobily korporace Wey-

land Corp. a Weyland-Yutani, to zahrnuje poļ²taļe a rŢzn® bezpeļnostn² syst®my na koloni²ch, vesm²rnĨch lod²ch i 

stanic²ch, aŠ uģ je jejich souļasnĨ majitel kdokoliv. Mohou velet AI palubn²m poļ²taļŢm, Pracovn²m, VŊdeckĨm a Bojo-

vĨm androidŢm a XenoborgŢm: pŚi PŚikazov§n² z²sk§vaj² bonus + 5 k Charisma. Tuto schopnost maj² i mariŔ§ci USM ï 

v jejich pŚ²padŊ se vztahuje na syst®my schv§len® vl§dou SpojenĨch syst®mŢ.  
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Velikost: 2 

Hr§ļ mŢģe vĨġe uveden® atributy upravit. M§ 5 bodŢ, kter® mŢģe mezi atributy libovolnŊ rozdŊlit. Za kaģd® zvĨġen² 

vġak mus² jinĨ atribut sn²ģit. HP a SP se pak odvod² podle nich. 

Hr§ļ si vybere jednu specializaci (viz n²ģe). Kaģd§ m§ uvedenu standardn² vĨstroj a vĨzbroj, kterou postava dost§v§ 

zdarma pro kaģdou misi. MŢģe si vġak poŚ²dit jin®. 

Hr§ļ m§ 10 bodŢ zkuġenost², kter® mŢģe vyuģ²t na n§kup Dovednost² (viz str. 76). 
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Voj§k 
Standardn² ļlen odd²lu.  

Vĩstroj: brnŊn² a pŚilba o celkov® cenŊ do 8 bodŢ  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, jednoruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 2 bodŢ, obouruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 4 bodŢ, gran§ty/miny/n§loģe do ceny 3 bodŢ. 

Třĥkopaln²k 
Poskytuje palebnou podporu.  

Vĩstroj: brnŊn² a pŚilba o celkov® cenŊ do 8 bodŢ  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, jednoruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 2 bodŢ, tŊģk§ stŚeln§ zbraŔ do ceny 6 bodŢ. 

DevastaĽn² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe spustit mocnou palbu. Jeho RC pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 10, ale pokud zas§hne, zas§hne 

s efektem ĠtŊst² (nemus² nutnŊ padnout 1). Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

Kos²c² palba (AKCE): TŊģkopaln²k mŢģe prov®st kos²c² palbu, kter§ rychle zniļ² Odd²l, popŚ. Roj. Jeho RC pro tento vĨstŚel je sn²ģeno o 5, 

ale pokud zas§hne, ¼tok m§ proti Odd²lu/Roji desetin§sobnou niļivost. Kos²c² palba se nejl®pe prov§d² automatickĨmi zbranŊmi, tehdy m§ 

TŊģkopaln²k RC sn²ģen® pouze o 2. Kos²c² palbu lze prov®st jen tŊģkĨmi zbranŊmi, nemŢģe bĨt vedena jednorannĨmi zbranŊmi. 

Palebn§ pozice: TŊģkopaln²k mŢģe zaujmout pozici, ze kter® povede obrannou palbu. Hr§ļ urļ², jakĨm smŊrem m²Ś² hlaveŔ zbranŊ. Jakmile 

se v tomto smŊru objev² nepŚ§tel®, TŊģkopaln²k na nŊ mŢģe ihned vystŚelit ï bez ohledu na iniciativu, nestoj² to ani ģ§dnou akci. St§le vġak 

mus² uspŊt v hodu proti RC. Pokud chce TŊģkopaln²k drģet palebnou pozici, nesm² se pohnout z m²sta. Schopnost m§ efekt pouze pŚed zapo-

ļet²m souboje, bŊhem nŊj uģ ne. Tuto schopnost lze prov®st pouze tŊģkou zbran². 

OstƏelovaľ 
Eliminuje prioritn² ģiv® c²le na velkou vzd§lenost. 

Vĩstroj: brnŊn² a pŚilba o celkov® cenŊ do 8 bodŢ  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, jednoruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 2 bodŢ, obouruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 4 bodŢ 

Sniperskĩ vĩcvik: OstŚelovaļova zbraŔ m§ desetin§sobnou niļivost. Schopnost lze vyuģ²t i mimo boj ï pokud OstŚelovaļ str§v² 1 hodinu 
zamŊŚov§n²m vybran® bytosti BŊģn® velikosti a uspŊje v hodu proti RC, tuto bytost automaticky zabije. Z§sahu se nelze nijak ubr§nit. Sniper-
skĨ vĨcvik lze vyuģ²t pouze se samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhaļem vĨbuġ-

nin). 

EliminaĽn² vĩstśel (AKCE): OstŚelovaļ mŢģe trefit vybranou ļ§st bytosti tak, aby byla vyŚazena z boje. MŢģe trefit nohu (popŚ. kŚ²dlo a podob-
nŊ), ļ²mģ ji znehybn². MŢģe trefit ruku, ļ²mģ ji zabr§n² v ļinnostech vyģaduj²c²ch alespoŔ jednu ruku. MŢģe trefit zbraŔ nebo jedno vybaven², 
ļ²mģ je zniļ². Chov§ se to jako norm§ln² vĨstŚel, ovġem nezpŢsob² ztr§tu HP a nelze se mu ubr§nit hodem proti Armor. Tuto schopnost lze 

prov®st pouze samonab²jec² projektilovou nebo energetickou puġkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhaļem vĨbuġnin). 

Skrytost: Kdyģ se OstŚelovaļ schov§, je tŊģk® odhalit jeho pŚ²tomnost. Vġichni, kteŚ² se ho budou snaģit naj²t, maj² postih ï 5 na Perception. 
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L®kaƏ 
Star§ se o zdrav² odd²lu. 

Vĩstroj: brnŊn² a pŚilba o celkov® cenŊ do 8 bodŢ  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, jednoruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 2 bodŢ, obouruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 4 bodŢ. 

OĢetśen² a l®Ľba (AKCE): OġetŚen² se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla postava zranŊna ļi zabita. L®kaŚ si hod² proti sv®mu Intelligence a po-

kud uspŊje, postava z²skala zpŊt 10 HP. Pokud m§ SmŢlu, postava je nen§vratnŊ mrtv§ (resp. ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², postava 

m§ automaticky plnĨ poļet HP. OġetŚen² lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedno oġetŚen² 15 minut.  

L®ļba se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byla postava zasaģena nemoc², jedem, radiac² a dalġ²mi podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe maj² 

uvedeno, ģe mohou bĨt vyl®ļeny L®kaŚem. L®kaŚ si hod² proti sv®mu Intelligence a pokud uspŊje, postava je vyl®ļena. L®ļbu lze pouģ²t i mi-

mo boj, tehdy trv§ jedna l®ļba 15 minut. 

Technik 
ZajiġŠuje veġkerou technickou podporu odd²lu. 

Vĩstroj: brnŊn² a pŚilba o celkov® cenŊ do 8 bodŢ  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, jednoruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 2 bodŢ, obouruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 4 bodŢ. 

Oprava a n§prava (AKCE): Oprava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy byl pŚedmŊt poġkozen ļi rozbit. Technik si hod² proti sv®mu Intelligence a 

pokud uspŊje, pŚedmŊt je opŊt funkļn². Pokud se jedn§ o komplexn² stroje, kter® maj² hodnotu HP (napŚ. vozidla, androidi), pak jedna Oprava 

vr§t² 10 HP. Pokud m§ SmŢlu, pŚedmŊt je nen§vratnŊ zniļen (resp. stroj ztrat² dalġ²ch 10 HP). Pokud m§ ĠtŊst², stroj m§ automaticky plnĨ 

poļet HP. Opravu lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna oprava 15 minut.  

N§prava se pouģ²v§ v pŚ²padech, kdy pŚedmŊt utrpŊl nŊjakou funkļn² poruchu, byl zasaģen energetickĨmi vĨboji, poġkozen sabot§ģ² a dalġ²mi 

podobnĨmi negativn²mi efekty, kter® u sebe maj² uvedeno, ģe mohou bĨt napraveny Technikem. Technik si hod² proti sv®mu Intelligence a 

pokud uspŊje, pŚedmŊt je opŊt plnŊ efektivn². N§pravu lze pouģ²t i mimo boj, tehdy trv§ jedna n§prava 15 minut.  

Prơzkumn²k 
Prozkoum§v§ ter®n a analyzuje nepŚ²tele. 

Vĩstroj: brnŊn² a pŚilba o celkov® cenŊ do 8 bodŢ  

Vĩzbroj: bojovĨ nŢģ, jednoruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 2 bodŢ, obouruļn² stŚeln§ zbraŔ do ceny 4 bodŢ. 

Utajen²: PrŢzkumn²k je expert na utajen² sv® pŚ²tomnosti a nen§padnĨ pohyb. NepotŚebuje k tomu ģ§dnĨ n§stroj, m§ pouze svŢj vĨcvik a ob-

ratnost. PrŢzkumn²k se mŢģe schovat i v ter®nech, kter® to neumoģŔuj² a mŢģe se pl²ģit plnou rychlost². Pokud se vġak pl²ģ² v ter®nu, kterĨ 

norm§lnŊ neumoģŔuje schov§v§n², je tu ġance, ģe ho nepŚ§tel® objev². Pokaģd®, kdyģ uraz² vzd§lenost jedn® akce Pohyb, si mus² hodit proti 

Agility. Pokud se hod nepovede, vġichni nepŚ§tel® v dosahu si mohou okamģitŊ hodit proti Perception a pokud uspŊj², jeho pŚ²tomnost odhal². 

Schopnost funguje stejnŊ v boji i mimo nŊj.  

K odhalen² schovan®ho PrŢzkumn²ka z§kladn²mi smysly (zrakem, sluchem, ļichem) mus² nepŚ§tel® prov§dŊt Kaz²c² hod.  

PśeĤit² v divoĽinŋ a Kartograf: PrŢzkumn²k standardnŊ ovl§d§ tyto dvŊ schopnosti (nemus² si je kupovat). Ovl§d§ vġechny verze schopnosti 

PŚeģit² v divoļinŊ a planet§rn² i vesm²rnou verzi schopnosti Kartograf. 

Prţzkum: PrŢzkumn²k dok§ģe prov®st detailn² prŢzkum sv®ho okol². MŢģe si vybrat jeden ze tŚ² druhŢ: ter®nn² (zamŊŚen na n§strahy pŚ²rody), 

bojovĨ (zamŊŚen na voj§ky a bojovou techniku) a civiln² (zamŊŚen na civiln² aktivity). KaģdĨ prŢzkum trv§ 1 hodinu, nelze tedy pouģ²t v boji. Je 

to jako hled§n² zrakem, vyģaduje hod proti Perception. Pokud je ¼spŊġnĨ, PrŢzkumn²k odhal² vġechny objekty dan®ho typu ve sv®m vĨhledu a 

dohledu. T®ģ urļ² jejich nebezpeļnost a co chystaj² v nejbliģġ² dobŊ, napŚ. pŚesun, ¼tok, doplnŊn² paliva, odpoļineké 

OznaĽen² c²le (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe oznaļit objekt ï nahl§sit jeho pŚesnou pozici svĨm kolegŢm. Dokud se tento objekt nepŚesune z 

m²sta, vġechny hody na CC a RC proti nŊmu vyģaduj² jen Kontroln² hod. 

Analĩza protivn²ka (AKCE): PrŢzkumn²k mŢģe analyzovat protivn²ka podle stylu boje a odhalit jeho siln® a slab® str§nky. Jakmile vid² zvole-

nĨ subjekt bojovat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception. Pokud uspŊje, PrŢzkumn²k i jeho kolegov® maj² proti nŊmu bonus + 5 k CC a RC a 

dvojn§sobn® DAM vġech zbran². PrŢzkumn²k se mŢģe o AnalĨzu pokusit t®ģ na konci kaģd®ho kola, kdy on s§m za¼toļil na subjekt ļi subjekt 

na nŊj. Tehdy to nezab²r§ ģ§dnou akci. 
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Pśilba M10 

Cena: 3 body 

M§ vestavŊnou vys²laļku, taktickou kameru a monokul§r-

n² zamŊŚovac² HUD. PŚid§v§ + 2 k Armor a + 1 k RC. 

 

Lehk® brnŋn² M3 

Cena: 5 bodŢ 

PŚid§v§ + 10 k Armor. 

 

Ochrann® brnŋn² Apesuit (brnŋn² + pśilba) 

Cena: 10 bodŢ 

PŚid§v§ + 14 k Armor. Postih ï2 na Agility. Poskytuje 

imunitu proti Ģ²ravĨm ¼tokŢm a FacehuggerŢm/

TrilobitŢm. PŚilba m§ vestavŊnou vys²laļku. 

 

PokroĽilĩ skafandr SE (brnŋn² + pśilba) 

Cena: 10 bodŢ 

Skafandr pouģ²vanĨ vŊdeckĨmi a technickĨmi tĨmy. Po-

skytuje z§sobu vzduchu na 10 hodin a imunitu proti Bio-

logickĨm, ChemickĨm a Radiaļn²m ¼tokŢm. PŚilba m§ 

vestavŊnou vys²laļku a taktickou kameru. Za pŚ²platek 5 

bodŢ mŢģe m²t panc®Śov§n², kter® pŚid§v§ + 10 k Armor. 

 

Skafandr IRC Mk.35 (brnŋn² + pśilba) 

Cena: 15 bodŢ 

Skafandr pouģ²vanĨ USCMC. PŚid§v§ + 10 k Armor. Po-

skytuje z§sobu vzduchu na 5 hodin a imunitu proti Biolo-

gickĨm, ChemickĨm a Radiaļn²m ¼tokŢm. PŚilba m§ ve-

stavŊnou vys²laļku a taktickou kameru. 

 

Skafandr IRC Mk.50 (brnŋn² + pśilba) 

Cena: 17 bodŢ 

OdolnĨ skafandr pro univerz§ln² pouģit². PŚid§v§ + 10 k 

Armor. Postih ï2 na Agility. Poskytuje z§sobu vzduchu 

na 10 hodin a imunitu proti BiologickĨm, ChemickĨm a 

Radiaļn²m ¼tokŢm. PŚilba m§ vestavŊnou vys²laļku a 

taktickou kameru. 

 

EVA skafandr (brnŋn² + pśilba) 

Cena: 20 bodŢ 

OdolnĨ vesm²rnĨ skafandr. UmoģŔuje postavŊ pŚeģ²t ve 

vesm²rn®m prostoru po dobu 12 hodin. Nelze v nŊm cho-

dit v prostŚed² se standardn² ļi vysokou gravitac². PŚid§v§ 

+ 10 k Armor. Postih ï4 na Agility. M§ vestaven® magne-

Brnřn² a pƏilby 
tick® boty a man®vrovac² trysky, pŚilba m§ vestavŊnou 

vys²laļku. Trysky lze pouģ²t jen ve vesm²ru. Uģivatel d²ky 

nim mŢģe l®tat ļi vzn§ġet se v prostoru na m²stŊ a m§ 

lepġ² obratnost. Rychlost letu v boji je 10 km za akci. 

Cestovn² rychlost letu pŚi Putov§n² je 1000 km/h (m§ pali-

vo na 1000 km). Ruġ² postih skafandru na Agility. Pouģ²-

v§n² tohoto vybaven² vyģaduje AstronautskĨ vĨcvik.  

Pśilba USM Î 

Cena: 1 bod 

M§ vestavŊnou vys²laļku. PŚid§v§ + 2 k Armor. 

 

Lehk® brnŋn² USM Î 

Cena: 5 bodŢ 

PŚid§v§ + 10 k Armor. 
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Sv²tilna  

Cena: 1 bod 

Sv²tilna noġen§ obvykle na rameni. Dosah 10 metrŢ. 

 

Osvŋtlovac² svŋtlice  

Cena: 1 bod  

Ruļn² svŊtlice na jedno pouģit² (aļkoliv jeden slot zab²r§ 

cel§ sada). Jakmile je zap§lena, osvŊtluje okol² jasnou 

b²lou z§Ś². HoŚ² i pod vodou. MŢģe bĨt vrģena (hod na 

RC). Ruġ² postihy za sn²ģenou ļi nulovou viditelnost po 

dobu 10 minut. Dosah svŊtlice je 5 metrŢ vġemi smŊry.  

 

Vys²laĽka 

Cena: 1 bod 

Vys²laļka s dosahem 10 km. 

 

Taktick§ kamera 

Cena: 1 bod 

Nahr§v§ vġe, co uģivatel vid², a souļasnŊ to odes²l§ do 

velitelsk®ho stanoviġtŊ (dosah spojen² 10 km). 

 

Noktovizor 

Cena: 1 bod 

UmoģŔuje vidŊt ve tmŊ, avġak obraz je pouze v odst²-

nech zelen®. Ruġ² postih za ġero ļi tmu.  

 

Kolim§tor  

Cena: 1 bod  

PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. Kolim§tor je optickĨ 

zamŊŚovaļ, kterĨ dovoluje pŚesn® zam²Śen² na kratġ² 

vzd§lenosti. Nelze kombinovat s puġkohledem. Pokud 

postava pouģije akci M²Śen², z²sk§v§ bonus + 4 k RC, 

nam²sto + 2. Tento bonus je aplikov§n ale pouze pokud 

stŚ²l² v dosahu Optim§ln²ho dostŚelu. 

 

Laserovĩ zamŋśovaĽ 

Cena: 1 bod 

PŚ²davn® vybaven² ke stŚeln® zbrani. ZbraŔ s laserovĨm 

zamŊŚovaļem je vģdy povaģov§na za zam²Śenou, tzn. 

postava uģ nemus² pouģ²vat akci M²Śen². Tato vĨhoda 

vġak nemŢģe bĨt vyuģita v kombinaci s Kolim§torem ļi 

Puġkohledem ï jejich pouģit² st§le vyģaduje akci M²Śen².  

 

 

Speci§ln² vybaven² 
UrychlovaĽ hojen²  

Cena: 1 bod  

Sada jednor§zovĨch auto-injekc². Uģivateli l®ļ² zranŊn² ï 

ztracenĨch 5 HP. Jeho aplikov§n² v boji zab²r§ jednu ak-

ci. Jedna sada Urychlovaļe hojen² obsahuje 10 d§vek.  

 

Detektor pohybu 

Cena: 2 body 

Tento detektor zachycuje vġechen pohyb v okol² a mŢģe 

tak odhalit i objekty, kter® se pohybuj² nepozorovanŊ. 

Jeho dosah je 100 metrŢ pro venkovn² prostŚed² a 10 

metrŢ pro interi®ry. Na odhalen² pŚesn® pozice je potŚeba 

¼spŊġnĨ hod proti Perception (v boji to je jedna akce). 

 

Autogen 

Cena: 1 bod 

Autogen pomoc² soustŚedŊn®ho plamene Śeģe nebo sva-

Śuje kov. Lze pouģ²t napŚ. k proŚez§n² se kovovĨmi dveŚ-

mi, nebo naopak k jejich zavaŚen². 1 minuta (akce) pr§ce 

vytvoŚ²/zavaŚ² otvor o prŢmŊru 1 metr, vyģaduje ale 

¼spŊġnĨ hod proti Agility. SmŢla znamen§ rozbit² autoge-

nu. Autogen lze pouģ²t na plochy tlust® maxim§lnŊ 10 

cm. Jen pro Technika. 

 

Hackovac² zaś²zen² ComTech  

Cena: 2 body 

Speci§ln² poļ²taļ pro interakci s elektronickĨmi syst®my. 

Dovoluje ovl§dat z§mek dveŚ², bezpeļnostn² syst®my 

atd. Vyģaduje hod proti Intelligence. Jen pro Technika. 

 

Parameter Uplink Spectagraph  

Cena: 4 body 

Zn§mĨ tak® jako PUPS, toto mal® levituj²c² kulovit® zaŚ²-

zen² mapuje okol² pomoc² laserovĨch paprskŢ. Informace 

vys²l§ na palubu lodi, kde se vytv§Ś² 3D obraz prostŚed².  

Dok§ģe tak® detekovat pŚ²tomnost forem ģivota, i mikro-

skopickĨch. Dosah sn²maļŢ 50 metrŢ. Dok§ģe bĨt aktivn² 

10 hodin. Jen pro Technika. 
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Automatickĩ palpost 

Cena: 5 bodŢ 

Automatick§ stŚeleck§ vŊģ, ĂAutomated Sentry Gunñ. 

Palpost mŢģe fungovat v automatick®m nebo d§lkovŊ 

ovl§dan®m reģimu. V automatick®m m§ RC 10 a mŢģe 

s§m stŚ²let buŅ jen po nepŚ§telskĨch c²lech nebo po 

vġech bez rozd²lu. V kaģd®m kole boje jedn§ vģdy jako 

prvn², nehledŊ na iniciativu. StŚelba je jedinĨ typy akce, 

kter® mŢģe dŊlat. V d§lkovŊ ovl§dan®m reģimu pouģ²v§ 

svoji kameru a radiovĨ ovladaļ s dosahem 100 metrŢ, 

ovl§d§ ho uģivatel pomoc² sv®ho RC a svĨch akc². 

Palpost je velmi kŚehkĨ. JakĨkoliv ¼tok ho automaticky 

zniļ². Jen pro Technika. Existuj² tŚi verze: 

 

ƷUA 571-C: vyzbrojen§ kulometem.  

Projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 1000, MR 2000, RP 

ï4 od RC, DAM 20. 

 

ƷUA 571-F: vyzbrojen§ gran§tometem.  

Projektilov§ zbraŔ, samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin. OR 

500, MR 1000, RP ï2 od RC, DAM 10. Exploze 5 metrŢ. 

 

ƷUA 571-D: vyzbrojen§ laserovĨm kanonem.  

Energetick§ zbraŔ, samonab²jec². OR 1000, MR 2000, 

RP ï10 od DAM, DAM 20. 

 

Velkĩ automatickĩ palpost 

Cena: 10 bodŢ 

Automatick§ stŚeleck§ vŊģ WY-ADT, ĂRemote Sentry 

Turretñ. Palpost mŢģe fungovat v automatick®m nebo 

d§lkovŊ ovl§dan®m reģimu. V automatick®m m§ RC 12 a 

mŢģe s§m stŚ²let buŅ jen po nepŚ§telskĨch c²lech nebo 

po vġech bez rozd²lu. V kaģd®m kole boje jedn§ vģdy 

jako prvn², nehledŊ na iniciativu. StŚelba je jedinĨ typy 

akce, kter® mŢģe dŊlat. V d§lkovŊ ovl§dan®m reģimu 

pouģ²v§ svoji kameru a radiovĨ ovladaļ s dosahem 100 

metrŢ, ovl§d§ ho uģivatel pomoc² sv®ho RC (m§ bonus 

+2) a svĨch akc². Palpost m§ 20 HP a Armor 10. Je vy-

zbrojen kulometem. Projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 

1500, MR 3000, RP ï2 od RC, DAM 20. Je velkĨ, nezapi-

suje se do slotŢ - mŢģe ho pŚen§ġet dvojice voj§kŢ nebo 

jeden Pracovn² exoskelet (kterĨ unese jeden palpost v 

kaģd® ruce). 

 

 

 

TlumiĽ  

Cena: 1 bod  

Tlumiļ potlaļuje z§blesk a hluk pŚi vĨstŚelu. Lze namon-

tovat jen na projektilov® zbranŊ. 

 

DvojnoĤka  

Cena: 1 bod 

Dvojnoģka lze pŚipevnit k obouruļn² stŚeln® zbrani 

(puġce). Postava mŢģe puġku opŚ²t o dvojnoģku a t²m 

zvĨġit jej² stabilitu pŚi stŚelbŊ a t²m i pŚesnost.  

 

Z§chrannĩ lokaĽn² maj§k  

Cena: 2 body  

DŢleģitĨ n§stroj, kterĨ pom§h§ zachr§nit troseļn²ky. Ma-

j§k vys²l§ SOS na vġech radiovĨch frekvenc²ch a tak® 

zobrazuje sv® koordin§ty na GPS map§ch. Nav²c inten-

zivnŊ blik§, takģe ho je moģn® spatŚit na velkou vzd§le-

nost i v mlze ļi ve tmŊ. Vydrģ² fungovat 10 dn² bez pŚe-

st§vky. Je velmi odolnĨ, vodotŊsnĨ a na vodŊ plave.  

 

Dalekohled 

Cena: 1 bod 

Dalekohled dovoluje z²skat vizu§ln² informace o vzd§le-

nĨch objektech. MŢģe bĨt tak® pouģit k hled§n². P§trac² 

dosah hled§n² zrakem pomoc² dalekohledu je desetin§-

sobnĨ. 

 

IR dalekohled 

Cena: 2 body 

Dalekohled dovoluje z²skat vizu§ln² informace o vzd§le-

nĨch objektech. MŢģe bĨt tak® pouģit k hled§n². P§trac² 

dosah hled§n² zrakem pomoc² dalekohledu je desetin§-

sobnĨ. UmoģŔuje l®pe vidŊt objekty vyd§vaj²c² teplo, 

avġak obraz je pouze v barv§ch od ļern® (nejstudenŊjġ²), 

pŚes modrou, ļervenou a ģlutou aģ po b²lou (nejteplejġ²). 

PŚid§v§ bonus + 4 k Perception, ale pouze pŚi zrakov®m 

hled§n² objektŢ teplejġ²ch neģ okol². 

 

Kamufl§Ĥn² souprava 

Cena: 1 bod 

Souprava obsahuje maskovac² barvy na kŢģi 

(odpov²daj²c² barv§m m²stn²ho prostŚed²) a maskovac² 

s²ŠovĨ pl§ġŠ s k§p² protkanĨ imitac² list² a jehliļ², respekti-

ve jin® m²stn² fl·ry. NepŚ§tel® maj² postih ï 2 od Percepti-

on pŚi hodech na hled§n² pomoc² zraku. 
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Letov® trysky "jetpack" 

Cena: 10 bodŢ 

Jetpack je batoh s plnŊ ŚiditelnĨmi raketovĨmi tryskami. 

Uģivatel jeho pomoc² mŢģe l®tat i vzn§ġet se ve vzduchu 

na m²stŊ. Vyd§v§ hluk a jasnou z§Ś z trysek. Rychlost 

letu v boji je 1000 metrŢ za akci. Cestovn² rychlost letu 

pŚi Putov§n² je 100 km/h (m§ palivo na 100 km). Pouģ²v§-

n² tohoto vybaven² vyģaduje AstronautskĨ vĨcvik. Um²s-

tŊn²: z§da. 

 

ZamŋśovaĽ AURORA 

Cena: 15 bodŢ 

ZamŊŚovaļ koordin§tŢ pro AURORA laserovĨ kanon, 

kterĨm jsou vybaveny lodŊ tŚ²dy Conestoga a Bougain-

ville. ZamŊŚen² zab²r§ jednu akci a vyģaduje ¼spŊġnĨ hod 

na Intelligence. Pokud hod uspŊje, c²l je zasaģen lasero-

vĨm paprskem s DAM-V 10, Exploze 5 metrŢ. Pokud hod 

neuspŊje, kanon mine o tolik metrŢ, o kolik bylo pŚehoze-

no. AURORA kanon se po vĨstŚelu mus² 10 minut nab²-

jet. Pokud padla SmŢla, k vĨstŚelu nedoġlo vŢbec a zno-

vu lze vystŚelit aģ za 20 minut. Funguje pouze proti c²lŢm 

v exteri®ru. Dosah zamŊŚovaļe je 100 metrŢ. Jen pro 

Technika. 

 

Lun§rn² rover 

Cena: 5 bodŢ 

Lun§rn² rover je mal® ter®nn² vozidlo na d§lkov® ovl§d§-

n². Je vybaven sv²tilnou, taktickou kamerou a detektorem 

pohybu. Dosah od ovl§dac²ho panelu je aģ 50 km. Rover 

se pohybuje rychlost² 50 km/h. Rover je velmi kŚehkĨ. 

JakĨkoliv ¼tok ho automaticky zniļ². Jen pro Technika. 

Pauling MedPod 720i 

Toto je plnŊ automatickĨ l®kaŚskĨ modul. Pacient si do nŊj lehne a o vġe ostatn² se postaraj² bio-skenery a mechanick® 

paģe. MedPod regeneruje 1 HP za minutu. Za jednu hodinu odstran² efekt Chemick®ho, Biologick®ho ļi Radiaļn²ho 

¼toku, vyl®ļ² nemoc ļi otravu. Dok§ģe i vyjmout embryo Trilobita, Neomorfa a Xenomorfa. Modul se nach§z² jen v po-

kroļilĨch l®kaŚskĨch zaŚ²zen²ch a na lod²ch, kter® to u sebe maj² uvedeno. 
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Bojovĩ nţĤ 

Cena: 1 bod 

Jednoruļn² bodn§/seļn§ zbraŔ. DAM 10. 

 

Pistole M4A3 9mm 

Cena: 1 bod 

Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 5, MR 10, RP -2 od RC, DAM 5. 

ƷAP munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vyba-

ven². C²l m§ postih -5 na Armor. 

 

Pistole M4A4 .45 

Cena: 1 bod 

Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 5, MR 10, RP -4 od RC, DAM 10. 

ƷAP munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vyba-

ven². C²l m§ postih -5 na Armor. 

 

Pistole 88 Mod 4 

Cena: 1 bod 

Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Za +1 bod 

lze modifikovat na automatickou (m§ dvojn§sobn® RP). 

OR 5, MR 10, RP -2 od RC, DAM 5.  

 

Pistole VP78 

Cena: 2 body 

Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 5, MR 10, RP -2 od RC, DAM 5. 

 

Revolver Spearhead Armoury .357  

Cena: 2 body 

Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 5, MR 10, RP -2 od RC, DAM 10. 

 

Samopal M39 

Cena: 3 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§. Za +1 bod lze 

modifikovat na vyġġ² kadenci; zpŢsob² vģdy o jeden z§-

sah v²ce (m§ dvojn§sobn® RP). 

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10. 

 

 

 

 

Zbranř 
đtoĽn§ puĢka M41A 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 50, MR 100, RP -4 od RC, DAM 10.  

M§ integrovanĨ gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġ-

nin), kterĨ vystŚeluje vĨbuġn® gran§ty:  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10, Exploze 5 m. 

 

đtoĽn§ puĢka M41A Mk.2 

Cena: 5 bodŢ 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§. Za +1 bod lze 

modifikovat na vyġġ² kadenci; zpŢsob² vģdy o jeden z§-

sah v²ce (m§ dvojn§sobn® RP). 

OR 50, MR 100, RP -4 od RC, DAM 10.  

M§ integrovanĨ gran§tomet nebo brokovnici, zvolte na 

zaļ§tku kaģd® mise.  

Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 

vĨbuġn® gran§ty:  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10, Exploze 5 m. 

Brokovnice (samonab²jec², Rojov§): 

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10. 

ƷZ§paln® gran§ty (pro gran§tomet): stoj² 1 bod a zab²-

raj² slot Speci§ln²ho vybaven². DAM 10, Exploze 5 m, 

Z§palnĨ ¼tok. 

 

đtoĽn§ puĢka M41A/2 

Cena: 5 bodŢ 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10.  

M§ integrovanĨ gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġ-

nin), kterĨ vystŚeluje vĨbuġn® gran§ty:  

OR 50, MR 100, RP -1 od RC, DAM 10, Exploze 5 m. 

 

đtoĽn§ puĢka NSG 23 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 100, MR 200, RP -2 od RC, DAM 10.  

M§ integrovanĨ gran§tomet, brokovnici nebo plameno-

met, zvolte na zaļ§tku kaģd® mise.  

Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 

vĨbuġn® gran§ty:  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10, Exploze 5 m. 

Brokovnice (samonab²jec², Rojov§): 

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10.  

Plamenomet (l§tkov§, Rozptylov§):  

OR 5, MR 10, RP n/a, DAM 10, Z§palnĨ ¼tok. 
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Bitevn² puĢka M4RA 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Za +1 bod 

lze modifikovat delġ² hlavn²; m§ dvojn§sobnĨ dostŚel (ale 

nemŢģe m²t Tlumiļ). 

OR 100, MR 200, RP -2 od RC, DAM 20.  

Je opatŚena puġkohledem: pokud uģivatel pouģije akci 

M²Śen², z²sk§v§ bonus + 4 k RC, nam²sto + 2. Tento bo-

nus je aplikov§n ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-

m§ln²ho dostŚelu. Puġkohled mŢģe bĨt vymŊnŊn za vĨ-

konnŊjġ² puġkohled (d§v§ bonus + 6 k RC, nam²sto + 2) 

nebo za puġkohled s IR-senzorem, kterĨ asistuje pŚi sle-

dov§n² c²le (d§v§ bonus + 8 k RC, nam²sto + 2, ale pou-

ze proti objektŢm teplejġ²ch neģ okol²). Tyto puġkohledy 

zvyġuj² cenu o 1 bod. M§ integrovanĨ gran§tomet nebo 

brokovnici, zvolte na zaļ§tku kaģd® mise.  

Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 

vĨbuġn® gran§ty:  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10, Exploze 5 m. 

Brokovnice (samonab²jec², Rojov§):  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10. 

ƷAP munice (pro puġku): stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci-

§ln²ho vybaven². C²l m§ postih ï5 na Armor. 

ƷSenzorov® miny (pro gran§tomet): stoj² 1 bod a zab²-

raj² slot Speci§ln²ho vybaven². Po dopadu zŢstanou leģet 

na m²stŊ. Vybuchnou, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti 

(dosah 5 m). DAM 5, Exploze 5 m. 

 

Ostśelovac² puĢka M42A 

Cena: 6 bodŢ 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 500, MR 1000, RP -2 od RC, DAM 10. 

Je opatŚena IR/EM-puġkohledem: pokud uģivatel pouģije 

akci M²Śen², z²sk§v§ bonus + 4 k RC, nam²sto + 2. Z²sk§-

v§ dalġ² bonus + 2 k RC, ale pouze pŚi zamŊŚen² objektŢ 

teplejġ²ch neģ okol² nebo objektŢ s EM polem 

(Mechanick® bytosti, yautja maskov§n²é). Tyto bonusy 

jsou aplikov§ny ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-

m§ln²ho dostŚelu. Dalekohled lze tak® propojit s Detekto-

rem pohybu. Tehdy pŚi M²Śen² uģivatel z²sk§v§ dalġ² bo-

nus + 1 k RC, ale pouze pŚi zamŊŚen² objektŢ, kter® se 

pohnuly. 

ƷAP munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho vyba-

ven². C²l m§ postih ï5 na Armor. 

ƷDalekonosn§ munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§l-

n²ho vybaven². DostŚel je dvojn§sobnĨ. 

Ostśelovac² puĢka M42C 

Cena: 6 bodŢ 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 10. 

Je opatŚena IR/EM-puġkohledem: pokud uģivatel pouģije 

akci M²Śen², z²sk§v§ bonus + 4 k RC, nam²sto + 2. Z²sk§-

v§ dalġ² bonus + 2 k RC, ale pouze pŚi zamŊŚen² objektŢ 

teplejġ²ch neģ okol² nebo objektŢ s EM polem 

(Mechanick® bytosti, yautja maskov§n²é). Tyto bonusy 

jsou aplikov§ny ale pouze pokud stŚ²l² za hranicemi Opti-

m§ln²ho dostŚelu.  

 

Ostśelovac² puĢka WY-102 

Cena: 6 bodŢ 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 1500, MR 3000, RP -4 od RC, DAM 20.  

C²l m§ postih ï5 na Armor. Je opatŚena puġkohledem: 

pokud uģivatel pouģije akci M²Śen², z²sk§v§ bonus + 4 k 

RC, nam²sto + 2. Tento bonus je aplikov§n ale pouze 

pokud stŚ²l² za hranicemi Optim§ln²ho dostŚelu.  

 

ġipkov§ puĢka P9 SHARP 

Cena: 6 bodŢ 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 250, MR 500, RP -4 od RC, DAM 10. Exploze 5 m.  

 

Plazmov§ puĢka XM99A 

Cena: 6 bodŢ 

Obouruļn² energetick§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 250, MR 500, RP -4 od RC, DAM 20.  

 

Brokovnice Lupara 

Cena: 3 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Rojov§. Dvoj-

hlavŔov§.  

OR 12, MR 25, RP -2 od RC, DAM 10.  

Lze ji zapsat do slotu pro Jednoruļn² nebo Obouruļn² 

zbraŔ. Lze pouģ²vat i jako Jednoruļn², tehdy m§ ale uģi-

vatel postih ï 2 na RC.  

 

Brokovnice Henjin-Garcia Model 37-12  

Cena: 3 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  

OR 25, MR 50, RP -2 od RC, DAM 10. 
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Brokovnice Mossberg 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10. 

ƷJednotn§ munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho 

vybaven². ZbraŔ nen² Rojov§. DAM 20. 

 

Brokovnice M37A2 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§.  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10. 

ƷĠipkov§ munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho 

vybaven². Dvojn§sobn® OR a MR. DAM 10. 

ƷTŚ²ġtiv§ munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²ho 

vybaven². ZbraŔ nen² Rojov§. DAM 10, Exploze 5 m. 

ƷExpanzivn² munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²-

ho vybaven². DAM 20. 

 

Brokovnice MK221 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§. Za 

+1 bod lze modifikovat na automatickou (m§ dvojn§sob-

n® RP).  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10.  

M§ integrovanĨ vrhaļ paralyz®rŢ, vrhaļ z§palnĨch pro-

jektilŢ nebo gran§tomet, zvolte na zaļ§tku kaģd® mise. 

Vrhaļ paralyz®rŢ (samonab²jec²):  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC. DAM 10. Neur§ln² ¼tok. 

Vrhaļ z§palnĨch projektilŢ (samonab²jec²):  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC. DAM 10. Z§palnĨ ¼tok. 

Gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġnin) vystŚeluje 

tŚ²ġtiv® gran§ty:  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC. DAM 5. Exploze 10 m. 

 

Brokovnice ZX-76 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Rojov§. 

DvojhlavŔov§.  

OR 50, MR 100, RP -4 od RC, DAM 10. 

 

Plamenomet M240 

Cena: 4 body 

Obouruļn² l§tkov§ zbraŔ. Rozptylov§.  

OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 20, Z§palnĨ ¼tok. 

 

 

Plamenomet M260B 

Cena: 4 body 

Obouruļn² l§tkov§ zbraŔ. Rozptylov§.  

OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 10, Z§palnĨ ¼tok.  

MŢģe vrhat i nezap§len® palivo. Kdyģ je pot® dodateļnŊ 

nŊļ²m zap§leno (napŚ. z§sahem projektilov® ļi energetic-

k® zbranŊ), zpŢsob² c²li Z§palnĨ ¼tok s DAM 30.  

 

Gran§tomet M92 

Cena: 4 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨ-

buġnin. MŢģe prov§dŊt NepŚ²mou stŚelbu.  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAMðviz typy munice. 

MŢģe vystŚelovat rŢzn® typy munice, pŚi kaģd®m vĨstŚelu 

si postava mŢģe zvolit. Jeden typ munice je z§kladn² a 

zdarma, dalġ² typy munice si postava mŢģe koupit za 1 

bod, kaģdĨ zab²r§ slot Speci§ln²ho vybaven². 

ƷĻasovan® gran§ty: vybuchnou za 4-5 vteŚin po dopa-

du. Podle pravidel NepŚ²m® stŚelby mohou bĨt tedy vy-

stŚeleny napŚ. za roh, odrazem od zdi, ovġem nepŚ²tel m§ 

ļas uniknout. Pokud uspŊje v hodu proti Agility, gran§t ho 

nijak nezas§hl. DAM 5, Exploze 5 m. 

ƷEMP gran§ty: DAM 5, Exploze 5 m, EMP ¼tok. 

ƷSenzorov® miny: po dopadu zŢstanou leģet na m²stŊ. 

Vybuchnou, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m). 

DAM 5, Exploze 5 m. 

ƷPavouļ² miny: po dopadu zŢstanou leģet na m²stŊ. 

Aktivuj² se, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m), 

hoŅte k20. Na hod 1-10 mina skoļ² na svŢj c²l a udŊl² mu 

z§sah s DAM 10. 

 

TŋĤkĩ kulomet M56 Smartgun  

Cena: 5 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 20. 

Je um²stŊn§ na servomotoricky ovl§dan®m a gyroskopic-

ky stabilizovan®m rameni, kter® je pŚipevnŊno ke speci§l-

n²mu nosn®mu postroji. GyroskopickĨ stabiliz§tor umoģ-

Ŕuje, ģe se zbran² mŢģe bĨt snadno manipulov§no a na-

v²c pohlcuje zpŊtnĨ r§z bŊhem kaģd®ho vĨstŚelu. Nemus² 

se fixovat. IR-senzor asistuje pŚi sledov§n² c²le. D§v§ 

bonus + 2 k RC, ale pouze proti objektŢm teplejġ²ch neģ 

okol².  

 

 

 

Z
b
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a
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ř

 



мо 

TŋĤkĩ kulomet M59B Smartgun  

Cena: 6 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 20. 

Je um²stŊn§ na servomotoricky ovl§dan®m a gyroskopic-

ky stabilizovan®m rameni, kter® je pŚipevnŊno ke speci§l-

n²mu nosn®mu postroji. GyroskopickĨ stabiliz§tor umoģ-

Ŕuje, ģe se zbran² mŢģe bĨt snadno manipulov§no a na-

v²c pohlcuje zpŊtnĨ r§z bŊhem kaģd®ho vĨstŚelu. Nemus² 

se fixovat. IR/EM-senzor asistuje pŚi sledov§n² c²le. D§v§ 

bonus + 2 k RC, ale pouze proti objektŢm teplejġ²ch neģ 

okol² nebo objektŢm s EM polem (Mechanick® bytosti, 

yautja maskov§n²é).  

 

TŋĤkĩ kulomet M90 Minigun  

Cena: 6 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. Mus² se zafixovat, 

jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 1000, MR 2000, RP -4 od RC, DAM 20. 

M§ rotuj²c² svazek tŚ² hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. 

Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a 

v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l 

zasaģen. C²l si h§z² na Armor pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ.  

 

Raketomet M83 SADAR 

Cena: 6 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 

Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM  20.  

C²l m§ postih ï5 na Armor. IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel 

nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu 

Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

 

Raketomet M83A2 SADAR 

Cena: 7 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 

Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM  20. 

C²l m§ postih ï5 na Armor. IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel 

nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu 

Perception (mŢģe na to prov®st OpravnĨ hod) a pokud se 

to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

 

 

 

 

Raketomet M83AM SADAR AMAG  

Cena: 8 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². DvojhlavŔov§. 

Vrhaļ vĨbuġnin. Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²-

let.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM  20, Exploze 5 

metrŢ, Z§palnĨ ¼tok. 

IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Com-

bat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to 

podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

 

Raketomet M5 

Cena: 6 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 

Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM  20, Exploze 10 

metrŢ. 

 

Raketomet M6B  

Cena: 6 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. 

Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 2000, MR 4000, RP -2 od RC, DAM  20, Exploze 5 

metrŢ. 

ƷNav§dŊn§ munice: stoj² 1 bod a zab²r§ slot Speci§ln²-

ho vybaven². IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® 

Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a 

pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l. OR 1000, MR 

2000, RP -2 od RC, DAM  20, Exploze 5 metrŢ. 

 

Raketomet M112 HIMAT 

Cena: 7 bodŢ 

TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, jednorann§. Vrhaļ vĨbuġnin. 

Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM  30, C²l m§ po-

stih ï5 na Armor. 

MŢģe prov§dŊt pouze NepŚ²mou stŚelbu. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si 

hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa 

zas§hla c²l.  
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мп 

Plazmovĩ kanon Skeeter 

Cena: 8 bodŢ 

TŊģk§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². Mus² se zafixo-

vat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM  40, Exploze 5 

metrŢ. 

PlazmovĨ pulz mŢģe bĨt podle pravidel NepŚ²m® stŚelby 

vystŚelen napŚ. za roh, odrazem od zdi.  

 

Plazmovĩ kanon M78 PIG 

Cena: 8 bodŢ 

TŊģk§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². Mus² se zafixo-

vat, jinak z nŊj nejde stŚ²let.  

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM  40. C²l m§ po-

stih ï5 na Armor. 

 

VĩbuĢn® gran§ty M40 

Cena: 2 body 

Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 10. Exploze 5 metrŢ. 

 

Z§paln® gran§ty U4  

Cena: 3 body 

Ruļn² gran§ty, n§razov®. DAM 10, Z§palnĨ ¼tok. Exploze 

5 metrŢ. 

 

ElektroĢokov® gran§ty G2 

Cena: 3 body 

Ruļn² gran§ty, ļasovan®. DAM 10, ElektrickĨ ¼tok. Ex-

ploze 5 metrŢ. 

 

Miny M20 Claymore  

Cena: 3 body 

SmŊrov§ mina, exploduje do vybran®ho smŊru. Vytv§Ś² 

laserov® paprsky s dosahem 5 metrŢ. Kdyģ je nŊkdo na-

ruġ² pohybem, mina vybuchne. DAM 10, Exploze 10 me-

trŢ. 

 

Pistole USM 9mm Î 

Cena: 2 body 

Jednoruļn² projektilov§ zbraŔ, samonab²jec².  

OR 10, MR 20, RP -2 od RC, DAM 5. 

 

 

 

 

 

PuĢka Lacrima 99 Î 

Cena: 3 body 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 100, MR 200, RP ï4 od RC, DAM 10.  

M§ integrovanĨ ġoker (samonab²jec²), kterĨ mŢģe bĨt 

pouģit i v boji zbl²zka.  

OR 5, MR 10, RP ï5 od DAM, DAM 10, ElektrickĨ ¼tok/

EMP ¼tok/Neur§ln² ¼tok (lze pokaģd® zvolit). 

 

PuĢka Draco Double Burner Î 

Cena: 5 bodŢ 

Obouruļn² projektilov§ zbraŔ, automatick§.  

OR 100, MR 200, RP ï4 od RC, DAM 10.  

M§ integrovanĨ gran§tomet (samonab²jec², Vrhaļ vĨbuġ-

nin), kterĨ vystŚeluje vĨbuġn® gran§ty:  

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 5, Exploze 10 m. 

D§le m§ integrovanĨ plamenomet (l§tkov§, Rozptylov§):  

OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 20, Z§palnĨ ¼tok.  

 

Gran§ty USM Î 

Cena: 4 body 

Ruļn² gran§ty s moģnost² odp§len² na d§lku. Funguj² 

jako n§razov®, ļasovan® nebo d§lkovŊ odpalovan® 

(postava je odp§l² stiskem d§lkov®ho deton§toru, dosah 

100 m), pŚi kaģd®m pouģit² lze zvolit. DAM 10, Exploze 

10 metrŢ.  

Z
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мр 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Koloni§ln² marģ§l 
Velikost 2, nebezpeļ² 3 

BrnŊn²: neprŢstŚeln§ vesta = Armor 8 

ZbranŊ: revolver Spearhead Armoury .357 , brokovnice Henjin-Garcia Model 37-12  

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Pir§t 
Velikost 2, nebezpeļ² 3 

BrnŊn²: ģ§dn® 

ZbranŊ: bojovĨ nŢģ, rŢzn® 

Vĩstroj: rŢzn® 

YƻƭƻƴƛłƭƴƝ ƳŀǊǑłƭƻǾŞ Ȋ /ƻƭƻƴƛŀƭ aŀǊǎƘŀƭ 

.ǳǊŜŀǳ Ƨǎƻǳ ǾŜǎƳƝǊƴł ǇƻƭƛŎƛŜΣ ƪǘŜǊł ŘƻƘƭƝȌƝ 

ƴŀ ǇƻǌłŘŜƪ ŀ ǳŘǊȌƻǾłƴƝ ǇǊłǾŀ Ǿ ƭƛŘǎƪȇŎƘ 

ƪƻƭƻƴƛƝŎƘΦ 

P
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y  



мс 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Weyland-Yutani Str§ĥ 
Velikost 2, nebezpeļ² 3 

BrnŊn²: neprŢstŚeln§ vesta + pŚilba = Armor 10 

ZbranŊ: puġka M41A, pistole M4A4, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Seegson Str§ĥ 
Velikost 2, nebezpeļ² 3 

BrnŊn²: neprŢstŚeln§ vesta + pŚilba = Armor 10 

ZbranŊ: revolver Spearhead Armoury .357 , brokovnice Henjin-Garcia Model 37-12  

Vĩstroj: vys²laļka, sv²tilna 

²ŜȅƭŀƴŘ-¸ǳǘŀƴƛ Ƴł ōŜȊǇŜőƴƻǎǘƴƝ ƧŜŘƴƻǘƪȅΣ 

ƪǘŜǊŞ ƘƭƝŘŀƧƝ ǾǑŜŎƘƴȅ ŘǻƭŜȌƛǘŞ ƻōƧŜƪǘȅΣ ƴŀǇǌΦ 

ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀőƴƝ ōǳŘƻǾȅ ŀ ƭŀōƻǊŀǘƻǌŜΦ 

YƻǊǇƻǊŀŎŜ {ŜŜƎǎƻƴ Ƴł ǘŞȌ ǾƭŀǎǘƴƝ ōŜȊǇŜőπ

ƴƻǎǘƴƝ ƧŜŘƴƻǘƪȅΣ ƻǾǑŜƳ ƴŜƳŀƧƝ ǘŀƪ ŘƻōǊƻǳ 

ǾȇǎǘǊƻƧ ŀ ǾȇȊōǊƻƧ Ƨŀƪƻ ǎǘǊłȌŜ ²ŜȅƭŀƴŘ-

¸ǳǘŀƴƛΦ 

 

tƻȊƴłƳƪŀΥ ǇǊƻŬƭ ǘŞǘƻ ǇƻǎǘŀǾȅ ƭȊŜ ǇƻǳȌƝǘ ƛ 

ǇǊƻ ōŜȊǇŜőƴƻǎǘƴƝ ƧŜŘƴƻǘƪȅ ƻǎǘŀǘƴƝŎƘ ǾŠǘπ

ǑƝŎƘ ƪƻǊǇƻǊŀŎƝΦ 

P
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y  



мт 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Mariƀ§k USCMC 
Velikost 2, nebezpeļ² 4 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² M3 + pŚilba M10 = Armor 12 

ZbranŊ: puġka M41A, pistole M4A4, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мн мн мн мн мн мн мн мн мн пл пл 

Veter§nskĪ mariƀ§k USCMC 
Velikost 2, nebezpeļ² 5 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² M3 + pŚilba M10 = Armor 12 

ZbranŊ: puġka M41A Mk.2, pistole VP78, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

P
o
s
ta

v
y  



му 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Weyland-Yutani PMC 
Velikost 2, nebezpeļ² 4 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² M3 + pŚilba M10 = Armor 12 

ZbranŊ: puġka M41A, pistole M4A4, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мн мн мн мн мн мн мн мн мн пл пл 

Veter§nskĪ Weyland-Yutani PMC 
Velikost 2, nebezpeļ² 5 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² M3 + pŚilba M10 = Armor 12 

ZbranŊ: puġka M41A Mk.2, pistole VP78, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

²ŜȅƭŀƴŘ-¸ǳǘŀƴƛ ǎƛ őŀǎǘƻ ƴŀƧƝƳł ȌƻƭŘłƪȅ όtǊƛǾŀǘŜ aƛƭƛǘŀǊȅ /ƻƴǘǊŀŎǘƻǊύΣ 

ƪǘŜǌƝ Ƨǎƻǳ ƻŎƘƻǘƴƛ Ǉƭƴƛǘ ƛ ƛƭŜƎłƭƴƝ ƳƛǎŜΦ bŜƧȊƴłƳŠƧǑƝ ƧŜŘƴƻǘƪƻǳ ȌƻƭŘłƪǻ Ƨǎƻǳ 

LǊƻƴ .ŜŀǊǎΣ ƪǘŜǊȇƳ ǾŜƭƝ ƎŜƴŜǊłƭ ±ŀǎǎƛƭƛ wȅƪƻǾΦ 

P
o
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ta
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y  



мф 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мл мл мл мл мл мл нл нл 

Mariƀ§k USM Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 4 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² USM + pŚilba USM = Armor 12 

ZbranŊ: puġka Lacrima 99, pistole USM 9mm, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мн мн мн мн мн мн мн мн мн пл пл 

Veter§nskĪ mariƀ§k USM Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 5 

BrnŊn²: lehk® brnŊn² USM + pŚilba USM = Armor 12 

ZbranŊ: puġka Lacrima 99, pistole USM 9mm, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 

¦ƴƛǘŜŘ {ȅǎǘŜƳǎ aƛƭƛǘŀǊȅ ƧŜ ǳƴƛǾŜǊȊłƭƴƝ ƻȊōǊƻƧŜƴł 

ǎƝƭŀ {ǇƻƧŜƴȇŎƘ ǎȅǎǘŞƳǻΣ ƪǘŜǊł ōȅƭŀ ȊŀƭƻȌŜƴŀ Ǿ 

ǊƻŎŜ нннсΦ bŀƘǊŀŘƛƭŀ ǾǑŜŎƘƴȅ ǎǘŀǊǑƝ ƻȊōǊƻƧŜƴŞ 

ǎƝƭȅΣ ƳƛƳƻ ƧƛƴŞ ǘŀƪŞ ¦{/a/Φ 
P

o
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y  



нл 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мс мл мл мл мп мп пл ƴκŀ 

VřdeckĪ android 
Velikost 2, nebezpeļ² 4 

BrnŊn²: n/a 

ZbranŊ: pistole VP78, bojovĨ nŢģ 

Mechanick§ bytost. 

Schopnosti: mŢģe fungovat jako Technik (schopnost Oprava a n§prava) nebo L®kaŚ (schopnost OġetŚen² a l®ļba) 

Vĩstroj: sv²tilna 

Model David 8 firmy Wey-

land Corp. 

Model 120-A/2 firmy Hyper-

dyne Systems. 

 

Model Walter firmy Weyland-

Yutani. 

Model 341-B firmy Hyperdy-

ne Systems. 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мс мн мн мл мп мп пл ƴκŀ 

Android Auton Î 
Velikost 2, nebezpeļ² 4 

BrnŊn²: n/a 

ZbranŊ: rŢzn® 

Mechanick§ bytost. 

Vĩstroj: rŢzn® 

!ǳǘƻƴƛ Ƨǎƻǳ ŘǊǳƘł ƎŜƴŜǊŀŎŜ ŀƴŘǊƻƛŘǻ όŀƴŘǊƻƛŘƛ 

ǎǘǾƻǌŜƴƝ ŀƴŘǊƻƛŘȅύΦ ±Ȋōƻǳǌƛƭƛ ǎŜ ǇǊƻǝ ƭƛŘǎǘǾǳΣ 

ƪǘŜǊŞ ǇǊƻǘƻ ȊŀƘłƧƛƭƻ α¢ƘŜ wŜŎŀƭƭά - ŘłƭƪƻǾŠ ǾǑŜƳ 

ǇǌƛƪłȊŀƭƻΣ ŀōȅ ǎŜ ŘƻǎǘŀǾƛƭƛ ƪŜ ȊƴƛőŜƴƝΦ bŠƪǘŜǌƝ 

ǎǘŀőƛƭƛ Ǿőŀǎ ǎǇłƭƛǘ ǎǾŞ ƳƻŘŜƳȅΣ ǘŀƪȌŜ ǘŜƴǘƻ ǊƻȊπ

ƪŀȊ ƧŜ ƴŜƳƻƘƭ ƻǾƭƛǾƴƛǘΦ !ƴŘǊƻƛŘƛ Ƨǎƻǳ ƻŘ ǘŠŎƘ Řƻō 

ǇƻǎǘŀǾŜƴƛ ƳƛƳƻ ȊłƪƻƴΦ 
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мл мл мл у у у мл мп мп ол ƴκŀ 

Pracovn² android 
Velikost 2, nebezpeļ² 3 

BrnŊn²: ģ§dn® 

ZbranŊ: ģ§dn® 

Mechanick§ bytost. 

Skafandr: Mohou bĨt obleļeni v ochrann®m skafandru, kterĨ poskytuje imunitu 

vŢļi Z§palnĨm, Mrazic²m, Ģ²ravĨm, MagnetickĨm, ElektrickĨm a EMP ¼tokŢm. 

Agresivn² reĤim: Kdyģ je jejich vel²c² poļ²taļ z nŊjak®ho dŢvodu pŚepne do agre-

sivn²ho reģimu, jejich oļi zaļnou sv²tit ļervenŊ. V boji zbl²zka pouģ²vaj² jen hol® 

ruce. 

tǊŀŎƻǾƴƝ ŀƴŘǊƻƛŘƛ ǾȅƪƻƴłǾŀƧƝ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŦȅȊƛŎƪŞ ǇǊłπ

ŎŜΦ Wǎƻǳ ƪƻƻǊŘƛƴƻǾłƴƛ !L ǇƻőƝǘŀőŜƳΣ ǎŜ ƪǘŜǊȇƳ 

Ƨǎƻǳ Ǿ ƴŜǳǎǘłƭŞƳ ǎǇƻƧŜƴƝΦ !ƴŘǊƻƛŘƛ ƻŘ ŬǊƳȅ 

{ŜŜƎǎƻƴΣ ƻȊƴŀőƻǾŀƴƝ Ƨŀƪƻ α²ƻǊƪƛƴƎ WƻŜǎάΣ Ƨǎƻǳ 

ǌƝȊŜƴƛ ǇƻőƝǘŀőŜƳ !th[[hΦ   

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мл мл мл мс мл мл мл мп мп пл ƴκŀ 

Administraľn² android 
Velikost 2, nebezpeļ² 4 

BrnŊn²: ģ§dn® 

ZbranŊ: ģ§dn® (popŚ. pistole nebo brokovnice) 

Mechanick§ bytost. 

Vĩstroj: rŢzn® 

!ŘƳƛƴƛǎǘǊŀőƴƝ ŀƴŘǊƻƛŘƛ ǎƭƻǳȌƝ Ƨŀƪƻ ǾŜŘƻǳŎƝ ǇǊŀŎƻǾƴƝŎƛ Ǿ ƪƻƭƻƴƛƝŎƘ ŀ ŘǻƭŜȌƛǘȇŎƘ ǎǘŀƴƛŎƝŎƘΦ aŀƧƝ ǎƭƻȌƛπ

ǘŠƧǑƝ ǎȅǎǘŞƳȅΦ bŠƪǘŜǌƝ ŀƴŘǊƻƛŘƛ ƳŀƧƝ ƛ ǾȊƘƭŜŘ ǾȇȊƴŀƳƴȇŎƘ ƻǎƻō ŀ ƧŜƧƛŎƘ Ƴȅǎƭ ƧŜ ŘƛƎƛǘŀƭƛȊƻǾŀƴł ƪƻǇƛŜ 

Ƴȅǎƭƛ ƧŜƧƛŎƘ ǾȊƻǊǳΦ tŀƪ ƳƻƘƻǳ ǎƭƻǳȌƛǘ Ǿ ǇƻŘǎǘŀǘŠ Ƨŀƪƻ ŘǾƻƧƴƝŎƛΣ ŎƻȌ ǎŜ ƘƻŘƝ ǇǊƻ ȊƳŀǘŜƴƝ ƴŜǇǌłǘŜƭΦ 

Katya. Dvojn²k Arnauda Eisenberga. Dvojn²k Michaela Bishopa. Dvojn²k Karla Bishopa Weylanda. 
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Mechanick§ bytost. 

Vĩstroj: sv²tilna 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мп мп мп мп мп мп мп мс мс ул ƴκŀ 

BojovĪ android 
Velikost 2, nebezpeļ² 6 

BrnŊn²: ochrann® brnŊn² Apesuit = Armor 14 

ZbranŊ: puġka M41A, pistole VP78, bojovĨ nŢģ 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мп мп мп мп мп мп мп мп мп ул ул 

Weyland-Yutani Komando 
Velikost 2, nebezpeļ² 6 

BrnŊn²: ochrann® brnŊn² Apesuit = Armor 14 

ZbranŊ: puġka M41A, pistole VP78, bojovĨ nŢģ 

Vĩstroj: sv²tilna 
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Mechanick§ bytost. 

Vĩstroj: sv²tilna 

Maskov§n²: Tento syst®m okolo objektu vytv§Ś² elektromagnetick® pole, kter® ohĨb§ 

viditeln® svŊtlo. Objekt je tak vizu§lnŊ zcela neviditelnĨ, ovġem pomoc² senzorŢ a 

radarŢ je st§le zachytitelnĨ. Jedn§ se o aktivn² maskovac² syst®m. VlnŊn² svŊtla pŚi 

rychl®m pohybu vġak mŢģe prozradit jeho pŚ²tomnost. Aby bylo maskov§n² plnŊ efek-

tivn², objekt se mŢģe pohybovat maxim§lnŊ poloviļn² rychlost². Pokud se pohne plnou 

rychlost², mŢģe bĨt vizu§lnŊ odhalen (avġak s postihem ï 10 na Perception). Masko-

v§n² mŢģe bĨt aktivn² jen 1 hodinu, pot® se mus² 1 hodinu dob²jet. Nefunguje ve vo-

dŊ. 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мс мс мп мп мп мп мп мс мс ул ƴκŀ 

Elitn² bojovĪ android 
Velikost 2, nebezpeļ² 7 

BrnŊn²: ochrann® brnŊn² Apesuit = Armor 14 

ZbranŊ: puġka M41A, pistole VP78, bojovĨ nŢģ 

Xenomorf: Plat² pro nŊj vġechna obecn§ pravidla pro Xenomorfy. NemŢģe ovġem 

l®zt po zdech a po stropech. 

Kybernetick® implant§ty: Pokud m§ pŚij²t o HP, mŢģe si hodit k20 a na hod 1-5 

tomu odolat. 

Zbranŋ: Ocas funguje jako bodn§, seļn§ nebo ¼dern§ zbraŔ, Xenoborg mŢģe zvolit 

typ ¼toku. V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma paģemi, ale jen na jeden c²l. PŚi ¼toku 

ļelistmi mŢģe vystŚelit vnitŚn² ļelist. PŚi tom m§ postih ï7 na CC, ale c²l m§ postih ï

5 na Armor. 

Laserov® kanony: TŊģk§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². OR 1000, MR 2000, 

RP ï10 od DAM, DAM 20. V jedn® akci mŢģe za¼toļit obŊma, i na dva rŢzn® c²le. 

// w/ t L ² /I ! 5 { It {t 

мп мп мн у мл мл мн мс мс ул ƴκŀ 

Xenoborg 
Velikost 2, nebezpeļ² 7 

BrnŊn²: panc®Śov§n² = Armor 16 

ZbranŊ: ļelisti (DAM 30 + BS), dr§py (DAM 15 + BS), ocas (DAM 10 + BS), 2x laserovĨ kanon 

·ŜƴƻōƻǊƎƻǾŞ Ƨǎƻǳ ǾȇǎƭŜŘƪŜƳ ǘŀƧƴŞƘƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

²ŜȅƭŀƴŘ-¸ǳǘŀƴƛΣ ƪǘŜǊȇ ōȅƭ ǾŜŘŜƴ ƴŀ ǎǘŀƴƛŎƛ 

hŘƻōŜƴǳǎΦ Wǎƻǳ ǘƻ ƪȅōŜǊƴŜǝŎƪȅ ǾȅƭŜǇǑŜƴƝ ŀ 

ƻǾƭłŘŀƴƝ ·ŜƴƻƳƻǊŦƻǾŞΦ 
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· · · · · · мн мл мп рл л 

ATV NR6  
Velikost 2, palivo: 3, typ: otevŚen®, kolov®, Cestovn² rychlost: 50 km/h 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 1 

 

 

// w/ t L ² /I ! 5 { It !w 

· · · · · · мл мс мс нлл мр 

Transport®r s®rie RT  
Velikost 6, palivo: 6, typ: uzavŚen®, kolov®, Cestovn² rychlost: 70 km/h 

Pos§dka: Śidiļ 

Pasaģ®Śi: 20 

Senzorovĩ prţzkum: Je vybaven menġ² verz² radaru a senzorŢ, kter® jinak pouģ²vaj² plavidla. MŢģe hledat pomoc² senzorŢ, aktivnŊ i pasivnŊ. 

Dosah je ale jen 10 km (pasivnŊ), 20 km (aktivnŊ). Toto zaŚ²zen² obsluhuje jeden z pasaģ®rŢ. 
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· · · · · · у мп мс тл л 

Pracovn² exoskelet P-5000 
Velikost 3, palivo: 6, typ: otevŚen®, kr§ļedlo, Cestovn² rychlost: 5 km/h 

Pos§dka: pilot 

ZbranŊ (ruce): DAM 20 

Autogeny: Exoskelet je vybaven autogeny na svaŚov§n² a Śez§n² objektŢ, kter® drģ² v ruk§ch. To lze pouģ²t i v bojiðpokud chyt² c²l podle pra-

videl pro Chycen², pilot ho mŢģe kaģd® kolo pop§lit (DAM 10, Z§palnĨ ¼tok), nen² to ģ§dn§ akce. 
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· · · · · · у мп мс млл мс 

BojovĪ exoskelet 
Velikost 3, palivo: 6, typ: uzavŚen®, kr§ļedlo, Cestovn² rychlost: 5 km/h 

Pos§dka: pilot 

ZbranŊ (ruce): dvojitĨ rotaļn² kulomet, raketomet, plamenomet, laserovĨ kanon 

Dvojitĩ rotaĽn² kulomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§h-

ne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na Armor pro kaģdĨ z§sah 

zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 20. DvojhlavŔov§. 

Raketomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, samonab²jec². Vrhaļ vĨbuġnin. IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si 

hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l. Mus² se zafixovat, jinak z nŊj nejde stŚ²let. OR 1000, MR 2000, RP -2 od 

RC, DAM  20, Exploze 5 metrŢ. 

Plamenomet: TŊģk§ l§tkov§ zbraŔ. OR 100, MR 200, RP ï2 od RC. DAM 40. Z§palnĨ ¼tok. 

Laserovĩ kanon: TŊģk§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². OR 1000, MR 2000, RP ï10 od DAM, DAM 20. 

NBC ochrannĩ syst®m: Pilot je plnŊ chr§nŊn proti ChemickĨm, BiologickĨm i Radiaļn²m ¼tokŢm. 
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· · · · · · мл мс мс нлл мс 

M577 APC 
Velikost 6, palivo: 6, typ: uzavŚen®, kolov®, Cestovn² rychlost: 75 km/h 

Pos§dka: Śidiļ, oper§tor (ovl§d§ vġechny zbranŊ) 

Pasaģ®Śi: 13 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ vŊģ): dvojitĨ rotaļn² kulomet 

ZbranŊ (otoļn§ vŊģ): dvojitĨ plazmovĨ kanon, automatickĨ minomet 

Dvojitĩ rotaĽn² kulomet Republic Electric RE700: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou ka-

denci. Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na 

Armor pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 20. DvojhlavŔov§. 

Dvojitĩ plazmovĩ kanon Boyars PARS-150 20mW: TŊģk§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². OR 1000, MR 2000, RP ï2 od RC, DAM 80. 

DvojhlavŔov§. 

Automatickĩ minomet: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. MŢģe prov§dŊt pouze NepŚ²mou stŚelbu. VystŚeluje mnoho typŢ munice. PŚi 

kaģd®m vĨstŚelu si uģivatel mŢģe zvolit. OR 1000, MR 2000, RP ï2 od RC, DAM-viz typy munice. 

ƷĻasovan® gran§ty: vybuchnou za 4-5 vteŚin po dopadu. Podle pravidel NepŚ²m® stŚelby mohou bĨt tedy vystŚeleny napŚ. za roh, odrazem od 

zdi, ovġem nepŚ²tel m§ ļas uniknout. Pokud uspŊje v hodu proti Agility, gran§t ho nijak nezas§hl. DAM 10, Exploze 10 m. 

ƷEMP gran§ty: DAM 10, Exploze 10  m. EMP ¼tok. 

ƷSenzorov® miny: po dopadu zŢstanou leģet na m²stŊ. Vybuchnou, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m). DAM 10, Exploze 10 m. 

ƷPavouļ² miny: po dopadu zŢstanou leģet na m²stŊ. Aktivuj² se, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m), hoŅte k20. Na hod 1-10 mina 

skoļ² na svŢj c²l a udŊl² mu z§sah s DAM 20. 

Velitelsk® stanoviĢtŋ: Oper§tor mŢģe monitorovat zdravotn² stav voj§kŢ a pŚij²mat obrazy jejich taktickĨch kamer. M§ zde t®ģ k dispozici vys²-

laļku s dosahem 100 km. Dok§ģe zajistit spojen² mezi planetou a jej² N²zkou orbitou. 
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M577A1 APC 

Od standardn²ho modelu se liġ² vĨzbroj². M²sto dvojit®ho plazmov®ho kanonu m§ v otoļn® vŊģi:  

Dvojitĩ plazmovĩ disruptor: TŊģk§ energetick§ zbraŔ, automatick§. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 40. DvojhlavŔov§. 

M577A2 APC 

Od standardn²ho modelu se liġ² vĨzbroj². M²sto dvojit®ho plazmov®ho kanonu m§ v otoļn® vŊģi:  

Dvojitĩ laserovĩ kanon Republic Dynamics M2025 40 mW: TŊģk§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². OR 2000, MR 4000, RP ï20 od DAM, 

DAM 40. DvojhlavŔov§. 

M577A3 APC 

Od standardn²ho modelu se liġ² vĨzbroj². M²sto dvojit®ho plazmov®ho kanonu m§ v otoļn® vŊģi:  

Dvojitĩ Ľ§sticovĩ kanon 20 MeV: TŊģk§ energetick§ zbraŔ, samonab²jec². OR 1000, MR 2000, RP ï40 od DAM, DAM 80. DvojhlavŔov§. 

M579 APC 

Od standardn²ho modelu se liġ² vĨzbroj². M²sto dvojit®ho plazmov®ho kanonu m§ ve vŊģi:  

ļtyśn§sobnĩ autokanon 20 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RC, DAM 40. DvojhlavŔov§. 

M²sto dvojit®ho rotaļn²ho kulometu m§ v pŚ²Ņov® vŊģi:  

Rakety SIM-118 Hornet: ř²zen§ stŚela zemŊ-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 40. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel 

nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l. Aļkoliv jsou rakety um²stŊn® v 

pŚ²Ņov® vŊģi, lze je stŚ²let do vġech smŊrŢ, protoģe startuj² kolmo. 

M572  DřlostƏeleck® vozidlo 

Nenese ģ§dn® pasaģ®ry. Pos§dka se skl§d§ z Śidiļe, oper§tora, stŚelce z minometu a nab²jeļe. M²sto dvojit®ho plazmov®ho kanonu a automa-

tick®ho minometu m§ ve vŊģi:  

Automatickĩ minomet M402: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. MŢģe prov§dŊt pouze NepŚ²mou stŚelbu. VystŚeluje mnoho typŢ munice. 

PŚi kaģd®m vĨstŚelu si uģivatel mŢģe zvolit. OR 2000, MR 4000, RP ï2 od RC, DAM-viz typy munice. Pokud nab²jeļ nen² pŚ²tomen, trv§ vĨmŊ-

na typu munice jednu akci.  

ƷĻasovan® gran§ty: vybuchnou za 4-5 vteŚin po dopadu. Podle pravidel NepŚ²m® stŚelby mohou bĨt tedy vystŚeleny napŚ. za roh, odrazem od 

zdi, ovġem nepŚ²tel m§ ļas uniknout. Pokud uspŊje v hodu proti Agility, gran§t ho nijak nezas§hl. DAM-V 2, Exploze 10 m. 

ƷEMP gran§ty: DAM-V 1, Exploze 10  m. EMP ¼tok. 

ƷSenzorov® miny: po dopadu zŢstanou leģet na m²stŊ. Vybuchnou, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m). DAM-V 1, Exploze 10 m. 

ƷPavouļ² miny: po dopadu zŢstanou leģet na m²stŊ. Aktivuj² se, kdyģ je nŊkdo v jejich bl²zkosti (dosah 5 m), hoŅte k20. Na hod 1-10 mina 

skoļ² na svŢj c²l a udŊl² mu z§sah s DAM-V 2. 

Velitelsk® stanoviĢtŋ: Oper§tor mŢģe koordinovat dŊlostŚelbu a pŚij²mat zamŊŚovac² koordin§ty z lodi na orbitŊ. M§ zde t®ģ k dispozici vys²laļ-

ku s dosahem 100 km. Dok§ģe zajistit spojen² mezi planetou a jej² N²zkou orbitou. 
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LehkĪ raketopl§n Lockmart Starcub  
Velikost 9, palivo: 5, typ: uzavŚen®, VTOL, Cest. rychlost: 1000 km/h (ve vesm²ru 10.000 km/h) 

Pos§dka: pilot, navig§tor, vŊdeckĨ dŢstojn²k 

Pasaģ®Śi: 6 

 

Vesm²rnĩ letoun: MŢģe operovat ve vesm²ru.  

FTL: Cestovn² FTL rychlost je 0,06 ly/h, resp. 1,44 ly/den. Letoun je vybaven kryokomorami pro pos§dku a pasaģ®ry. 
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UD-4L Cheyenne  
Velikost 9, palivo: 6, typ: uzavŚen®, VTOL, Cestovn² rychlost: 700 km/h (ve vesm²ru 7000 km/h) 

Pos§dka: pilot, stŚelec 

Pasaģ®Śi: 60 voj§kŢ NEBO jedno vozidlo velikosti 6 NEBO dvŊ vozidla velikosti 3 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ vŊģ): rotaļn² autokanon 

ZbranŊ (pylony): 12x lehk§ raketa + 6x tŊģk§ raketa 

RotaĽn² autokanon GAU-113/B 25 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. Pokud 

¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na Armor pro 

kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 40. 

TŋĤk® rakety Mk. 88 120mm SGW: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RC, DAM 40. C²l m§ postih ï5 na Armor. IR-

nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

TŋĤk® rakety AGM-220C Hellhound II: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 80. C²l m§ postih ï5 na Armor. 

IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

TŋĤk® rakety AIM-90E Headlock: ř²zen§ stŚela vzduch-vzduch. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 40. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

Lehk® rakety Mk. 16 150mm BANSHEE 70: NeŚ²zen§ raketa vzduch-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï2 od RC, DAM 80. Exploze 10 m. 

Lehk® rakety Mk.10 70mm ZEUS: NeŚ²zen§ raketa vzduch-zemŊ. OR 2000, MR 4000, RP ï2 od RC, DAM 40. Exploze 10 m. 

Lehk® rakety AGM-204A TSAM: ř²zen§ defenzivn² stŚela, kter§ sestŚeluje ciz² rakety zamŊŚen® proti letounu. StŚelec si mŢģe hodit proti Ran-

ge Combat. Pokud je hod ¼spŊġnĨ, rakety byly zniļeny dŚ²v, neģ staļily zas§hnout a explodovat.  

Vesm²rnĩ letoun: MŢģe operovat ve vesm²ru. 
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UD-6B Mohawk 
Velikost 10, palivo: 6, typ: uzavŚen®, VTOL, Cestovn² rychlost: 600 km/h (ve vesm²ru 6000 km/h) 

Pos§dka: pilot, stŚelec, dŢstojn²k 

Pasaģ®Śi: 70 voj§kŢ NEBO jedno vozidlo velikosti 6 NEBO dvŊ vozidla velikosti 3 

ZbranŊ (pŚ²Ņov§ vŊģ): dvojitĨ rotaļn² autokanon 

ZbranŊ (pylony): 24x lehk§ raketa + 12x tŊģk§ raketa 

Dvojitĩ rotaĽn² autokanon GAU-113/B 25 mm: TŊģk§ projektilov§ zbraŔ, automatick§. M§ rotuj²c² svazek hlavn², takģe m§ vysokou kadenci. 

Pokud ¼spŊġnŊ zas§hne, uģivatel hod² k20 (od hodu 11 a v²ce odeļte 10). VĨsledn® ļ²slo ukazuje, kolikr§t je c²l zasaģen. C²l si h§z² na Armor 

pro kaģdĨ z§sah zvl§ġŠ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 40. DvojhlavŔov§.  

TŋĤk® rakety Mk. 88 120mm SGW: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 2000, MR 4000, RP ï4 od RC, DAM 40. C²l m§ postih ï5 na Armor. IR-

nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

TŋĤk® rakety AGM-220C Hellhound II: ř²zen§ stŚela vzduch-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 80. C²l m§ postih ï5 na Armor. 

IR-nav§dŊn§: pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

TŋĤk® rakety AIM-90E Headlock: ř²zen§ stŚela vzduch-vzduch. OR 1000, MR 2000, RP ï4 od RC, DAM 40. Exploze 10 m. IR-nav§dŊn§: 

pokud uģivatel nepodhod² sv® Range Combat, mŢģe si hodit proti sv®mu Perception a pokud se to podaŚ², raketa zas§hla c²l.  

Lehk® rakety Mk. 16 150mm BANSHEE 70: NeŚ²zen§ raketa vzduch-zemŊ. OR 1000, MR 2000, RP ï2 od RC, DAM 80. Exploze 10 m. 

Lehk® rakety Mk.10 70mm ZEUS: NeŚ²zen§ raketa vzduch-zemŊ. OR 2000, MR 4000, RP ï2 od RC, DAM 40. Exploze 10 m. 

Lehk® rakety AGM-204A TSAM: ř²zen§ defenzivn² stŚela, kter§ sestŚeluje ciz² rakety zamŊŚen® proti letounu. StŚelec si mŢģe hodit proti Ran-

ge Combat. Pokud je hod ¼spŊġnĨ, rakety byly zniļeny dŚ²v, neģ staļily zas§hnout a explodovat.  

Vesm²rnĩ letoun: MŢģe operovat ve vesm²ru. 
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Servisn² ľlun 
Velikost 10, palivo: 6, typ: uzavŚen®, VTOL, Cestovn² rychlost: 600 km/h (ve vesm²ru 6000 km/h) 

Pos§dka: pilot 

Pasaģ®Śi: 50  

 

Senzorovĩ prţzkum: Je vybaven menġ² verz² radaru a senzorŢ, kter® jinak pouģ²vaj² plavidla. MŢģe hledat pomoc² senzorŢ, aktivnŊ i pasivnŊ. 

Dosah je ale jen 10 km (pasivnŊ), 20 km (aktivnŊ). Toto zaŚ²zen² obsluhuje jeden z pasaģ®rŢ. 

Vesm²rnĩ letoun: MŢģe operovat ve vesm²ru. 
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Lehk§ n§kladn² loŏ 
Velikost 1+, palivo: 10, typ: vesm²rn§ loŅ, Cestovn² rychlost: 80 milionŢ km/h 

Pos§dka: 10 

Pasaģ®Śi: 5 

N§klad: 3 vozidla do velikosti 6, 6 vozidel do velikosti 3 

 

Z§chrann® kapsle: Jednom²stn® z§chrann® kapsle. 

Palubn² poĽ²taĽ: Kontrolu nad lod² mŢģe pŚevz²t AI poļ²taļ, kterĨ zcela nahrad² pos§dku. Hodnoty RC, P, I, W a CH jsou 10. Ve sv®m tahu 

mŢģe plavidlo prov®st vġechny akce, jako by mŊlo plnou pos§dku.  

Atmosf®rickĩ let: MŢģe se pohybovat v atmosf®Śe planety (Cestovn² rychlost 800 km/h) a pŚist§t.  

FTL: Cestovn² FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. LoŅ je vybavena kryokomorami pro pos§dku a pasaģ®ry. 
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Z§chrann§ loŏ 
Velikost 2+, palivo: 20, typ: vesm²rn§ loŅ, Cestovn² rychlost: 70 milionŢ km/h 

Pos§dka: 5 

Pasaģ®Śi: 20 

N§klad: 1 vozidl0 do velikosti 6, 3 vozidla do velikosti 3 

 

VleĽn§ loņ: MŢģe vl®ct neletuschopn® lodŊ do velikosti 10+. PŚi tom vġak mŢģe letŊt maxim§lnŊ Cestovn² rychlost². 

Oprav§śsk® zaś²zen²: MŢģe opravovat poġkozen® lodŊ, se kterĨmi je propojena, rychlost² 1 HP-V za hodinu. 

Z§chrann® kapsle: Jednom²stn® z§chrann® kapsle. 

Palubn² poĽ²taĽ: Kontrolu nad lod² mŢģe pŚevz²t AI poļ²taļ MU/TH/UR 6000, kterĨ zcela nahrad² pos§dku. Hodnoty RC, P, I, W a CH jsou 10. 

Ve sv®m tahu mŢģe plavidlo prov®st vġechny akce, jako by mŊlo plnou pos§dku.  

Atmosf®rickĩ let: MŢģe se pohybovat v atmosf®Śe planety (Cestovn² rychlost 700 km/h) a pŚist§t.  

FTL: Cestovn² FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. LoŅ je vybavena kryokomorami pro pos§dku a pasaģ®ry. 
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Prơzkumn§ loŏ tƏ²dy Heliades 
Velikost 3+, palivo: 30, typ: vesm²rn§ loŅ, Cestovn² rychlost: 60 milionŢ km/h 

Pos§dka: 15 

Pasaģ®Śi: 10 

N§klad: 5 vozidel do velikosti 6, 4 vozidla do velikosti 3 

 

Vŋdeck® senzory: Aktivn² senzory maj² dosah 200 km v atmosf®Śe a 200 milionŢ km ve vesm²ru. 

L®kaśsk® zaś²zen²: Na palubŊ je zaŚ²zen² Pauling MedPod 720i. 

Z§chrannĩ Ľlun: Luxusn² z§chrannĨ modul s kryokomorami pro 5 osob.  

Z§chrann® kapsle: Jednom²stn® z§chrann® kapsle. 

Palubn² poĽ²taĽ: Kontrolu nad lod² mŢģe pŚevz²t AI poļ²taļ, kterĨ zcela nahrad² pos§dku. Hodnoty RC, P, I, W a CH jsou 10. Ve sv®m tahu 

mŢģe plavidlo prov®st vġechny akce, jako by mŊlo plnou pos§dku.  

Atmosf®rickĩ let: MŢģe se pohybovat v atmosf®Śe planety (Cestovn² rychlost 600 km/h) a pŚist§t.  

FTL: Cestovn² FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. LoŅ je vybavena kryokomorami pro pos§dku a pasaģ®ry. 
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