RPG ze svéta na pokraji zatracenti




Void: Fantasy

vyt vGedimah
E 2018

Verze 10
NEKOMPLETNE

@080

Void: Fantasy, jej2mg autO@mrean ijwe Geadmman$e upjcae@dt &a U ti
d21]l o keNmermlsmBujte do d2la 3.0 Lesko



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/

D

antaguy

Po stovky tis2c | et se bohov® nechaldi
dugemi mrtvich a st8vali se mocnNj g?2
nesmkojili se sn 2 . Jejich vzg§jemnl spor th osuct
vot evSenou V&l ku, kAdalgadl &€& ea ¢ too balla | et
protoge se objevilo nebezpel 2 vidDtg?z?,

jejich Matky t o tuit v oFBdpasts ahad® cBl ubi n v npddj g2 n
Prénzotyé



1. DVOD DO HRY e 14

Y 1 1 PR 15
L2 RASY ..ttt ettt m———— e 16
R 30V 11 A o PP 18
I T 0] T ] = RPN 24
2. SYSTEM.NMOL.D. e 27
2.0 ALTIDULY et ———————————————— 28
2.2 Dal g.2..0.0.0d. 0.0 0y 28
3. TVORBA POSTAVY L.itiiititiiiiiiiititte e e e e ettt ettt e e e e e e e e e e e e s s s srmmma e e e e e e e e e s s s s s sasbbnnes s 29
3.1 Krok prvn2:...\NMlbDr..s.pec.i.al.i.zac.e...30
3. 1. 1 Z8 P aAS 2 K 31
3. 1. 2 St S BB 32
T T I o <0 WO O TS 33
3. 1.4 RaAaND.OJdid e 34
3. 1.5 Lndd e h 8l 35
S. 1.6 KoOUZ.EL 2 Ko rren s 36
K O <« TN 0 PRSP PPPPRPRPRR 37
3.2 Krok druwhl o  MLbBDr  fasS. Yo e 38
3.2.1 LlovhRk..Gedl.ch . S2.0.2 i 40
3.2.2 Llovhk..Lernl.ch . .S2.82. .4l
3.2.3 Ll ov.DKe B2 L. 1.ChiiS2. 0.2 e 42
3.2.4 Vzanegenl. el AD
3.2.5 Temnlo el f e 45
3. 2.6 LSl r————— 46
S . 2. T T PAS 2 K 48
T T € X o TR o PSSP 50
3. 2. 9 R T 2K 52
3.2.00 GODBIIN. ... e e e e e e e aaes 54

G 72000 B R e o o To To ] ] LT s PP 56
I 2 <RSP 58
I R T = | PSR 60
00 N - 1 o ]| S 62
T R ST O | (T T (PSPPI 64
2 T I ] | PSSR 66

I 000 4 (o] | S 68
I S T | o PP PPPPPPRR 70
3.2.19 Sluha Ti.t.8n.T...Le.pr.e.c.haun. el 2
3.2.20 Sl uh a....I..'L..L..§..m..'[..: ...... Gr.eml.i.n. ... 74
3.2.21 Sl uha..Ti.t.8nT. ..Kob.al.do 76
3.3 Krok tSet.2. ..Url.en2. . .pTV.0.d .., 77
3.3.1 DTVOL 0.0l dn®S S .t V.2 e 77
3.3.2 Spol el ensk®..p.os.t.av.en ... 177
3.3.3 PSedc.ho0z2. . .z.800 0 Ky, 77
G TR B 0] ] = |4 RSP 86
3.3.5 Dprava..vzhl.edu. .. 87
3.4 Krok | tvr.tl. ... MLhDr..b.oh.a. ... 89
3.5 Krok p§t|: ..... §kup Jd.o.v.e.d.no.s.t.z........ .90
3.6 Krok gest L.....l N.8.k.u.p....vy.blav.enz.................. 91
3.7 Krok sedml...Seps.8n2. . .hi.st.0fi. €. ... 92



4. OBECNC PRAMIEDLA e 93
R O A o TV = 0 PSRRI 24
B.2 PONYDL......ooeieieee ettt eeeee et ettt veee et e ettt e e en e, a5
4. 3 Dal g.2...0.0.00.0.5. 0 97
Y IO = I AR 3 X o PP TP PPTTRRPUPPPPTTRRS 99

5. PRAVIDLA PRO BOUJ ... oottt irees bbbttt sannss s s e eeeeaaaaaaaee e e emmms 101
5.1Bo | Z DL 2l Z KB 102
5.2 Boj zbl 2zk.a.,..dadat.el.n®.ef.ekt.y.... 103
5. 3 SE.S 8l A e 104
5.4 StSelba, ..daodat.el.n®@.ef.ekl Yo ... 105
ST T VA o 1= 0 o 1SRRI 106
5.6 Vrhgn2, .dodat.el.n®..ef.ekt Yo 107
5.7 Speci.8l.nz . ak L e 108
5.8 Bojov®.madi . f.i.K8L Ol Yo e 109

G T =t S I 2 110
6.1 Speci.8l.n2 Ml oK.y 114

7. R o P 116
7.1 Sl ugha. .. .SVt Ll e, 119
7.2 Filozo f..J...e ..... Le.r.nl.ch. . 82,82 e 123
7.3 Anrugezsk®..ClrKV.e.. e 125

S T SO ] 1 = PP 127

0. MISE ...ttt et e et e e et ettt t e e e e e e e e e aaaaanaane 128
9. 1 ZK UG 8005 Loileiiiieiiiiiie e 131
8 I (o] =T ol 10 151 £= 1Y PSP 132
9.3 DTl €30t ®..0.0. ). 8Kty 133
9. 4 Gener .8l 0. . Mi.S. 2 138

0 TR 1@ AV 1\ 1) N 139

11 . VY BANENC G et mmne e 142
11.1 BrnbDn2..a..p.Si.l. Dy, 143
11. 2 Speci &l.n2. .. .v.y.hav.en . 145

S Y =l O N I 4 O R 150
12. 1. Dovednost.i..z.8.p.asn2Ka. .. 151
12. 2. Vybav.en?2..z8pas.n2.Ka. ... 152
12.3. Dovednaos.t...st.S5el.Ciiiiiieieiiienen, 153
12. 4. Vybawv.enas..s. t S Bl .CB 154
12. 5. Dovedno.s..t...L ngenjra ...................................... 155
12.6. Vybawv.enz..i.n g LN o T OO (0K VO RT 157
R S 1 (0] Y PP PP PP P P PTPTTPPPP PP 159
12. 8. Dovedn.os.ti...r.anhaj.i. ... 162
12. 9. Vybav.enz..r.anhoj. .. e ... 164
D R I 7= LY SRR 166
12.11. Dovedn.o.s.t....i.nf..l.t.r.8.t.a.r.a.. ..169
12.12. Vybav.enz..i.nfil.tr8t.or.a ... 170
12.13. Dovedn.os.t....k.auwz.el.nzka........... 172
12.14Vy baven? k..o..u.z..e.J...n..z...k..a ................................................... 174
N R T o 11 4 = TR PP PPPRRR 176

12.15. 1 Lervens..kauwzl.a. . (0l ]y .. 178
12.15.2 Orangoa.ws..kouzl.a..(.my.s.l. ) ... 181
12.15.3 Glut 8..kowuz.l.a..(.hmaot.a) ... 184
12.15. 4 Zel en&8..kowuzl.a..(.en.e.r.gi.e).......187

5



e

PRRPRRRRPRPRRRRPRPIANRRRRRERW

12.15.5 Modr 8§ k.o.wz.l.a...(.l.as.o.p.r.0.s.1.0..)...190
12.1561Indigp 8 kouzl a..(.bi.o.ch.emi.e.). ... 193
12.15. 7 Fial owv.8..kouzl.a..(.0l.l.0.1.0n2.)...196
12.15.8 Spec.i.8l.nz2. .  kouzl.a. ... 198
2.16. Dovedno.s.t...kKnbDz.e. ... 199
2.17. Vyhav.en2. . Knlz.e.ieee. 201
2. 18 . R LU L Y 203
D R I Y/ o U= 205
12.18.2 BIEINITNL....eiiei e 206
12.18.3 FINEISNAL ...ttt ettt e e e e e e e e e e e s s 207
L12.08.4 PONTUIQS ...ceiiie ettt eeeee ettt e ettt emee s e e e e e e et e e e e e e e ean s smna e e e 208
2 R S TR T U Lo o] o - TSP 209
12.18.6 JOKAIAQ......ccoi it e e eeene bbbt e e e e e e e e e e e emr e e e as 210
12.18.7 RANAKA.....ceiiiiiiiiiiiii e 211
12.18.8 HUICONYL...ceieieeeieiitti s e s eeme e e e e e e e e e e e e e e e e e nsrnnneeeeees 212
L12.08.9 NEIBVIA...ccc i e et enent bbbt r e e et e e e e e e e e e emmreeeaeaeas 213
02 301 0 1o o TSSOSO 214
12.18.10 TaAINISA...cciiiiiiiiiiiiiiiiie it ceeee bbbttt e e e e s erer et e et e et e e e e e e e e e e e e e s ammeaeaeeeas 215
D T I £ 1 o 1 USSR 216
12,1813 WIISAI....cciieeeii i ee ettt eeet bbbt e e e e e e e e e e e e e e smmreeeaeeeas 217
D T O ] = - S 218
D2 0 KT @ [ 1T o ) TR TTPPORRT 219
D2 0 70 o] - S 220
L2.08.07 UlUN. ..ttt ettt e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e s e e s s s nnne s e e e e e e anas 221
D T =t - g = 222
12.18.19 MEINAK. ...ttt ieee bbbttt e e e e s erer e et e et e e e e e e e e e e e e e s s e e e e as 223
12.18.20 QEIONA. ... eeeeeiieee e rannne 224
D At R U 1= )Y S 225
L12.18.22 ISKIG.....ceeeeeeeeee e e e emee e e e et eee bbbttt e e e e e e annnreeaneneenees 226
12.18.23 KIONL.cciieeee e ee ettt eeet bbbt r e e e e e e e e e e e e e emneeeeeeaeas 227
D R T U [0 17 SRR 228
12.18. 25 Anr.u.g.ezs.k®. .2 KV. . 229
. CHLADNE ...ZB.RANN ettt 230
3.1. Jednorul.nz2..chl.adn®..zhbr.anl...... 231
3.2. Obourul nnz..chl.,adn®..zbr.anl........ 236
3.3. DSevcov.®..c.hl.adn®..zbr.anD......... 239
3.4. Vrhbhcanhl.adn®..z. ... 242
3.5. Modifikac.e..c.hl.adnl.ch..zb.r.anz..... 243
. STF ELNEL.LZBRANN e 245
4. 1. Li d@..B2.l.0.CchS2.0.2 e, 246
4.2, Lid®..Gedl.cha S2. 0.2 e, 249
4.3. Lid®..Lernl.ch . S2.0.2. e 252
4. 4. PTI l.2.c.i..... a..Go.b.l.l.ni 255
4.5. Gn- mov®..a..Hob.go.b.l. i N 258
4. 6. Trpas.l.2Z.ci@d. . . OrnKOoV.®. i, 261
4. 7. Vznegen . .ell.oV. @ .. 264
4. 8. TemnzZ. . €l fi0NM B e 267
4. 9. Les.nZ. ..el. f N ® e 270
4. 10 AL O M B e 273
I = A O o I V) T, 276



14 . 12, UES. Al O B eeee e eeeee e 279
14.13. Troll av.®,...ZlabhSi.. .a..0bSi. ... 282
14.14. Modifi ka.c.e..s.t.Se.l.nl.c.h..z.br.anz...285
14 .15. Dopl Rky..s.t.Sel.nl.c.h..zbr.an2. ... 287
14. 16. Spec.d.8l.n2 .  MUNL.C.Ciiiiiiiiiiiiiiieeeee e 289
15, VI BUGNLNY e emmi e e 201
16. POSVCTNE TALLSMANY e 294
L7 0 Z NV B A T A e e e e 301
17. 1 0SO0DBN2Z.Z N2 S AL 8o 302
17.2 322002002 N2.8 8080 e e 304
18. DOPRAVNC PRQOSTI.EDKY. e, 306
18. 1 Mal.&..V.0.Zdd. lol i 314
18. 2 Boj 0M.8...M.0.Zl.d @, 315
18. 3 Mal ®. . Ll by 321
18. 4 BOj.OM®. .l l Uy 322
18. 5 Mal.®. . Ll el O Uy errn s 327
18. 6 BOoj] QN.®.. 1.0 L 0l Y 328
18. 7 DOPLRKY . .Shle QT 337
18.8 N8E&MoSNZ. . ..ploaVdedl i 339
18. 9 Obl al.ng..pl.av.i.dl. ;. 344
18.10 £terickaé8..pl.awvi.dl.a..Qc.e.8n.u...........349
18.10 £terick.8..pl.awvi.dl.a..Qbl.ohy. ... 354
18. 11 ZaSz2zen2..pl.av.i.del oo, 359
LOP ROTI VN L Gttt e a e e e s anenrseee e e e e e 364
19. 1 DiVaks8. .Z.V.2. S 8.l 8 i, 366
I TV o T = o PSSR SORPPSRP 377
193Bojv n2 ci  Pr oo.kl.et. . .cohras e 401
I TR ] - Vo PP PPPPPRPPR 405
19.5 Boj ov.n2.Cul...SVIL L A 410
19. 6 BojovnzZ. il . .l.emlot y e, 418
19.6.1 Sl uge.bnz.c.i... Ne.c.r.ot.ha. .. 419
19.6.2 Slugehnac.i..Mamp.i.r.ot. ha ... 423
19.6.3 Slugehna.c.. ...L..y.c..a..n.j;..r...a.t...h.a. .................... 425
19.6.4 Sl ugehn2.c.i.. .Mut.anot.ha........... 427
19.6.5 Slugehn2c.i.. . .Ecl..ps.at.ha ... 429
1.7, ROSHINY ..ot et e e e e e e e e s eer e e e e e e e e eeeaee 430
2 0.1 Tabul y..podl.e.. .l ®NU. e 433
20.2 Tabul y..podl.e.. vy Ugi.t. 2. s 434
20. 3 Dal.g.2. . ..0.b0 . e Kl Y 435
22 T O 445
22 . 1 GBS 2 e 446
22 .2 L L@ S 2 B 448
22.3B 2 | @i 2 e e 450
2 S = T O DO 00 S TSRO 452
22 .05 GRridMOL M B e 454
22. 6 Tar.p.a.S.liZ.Ci e ADB
22. 7 Vznegen2. . el l. oM. ®. i 458
22.8 TemnZ 2l .l 0N.B i 460

7



22.9 If oxm®2.... e ———— 462

24 1O I € To ] o] 1Y TSRO (o 7.
22.11 HODGODINL. ...ttt eene e 466
22 . 12 00 KON B eaaaeeennn . 208
22 . 13 E i O e 470
A N S OO - T o T AU S o W0 VA SR 472
22 . 15 U S a0 e B 474
22 . 16 @ TrQ 0N e 476
22 0 1T i Z0 DS e e 478
p N < T 1 Y= 3 RO 480
22. 19 Dal.g2. 0 rakK e 482
23. TECHNOLOGIE ..ottt e s emmr e e et e e e et e e s ebaenneeeseaas 484
2 4. D E N . K i et ———————————————————— 492



rams2trarde =zr8dhdidind . i SPpedwr msa, Bohyr
hevbyma sama. Aby mDl a nDjakou s
vangct dcer. Starala se o nBih, ul i
ak velkou moc, ale byli velmi akt

Nekonel nT, p
r n 2 bytmetn§Byh
iTdvan8ct synT a d
0 bohov® nemDIli t

- wn

strg8ln2 element, £ter, kterl vypORe§malacOblolke:
k bohTm nestalil o. Cht DIl i vindnt , co jegtnN doks§s
ost2. Brzy pot® wyotSidSi lhmop2 raodederzgikioonyNa shl
obrovsk® plochy slicZegemd® 0 niNt,y & zmacThah ae IVeordey)
ny bohTm nepSinesly uspokojen2. Cht nl i zkusi f
it givot, stejnhD jako Matka stvoSila je. Jec
kus. Bohov® ji zaplnildi rostlinami a vytvoSil

Alespouhou fl -rou se

>

kojili
nal ®.
Sz j
| eni

es kobgka. t GhtplBloi nw2 cs,p 2 M
Cht DIl i giiav G httviblriy j e do A tak stvoSili Draky,
byli. Zegurnast 2 mt o | i nem neby p g spokojena, ale bohov
na svTja vdalvalri b1t pSe Ndl , ge svoji Mat ku mohol
Draci mnDl i ve sv®m nitru jak®si SvjneH o ép B2othoormn®o snte njhil
vel mi pS2jemns§. Bly2l na nteop odl u?gtea,l ®n.NaBay,| 9 tWNPo pstval o bez
a mimo jejich pl &n.

p o
k o
| a
Y,

(7]

Bohov® stvoSili nigg? zv2Sata, aby se na nich mohli

Bohov® si vgimli, ge kdyg ¢givl tvor zemSeteddufh&hvgd
Wil sar dugi vlas zachytil a ochutnal ji. Byl a dobr§,
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Rozmach <civilizac?2

Bohov® nyn2 pochopili, ¢ge Draci byli tnebeplRebkbgl dle mBj
arogance a eposlugnost. Tak stvoSili rovnou dv0hD no
civilizovanosymbholTam 8mar bharlst vz, Bohov® chtDnDli vDdDt,
a uspokojivhjg2, aby podle toho mohli smhRSovat sv® da
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Zegurnin hl a ko4 z eMagiéséonz at ponhot ov D s eksuzla,| knoecrn® nad aBr opas
utvoSil o ReylsBB &didzus s | u h Kosmobzadhr § nNn pSed pS2valem temn
SvhRtl o pSed okamgitiom wgadge d®PDhem tohoto |inu zahynul
Pel@SE§mrRTni ku,albbhugel st 8l e priepmwumgadi ij.ehDa moicce dol
zkorumpovat meokdé kduddhTml a v2Se jejich stoupencT by
vel k8. Zkorumpovan® duge nemohly wuniknout do Pr8zdnot
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RTzn2 wvhRgtci pSedv2daj2? TSet2? sabat v roce 999 po
newwsviDtlitel n®ho dTvodu nevid2 za tento rok, bjueN visl ec
okamgitn zegz2leli nebo propadl. Temnot D. PrTzkumn?2ci
budoucnost i, aby se o n2 na vlastn? oﬂajﬁprSQlSQ/erJdSele(
nyn:?2 pSipravuj 2 n a dabg@mgsgarrtmzdﬂoldnstS)etqsuwleu kcte | ®F
nemoc nNj ¢ ?2 m§gov® a nej moudSej g2 kRPBY 8B yPgm&k, zmama!l ut

nezaltdelgnl’.], t ®mNS Magicssasndt doBy | , ca fb vl i vZeanh rTaednfd cet y, Kk
gZSZn de8gkou | asu, kdy sama zkolabuje a tehdy ug nel
vst Seb8 Temnou ruku vletnhD vgech dug?, kter® zat2m
nastane konec vesm2ru.

Ale je tu i mal 8 nagdeDVEahrgaegB/rgwej ed omplakdonlei kl ® vI §gt n2 c
neuct2vaj? g8dn®ho z existujzczch bohT. M2 sto toho
Edenu. Zast8vaj?2 n8§zor, ge pokud by se spojily vgech
Ktomu by byl pot Seba dlouhlT a slogitl ritugl a tak®
kter§8 by do stSepT inIa SvhRtlo. Na konci ritu8lu by
Anrugez by pak byl schopenzav8pn2moel p@OuGtbplastirval ®
Temnoty jednou pro vgdy. Tyto c2rkve se obecnD ozna
pr8voplatn®, takge maj2 jen vel mi m8§l o stoupencT. Al
nemohou z?2osukarte 8jl8donu bogskou pomoc. Je jen m8lo byto
kter§8 uct2v§ pouhou tRgkost pchk®ap88r?nou teorii a opti

4
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1. bBbVOD DO HRY

bvod

Void Fantasy je bez¥%tnDgnl sv it smr t i§z gahrdda Edem uk c e | ¢
prog2vsg svTj tSingctl vnhDk, vnRDk nejkr&zadngdgy e pi ol T® a
existence |l eg2c2z za hranicemi vesm2r u, zal aly pronik
zkorumpovat a noﬁusgeed\ngjecpmhgltvltch bytost 2. Ochr 8nci %
musel.i odl ogit sv® dlouh® nepS8§telstv? a | ehoi t t ®t o
pSehl2gen a ji§g zapustil sv® zkagen® koSexppv.r cMnfoho v
tabul, mnoho bytost?2 padlo jeho rukou a jegtDawDt®gI2 mn

Edenuse snag? br8nit ze vgechinsaigi 2a vziper min Dpni o shtr Semakdyn, ®
chirurgicky pSesinmslomi vigtaokknyp.SeSitn®Ilten?2 na t o, aby jejich

viznam. Spojuje je vgak jasn® vhDdom2tsteho,nebhe tizrme
Tentokr8t bojuj2 za sv® givoty i duge, za pSegit?z ves
V2tei, gol dn®Si ! ] )
ohl e soemraku)k v Dk, kdy se rozhodnRajosSlkb@aeduovgmechdab8g:
steJnD tak jako samotn2 bohov®. Zbroj?2 vgichni a vguoc

a velikost?2, odrmehTopabke®obHme &@ms 2ampllptd y mhonbka®

papr sky schopn@buyozHrdi hntet ®t 2 Si nasedaj ? dol esledel S V
nedoz2rnich legi?2 brancT vrhlbobbpPobetttemd®mudhepsStSe
svi@onstr - mABr athir ama jhersatd§bt§naiant 2 mc o nadk $ied ujcH ®hbalgottmuhi
stroje. Flotily plachetnic br 8zd2 krv2 zrudl ® oce8ny, post8pT¥ryx.i zAnil o
fterickl oces§ht ek 8y t\S&Inl 2 or bmBuye| n@®dbuaspyabe. V
armgdy, letectva i n&moSnictva BkaJgdTarn ed nnemp hpdSi cshe§ z2y
zdaj 2 jako zcela zbytel n®. Nen 2 itnii kk&coh vkg';:ieocrbyézsge2 vay zsn
j sou Slgetgtrizntaalvypolztav®, neg aby ¢gl o popleudv2dat

vgechny mognosti, zbTvg jim jen jedin®. Naj mout gold|
proglii st ovkami bitev a dok8§8zallvodys e Exovez nt s tn an avdg ejcehjn
bitevn2ch taktik, v8lelnlch z-n, nepS8t el a zbranz.

mal ®. Gol dn®Sstv? existovalo odlj@pkeyi wlaac ealTem,t eiprikey g
nejnebezpel nBmgzm povol 8§8n

SviDtlo
SvNRtlo, to je s2| aKosmos s tlerhme ,i nrkeagrneazcedn tjukjoee SSv Bt VD Sb b
co se vkosmu nac h 8z 2, vietnnD givota. Na pol 8tku existoval

jednot nnD a PakdjhrerPnuw. rBMmMémoAstchi zmatu se vgak rozdDdDl
skupi ny, Nebe a Pekl o. Kagd§ mhdIlKosmencred laoBmidtly.inddnMan &=zao r
Zegurna, s e as n@tpinky zastavit, ale byla zabita Svops mrw ¢t vauPirlost Sed centr §l
sviDta FPrzreo pka selr a®lKasmud psonikat Temnota.

Temnota
Temnot a,
proto je
givich by
b o h yZedurna. V

to je s2la neexi Kosmosoen2re¢pjememptSijroezBng mdmp
pro n2 nemogn® ovl &8dnout ho bRDhemup&amduégh.

t oshtl2ub i r ofri 8kz8Propasty , ktskmraw volka m@iSkd sv® smr
P

rgzdnotmdceaddIlbdbyviDls§ , Ni HKKosmasmp,ovietgej &8 jen z
pouhou virobnu s v@travy i d u g 2 . P K V,&ierbu Magicsson na Propast rychle seslal, nemTge
doKosmuprostoupit osobnRD. Proto ze zkorumpovanlch dug?
sl ugehireljkiTc.h z §RISEltovw adravi objevovat up2Si, vikodl ac
odhodlan® zadusit SvDtlo a t2mMelteatki napomoci prol omen?

AGrimdar ki

Term2n Agrhnenfdar @m@inmipem2 fi kt,i vknt2ers® IJtsyou temh®chkpout ®
svDtech neomezenhD vl &8dnou obrovsk® tyr ansslkk®y S? gpeSe gkitte
akdosagen2ch svich c¢c2IT nev§haj2 obNtovat i miliardy
g8hou hodnotu. | slavnl, odvg&§gnl a tobpooticwl vgedhma m
a nebomfds& propadnoutzl ul ai m88n2ema nen§vikdlyrgl m up andfajec H

p&r svNDtlTch moment'[,takbk%uﬁtplatlnteghdrge\VU'almlr§tblkﬂ
Krut§ smrt mfokotvapdykoliv.a/oid: kant asy je pSesnhD takovim svnt

14



1.1 SvDinDt

M2 st o

Centrem vgeho dRNn? ahddag mPo Eden| iF aRd jask § gkepina tatld a

na kterlch se rozg2Sil ¢givot a kter8 je proto pro boh
Plynut?2 | asu B

Kosmirckd m§ 365 dn2? rozdNRDlenlch devD2 amBehéT.veNaondzc
nic jako pSestupnl rok. Zde totig nem8& vIznam, proto

kposunTm. Kagdl mNDs2c m§ 6 tidnT, kromBD posledn2ho d
dn2; den m8 24 Kkadi noBEOEMdhoa, mfphi nuta 60 vteSin.

Letopolty

DRNjiny jsou rozdRleny na tSin§ct vnRKT, kagdl je jina
historickIimi ud8&8lostmi. Aby bylo mogn® s¥ kdeXg@dnhDji o
pSeskaYlrzosl o vhDku psan® $S2 420Kl jeirok 1201 Ivia o & mitN&huda p S .

Soul asnost

Sou| asnost svDta Void:jeh¢daBtaSygt & wllketh.r §P8dlve vgect
pSedpoviNd2 i politickIlrac@99p)8leTPeshbhitad Fenasvahel vst Set

Temnoty. Co bude n8sledovat potom, ni kdo nkEdemy,. NRkt e

al esytoBR podobhD,.jak je zn8&m

Jazyky

Vpr TbNDhu historie existovaly miliony jraszaekipode ng§Sel :
civlizacimnoVWa pS2padech vgak jedna civilizace poug2vala
se sklmialwi & em oddbw,ulkedhd cshpol el enskT vivoj dlouhou do
bohov® zavedl| i Niteeg?d angdk Ip ojuayz2 wpgaltv okdang2dcl h.  jNalzkyt keTr,® zzv |
ml adg2ch, vgak pSesto zcela nevymizely. Poug2vaj?2 se
obSady | i rit upgTlvyo.d nBIxghn I] ajzsyoct? cvh z ac hov Sbnoy it anka® §nvikkyt.e
Ni gg2 bogskl jazyk

Pol 8§t kem TSwestaphlbo Wddk® me zir apaja®yi tsrexs | al i jednotnou S
Ni gg?2 bogskl jazyk. Tak napomohl i g2Sen2 v2ry a usr
Prvn2mi ul i tyeklai btyohiotsoanoazzSej mND knnNg2, kteS$S2 se o nh
Aby vstoupil do povhNdomz2 Co nejv2ce obyvat el CO nej
mudrcTm, kroni k§&Tvndsa ohvlagtivenl isskid ank ®

Gol dn®Ssk8 v§lka

Gol dn®$s k& je term2n pro v§8lku, kterou m2sto vl&gdn2c
gol dIgik TpS2mo cel ® gol dn®Ssk® arm§8§dy. Takov® v§&Ilky |s
ol dn®Si nemaj 2 jednotn® vel en2mo htoask tzinkfuni @n i[skk @ hainfuo rvm
v8liktyo kdyg jim jedna nab2dne v2c, nedg kolik nab2dl a
ochotni udhRl at t®mNS vge, nenechaj? se omezoS%adg?2 §&§dni
je nav2c mohvoau vzyazkb§rzoajn T raitefaktybarag n 0@l ka skon]| 2, mo h o u
vyhnout vedgker® zodpovRDdnost.i | i dokonce svalit vinu
nepostihuje. Naopaki | 2 m v2ce gol dn®Ssklch v8lekesoesWPasatsitanbdu
tak jegthD cennhDjg2mi voj8§ky. NRkteS$2 \Yiodidm®Bisvadu®h

zbohatnut?2, pro jin® je to dobr§ pS2legitost, jak si

Gi voZalradi

Pro dobrodruhy, kt eStabuyyBleamuj PEdenmo 90 ®n BRpallei®@ m2 st o,
obzvI §gtnN vwehDktu§i nVBasm®ma nN | ekaj 2 ngstvs Rhg mp@r if2or mnN
mocnich kouzeln2k T oplTvaj2cé&lchhymild@olwa?tchaegmnil,m ¢2I
vynglezdmvoskiidtegeed a b§j2, nadeRiPeklzeevnbpbsbgdonstBadl
dNsiv® korumpuj2c2 s2ly Temnoty. Kagd®nz2z8 hmiilknt8e rugd §jl so
l ogick8 avgak dobSe zamaskovan8, |jin8§ opbbaTip8 oktoehSz?| e |
gij2 pod ochrannou nhjak® S2ge, mohouzhpdmnokestjud b ® a d
“upl n® svobody, mustakopBmgpatShojak@®@t goKdn®Si, jejich

j ejich pr ouf eas 2n g bee zhpreolz2b akt i vnhD vyhl ed8vat a pot2rat.
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1.2 Rasy

SvNt Voi d:vsPan tassbd sjt&8%n mnoha inteligentn2mi rasami.

Civilizovan® rasy

Oznalen?2 Acivilizovan®i nesou ty rasy, kter® jsou Kkul
ge j¥ssopudgnnj gz neg rasy barbarsk®. Dokonce ani nemus:
Doprava je zajigSovsna dostavn2ky a ng§moSn2mi, vzdug
posl ov®, kurTSi a bardi. ProowvhDugtaprbe&hyvnobpasyaaryygl
gt afety CellT finanln2 phat®m jsonapoy§gdk®nysrp8ev syl
je mogn® na trgigt2ch a v obchodech. Pr 8§vn? Ssyst ®m
probl ®my . jSinaYFv aste szpar aved!| i v proces, alkoliv nRkdy
slogit® WyiwktaebvanT éhsPe@gdah i zowgompn emidsctng® 2a bzirSainchn
ve ¢gpitsglech staraCszbrao[jaetn)®k§sS’-’ilyJaLd$§6elez|S¢)k\aI®idna2jkT nebo br
jsou dobSe organizovan® a disciplinovan®. Typickou :
ryt2Ssk® turnaje, koncerty, sportovn2? utkg8n2, southDge
Zkoumagztamemn8§vaj? ji, stav? muzea a pamBeptleyensepi8aon]
c2rkvemi, uct2vgn? bohT je prov§dhDno pSev§&§gnhD prost
civilizovan® rasy patS$S2 Elfov®, Lid®, Trpaslz2ci, PTI I
Barbar sk® r asy

Oznalen?2 Abarbarsk®i nesou ty rasy, kter® jsou kultur
vcestRND za prosperitou na %kor ras civilizovanTch. N Dk
technol ogi ck®. Dopsr avean?p.S2Kadgdirogei pSesunuje vNDtgine
prost Sedky, nNDkdy jsou kv Tl vy gag? bezpel nosti sest a:
nejrjpzecB pSevozn2kT. Medi §ln2 s28 pS2lig rozvinut§ ne
vheviDdomosti, nebo jsou jeho informace Z asotuarpad uRy 2 vZABp

kouSov® sign§ly &i manmulkn2busdysit ®m G g ndal mPnznki® ovbrcohvondi, ;
nakupovat je mogn® na trg|gt2<yl$t®moc$e|glatw\nmiga:imuprpmabdajl
ednoduge, alkoliv ne vgdy pS21ig spravedeizwl®|anomsikdy
e mhNDstecbBteBBadSagdbrojenich siodneamedon® aani zrcanwld® sg &
amanik&§vzad32 a OcbSer®$i® s2|ly sezerkildhaysgl elumM2 kzZT neb
dvedenlTch civilistT, obvykle se jedn8 o jednu velko
ejsou pS2lig disciplinovan®. Typickowwv®s§hhawdwy, barh
ebezpel n® southNge, z8vody a gladi 8torsk® z8pasy. Ba
ani nezaznamenS8vaj 2. VNDdomosti | er p agerterack haageneraci z | ege

S S oQ <™

wstnhD nebo pomoc2 uwmlabsoukhtedNE&mlogrernstv2z je reprezer
ucty §n2 bohT je provg§dhNno pSev&§gnhN prostSednictvam ri
Mezi barbayshk@t S2 Tit§ni S(kaSétealjjircohv ®,t racrki® orva® ya) ,Ur s a
Prokl et ® rasy

Bohov® bRhem VRku alchymie stvoSili mnoho novich ras
s e podobalyza Mi T&®NTmMi n@alugnti kSt t pcelvary vgak bDhem
zavr hli ve prospRch dokdmalej@2ch emytseesto® eoh@@ Sest al i
sve®mu opudw.NDnhWv n8&sleduj2c2ch dRjin tytBl fae® jzaf§PrPtvahi
kr uwyugigwaklo ot r oikiye, vpeo bv§lek8jcehj iac hmagrinviolt y r pPbyceélaowo
pS2koS2 a |ekaly n pomoc bohT. Ta al ezesupuSlee zrded Di, c h !
ge se jim konelnhD blTsk8 na |lepapsk@ecsygy uéer opladcdIlby,|l
bytosti j i mcejsa) stao jofur.osREZzmM® fr akcevaxrioviGadéeyz ,vylt
devastovaly jejich ug tak primitivn2z kulturu. Nakone<
rTznTch okabhpulo§Ktoer® byly pro ostatn2?2 nedTlegkyt® a be
na Yarovni doby kamenn®, bez j ak ®k o | Zakradyg @elhndyesi konkur
uviDdomil vy, ge jezobohav®tvynaymubSpom@stDl tobdghbv® se o
sice odklonili i, Temn?2 bohov® yl\VNs&aumraku serZahhadom p S2 v Nt
rozplnal a Temnota a bytosti se slabou dug?z, bytosti be
Temnota snadno poskvrnila duge tRchto prokrdiregad ch r as
vysl al:i sv® gldugehbmimkymodgnoab pomsty. Bez v8hg8n2 to p!
ruky. Tehdy byl a jejiockl &tor uphleb wBive .griecantausgg&myp rpr av d a
takov§g,nigceh szenozvu st ali otroci, tentokMezi ppmprdo Kkloanp® ert ¢
pat$2 mnoho nejrTznNjg2ch tvorT, §kia@Svytynil @nomay$S:
Harpyj e, KentauSi, MinotvaySh, pEdkbaopov®, Nagy, Med
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KS2§gen2 ras

Zvl 8§gtn?z i e, ge rasy svDta Voi dkonfpaanttiabsiyl nd ej stouud 2 vz
nemohou ani kS2g8dn® Nsepn@?j enmo2g naen i M gdpBNbkgmich bygtas
jako jsou TroIIov® a ObSi

Vyhynul ® rasy

Je dobSe zn&§mb§vni® nEdneunl owt i obTvalo mnoBglyahbgagh

vyhubeny nilivimi v&lkami, vel kT mi katastr fami, mo C n
vyhynulTch ras vgak do urlit® m2ry ¢ije t 8l e Jedns§
natoli k dokonal ®, ¢ge?ts&m,| kaead khbyw jvéha»\dlu§qblr,oth)yozstatn2
Legend8rn2 rasy

Zadlouhou historii r aj skT ehl i zac2 vzniklo mnoho | egencdylya b§j?2

mocn® a ovl8daly nhRDkolik soustav, jin®abble Fdaliseel at i vr
jednal o o skuteln® bytosti, nebo zdal idnteggnBylh jdems&ech
nel zejB3stbt eumudrdiPEt eS8 2 po dTkazech o jejich existen
jako falegrZzén §mi§ mel m®.eh andagp STikd @ardo 1zs8k ® ci vilizace. N
nDkolik m&8lo zbytkT pravhRklich staveb na tabule Ticecr
objevovgny i na dal d2ch tabul 8ch po cel ® ZahradhD. Je
jed neexistovala §g8dn8 technologie pro cesty na jin®
domovskou tabul u,Pojpal BcelPa js®@juasm®® | egendy o Worr sk
nehmotn® bytosti p Woadem kzeec b esyttadBW a®a vel ce. Kol uj

p owethl o} Obs/idi§nbt/ES'h pkiyts dluhdkg Vipodzem2 t abul yND&d retrr®a |l i
tajn® kac?2 Ss k®& kjuaktoy sjve® ubcothyv

Z 8 z r a bkap®y

U vgechprddnhNhe wnNKkT zalialcii ohbvjld wonldant2 jveggudy pS2t omnou
jejich tnla, upravila jejich evoluci, dalajim uni k¢
skupiny nejsowepamletsdn @,vinPs gadiTv |jiev n®®Bhc ej mh t nisk ® spa
nepS§&NegiElyani Tit&ny se vgakbdhes®ujengympa ®hd tres
postarali se, aby sg ug ¢g8dn® dal ¢z neobjeV|I
Amazonky a Argonauti  : Mezi lidmitojsou v Dh|l meggt 2 bojovnz2ci Argonautii a

Amazonky. Ar gonauti brg8zd2 Oce8&8n na Apga.l uWbwdd o bjreds&kw® R4 em o
ke bSehTm tabumystAmamonobyaatel kami zplodbodpdwaw ageéner
vezmouss ebou vgechny zdej g2 cjditlapebchabp. pakgahavail i i vA
na sobR z8§visl 2, prldtoodlk ekmd yobdyj isneu dz, k S2o¢tiolnmicis by jejic!

Berser kMwevz® skSety to | sWhojziuSti Bmt Bev Slee Kwvi@idou zal nou
z8§S2krev malsmhanwd2tse prakticky nezastavitelnl mi.

Bastet :Mezi Feliry to jsou Bastet, nadpSirozenhD mrgtn2 a
Anubis : Mezi Caniry to jsou Anubis, nadpSirozenhD siln2 a odoln2. Jsou t
Jambavan ® Mezi UrsarytojsouJamba v an®i b¥r naci dok8&8g2 wvydrgnch tis2ce

jsou extr®mnh staSz?.

Arbora x ov.®le zi PTI | 2Aryb otrca xjosy®y  mi sitjsBu vhgrioniies rgstinami o d y
zv?2Saty.

Lapisax o v.®le z i Tr pas|l2akpyi staxx ojv ®9 u pn$ = rticSjdoy whargdnivsgh | 2 no u ,
kameny, kovy a podobnn.

Tempesta x o v. ®Me z i Gn- myTetnop ejses @ax o v ®, imjsos v &imoni  temptpin,e
el ekt Sinou, svDtlem a podobnhiD.
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1.3Svintl o

SvhDtl 2 bohov®

SvNDtl 2 bohov® jsou bholkmov®e ktee S2e sat2v awSinlaic hege ; samot
Ni hil um. Bylo jich dvacet Ypladkialad v el k Bmoatiy n DS evtazt tka
Zegurna, byAsza§rajjyrddadBlzimal ® bohy na dva t8bory: N e
Astr8ln2 v8lka skonlila, jist8 nevragivostl Tnehz ibobhaThy

m§& moc nad urlitim aspektem reality, aS ug hmotnTm n
poldwg?2, kter® bTh za cel oy m®but pmhsnadnDLE mTV§eepda
zas8hnout do dRn2 wvesm2ru. BTh vgak mTge pohlcovat

vokamgi k jejich smrti. Pokud chce z2skat vz2ce dug?,

starajfA2 cthhr keongSi, alkoliv nRkdy se st§w®muget Seba:
prot o, fgd oz ofi 2 sv®ho pTvodn2ho boha nebyl spokoj en.

kter® jim pSedg§vaj?2 skrze knhRg2, &NR&dyak® odpmowBNmMiIr o
ge seglou nhNjakT velkolepl z8zrak a dok8zat tak svim

Vzhl ed bohT

Bohov® maj2 svJTj oblpdlefitik w zshy @ de x ikstteedcesipXi svojildi
apolep Tsobno8sstti .bohT m8& podobu a osobnost muge, | &8st bol
vlastnosti jim zvolila jejich Matka. BTh se mTge znevvtfaank d ekkdoel imm§ Temnot a
mo ¢ , 2nka paddbule Centralia.

Pol
Boh
Ti t

bohov®
v svich astrg&8ln2chi® gPomebiogs n®t &ly
aj ? j ako bNgn® bytosti sv®ho dr
u odvozenimi ®blabpbhe®tij®muBh b
i jBmal n® podstaty mwilDdiombgoghovw®twdregd
k ou i hned po zrozen?: ponech§8ni S Vv (
wohgwe®ichg pDvad§me yeBej jednhDmi uct?2v§n
v&ni za Yhlavn2 nepS8§tele. PolodTheje sp
|l en®ho smrteln2zka. Bogsk8 podstata i duge jsou ne
touy l2ec 2SAEISE2 Ipaa.dN Nebesk®ho boha tatepSRpaldd Pek&V § ®d
z
n§

z
pot omci VyDp
\ g

~xA< 0w
—
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N
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boha pl anet ®@thao NDkmo u Vi se vyvzjz2 rodek poloboha. Jakr
jezrozenvpodobD novorozence. Smr t eeh kemkser bl bybiphbh@®&mo:
dokonce a n i nemus?2 m2 t poplSapadl sPSioB estnjratked n? ka je tako\
sbohem vel mi nebezpelnl, protoge hroz?2, ge ho koncen
nejsilnnjgb? h oz ntehhemyw luist &l s abheuj 2 c 2 z8rodek bTh vDtgi
m2 st o. Magi e | i bogsk8 <Blrodtedmni8g kloallei vd gk § %k ®mn iolkic
z8zrakt er® svopdpophbdg$ Rr®amdi | i .

Podbohov ®

Bohov® s podplodit meh8ajgtnrg§l n2 IpodhobysRrio b 2thz8vd o babMs obem,
jako kdyg plod¥?l apmlPotroomyd2de j®£e vmohou spojit jen bohc
Dal g2 raod? | gjee z81 eg2 na aktZ@§lonZ | & ®5 ¢poumitbeohyb ovlyT vo S+
jen silABPmgsijenhjygmiwthcevyPo&8d jsou s2ly vyrovng§ny,
Z8rodkbnP®e seasyvd]jep2 Svgi sv®ho r odiMezepodbdhdeati $20u do
napS2kl ad Fvarlikel,r yNoari npp,@d¥b nfdTh m§ sv® specifick® podb
filozofi. Funguj 2 jako jehoastpbpbhh2 sBugebmn2 vidswwhDtB smrgg
rég§dcov®, kteS2 Nbibratohtdeojpmay@asmnanNe ® DR®kMonNnA a V21 o0
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Duge

Duge je vihDdomz, podstaKagdLﬁge&aprMngrm(@k§gt|nv2®§ahng/tnoo$|ge\ch
vesm2r T. Kdyg nhkdo vytvoS$2 kopi.i bytosti, aS ug kI c
svoji villstmPnedlngaj e roli, jestli m8& st ejNeRy vbzophoom2@& k y
zjistili, ge je mohou poj2dat, odch§8zeliyodPgg&zdemSgl I
kde je pohltilo Nihilum. Du gi Nezbee ,z Pek| a i®sPtr §zphtotay rpeSiirvkarnac? i
do tRNla nov®ho, ovgem ne vgdy si na svoji pSedchoz?
zpTsobem uvBRDznDhDna, nemTge bt reinkarnovgna. Dugi i
znamen8§ defriatinli vindnei®e.v Schopnost dok8zat nRDco takov®
kteS2z i maj2, je vgdy jen krajnzm Segenzm.

Vygg?2 bogskl jazyk

Je to zvl 8§gtn2 jazyk, kterTm mezi sebou mluv2z SvDtl?2
knnNg2mlan 2ams thry8t ost em; ovl 8§daj 2n Dhmo ptraokn®& glked #z eslvrg2 czia,k | kK tn
bogsklim p2smem jsou naps§8ny kouzeIBmlgcskI(@ g az § ko gme8n snkid
myst i ckT ch vIastnosﬁéhoktaz@amahﬁ‘aﬁmiZa]eme)prpcsdunléomaﬁﬂn n
forma nemTge bTt zachycenhﬁyg(ﬁdarklomljez§nzanm8nov®mmmLarr|ca
Vgechny poS2zen® obrazy jsou rozmazan®akVgethuypokuk.
zaznament§ankko vdlackm& @ Ts o b 2z epjafiah lesence Pokud napsan® pékm®dne
nDkdo, kdo tento japgdki me®svtl 8ldeS ,s eu vmlilrt2 g2ensy mbol y.
Knng?2

Vgichni knnRg?2 majlygevl a2 sd®ho patronsk®ho SvDtl ®h
takto obda&em®j i ednap KXdk! ajde dTinte&nip.ozn§, ge vn2m§ sv
pHad od pS2padu, mldgbhodo;sazt/én’aleT@/hdy je jedinec
kde se vyuluje, jak toho vyug2zvat, npPgk psousgeBakrbau
VhnNkterTch civilizaea?2kmNjemmb@nmdye dlsp Wikt e§ Ta hv dokonc
i pod trestem smrti NDkdy $o@e ozlscholpamoseehmdjmdo mAy1o |

Anrugez2k®&ve

Anrugez?sskk@ e pSedv2daj?2 ng&vrat bohynh Zegurny ve form
vgechny stSepy Zegurnina tRla a bhRhempSemuv®ho (it psé
pSinutit) SvhRtl ® bohy, .alkKy od#dodpalomEkapko s¥¢®ekmag?
vedlejg 2 ¢ it Dch viznamnich napS2klad z2skat magick® a ol a
bytosti nebo ovI§drrrq,/Lsttivcgecr.lhnszazlluﬂjosrmuavzjsl;1s|oeudermnokz2 Vyz
Anrugezsk® cxrikveallkouzekm?dg2 tu samozSejmhN jsou. Svi
e t
b

B

boha,alekoncent ruj 2 SvDtl o. ~Takt®g maj 2 s ¢ hnonpnepoomiuvil.s | y ¢
KnNDg2 vgak pSesto kagdl den dlouh® hodimprBas| olt
naznal ovala, ¢ge Anrugez se konelnhD zrodil

m T <<

Avatar

Vhi sto
nej vt
Kagds§g

i i nPleopzSreipracd T, kdy knbDg2 byl Aosv2cenifi bogsk
dar, kterT mTge smrteln2k odeBSB¢NpS@ksoNbahg mi
kev naletdonan athelo?rgize jS2nkagk,. ge SvNRDtlT bTh propT
Dal g2 rie zast8vs8 n8zor, ¢ge knhDz dos8&8hne takov®ho
ale mTg se hovma dudhmaekmdDu¥%r a pS2mo vNejgraz§edhen Mo
teorale aje ge s&m SvhRDtIT bTh sestoup? z astrgln2 S2¢ge
Avatara.Tak | i tak, osv2cenl knRhDzN¢®m2 nma @ds® rjSazked@ dm2nmoyc nssi &
zachov§gvs oji VvTIli a do jak® mBr wvi®o vaplodnd  kly T, vH:e
Jeho osob vgak zmBDnBDna. Jeho charisma je na t:é
diadryi i paminkkda ShepS8§tele kaidbn@hiol T -
atick®ho muledn2ka, jedinim gestem c
, dJedmedam 2k 1§ fem swet rvadie,dns®osiztdBanktiev
i t® nejsilnNjg?2 temn® korupci tak
eiminmd chk 25k &dk JecAvatak objevuje jen vs i t uac 2 ch
otghe oka. Kuncltz2 vvag d[k nez Tst ane Avatarem napoSs§
o, esence knhRDze opust?2 a on je jako dSzv, [ K
once i zemSel. Pravidlem je vgakAvatagezagik.
NzT si p S ea mpsat seStak doslegendA v at ar ¢ mn mS§8l okt er ®mu s
sto se proto objevuj? Apwatvordnzmcdho ke Sj22 m &b

r
g9
c
t

2
2 r
eo
e

S5 X
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Nebe
Nebe, zn§m® t ak® tjragklon2NaSksgveNtd?o,brjae. aZsde ¢§iNee salsTtat| n?2

bohiTkagdnli czh tu m§ sv® panstv?, kter® vzhledem i Val el
mTge vRODnovat sv® prs8ci . Nebe je idylickxl BRING st nvilx| hn
pal 8cT a svatyR, jejichgl vemhobkgcichu aalkd®ivag® woT:z
t Spytivlich jezer. Obrovsk® chr 8my | e mov awml® dsnoocuh ajmi m j
ArchandiRDl ® Na opal n® ksot rnaandd vorbsltovhoyu Noebblea k Tv,y ssoe nac h §.
Symbol NebesklTch bohT obsahuje slunce, kter® reprezen
Dyrnusia Ranaka
BohygmBhDvoftaauny a fIl -ry BohynhD zdrav?2, evoluce a re
Biernith Hurconyr
BTh s kr o mnilnostitaiasketigmu BTh pr8va, spravedlnosti

Finersha Nelevra
BohynhD m2ru, diplomacie a Bodgun®nS8dauuzal ity a pl 8§nT

Ponturos _Xim
BTh pok, okwhd a vidlizovanosti BTh vIibRru, zmBDny a nadnij

Lugona Talhisa
BohynhD svDtdodeahy dne a BohynhD |l 2tosti, | 8sky a po

Jokarag Vakmir

BTh intel ekt efektiviostigi ky a BTh pr osktooSeun T aYgodiagily 2
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Peklo

Pekl o, zn&S8m® tPokd& v Dt 2, je astrg8ln2 S2ge zl a. Zde gij
bohiTkagdnli czh tu m§ sv® panstvz2, kter® vzhledem i Yal el
mTge vhDnovat Psek® oprigcikrutT svafre,nyv IBlvidl | mr, o M MtT | ¢ nelr ng
svatyR, jejichg vrlceronTkeyh josholua czzachha,| ean® dve se | §vov® S
jezer. Obrovsk® chr&§my | emovan® sochami jAscui d®mongny
Na opaln® ByrRell ablwysoko nad vrstvou oblakT, se nac
Symbol PekelnlTch bohT obsahuje plamen, kterl reprezen

&
&

Wilsar Melnak
BThmrti, gi vl T a pol as? BTh nemoc?2, mutace a degene

&9
&)

Cintana Qelona
BohynhD h agtilegostioa hedonismu BohynhD zlolinT, bezpr8v?z a

&)
&)

Olrenor Yusinyr

BTh agrese a ni| BWMA chaosu, pahodyfdoxT a n§

&)

Gonolia Iskia
BohynhD Ypllzostdinasti a bar barst BobhynhD osudu, nemDnnosti a b

&)
&)

Uliun Kronil

BTh tmy, stmchai a BTh i, nensgvi sti a

=~
—
c
—
(@)
n
—

&9
&)

Elarinia Sulosa ;
Bohynh i nst i nkedfeutnoste moc2 &aBohynhD | asu, vzpom2znky a pS
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mo ¢ mTge sv® arm8§dy pSesunout dc
boha. Pokud se taktijhotedt@imdenT bT
itor ostatn2ch akep &t edtsok 2cchk ba
r§ |j pro Nebe i Pekl o spolelng.
stavby a zab?jt?akaosvtirng| n?2
tvifd memaaupPekmemi rel ati vn?

w—o<~T>
> ®@00Wwn
< o0 x~

lon
o
©
w
=~ ® =
T

r§8lnz konstelace

gjdT bTh m& moc nad u
sobem zasahuje do p
Ci ostat mushA phPomTsv

ektem existence, ovg
osti jnA®bp bdohavl Po
h e tShovEPSbdd®st soRbdk
h ekhtdea bokut uo8vlIni2v Ru? lee ,pol| et
n basovgnz tedy vDtg?2
ebou uzavéou pakty. Jed]
boha. Boh®sktew®mu
ku drm@zpﬁémbtbu p
o | ast®ho protivn?

r
0
Tji n8v
prov®st. VIiva hi§\\8|uszkalgad
2v kter® pohl hol boRham8sp

mg w— Q-

t
'k ovb® hmo h o u snidmo gbdemeézxi
spbjasavenmye$alkl asovat siln
ah, pak ostatn2m bohTmDbhgia
ejich z§sbaothTchPanKtaI“gedoTnuz m§ s
| n§. Rozlogén%eb@ﬁkoﬁsteh&deﬂ'y§lsﬁ
to o Astr8ln2 konseteekami pd

w0 o0 -T2 0m

e kter® | asto vyug?2,
BOVj Z alpi8 ejhil ng énna k8l eohndlyn, a .j

TOONWS<C~TNXD>

)
oV —u

tr8lnzm schizmatu se tento syst®m ponRDkud zkomg
obND se silami vyrovnanTl mi a vDtginou hsliavtna2kc hv z §j
T, pr ol rozg2Sili Astr8ln2 v8l ku mezi smrteln?k
pak mDly za ¥Ykol nilbohydeak2oskeabovaia A skal
asovat .

Po pS2chodu Temn
povol ovaly druh® s
zamBemp® ot i Temnot
a snag? se upevni

—

uk idn

pok
nl

Nebe a Pe

y ve prospg
Zi bohy ug

oty se si uace
tiaamozr$ep@mNzBenh
n. Al koliv otevSe
t Voji mo c .
Uct2vali

Vel k8§ vhRDtgina uct2valT j&abdddBl vlakedmaomui boma. r \zn
uctv a |l T, NDkiz&rc® ®), s ¢ Ulna®s tp@ e MMy maj 2 al e jednu vDc sp

na nhD pkorhdj2ng22m so pnoevdr Tgvelhrzomu, | i pS2mo nen§vist?2.

Kac2$S (Heretik):

Kac2?S je uct2val jin®ho neg existuj2c?2ho ySv Ihtlle®htoa kb®
stoupenciAnr u g e zcs?krlkevie . Lin je nazlv8§n kac2Sstv2z (hereze).

Rouhal (Blasfemik):

Rouhal je uct?2val SviDtl ®ho boha, kter~T jeho pomoc z
nechovs8 podle jeho filozofie. Lin je nazlv8n rouh8n2 (b
Odpadl 2k (Renegs8t): 3 )

Odpadl 2k je uct?val, kterl zanevsSejli m@muS v NDt®elh®@mub obhal
Lin je nazlvg8n odpadlictv2z (apostasie).

Obr 8cenec (Konvertita): B
Obr 8cenec | e uctzval SviDtl ®ho bohm,naktyern®hey | Swhtzl2@mh

boha. Lin je nazlvg8n obr8cen?2 (konverze).

BezvDrec (I nfidel): )

BezvDrec neuct2v8§ ¢g8dn®ho boha. Sem patS2 wvgechny |
ztratili dTvDru ve sv®ho boha hig8§pde®hazbaBg2bhezubt evw
Pohan (Pagan): B B

Pohan je wuctz2val, kterl sloug? vzZce SvDtlIm bohTm s
pomoc i . Jakmile pohambvwklemSlel e ebdh dujgehogkampiekt us b@® |

smtinej bLPgese nazlTvs§ pohanstv2 (paganismus).
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SvDt1l 8 magi e
SvhDtl 8§ magi e, zZn8§m§ teprkz@ntageddgurnini Madcig§ Ta i dogEdeny vygustila,
aby nasvojistranu z2skalazapv®tiulcad 2sal ¢ ak nadvl Bdl@2 nad o

pS2stupn§ plreon vogseocbhynydost atel nD citliv® na SvDtlo ji
tak pSibl2git vgemocnlm bohTm. Citlivost ale nenz2 zd
zakl2nadla ve Vygg? bo@lsﬁ@ilﬁlednudSﬂk@eua@ mavy pSinNseso u:
Pak m§& kouzlo plnl efekt. MTge samozSejmhD seslat kouz
prong§8§g?2 jen dephem ae§emvo to v2ce se mus? sdeust Sedi
mg& sv§ rizika Pokud se kouzl o mrepla arSé g asteisv mitc h njTajw
mohou kouzeln2ka v8gnhD ohrozkytiNej@abgB8ev amBbikhpiee sipolky 8n
vzplanut ? kdy je kouzeleb®h ema todklainkSizkahlucen SvDtl em,

Kouzeln2ci
Vgichni kouzel n2zcivytag#? civtllS§igtnsgt dma Sv Dt o, d2ky kt
ner TznhNj g2ch mystickTl cah esitlakthe owgeacSemyd pris2syl ade Tma g n |

jedinec poz n § , Ggdedok!| 8§8dat Svintl o, to se |lig2 oBbédphd od
dosp2vgnz. Tehdy je jedinec odveden do kouzelnick® ¢
kouzel. NAek It re2Se@ i kjos o uVrnviglatke rsfacro ucciivi | sz 8t2 6k keumelbnd
dobrovglim8,chv ponvidkninesr Tc hv dokonce i pod trestem smrti
m2t nhDkobbosschopnost?2 mimo svoji kontrol u.

Barvy magie

Kouzla se dnIl 2 na sedm skupln 0 z n ail LeenrT vcehn opuo, d | @r abnagroevv
Gl ut ou, Zel enou, Modr ou, Ind govou a Fialovou. Kagds§g
kouzeln2ci jsou norm8lnhD schopni ovlI 8dat vgechny. Mol

zkombi nace erc'hsBIe!dimri@Isdxu:Bvlﬁt | a.

Magus

Magus je podobnhD vzgcnl pS2pad, jako Avatar. Magusov
rozs8hlou moc?2 n@uWl Sdvd)jt2l owgemralgn & .zn8m8§ kouzl a | kouzl
neprozkoumal . Jsoh skhtolhph,i jsalkgnboggt?2 Avatarov®, al
z8§chrana wuct?2val T. M2sto toho jsou zcela svobodn?2 a

Magusem ovgem kouzeln2k takt®§ nen? napoS8&dhyadnDkdy | e
z vhDtginy 8m&mlch e patrn®, .JakoMagkkevizoi k§pundny ta
Ur|lit§8§ skupeéemnrniizasg@&vgetkouzeln2kovi podaS2 n8&hodou

zvigenou koncentracevdawmi® || ® krad g ited,Ddlbthears® Rupt ma St vr d2
vkouzeln2kovi samotn®m, ¢Je jeho|l idat oka@dgiak Selo!l duvao
nadpSirozenou YroveR, Anv Qerecziskkd®e srea ovpyd ke rpi¥I2msi ge Ma
Aavatarpmil em |Anrugezeor btk ebofiembgb| §n na dTkaz, ge skut el
jehopS2chod skalkmigl ebl g 2stoupenci t® o c2rkve dozvhd?2

Maguse, i hned se za n?2 mmaty djagtqg sa2blyy neo h4d 3 s lpaj¢baezjkeohuo p o
nil2m neomezenim schomgrosMagmsj eu 219sabh@ 2 §vysol.§v®povr
Pokud si usmysl2, @ge pr ovteodne znadcro§ nzilt® h&ds e nngeSnelodned Rnaum u\s
m2t nai pagn®tjakmile o svoji moc pSijde, pomsta vdgech
Objevenz2 SvDtl ® magi e

Vpr TbNhu 4. v®Okk®mow gz Skztteaeklu zmNDni |.BZhynAdhegavgayse okt
ge jej?2 dnti zanedl guh on ezb?2usdkea js2c htoglniak dngdc iovi@ad at o Od
kter®m doufal a, ge z8sadnhD zvlig?z jej? popularitu me:
uctz2val e. Sesl ala mezi vyvolen® jedince | 8st Ssv® bo
z2skali NRDkteS2 se svich novich schopnost?2 Zalali b
zpTsobovaly bouSe, podi vn® c hzo§vk8onn2i tzovs2t Sacth iKorsamut. | iAn e
pochopili a zcela ovl8§ddomo®PtriozkapmSoahbii ja, gss®Il ivr
obdaSen®. Zal allinchainttaaztjra8$mi2c fj akloi v rostl . Sv® nadpSiro
poj menovali Amagief, cestoval.i svhDtem a konal.i mn o h o
aspasitele, | 8st obyvat el na nhD poSg§dala krvav® hony
magie a dTvodu, prol i z2skali. V k8z8n2ch opakovali
a ge ¢g8dnT jinT bTh by hoycé@VvekanaladgdeajDi piSi §ladaa I
mnogstv2 novich stoupencT aPgretReanmow =z2zghkoasltd az miatt od v
pozi ci KoZiated ad@ivpgdolvyl i sv® m2sto, dtnxlaintsad oSoul §s
dodnes uzn8v_8ni a jejich svitky a knihy jsou velmi ce
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1.4 Temnota

Temn2 bohov®

Temn® bohy stvmBolet Nt hzkamumpovanich dug? jako svTj
je pRNDt a jsou zn&m2 tak® jako TemmlEnrukagdNijhehaoa pSdk
vgak mezi ni miikpaydolij ezhré¢haéizkorumpovat pokud mogno c

Necroth

Zng§ml tak® jako Nemrtvl bTh, Sup nebo Hyena. Slugebn
dos8hne pln® &kwgea pjce acgleg 2zahl cena Temnotou, podsto
organi zmus zemSe. Pokud je PromBDna Y%spDgnsg8, tak povst

jako nemysl 2c2 Zombgdcedk dedao8 symbol em j e

Vampiroth

Zng&ml tak® bjThko Neépg20$9d r nebo Pijavice. Slugebn2ky toh
dos8hne pln® korupce a jej2 dudge je zcela zahlcena T
organi zmus uprav?z2, Pokud je PromDna Yephgn8§stahanees

nemysl2c2 Krveg2znilvetc2 cU.emeot sylmbol em j e

Lycantroth

Zng8ml tak® jako VIkodlal2 bTh, VIk nebo Bestie. Slug:t
dos8hne pln® korupce a jej?2 dudguep?2j ePrzocnednau ,z abhdhceermn ak t Te
organi zmus uprav?2, Pokud je PromBDna YsphRDgn8, stane se¢
nz nenylsk®*bcee2sti e. Jeho symbolem je vyj2zc2z viKk

Mutanoth

Zngml tak® jako Zmutovanl b T hy tohdto GoHaajsonnMutati. Peleid v o r . S|
bytost dos8hne pln® korupce a jej?2 duge je zcela zahl
jej?2 organizmus zcela zmutuje. Pokud je PromDna YaspD

stane se z Gh¥lemsymbademiebddovit8§. nestvTra

Eclipsoth

Zngml tak® jako ZatemnNDIT bTh, St2n nebo Oko. Slugebr
dos8hne pln® korupce a jej?2 duge je zcela zahlcena T
myslz mfDn2 . Pokud je PromBDna YspBhDgn§g, stane se z n2 Za:
nemysl2c2 Zatracenl. Jeho symbolem je zatmRDn® slunce.
T e mn keaje

Temrk@ej e oznal en?t rpwaol &zrea?i vsi | TTsetnHajuady. DZRApgodler ¢ 2 ce

koncentrace sil Temnoty na Penumbra, Umbra a Tenebra Mnoho S2 g2 krajeau vad mi® pS2sno
karant ®nu, automaticky sy @BRd@¥?mpiot Sygpeesbepn2l odv ghk kt ané
Temnikthaj @8 nesm2rnhD obrovskgBolaovmel zenNDkd elr® KKémte na
neuzng§vaj?2 a fungupdrgakRd keg€ake ucedabuwameg mikt 2z ®k § sanl
st 8l e pod kontrolou stoupencT SvDtl a.

Penumbra -kraje : 16 ok r aj awelgd o b F1 o p uymbra-krajeh Penumbra-kraje jsou j e gt N

rel at izven|DiEiest ugbdly, t ma kterTch nor mIrmB iHivilRkdwhywviariekd
korupce je tu WREgHEIy Negocept gihy ednou za | as, al e jej
nevyhne taguidM28st n2 noRz bg2ljye j spowhotoso8ktée, vknhDg? a kol
pSipraveni bojovat.

Umbra -kraje : 8v ni t $regd k]l o p Tgnébkrajeh Umbra-krajej sou p mmarerzipel n®,
zdefjaguly | sou neusvt8olkee mp osd | Temnoty. V§ltlowpmaeei Gdhodt
nestvirami Temnoty tu jsou na denRiImi goS&8dkupaej sgaoke

Tenebra -kraje : ¢ e nt rrégiom Barkheart. Velmi n e b e z poblash § V § etablly jpou trvale

vmo c i Temnoty, vgude se aemddtnkegt WEoon®ebhompdwldeéhno!
korupci je vel mi mal 8. VDt gi nan I3jtoku@heoan cd T vSovdit | jaiy g &t ae,r
nikdy nevr8§tila, nebo se vr §tiplPRa i j &k onn dPdotiuazrieio fol.cung® b n
SvDtl ® kauxigoytatel nhD vyzbrojen® a psychicky odol n®
nfflkou dobu zde pobT vastyvaa 2bskpSavggSticyi mue2 i cbi hej dS2ve st
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Tenebra -minoris : sub-region Minoris obsahujen e j moc n Nj ¢gemnoy.r gavy T
Tenebra -mediatoris : soustava Mediatoris obsahujed r gavy nejvygg2ch vTdcT T
Tenebra -majoris : Centralia, m2r a thjoe uprce bNDJn ®hoo danrdted In? & a

Ni gg2 temnl ja Kk

Nedl ouho po pS§ hodu TeBilenRzar akg elej eneavatrasawmg t aj emr
tzv. Ni gg?2 temnT jazyk. Schopnost ovlI §dat ho si Spc
TemnothN. Temn§ ruka tak zavedla dorozum2vac?2 prost Sec
komunikacis Pr o krhietdiasami, protoge tNDmto rasg§m SvRDtl2 bohov
si st8le zachovs8valy stovky rTznlTch dialektT. Nigg:2
Kdyg bytost temn® Seli nasl ouchg§g, nelbab & diyagr Jpgcece .t ekh
snag?2 touto Sel? mluvit, nebo ps&t t2mto p2smem, je s

j azyk

tn2 selzoyk , mlkuvezr TTre mme2zibohov ®. TzZmto jaz
tr 8l ndjm blyo osale®; koBih&pindnEJgekt eS¥8§vzak
em jsou naps8ny kouzelnick® a n8bogensk®

t m
z vl y ke
Il 2 n

c—'-x(_,<

ni
8¢
as
S m

3'3 «@
SO < ®

m
m
i kTch viastnosfjhokzer®amehg8aRopsSawr e d@kdv $mo.
svl astnost mi Vygg2ho bogsk®ho jazyka: psang§ ani ml u v
z§znamoviminap%.§ngommun, cagdeshVy spe$2zen® obrazy jsou
zvukov® z8znamy defor movan®, jakl laolzipTspdRuspo@ kpaené
esence. Pokud na psan® p2smo pohl ®dne nhDkdo, kdo ten
se mhDnz2c? y migpad mu WOpgok®muwyj azyku m8 vgak vement o | az
rychl e a snadno k o rku repr t8) emud ungaes | boyutcohsatj22, nebo kter ® po
podobu. Temn2 knhRNg2 jsou d2ky tomu schopn2 pouhlm k§z

ygg?
e to
nng:?2
emnl 2
myst c

< ©Co

KnnDg? Temnoty
Ti , kteS?2 maj 2 dar slyget hl as SviDtl ®h o k Hemho#, S i t e
Tentok r 8t al e mohou slyget hlas sv®ho Temn®ho boha.

Smrtv Pr 8zdnot D

Pokud bytost vev itelsanfe@MmSe ugebezeperle?l.atFAovknuPdr §alden oz edmSe
napS2kladehnarpaki®pb Nkt er §8 tudy zrevnpel etPn. oMod $epel
toti g do Pr8zdnoty nezasahuje, takge dRg&zdrotalitoema$e
bytost Temnoty, jej? duge nen?: pohl cena TemnT mi bohy
dugi Zznamen§ totzxepa@ahlzneSmto,. mMPem?t oge je vgak Nihilum
neomez enou mo 6 ninti @loatc hce. MTge je buN nevratnhD zkonzu
reinkarnac?2 vr8tit zpRt do pTvodn2ho vesm2rué nebo i

Bog2 moc a Pr8zdnot a

Bohov® SwhDtpgevnjosu soul 8st 2 vesm2r u, kterl nemohou op
nlakTm zpTsobeRr zdnmteN,v j eho modlitby ani ritu8ly neb
i bohov® Temnoty jsou ve vesm2ru zakotSued2ynianiakj epjeivenhr
do Pr8zdnoty nesah8. Avgak stoupenPi8§&dimoth vysgoupse
v2ary |i spiritpSiwel Sin¥edaopfiPkgrda®bbNebektak Neexi :
fyzi k8l nz z8kongn vigke2jkaghm®henpedgince St o wdpueyni c i Ter
Pr 8zdnlNiyhi | u. Mohou se nechat zaplavit jeho moc? a
SvhRtla se m2sto modlen? mohou ponoSit do nmeobout ace a
efektivnhD br8nit Kro§admrdt, D khrea82 .j iTrenvn2 knhND§g2 mohou
avgak je tu velk® riziko, ge jejich vliastn?z2 duge psS

mohou pomoc?2 ritu8lI T SvDdDtlnnohma DW®r d geé wmpguslteimn,ot ly?2
hroz2, ge Nihil&am jejich dugi pohl t

Technologie
Kdyg bytosti propadnou korupci a zalnou pS2sahat vDro
aby je mohljyejviycuhg 2jvma@nu. Jak nmot¢t yTempSeymdDityj @Tsadém
forma korupce. bZbroavrmRD®Y @duarynadn® ge j e prostoupeno korum
Slugebn2ci Temn® ruky nav2c pSid8vaj2 rTzn® dekorace,
Vampirotha charakterizuyje zaschl 8§ kr ev, kovov® | epel eSat,pzwlly. Ly
dr 8py a zuby. Necrot hovi odpov2zdaj?2 kosti a | ebky, k
st8&8le ¢gij2c2 tkg&nnD. Pouze Eclipsotnredgvyy pSledmdtiy kp&dan
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Temn8 magi e

Temn8 magi e, zn8§m§ tak® jako Ler nPgopastagiNenz2j el ®2 IpS2Fe
pro vgechny. Jen osoby dostatelnhD citliv® na Temnot
pBI 2git vgemo€ntmi bosiff mal e nen? zdal eka vgechno. Ko
zaklnadl a v Temn® Sel i, kter® mus2? pSi ses21 8n2 kouzl a
m§ kouzlo plnlT efekt. MTge samozSejmhD saslzatkl Roazdl a

prong§8§g2 jen dephem ae§emvo to v2ce se mus? soust Sedi
m8& sv&§8 rizika. Pokud se kouzl o mrepla ar$é g asteisv mitc h njTajw
mohou kouzeln2ka v 8 ychickyddkifgzcky.tNej @ b8o ambkdhdpimez spont §n
zmr znut 2 kdy je kouzeln2bkhDhaimolklemmeé kucen Temnotou,
Kouzeln2ci Temnoty

Ti, kte$S2 maj2 dar <citlivosti na SvnDtTemnotNslgicht ent o d
ctivost se vgak pSetransformuje na citlivost VvTIi Temn
sil.

Magi e a Pr8zdnot a

SvRDtl ou magi iPrl8zed npauwlg? taljiej kmuzeslesd Bnk mus?2 vyug?2t

duge. Kagdiust,akaoSvTugpoksphRgnl | i ne¥sphRgnT, pSedstavuj
ge SvDtl &8 PmaS8gziden om8) whDt g2 efekt, protoge zde mTge zpT
Temn§ magRre§znmBnovt N obr dwdklu dp ktoemrexcik®Ine Tp poEhegr2 dleg

vel kg8 riziTkannT@$hdrklouz el n2 kT nen2 tak silnl, aby plnn
MTge dtogmu, kge jejich duge pSi tom bude nen§vratnh po
Prvn2 temnl

Prvn2 bXalrsaddtver § zal alaopbobciTéomat ypSbyommnajemnl mug
mi nul osti sZamripgd Meordnesy zn&§m pod mnoha pS2zvisky, B
Temnoty, Temnl poslkakatelzTeemony T Verd kdok,oruptor, Vyslanec

kac?2$S |ci tRermandtceh . ZkoumaPropdse mreu kmag i® viyvDral a. Sv® \
svich knih&ch a k§z§&n?2 Zdhradpe zk t eo$2t azamith2end by Vhdle2lne maj 2
dol i nNn2. Nen2 jasn®, jest]li S i boy |j ensStsllie dnkaTzdn&ly Tpcshi gl eil
Fakt em ale zTst8v§, ge jich nelitoval. Naopak se plnn
TemnT ch bohT, kterjifemhpod@nzskDugyplT Z&, ¢e reel3Xll.Temnotu
O tSiceNjiebypondl ezen, zajat a upS§len oslldédgebniLetsng c
Ut h°,siaevgak Temn?: bohov® jeho dugi mBjpob&BHMBI h®IOdd MNDnN i
gencei astr 8l n?2 bytost Temnoty, pr vn?2t usjve® hdo ddnreush,u .j aFkrov nl
kostavl er n®m rozedran®m h8bitu nesouc? rozmDrnou kosu,
r§dcem vTdcT Temn® ruky, kterTm pSed8vg8 sv® cenn® zk
vt el epati ck®m s poNihkem2 se samotnl

Objevenz Temn® magi e

Od dob, kdy Zegurna mé&sit sm®t dlowkky moled | jaNglouhm oho v DKk
po stvoSen2 Propasti ale zalalo blt zSejm®, ge se tu
ale |lenppag@2edr aj e. Nejjliepg? hk ®uzallmddi zkoumat, al e Kk
s n2 se g2S2 tak® dugevn?2 korupce, vizkum rychle zast
vnDm by byl pS21ig vel k® zdinoty pdmenovalljakb Bemmoa magic abp u s 2 | u
joi odl i gili od SvpDtl ® magie Vesm2ru. PSestoge bylo p
objevovaly JarodRjn® kulty, kter ® 2j.i \bgdgcenhn ip otuagk?ovvazl yk
bylzcpig@ zkorumpovan2, jejich temn® dugek8unbDtb? obahevd
g2Sila do Zagalgéd Xxlbatdmpovanlich dug? pSiblTvalo. Kdyg
Temnou magivypooa§ehd ENRNtice TeTenmnc@& rbwkhy., takzvan®

Spojenci odjinud

BNDhem Prvn2ho sabatu z2skala Temn8 ruka schopnost pol

paraleln2é¢toveakmdviTch, kter® jsou jitghNezbebavpeth2kdnta

pSivol 8vat hmoe®vichhypytost2, aby podpoSily jej2 doby
I

bytosti nejsou Temnim bohTm dostatelnh posl ugn®, jej.i
realit8m. NDkolikr8t se stalo, ge yge WwWzhahyilmeza Ta&pn
bohy a jejich novlIl mi Aspojencifi se |ig? pS2pad od p.

rovnocenn® spolubojovn2ky. NRkteS2 v gderkc hptolja2g udjcb TTte njn
pro sebe.
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2. SYSTEM VOI D

Void: Fantasyj e hra typu RPGSeCpktatkoamBR&?(role playing g

set kal, nejwaélcet az|Soeviinch vhr §c h. Takov® hry v8m dovol u
vzhl ed, vylepgovat jej2 schrogjnrosznn Djagd 2vyttueppS8stadachDtjyi. zD
pak putujete po hern2zm svDtDnD, pl nz2te Ykoly, zabz2j 2t

zn8m® pod zkratkou XP. GS8nr RPGY 2 PeorVIPjagk?l ev 8r gari aedg. j .
Aspol 2t eRIPcGv ®id toho pol2talov®ho? NRkdy je oznalovs8no
knDmu st Tl zapotSeb?z.

Stolnz RPG je druhkseon8elvggak®j ar yzit oihm@l f2deéwna phmg| e

AGamemasteraiii j ak ®h o s i vypray DjbdeomaGarnmezrrmaosdtllehoovIvm Yakol em | e
hl avn2 z8pletku, vytvoSit prost Sed?, zaplnit ho nepsS
osoby tak® mus? ovl8dat, stejnD jako vyhodnocovat si

hrajgv@&@avytvoSen® postavy, kter®ceosptpamrjm25]t28qch2km td I 2d o'
reaguj ? na dRNj ov® zhurraant2y .s tJoel n2 $eoj NRBP,G giee kt Seba vel k§
fantaz i e, protoge vgechny ud8losti Avgak Ipomi bavgny Djpiou.

Gamema st er situaci pop?2ge, t2m pSesnNjg?2 budou m2t hr
Samoz SejmnN i hr&li by mnNIi sv® akce dobSe popisovat,
vgechny zA psPi®Pn®ge c2lem hrypiegdaynimseS2 BAVIt pec
pSied sV § n 2 fil mu, | ten? kni hy nebo hran? pol 2tal ov® [
stoln2ho RPG utv§S?z sami hr 8l i1 ,a jtakk zsae wdupdbeed ddalj | kbikdk d
nakonecv gecékhon| 2. G8&8dn8& dvhD dobrodrugstv2 tedy nebudou

neopakov at el n®.

Voi d: Fantasy je zalogen na syst®mu Voi d. Ten je zan

funguje na prim&i @ur iplwdviazopevt@ikestRDBamm® t yt ®m se snag?

mini malisticklI a co nejstrul nnjg:? a proto mnoho vDc?
pSehl2g2 |i neumogRuje.

Voiddovol ujpRgtong2i2zamviodP|ja? cdb ltgbhPaosd jT2 c 2 cam Swmp S& Rk en T

plavidel, steajenDicixdkdr Bgseé®m je nastaven tak, aby do
nejrTznRDjg2ch pSedmndt T, bytost 2, artefaktT, Zbran?

uni k 8§ tkragyst®h. z

Ke hSe potSebujete jen jednu dvacetisthRDnnou kostku (v

mnl m2t tugku, gumu, pap2r na pozn8mkGane masijtle®p enTtgaek
vi §mci svich pS2prav wekike Iri® sma pdudjdbluadset aaqdddh rpSovnaTt¢.
uasnit si, kde se co nachfaktackhkbdpo®Bektbry.strategick
G8nry

Jak® pS2bhDhy |l ze ve Voi d: Fantasy hr8§t? Omezen?2? nejs
nNDkter® ¢g8nrynepdjei wB8.ceOdpov2daj?2c?2 mi jsou pSedevg2m
dobrodrugn® a mysteri-zn2, Politick® a gpiong&8&dgn2 thri
Z8pl et ky

Jak ug bylo nast2nhDno dS2ve, v Agrimdarkf ®emdDt D m§
Dobro je tedy vZcem®nD v defenzivn? pozi ci a vDtgince
Void Fantasy by se tedy mhRDly n®st v tomto duchu.

Kdy se to odehr 8v§g?

DNj hry se odehr8v§ ve 13. vRDku, al ev sj &a®mmacrH ler @tmn
roce vage dobrodrugstv?2 zalne. V knize jsou uvedeny n
vzhl edem k tomu, ge trvg8 tis2c let, jen dlouhovDk® p
cel T Pokud dRjdn2zdaoaddbtdeo bd g megpwmis tzarv§t bwllltoqui nu zde pops
Gamemaster dokonce mTge vyst avApgo szl8epd re2t mk-HHlokitgsie,r §9 %
defi ni ti vnhD r oz hodahrady.0 PRPooskuuddu dclxjl @2 asad2te aoud§8mans®th®o ol
teprve stane. Gamemaster je vgak mTge odhavywvtaavmdtap$?2
z § p ly,&ter®dan®u d § li wIs & sotstafbvaly. Postavyset ak budou moci pS2mo Wl as
slavnTch dRj.innTch zvratT
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2.1 Atribu ty

Mi ni m8l n2 hodnota atributT je 1, maxi m8ln2z 19.

Close Combat (CC) iur|l uje, jak jes8pastavaSdolgr Sevzbran2 nebo

Range Combat(RC) iur| uje, jak je postava dobr§ ve stSelbn,
Perception(P) iur | uj evorsgt2,mapost Seh, vyug2vs§ se napS. pSi hl e
Intelligence () Tur|l uje, jak dobSe postava um2 provs§dhDt rTzn®
wil(w) Turluje s2lu vTle, tedy schopnost odol 8vat strac
Charisma(CH) iurluje s2lu osofpnesniEvshed2z se pSi v

Agility (A) Tur |l uje obratnost, mrgtnost, rychlost a podobnih.
Durability (D) iur|l uje pSirozenou odolnost organismu proti j
Strength (S)iur|l uje fyzickou s2lu, vyug2vsg§ se naps§s. pSi VYl

2.2 Dal g8 hodn

Toto jsou dalg? hodnoty, kter® jsou pro postavu dTI eg

Armor (AR) ]
Speci 8l n?2 hodnot a, kterou pSid8§8vaj? brnhDn?2 a nhDkter
hodnota je 19.

Health Points (HP) )
Urluje zdrav?2, v yStrenpth & Buras iel istey t@an¥ymn8soben2m pS2slug
Pokud klesnou na 0, postava je mrtvs§g.

Sanity Points (SP)
Urluje duchovn?2 vyrovnanost, vypol 2t§8 se seltenZzm Wi
koef i ci ent em. Pokud klesnou na 0, postava zeg?2l el a.

Fait h Points (FP)
Urluje pevnost v2ry v boha, vgechny postavy zal 2naj?
Sz g2, kt eSm2z sgntag 2niOctkFPsb2raj2 vliastn?2 specifick® body)

Corruption Points (CP)
Urluje Jistotu duge, vgrecdmot MpoGk.t aPgkuwed!|l 3hapgpnomw na
obr8cena na stranu Temnoty.

Raj skry a mBDs 2 ce

Kdyg SvDtl2 bohov® zavedli | edREgtenls|kidndp’ ibogdllalk ® pn
dnTmR@s2cT. Ptvdhudee Vri madSetdr uher tSiec,uoldt vrtt | Quar o
MNDs2ce jsou pojmenovs8ny podle bohT samotnlch. [Pe to \

vzg8jemnhD opalnich bohT. Tedy:

1. WilDyr 7. MelRan
2. BieCin 8. HurQel
3. OIrFin 9. YusNel
4. PonGon 10. Ximls k
5. UliLug 11.KroTal
6. JokEla 12. VakSul

Dvang§ctl VakSutlom,e Quenijks8kn2j eedi nT m§ 7 tTdmngjsPhemn tT
S2g2 vDnov8n oslav8m pS2chodu nov®ho roku.
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3. TVORBA POSTAVY

Tvorba vag?2 posbDholyi ka kkbBUE z

VibRNr specializace:

V. prvn2m kroku si vyberete Apovol §n2fiA valgggemast avy
Ranhpj KhDz, Kouzeln2k nebo Infiltr8tor

Vi bhRr rasy:

V druh®m kroku si vyberete rasu vag? postavy. MTge ||
S2g2, |J1lovhk Gedlch Sz g2 | 1 ovRDk Lernl chPTI2lg22k nVezbnoe g
Gn-m. A nebo jimi mTge blt jedna z barbarsklch ras:

Troll, Zlobr nebo Obr.

Urlen2 pTvodu:

Ve tSet2zm kroku si zvbt 8teejmd Tlué @ist NDjsyWo pD s pjravky® b ay ad
je jej? spol el,enmrke® poestabvaesenBT st alggd8 m§ onl§d nk@Setma, k t 3
zranth 2 .

ha:
®m kr oku_ bsoih Tv ybbuedree tnea, d kptoesrtTavzou dr get ochrann

Ve | tv

zdvang8cti Mebvankcti cRek ®lok ud hrajete za Vznegen®ho e
ZNebeskl pbkud hrajete za Telﬁwml@dwlorPI@etma\iattaqgk(@)om'[z@e VY
Zegur nskouPackudkelvrraj ete za |l ovDka Lernlch S2zg2, nemTg

N8k up eddonwvost 2 :

Ve p8t®m kroku si za body nakoup2te dovednosti, kter
gi voiTgget e vQtheamltchz dovednost?, kter® jsou pS2stupn®
dovednost 2, kter® jsouzag.S2stupn® jen dan® speci al

N§kup vybavenz: B
V gest®m kroku si za startovn?2 pen2ze nakoup2te viIstr

Seps8§n2 historie:

V sedm®m kroku wur|2te jm®no sv® postavy a vymysl 2te
dobSe poslougit pTvodsa dop&Seédoehbiz2cht &ar®cpshevybral
prol a jak k danTm dovednostem a zkugenostem postava
Gol dn®Ssk® tTmy

Drtivg vDtSgli nparagcbuhpde &. Jen m8§lokterT ¢goldn®S sli mTge
samostatni. Vihodakt Bth@jjefdeisnecSTejnmSoha specializdc?2 a r
kagdl mTge nhRl2m pSispnt . NRDkter ® Itddiyn@naj e sv§d vl e
velitele nepotSebuj2. Timy obvykle |2taj?2 od tp2 do d
Ty nejniDtly2 maj 2 i stovky ¢gol dn®ST a funguj Jejich hk | ako
vizbroji IGbet wazpe? tl ethojukny ®t e § na & ®? i
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3.1 rok prvn2: VI bDr spec
$enun o

Nejprve si vyberte jednu z n8sleduj?2c2ch spe i zac
speci 81 n2 vybaven?z, kter® nen2vipdSemrs® utpih® o ltk nNak o®
aby byl pokud mogno co nejefektivnhDjg2 v kagd® mogn®
Z8paspekspecialista na boj zbl 2zka, |l asto vyug2vsg atr
dSevcov® chladn® zbranh cognj soe heednyMegzinej eMbac nDEKRF
pat S? DvnD zbranh, Rozm8chnut 2 a Ztel. DvhD zbranhD mu
zbran) najednou. Rozm8chnut?2 je dobr8 schopnost, pokud
v dosahumTgmidemrovedena jen ur2lkiyt 1Zmie |z b rseen doik §ge Z§p
zaYWtolit bRhem jedn® akce, nav2c se silnlim bonusenm.
St Sejlecspecialista na stSelbu, lasto vyug2v§ atribut
stSeln® zbsawmDnejgielr®Njjg2 ze vgech stSelnich a svim
Mezi jeho z8kladn2 schopnost:i pat S2 DvD zbranh, List
poug2vat dvhD jednoruln2 stSel n® 2z bpasthgdkuddchdete yahle u . List
znilit velk® mnogstv2mngeSBielprvodedaha,  edKgemti pamba
zase dok§8ge nepS8tele zahnat do %krytT a nedovol it ji
Ingersfer star§ o vistroj timubigkaseto Mgmiy2y8hateivbgtthn
Oprava a n8prava, Ndrntegh2&ydee@Oporatvd)y aa n8pravhDl idok8ge
rozbit® pSedmNty, zbranhD a dokonce i dopravn?2 prost &
schopnosteir,] nd2ddoyk §lgweyi r§b Nt rTzn§ jednor§zovs§ D2&$§y2zenz,
Nil@em2 tRDgce pogkodit negivl stroj

Ranhopel| star§8 o zdrav?2 t1 mu, |l asto vyug2vs§ atribut
pat $2 0Oget Sen? aozkla®4d Mraz a LM2@zhiEyn 2 O@etrSen2 a | ® bN dok§
nemoci , otravy, 0z§Sen2 a dokonce um2 obgivit prs8vn

ugiteln® schopnostiRamRPdjyitlk§8ed mr Tok®§ gMrdzya |lamAdr ogy .
tNDgce porani.t gi veho tvor a

I nfil tzra§tiogSuje prTzkum a gpion8§¢g, |lasto vyug2vsg atri
schopnosti pat $2 Kr§deg, Gpehov&§n2z a Utajen2. D2 ky Kr
pSedmnNt a sischlmovdaot sv®ho invent§§Se (pro pozdRhRjg2 pou
dTl egi t ® i nfor mace. Utajen2 je jeho nejvhNtg?2 pSednost
ukrTt se kdekoliv. Velk8 | 8st vihod® tjaek & alng)S?e nw jnah a
jethopS2tomnosti | jgho podoloya s k o v 8§ n 2

Kouzeldhdk8ge ses2lat kouzl a, |l asto vyug2vsg§ atribut V
Sesl §n 2, Medit Kwauza®& | Néegase. zvol 2 kouzl a Svziat |j® nnga gsi ee
mus?2 platit body zkugenost2). Tato Kouzla mpmapg2maé€jdik
efekt vy , kter® mohou z8sadn2m zpTsobem zas8hnout do pr T
rizika. Pokud m8§&§ Kouzel hak2 smTlnue,j hoT@Geé mpPiS2 kadld i

Meditace toto ale | 8stelnD jist?2, protoge mu zvyguj
schopnost, kter§8 se nejv2ce vyugdgije v pS2tomnost. ci

toti g gednodgi t pr8&8vhND seslan® ciz?2 kouzl o.

KnNDdok&8ge ovlivRovat bytosti kolem sebe, |l asto vyug
schopn o st i pat S2 Ritu8lKnBzwsodrrzea ia uls gplstvedth@®. jpoocdia zdar
jin® se nbuosd?y pzlkautgietfhyotsd 29 i t ug8ly poug?2vsg Riiztkuy8| yyv ®ag &h
vel kou moc, kterou ovgem KMMkdynesdeok®@Pee pSe§ti g del i v
gkody, n&K@guddi rkwus8l navz2c vygadknp@xzablil akavwerize edeén p!
je ugiteln8 schopnost, d2ky kter® dok8ge ostatnz2 byt
schopnost, kter8§8 ve zbytku tT muaopabk$gmo zahmadi tstmaxzxlh
odhodl §n2.
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3.1.1 Z8pasn?2Kk

AlJe jedno jak velkT je protivn2kTv kanon; kdyg ho ml §
-kr®do z§pasn2kT

Z8pasn2k jako jedinl mTge poug2vat dSevcov® ch

Z8pasn2k m@nBtaynwda zvI|I 8gtn2 schopnosti. Dal g2z si mT4ge
speci 8l n2 vybaven2 za penzze.

DvhD zbranhi

Z8pasnzk mTge poug2vat dvhD jednoruln2 <chladn® zbrant
protivn2ky najednoaustn®edi tn ao bj ae diatochkoy .s St al 2 jeden ¥s
a oba %Wt oky jsou YsphRDgn®. Pokud mu padne GtRnDst 2, pak
mu ale padne SmTla, obhD zbranhD jsou rozbit®.

Rozm8chnut? (AKCE)

Z8pasn2k se mTgel ardnzom8 czhbnroaunt2 cah naj ednou tak zas8hno
tomu mTge efeks i  pB6Osil boj oMdad?2 si proti Close Combat
hod poda$S2, zas8&hl vgechAynbojotizbh2kka lkt edSduSPEs se <
m8chnut?2 (oblouk d®o%huldu mu8Pasinep BT)Nst 2, pak Ytok zpT
vgem zasagenim. Pokud mu padne SmTla, zbraR se rozbil
mTge hodit na BDhyb nebo Vykryw&®d?2 Rsoezln§icrhinuz Br asrelnri g j
Z8pasn2k CleBeg€om@®@mbpo Roegm@cBnut 2 medrrzlemip r odvnglasmn mi
kombinovatses c hop De 8t zbr anh

Zte| (AKCE)

Z8pasnzk mTge prov®st ztel, nebol i %t oekv jednom kmle:b Dh e m.
pohyb a %tok zbl2zka. Z8pasn2k pSibhDhne k c21li (pohy
udeS2 chl ad\Viioui vobsrtan4t.oku je zvigena o tolZtkel ol kel i |
prov®st jem2kdy. epSgaeale; jakmile u nhj ug j e, jsou

kombinovat ses c hop De 8t zbranh

zapasnik se zapasnik s zapasnik s tesakem
dvéma tesaky difevcovou sekyrou a velkym Stitem
bijak madeta a kousava madeta enervator
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3.1.2 StSelec

ARozst S2l et protivn2ka dS?v ned se dostane na dost Sel
-kr®do st SelcT

St Selec jakomJégd poug2vat tNDgk® st Seln® zbra

St Selec m§8 standardnh tyto zvl §gtn2 schopnosti. Dalg
speci 8l n2 vybaven2 za penzze.

DvRD zbrann i
St Selec mTge poug2vat dviD jednorul nmTgset Sz2d :18®h nzokurta nd)

proivn2 ky naj ednou, nebo na jednoho soustéedjt oba Yt ok
a oba YWtoky jsou ¥%%sphRDgn®. Pokud mu padne Gt Dst 2, p ak
mu ale padne SmTl a,i to®.ND zbranhD jsou rozb

List2c?2 pal

] a a (AKCE)
St Selec mT

b

ge plboy®sejtimgt 2tel em je zbavit c2lovou ot
tomu mTge efektivnhDji bojovat s spnSegsen Gmpokudse4d?r si pr
hod poda S2, zas§hot ivredoksrtySepru a v pal ebn®m rozsahu (obl
Pokud mu padne GtDhDst?2, pak Yt ok zpTsobil automati ck@

SmTla, zbbaRaselLirot2c2 palba se nejl ®pe prové&d? auto
Range Conbats n2 §en® powistdc?2 palba nemTge blt vedena | ec
kombinovatses c hopDe 8t zbr anh

Kryc?2 palba (AKCE)

St Selec mTge prov®st kryc?2 palbu, jej2mgzaineikem nen?2
zemianepr ovg8dNt §g8dn® protiakce. Mus?2 ssni?2 gheandRinpokudr odt ia s v
se mu hod podaS$?2, dogit Skepaul gvro@®mvnézsahvu (obl ouk o ¥h
mus?2 hodit proti sv®mu Wi |l | .vywkutd kneauslpddhryt p SEWit 2
mu padne GtDst 2, pak protivn2zci mu s 2 p opuagd2nte aSkncTil ak 2
zbraR se rozbila. Kryc?2 paalib&al me nbkja®pmi proeBdy m§

Combats n2 gen® 2pokKizyec% pal ba nemifganbmt wbdaenBmjedn

stielec se dvéma stielec s stielec s tézkou
pistolemi ostfelovacim lukem  granatovou manubalistou
zveétsovaci B

arkano-mifidlo zalozni vrhac piidavna ¢epel (niz)
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3131l ngenlr

APokud m§te zbraR rozbitou, oprav2m ji. Pokud zbraR n
-kr ®dmgenlrT

vli 8gtn2 schopnodtistbBPah®2jakc
2

I ngem§ rstandardnhD tyt
ci vybaven? za pen?2ze.

o z
speci 8l n

Pozn8§mkagemim? standardnhD pracbratogih soulasnlich ra
zvlI 8gtn2 schopnosti neum2 poug2t na technologii

Oprava a n8prava (AKCE)

Oprava se poug2vsg vSedmPptadpo ko Mamgelbiy r hoadBi tproti sv
Intell i gence a pokud uspnije, pSedmnt Je ophPDt funk| n2z. P
hodnot u HP Yonridlap I8touny), pak jedna Opravav r §1t02 HP . okudp Snegd @MT ! u,
nensS8tviria zni | stroj z ( rdeaslpgl20c HP) . Pokud m§ GtRNst2, stroj m§
HP. Opravu | ze poug?2t i mi mo boj, tehdy trv8 jedna op
Ng§prava se ppSorupgazdvescih$ e dkmdy ut r pfPUnkm BP a kparr uc hu, byl
energetick T mi vIiboji, pogkozen sabot§g2 a dalg2mi podobnl
uvedeno, ¢ge mohduw gkeintll megggarilanheordy® proti sv®mu | ntellig:e

pSedmhNt je opNt plnhN efektiyntehN§ptavg jrdnpongdraia

Mont 89 a demont §

I ngehdk§ge strglky§thiotost y,. dRonp8elyé)e na tmechawviebh® ana
elemens8Uh8stky. strojkik @ @ d ®hvoe d e n o, kol iaki cpkolt dshikb a | e me
eIemenr?tcl§1|hgesniTrhod2 p ti sv®mu | nstragek jevygoben.Pe ka dp smBud u
SmTlu, soul §stky jsou znehodnoceny a swdekspmbBebobalk

j en poIOV|nu soul 8stek. Tuto Bodifuopnost nelze poug2t v

I ngedd k Stiogky t ak®zebr at . Z2sk8 z nich tak eslteanveenbtn8l nmat
soul §st ky. Utrokwmjged ®hwedeno, koli k obsaélu¢ me me@idgéitrk T ¢ h
S i hod?2 proti sv®mu Ie,istmjbldjlegemceetar§pnokuchstkn;esbdpeDm§ SmTI
nen8vratnhD znilen a §g8dn® soul §s stkjgk paskytnuDg v mjen Soabe kP o |
soul §stek. Tuto schopnost nelze poug2t v boji, trv§g 1

Mechanick® soul 8stky iBdm2rhaj v¥ybadem?2si(onteh$Spad na | eji
El emensgduIn®st ky zab2raj? jeden slot Speci 8l n2ho vybayv
VytvoSen®eStzrmapplgy do jeho Zvl &8gtn2ch sl otT.

Ni|len2 (AKCE)

IngenlTr um2 poug?2t sho® nd$addkajake z2bramPBkv zbl 2zka (
jehog DAM je tolik, kolik je desetin8sobek IngenlTrov.
ani efekt Gtsztz. Ptok | ze poug2t jen proti stroji (N

InZzenyr s o
narad};m Sotek nezive magmaiezak
piirody l
perlik '
yggdrasilovy
plot
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3.1.4 Ranhoji |

ANej z8keSnhDjg2m protivn2kem je nemoc. J& jsem jeho zk
-kr®danhoj il T

Ranhommjgi IstandardnD tyto

z schopnosti. Dal g2 si
speci 8l n

vl §gtn?2

2 vybaven2 za penz2ze.

Pozn8&§mRanhoygm? standar dat@Rnpbiaclbegi 2 soulasnlch ras. S
schopnosti neum2 pougdg2t na biologii vyhynull

Oget Sen2 a | ® ba (AKCE)

Oget Sen?2 spSprpadéwvi, vkdy byl a pRamnbawdii thadh2Dn@r dtii  zsauv
Intelligence a pokudavaspRBjskal pogtp Dt 10 HP. Pokud m§8 SmT
mrtvg§ (r edsag.gl2GcthiRY 2 Pokud m§ GtNDst2, postava m§ aut ol
lzepoug 2 t i mi mo boj, tehdy trvg jedno ogetSen2? 15 minut

L®| ba se ppSrupgaidveSo ), akpdgstava zasagenadméméaei, poeddm] n
negativnz2mi efekty, kter® u sebeRamh®j. Riaveehuagjiniodh o dj22 mo
proti sv®mu I ntelligence a pokud wuspDhDje, eolhhdy atvvav § e
jedna | ® ba 15 minut.

M2 ch8n2 a rozkl ad )
Ranhodjoikl§ e Vlektvar§lifPtedy, ®Prod Geduj e na to stgivek®2 amat
chemick® prvky. Uj kagd®tbend,ekkwohik pot Sebuje biologi

pr v KR@nhoji Is i hod2 proti sv®mu | ntl elkltivae ncee aﬁéﬂi@ldu;dm@us;
SmTI u, prvky jsou znehodnoceny a ugl eemodousijint Sema\j:
polovinu prvkT. Tuto schopnost nelze poug2t v boji, t

Ranhoji H ok Seftearyt ak ®z1 ogi t. Z2sk8 z nichgitcakk® sat acvheebmi 2c kn®a tp
U kagd®hoj ¢ ekt e@che mo koli k obsahuj e bi oRaonghiajikillcdid?za ko

protisv@nu | nt el | i genc elektwar jp mkK vody elR @Ky &, mi8e Ktmv[dru,j e nen8vr
zni laeng 8§dn® nplpvekys on . P o k u kektvan posk@nuNé v 8, n§sobek prvkT.
schopnost nelze poug2t v boji, trvsg8 1 hodinu.
Bi ologick® prvky zab2raj?2 |jedenj ejliodh Spread $Sttw2)r.o vyba
Chemick® prvky zab2raj? jeden sl ot Speci 8l n2ho vybave
Vytvoldkvar@s e zap2¢g2 do jeho ZvlI &§gtn2ch slotT.

Mrzal en2 (AKCE
Ranhoji| um2 p
jehog DAM je t
ani efekt GtDhs

k kol i k je desetin8§sobek Ranhojil oy

)
oug2t sl® in8shlir2jla .| dhikdproiz GloséaGodbaty,z bl 2 z k a
ol i .

2 Ptok | ze poug2t jen proti giv® byto

ranhojic s lucerna

nastrojl  gotek zivé antizl&o'ubnéh(} ¢istic jedu
piirody stitu :
zoolab
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3.1.5 I nfiltrgtor

APoznejte sv®ho neppdtabket.abgatdehvbempbkdbr, aby on n
-kr®do infiltr8torT

Infiltr8tor m8 standardnhD tyto zvIlI 8gtn2 schopnosti. C
speci 8l n2 vybaven2 za penzze.

mT g eiwk rb§s tsip Sheod nkitto,k oal i v v gi ml . Infiltr$§
mNDt je v jeho vliastnictv2v.l §ga knt2alehz 2ss koa nJl
t®t 0o misi pougit. MTge biletm mebdi tjiad mv
u (naps§s. pokud ho Infiltr8tor nemTge p
e Boji,| zrea ppSoaukjrat® nik vp Se d mN.tTuto sthopnost Izen 2 k o v i

ugeporvak®vids®mlbepd pSedmNtu na pogadova

Godh ®S e m
odhal en.
stej n]‘smbzerm

o3

i 8l nD cvilen pro nen8padn® pozor o
informac?2. Infiltr8tor sikhed8 pr of
Ir(qsatk2ounIiijaeksnLrJt,ajzo§v|‘s}er!§]a2 na GM). Pok
v8n2 |l ze poug?2t i v boji, tehdy
pStgynN2 kolo bonus + 5 k iniciat

tor je experta nmenugmgemi2Ngsodiy Sppdbiutj angrdonsit in §st r
cvilsavolratnost. | nf i | t r 8t or s et enn]@gneecshchokvtaetr@ tvo neumo
t plnou vrgyackhlmoles%t@znuvPolktuedrIsenorm§| nhD neumogRu
ge ho nepSg§tel® objev?. Pokagd®, kdyg uraz?2 v
d se hod nepovede,v §i ¢ hni ndeopsSaght e | B vmohou okergagiiont D hodi
djehop SPjt bomdsSlicchopnost fubgijeismemonNn®j

| en?2 schovan®ho I nfiltr8tora z8kladn?2 mi smys| \
Nt Kaz2c2 hod.

8
¢
i

>~
c -

Q.Q)C

infiltrator s Spionazni
Vystrojl == communicatus
universalis

@

rusdicka arkan

zachytna
znehybnujici obouruc¢ni kuse
jednoruéni kuse )
$pionazni captis ‘ ‘ i %
universalis tiché boty ~  kinetolab  visiovlikno
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3.1.6 Kouzel nzk

ASvNDtl 8§ magire PJe be@2na mnND, jak ho vyugiji.n
-kr®do kouzelnzkT

Kouzeln2k ovl8d8§8 Vygg2 bogskl jazyk.

Kouzeln2zk m8 standardniD tyto zvlI 8gtn2 schopnosti. Dal
speci 8l n2 vybaven2 za penzze.

Ses2| §n2 (AKCE)

Kouzel nj2ek sneTs 21 at SvpnDtl 8§ kouzl a. Barvy jsou nS8sl eduj
(oviedd §n2 mysl i), Glutg8 (ovlI8§dg&8n2 hmoty), Zelen8 (ovl 8d
Indigovsg (ovl 8§d&8n2 chemicklch a biolnaginak Tbcohj pprroocteis TTe r
Do kagd® mise si Kouzeln2k mTgdge za body zkugenost?2 k
jeho ZvlI 8gtn2ch sl otT.

PSi sesl 8§n2 si Kouzeln2k hod? proti sv®mu Will. Poku:
mT ¢ adolat, pokud t oPojkeu dmoKgonu®.el n2 kovi padl o GtBhDst 2, prot
Pokud mu al e padHoa nSemd taiBv np2g getfi dnkkbpitole Koaztae

Meditace (AKCE)

Kouzelnzk mTge url|litl | as ivddny vim$i pmealvi?t arca , s &ksd?yl Srne? ps
d®l e medituj e, tZm snadnhDj i mTge sesl at sil nnDj ¢gz2 k oL
SvhRtl o a nevmedist aockeo IVgakz mTge blt vyrugen, tehdy ov
znegat ieffnetkcth[ magi e. Hod?2 si proti Wi | | a pokud neuspl

BDhem boje meditace pSid§v&SP gksoWal | Poausese§iKdupet
kdy medituje nNjak vyrugen (mdE3?2 megade Modifacemu £ ekit

mTge blt pougita i mimo boj a mTge blt nat Mjlesna ag na
sesl §n2 jednoho pS2gt2zho kouzl a.

Negace

Kouzeln2k um2 zrugit pr8vhn sesl an® kioouy z lkoo ujzien @ 2 ko sstia
proti sve®mu Wil I . Pokud se hod povede, ci zz kouzl o n
kterTm padlo GtRst2 (automatickIl WspRch). Tato schopn

mysticka klec
krystal a koule Svétla

] o o

meditacni a negacni

familiar medailon
kouzelnik s
htulkou a knihou '
kouzel . mysticky plot
mysticky .
kontejner odrazeci zrcadlo
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3.1.7 Kniz

Alsem ruka bog?2, ktNen§ bpagm§hikt etfemrmst §.
-kr®do knDzT
KnNz ovlI §8d8§8 Vygg? bogskl jazyk.
KnNz m8 standardnhD tyto zvlI 8gtn2 schopnosti. Dal g2 s
speci 8§l n2 vybaven?2 za pen?2ze.

Ritus8l (AKCE)

KnNz mTge prov®st rsv@mBd , b dMhemNd&kd eo ®WAtbuj e a na opl §
pomoc. BNDhem ritu8lu KnBDz rozdRNlI 8 ohnigthND a to posyv
bogs kI m ohnfDm schopnlm sp8l it cokol i v, co do nnDhj Knnz
MTge sp88Kit i to, co je za norm8ln2ch ok®dlon ksatg2d ®ne zr
mi se si KnNz mTge za body zkudgenost2 ritu8ly nakoupi

sl ot T.

Proveden2 kagd®ho ritudimohpabdbi § tedytpoudoby.j¥n ty,
trv§ 1.Na nkuotnuci rKnD&8| abmMmusevat jsevdeerm vplSaesdtmmiltc twe2 a  Ys |
proti sv®mu Chari sma. Pokud suesipllg es.vokiidtKunrfdzcpasllé povede
Gt DdtTTho hnavac |jegtPbkadmme al eb Thadnioa p®iiTrigasd §i nf or ma ¢
vkapitole Ritus§ly.

Konverze (AKCE)

KnNz mTge pruacml2owdatm K i nT ohH Svi, | Tka he S o hid®brac@feo neuct
na v2ru sv®ho bomastD2yge®todbr §chop m2stn2 obyvatel si
rozbroje mezi nepkSstae I pkdabhnv.ojKnhNz si hod? @p7lbovs8 Char

NPC postava si mu s 2 hodi t proti svemu Wi | | . Bokud ne
KnhDzi padne Gt NDst?2, c2]l ov8 NPC post avaHodnetanfaghe odol a:
Points je sn2gerdaldneicihéern5a0 . paTatz s i v pS2padfedy ge pos
neuct 2dna®ha gSomaer zi | ze poug?vs8§i I1mhmdi haj, tehdy t

POZOR: Temn?2 el fov® vgdy uct2vaj? jen Pekeln® bohy,
zkonvertovsgni na v2rulLiodp@ | Ine®r nsikcuhp i $12yg 2b olhZle zkonvertoc
p dou o v gesaitdionyPoirksv@® z 2 kuncliz2evaadl e Temnlch bohT nelze 2zl

Inspirace (AKCE)

KnNz mTge vyburcovatodwazne klaiSendilv Sdsiomsyowsko byDkky t ®t o
mTge KnBDz napravit zl omenou mor 8l ku svich sspal ubojov
Pokud se inspirace povede, postavy pSestanou panika$
CC, RC Perception, Intelligence, Willa Chari sma zvIl g2 o 4, ndaobkluzdz kiue. zvol e

knéz s
kadidelnici a
knihou ritualu

spiritualni
totem

ichorova
nadoba
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3.2 Krok druhlT: VIbDr rasy

Nyn2 si vgb@®hbegonhsdn®Se.
Ll ovhk GedPchmB?gg: postava bez §g8§dnTch vihod, ale i n

Ll ovRk LernNemT¢e gmzt specializMgi pSaBeruphin Koszé&tnik
talismanTm, mocnl Nem$¢gemihi®hov dto h@$§

Ll oviDK cB2 ISNegmMT:ge m2t ®Kpebimpl hgamEr pS28tupmkposvEtnim

talismanTm, mocnim pSedmhDtTm

VznegenIM&EIldstrlT sluch a nesmrtelnost, d2ky kter® mT
druhou stranu mu narugujvatp Polugten Nethe sMPhe bothza .

TemnT HBEfostrl sluch a nesmrtelnost, d2ky kter® mTge
stranu mu naruguje pS2]etnost. MTge uct2vat pouze Pek
Lesn2 MBI fostrT sl uch a nesmrteln@szkuglétkgslkzt,er®vgné[rgen
stranu mu naruguje pS2]etnost. okud dos8hne maxi m§l
ani D®monem, ale V21| ou.

TrpasDdvbrbojvi zbl2zka, odoInT, ale m§lo obratnl. Vid
radiaci . Je meng? negdg |1l ovDk, o0g pSingg2z nNkter® vihod
Gn- mM§ ostrl zrak, skvDlou pamRS a je odolnnjg2 vTli
pSingg2 nhNDkter® vIihody i nevlhody.

PTI | PebrT ve stSelbn, obratstir,l dlie hm&l of eodoodonTnnNjMg
Itk §m. Je meng2? nedg |l lovhNk, codg pSingg2 nNkter® vihody
Goblin: DobrT ve stSelbh, ale se slabou VvTI 2. Je odol nn
radiac i , ovgem n8chylnhDjgdtyna Mgpok@elaujnéz$<;®§ttezp necz2t
| 1l ovRk, cog pSingg2 nhNkter® vihody i nevlihody.

Hobgoblin: Pr TmRDr n8 postava. Je odol nnDjgz vTIli biologickT

ng§chylnhRj g2 na vysok® a n?2 zck® 2t ebpolloetsyt.. Nepot Sebuje sp

Ok: DobrBbojvi zblAZklkou ail mt sl i genc2. Je odolnhRjg2 vTIi
a radiaci, ovgem n8chylnRjg? na vysok® a n2zk® teplo
Il ovRk, codg pSingge¢l htdéyer ® vihody i

Felir DobrT ve stSelbh, velmi obratnlT. M8 pSirozen® zbra
Canirr DobrbBojvi zbl2zka, velmi silnT. M§ pSirozenou zbr af
Ursar: Vb oj i mTge poug@toktﬁrg@p;splloallgezltwmmitlgveokse ulogit do h
|l ® it se tak. Je vDtg2 neg | lovhRk, cog pSingg2 nhNkter
Trol: PSirozenhD regeneruje i ta nejvs§gnhDjg2 zranhDn?2. MT
MTge m2t alslehu gjiecirsmeti cal i zac 2 . Je v2ce neg dvakr 8§t v Dt
nkter® vihody i nevl hody.

Zlobr: Mu s 2 hodnhD a | asto j2st, jinak jehbojtiNlegalk| mggé
prot i vn2ka sn2st a t2m ho tak secad®o Seheki nebMTgZ&pm3n?2
ale jednohosluhusj i nou specializac?2. Je v2ce neg tSikr8t vDt(
nevl hody.

Obr: Nej vDtg?, nejsilniDjg a nejodol nDj ¢§?2 postava, 0V
specializac i St Sel ec nebo Z8passldghhs] i MTodue snp2etc iaalle zjaecdkn. o h o

38



Li d®

Lid®, jaknageboSmeNDza. Po biol ofrn &k2® tsa k & njcaek a §ldand c o o

Pr TmnR§dn®l ka §80lbt a

Subrasy: jakovnagem s v Dt Dgrulamé jAlbdd tgmahalgi2A] e r ngoutah(fAa, s i at fi)
Bar va kddlesubrasy

Barva hnll?d:8, ged8, modr &, zelen§

Barva vliasTevea®sThnDd8, rezav§, blond

Rozd?2 1|y poobhvyakvlZ®

Strava: vgegravec

PrTmRrng o7/Bgnka:

PrTmRrn8 hmadGkgost:

PTvdoLi b® I i stvoSeni ge RFNkn2malecllkmi ezestupu PeotDtali
zal al i pracovat pro Eldomech. Tit8&8ny jako slugebnz2ci v

Hi storie Lidsk®ho schizmatu

Lidsk®s chi zma byt al mre@gviddki2c k § ud§| chodem TemiotyoD?ekny§ npS 2s e
rozpadla jedna znej mocnNDj g2acalz@& hrrgdkdkc®@v geem na druhou stranu t a
nebTvall rozvoj v2ry, magie, vhRdy a technologie.

45-XIIl : Rebeliev F 2 g¥Vnej mocnhDj g2 | Ladcenis,® o5& @pfikalu. @ jgévi | a se dv
silng8 n8zorov§ hnut?2, tzv. B212 a Lern2. Zat2mco Ler
bohT ve prospRch technologie a vidDdy, B21 2 naopak pro
prTmy s | u. VI 8da neswpihhnywsibhhalay t pkg. a&dkowmait vge k8 vils8ldoas tt
nechtnDla svolit a tak skupiny zalaly za samostatnost
natabule Snowl and, kter8 se stala | ej 2 nabdeSandang,kht el &r 8 r e
stala jej2zm centrem.

46-XIl 1 59-Xll : Prvn2 B2loged8 v&§&Il ka, PRrown®?hl Ge Paivéiz2k 82w Dlgkea
jedn® a Prvn2 Gedolern8 v8lka na druh® fronthD. V&8I ky
nez8vi sl obulovaammcarP@ p € gMagious Whitea Pr e z i MahinusBlatck? F 2 ge se
zat 2 marriezoovgal a nMaxifid Seys ¥1 ¢ 3 kMagicus White se ustanovila P a plka ¢

Dofiantel, bT@Tad k $h s k ® ¢ 2 r Machinus Blsick $ dstarowil Prezident Enclastior I, b T val T

vidce S22 gckl®®loo iwBdeé tutu. Papegstv2 i Prezidentstv?2 s
72-XI11 7 78-XIII : Prvn?2 LernoPrvi®2 v@zlkraoj enl k o n fMhgiclist me z i
White a Pr e z i dMachinsig BlatkmVztahyme zi obPDma S2 gemi iglomceean pSer o:
nevragivost, pot® na otevSenou nengvist. Obn Sz2ge vI
opak. Vz§&j emnD rseeb ed b wi, Rokvtaelry§ zz p T3 gléaccdnis  B&d[ j maptr e0$ 9K @
povagwa brbzlyu , kter§8 mTge p&%ahodidthi zk&zu cel ®

G2Sen? Lernich ¥YoBddl2xhpd2gRkon]l en?2 Prvn2?2 Lernob?2| ® v
l'i dskT mi S2 §Magicus \Yhit&SiiMachinud Blace. NDkter ® ve vEBIlcalesdpBrc
souhlasily s Magicus White, n Nk tMachius Black. Tyto S2ge se tedy mBbDnily
NDkter® vgak zTst8valy vDRDrn®agTGedd2mu STydto®mpwdapos ba
Maximus Grey v jeho snaze sjednotit lidskou rasu don o v ® Lactais

Vzg§&jemng nejelombitnmiock® vztabBegdimel, Kalgildohu & Lernich S

pS2pad od pS2pddkdy| mpshod kasogit aliance, jindy spol
|l ingZbogensklch dTvodT.
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3.2.1Nkl Gedlch S2g:

CC | RC P | W | CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 | (D+S)x2 | (I+W)x2
Velikost: 2
Fredrik XVI.  Ollun
Rasa: LlovDRDk (Ged® S2ge)
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3.2.2 LlovhRk LernlTch S2g?2

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W)x2

Velikost: 2

L|dL®rnS%:g|2 mohou ppog?v8§an®Leahi®smany.

IngenT Si LernTchnSFgékmas]tFrlcp;ﬁl@]%Mup k

Ranhoj il i Ler nT c hne§2pgork rnodl j@ M tepi.&729hmu p Kk

Lid® Lernifch S22 nemohou m2t specializaci KnhRz ani K

Lid® LernTch $2g2 nevyzng§vaj?2 ¢g8§dn® bohy.

Danton IlI. ;
Ras a: Ll ovRDk (Lern® S2ge)

Nezzo Alchyn ;
Ras a: Ll ovRk (Lern® S2ge)

Vairon Varvus ;
Ras a: Ll ovRk (Lern® S2ge)
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3.2.3 LlovhRDk B2lTch S2g¢2

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W)x2

Velikost: 2

Lid® B2lTch $2g2 pmsiv@u n®ou @3 vV atmabhyl ®
Kouzelnz2ci B2l lchepb3gtnpp?2 mpbdstlfmk
Knng2 B2l lch SA@gpsimanPj ¢Smstiupu&l Tm.

Lid® B2l 1lch S2g2 neRmmhapiimytendpeci al i zaci
Vargen| V.

Rasa: LlovhRk (B2l ® S2ge)
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EIl fov®

El fov® vypadaj2 jako | id®, ovgem majemn®irlyasy® a gd q k ojn
pokobkm jakTchkoliw wed.miSlcidH i®ITf,Tdok8g2 slyget na

zvuky Citlivost sv®ho sluchu dok&8&8§g2 regulovat, | 2 mg
vystaveni obzvI 8§gtnN silnim hlukTm. El fov® ® ssomr trnes mr
Jakmile dos8hnoul Si bRkgnN st § Jente tak odsbeha gmatisWilsara? .

kter@nu se rasa EIfT jako jeding8 skutelnhD zal2bila. EIl f
obrovs k ®u gekn o st i , vhDdomostm®nd) powvmatokwy8.nolJ g anivz 8§cnost,

dogdvpug i s2c¢c | et. Situac?2, ktEen®v 2mo hmeig zpdstobat| Smrjte |
vhRt g2 je pravdhNDpodobnWesltmi ¢get eh®? njhNg daiknsc ip oma&j§2. nav?2c f
vgeho, co za svTj dlouhl ¢givot zagili ElDalvi®? jzwlug gitart a
proan®z se SvnDtl T mi bohy, ge pokud jejich v2ra nhRjak c
v2revunpos2lena, jejophRtpslhepgtkl stav se

PrTmR§d®l ka ¢gnesosmatel nT v Tl pSirozen® smrti

Subrasy: ¢ 8d n ®
Barva Ikvdd:l §

Bar va hon|l?d:8, ged8§8, modr§, zelengt§

Barva vl as:T/lveoruns8, bl ond, b2l §

Rozd?2l|ly pjoshkoave :I i d?

Strava: vgegravec

PrTmRrng 75gnka:

PrTmrng8 hmothkgst :

PTvoHBLfov® byli stvoSeni na pol 8tku VDku z8zrakT jak
Jejich domovskim svDRDtEdnm ojv® thabul a dEIST ndm. pS2kl adem
spol el nosTit§8§BSypot wveRy |IEid ewnlug d c

EI fsk8 j m®na

El fov® poug?2val. vgdy specifick8 jm®na,bdkhyer §J ns@meb ol
stejn®ho tvaru nhRkdy d8§vatlabuil §sheT MmMPoB2 me mQsityTmaah
samo h| § pkSa hd as ov § n 2 mkto(td platilquad pHé )§nh &jTst ar g2ch el fsklch k
El f sk®hmatauchiBNDhem EI fsk®hfoow® hiilldmériau Vszene gen®, Temn¢
odlig i dii i svg8 j m®na. Necht DI i pSipustit, aby méug2vali
ne ptSe |l ®. Vznegen2? el fov® maj?2 vel §r®mue cshmSudy cj2e drowp r
®é). Temn2 el 0V ®h mpm®n ¢ dednusamohp aSks k & r lsou smNSuj2c?2 do

, 3é). Ve jm®nech Lesn?2cdcnaelsfa[moshel §zsaksae swedldsyd Srhagkhosuz 2
samo h |l §8§s k a, kter8§8 ve jm®nech nehbh®g&derboar ®hakt ypukwga
st8l e, nesou jetablyak ji g jen mhDsta a

Les

ALesii (ATheakopdfiyn8&ma | §st Zahgadegbl kbéeS§hustpuossdt ?
Yggdrasilu a pokryt§ t ajveeninko® |nglshtoiu.n elperso zjkeo upntaontilo az n
| od?2 se mu prosthD vyhTbsg. LéehbylstSedur sma MllafchlE@ 2 v &
BNDhem EIl fsk@houselde propukla vE8lka mezi VznegenT mi a
v8l ky odm2t | i YVal astnit, zal al i bTt brzy zng&m2 jako Al
pryl. Vybudoval: S viastn?z ci vinleibzyalcoe tao vjyevdn oed uic hwl
totig brzy st al terl em xenofobn2ch UrsarT, kteS2 si
rozhoSely mohutn® Lesn?2 W&lIsky ,s ek tpeors@ utprnwa jr2o zdye dSri d sy. i
Zahrady

Patronia M atrony
Patroni a

M ony jsou ve spolelnosti EI f T ti nej v_gge
bNDhem Astr 8l
e

v 81 kyPrao BEvl ¢fesckh@hyo Eslcfhyi ztmoatjusou svat® o0s

n
kter® n§8sl duj 2 beezk .z alve8nihngn 2e | af obveRz vtz §rea j 2 Patrony a
j ako y nejhroziviDg grfta pak .i viha&tkryo nwiT baee cMatrony Lesn?2ch
hl av c2le a nhDkdy jsou dokonce zcela i gyugr2ovt&nm,. (Tei

Lest ., Nexdar azz§ikteeSnT, MoudrT a podobnhD. Kolik Patror
dob i kdo nev?z. NDkt eSh?2 j sjopiunaaksé vndalavmleemapPDNza g8z Ts
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3.2.4 Vznegenl el f

CC | RC P I W | CH A D S HP SP
10 | 10 | 10 [ 10| 10 | 12 | 12 | 8 | 8 | D+S |[(I+W)x3
Velikost: 2

Ostr 1 sPBturcahc2 dosah hl ®@rgeh? Ts bhumB e WPerpegtiord + 4 Kk

Nesmrtelnost: Hr 8s|t anov? Nk EI f avr ozonkewzd® hld0 Os taagn o2v®20 | et , A
PSedchoz? z8gitek nebo Kontakt (sté&le plat?, ge si r
dal g2ch stanovenich 100 |l et m§ dal g2thbh®usaglle®dredcho
SPo5Jakmile je SP sn2geno na 5, v2ce bonusT ug m2t ner

Oddanost blakim:l e EIf zalne ztr8cet FP pod hranic? 51
PSiblvaj2c2 FP (do hodnotyNapy). milIFzt. m8vcoedd & nSP nma snee vwy
tak ztrat2z 1 FP a SP. Pokud mu modlen2 zase vyjde, z?2

Stoupenec Nebe: Vznegenl elf nikdy a za @§g§dnTch okolnost? |
dobr ovol nn, nebo n8sil 2ma 10 kad ytdu dj2ejh op SFe tlalnees nuect 2 vat
filozofii Nebe.

Ak &8ni el .
Rasa: Vznegenl elf
N2 seis 5
Rasa: Vznegenl el f

N2 s@iob8§vanl gampi-n Vznegen®hWe wpyalbelogreant WOh nKiy§ md insed
nos2 Ohnifvibod@N2z mNI POhni v mel e dva, &he®]I.jdeNs2esne {msuo vulkm :
“%hl avn2m protivn2kem je Temnl el f BGhogpliasi sz Fa k ts|® g zpdlt ¢
mu pr8&voplatnhD pat S2.

Oant h®Il a _
Rasa: Vznegenl elf
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3.2.5 Temnl el f

CC | RC P I W | CH A D S HP SP

10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 12 | 12 | 8 | 8 | D+S |(I+W)x3

Velikost: 2

Ostr 1 sPBturcahc2 dosah hl ®@rgeh? Ts bhumB e WPerpegtiord + 4 Kk

Nesmrtelnost: Hr 8] stanov2 vhDk EWNfazmonkutiObhoagtaaodviet, z

PSedchoz? z8gitek nebo mRaertoaktlDj( snTglee vpEl2at 2b o dye zskiu g
dal g2ch stanovenlch 100 | et m8 dal g2 bonusao®&KIl @Pbredcho
SPo5Jakmile je SP sn2geno na 5, v2ce bonusT ug m2t ner
Oddanost bJaKkImi:l e EI f FzPa|pnoed zhtrraSnciect? 50, zalne kromDb
PSiblvaj2c2 FP (do hodnotyNapy). mdl zt mBcBOA®FBP HKMadben:
tak ztrat2z 1 FP a SP. Pokud mu modlen2 zase vyjde, z?2
Stoupenec Pekla: TemnT el f nikdy a za ¢g8dnich okolnost?2 nen
dobr ovol nn, nebo ngsil 2m. I kdyg jeho FP klesne na 0
filozofii Pekla.

Zeka s 3 | _

Rasa: Temnl el f

B, gis

Rasa: Temnl elf _ B

B, gsgeob8vanl gampi - n Temn®h ol es pvoyl zehl reonjset v aL eLch* vrIdpn snee | e n
Ledovl gt 2t . PTvodnhD mnDlI Ledov® me| &sh®V.&8) gasloe|l meden
Ysahl avn2zm protivn2kem je Vznzgeyp§tel dGhNalspioszztiTlskt &P N
co mu pr8voplatnhD pat S2.

Y%¥%nar a .

Rasa: Temnl el f
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3.2.6 Lesn? e |

f
CCIRC] P 1T [W[CH]A | D] S| HP SP
10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 12 | 12 | 8 | 8 | D+S | (I+W)x3

Velikost: 2

Ostr 1 sPBturcahc2 dosah hl ®@rgeh? Ts bhumB e WPerpegtiord + 4 Kk

Nesmrtelnost: Hr 8] stanov2 vhDk EWNfazmonkutiObhoagtaaodviet, z
PSedchoz? zKgrnittaekt n(esbto§l e plat2, @ge si m2sto nhnj mT g
dal g2ch stanovenlTch 100 |l et m§8 dal g2 bonuso¥KRI| @dredcho
SPo5Jakmile je SP sn2geno na 5, v2ce bonusT ug m2t ner

Oddanost mblahkimi | e EIf zalne ztr8cet FP pod hranic? 5|
PSiblvaj2c? FP (do hodnotyNapp. mEl zt mBEcBEO®FBP Madbenm
tak ztrat2z 1 FP a SP. Pokud mu motdd &@aménlzakeSRyj de, z?2

Posmrtii Pokud Lesn? elf dos8hne maxi m8| n®Djf aamrait i AmadBIt |

D®mo n . M2sto toho se promBDn2z ve V2] u.

Ghol di s

Rasa:L e sdff 2

Gholjdos§vang gampi-nka Lesn2hbdespptlelejnesnaal ddpwnwiamdme
ukradla B, dsovi a Ohnivim melem, kterT ukradla N2[seisovi
chtnj2z sv® zbr ammiperfeldh D bDaudbvéat. se s
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Trpasl 2 ci

Trpasl 2ci vypadaj?2 jako | i d®, ovgleing josdo un arreonzge?n 2a nmag)j 2?
kr8tk®i kBbobeym dosp2v8&n2 u mugT dorostou do plnovousu,
Zrak Trpasl2kT je tpBhopDspbdremdbytogvovgem neznamen:
citlivnjg2z. TrtpRans®diSecin v iddo?b Svee jtankd na svRDtle. Jsou ta
Pokud nechtnj?2 nemus?2 spS§8t. Po fyzick® stdefchmce t2m
organi zmus je adaptov8n na t mu at apm2ont oD ntel¥lyoj avdyurj &b 2s | c
reakicyslis?z kem. BNDhem vDKT, Hotegh, sswpolusgtiol via |l jia kpoSi o torzeecnio uv
proti radioaktivn2 mu zt8Swe nmnNl aHIhal vanv2n Iz §tsgubhao ur andai o a k t i

Pr TmnRN§dn®l ka @¢g90vVvebt a

Subrasy: ¢ 8d n ®

Barva kVvdd:l §

Bar va ho|l?d:8, ged8, modr§, zelens§
Barva vliasTkvogsThnDd8, rezav8, blond
Rozd2l|ly pjoshkdoavr ;1 i d?2

Strava: vgegravec

Pr Tmhr n §a: ¢ gnk

PrTmRrn8 hmdakgost:

PTvodrpasl!l 2ci byl i stvoSeni ve VDRDku alchymie a v Pryv
Pot® zal ali pracovat pro EIlfy i Tit8ny jako hornzci

Jm®na Trpasl 2kT o
PS2jmen2 Trpasl2kT jsougtivokeaoh sl oflrghfNenSdmaliehn®hc
st 1 g bnerasty a kovy.

NapS. Diamondrock, Il ronhand, Goldhammer, Rockrageé
SkSettropaslil? v§&Ilky: )

Hi storie kagd®ho trpaslil2ho klanu je pln§ krutlch a
vk u v z e s tklanp riredtoee objevili Lapi saxdv@Pasl!l 2ci obdaSen?2 nadpSi

negivou P$yonsdodu. podivnl tsy @vledenmiosdgthuav ikt eBryll btyd skvDnlI
pro ar kgna, kter8 TrLmagd|szaxiojveRjail &dinény mngus8 BOe€ . post upnhi

rozgi Sovali do ost &dnnFirestone$2eg 2d 2 kryp atsolntuk Ts,t azl a nej bohat
trpasli|llapficaknooeg®i | i vel kou tRDgebn2 expanzi, protoge
bylanezmDr n&8. Trpasl 2ci zalali tNgit vgude po Zahradh, |
primitivn2 rasy SkSetT. Ze SkSetT se stali kagdodenn?
kompl i kaci, post brpzbudktesol gylo putne® opsottllia |vi t .

5203 -XI 1 6.437-XI:Ri ucl om§kBPa:vn2 vel kT ozbrojenT konflikt me

kolem 10.000 -XI| : Kr §ded§ t eRehrnsod wkyRi®Set 2 hoGaeyp oGrgedrn svoj 2
nadpSirozenou krev ke stvo&enmT, vi ast nAk hModamsdtakimal c hn n
stala jednou znej moc nNj g2fcrha ksckiBern cmal i gnus a j i mi poh8nhDn§
rozgik Sinéyi ostatn?2 JFkPatsy 2lkdjmuj 2c?2 proti

10.406 -XI i 10.640 -XI: Pi | | amo Sk &Sk Séyliinovou technologi?2 znalnh
provedidr t i v YtFrdstorea Kkllam je zcela znilen a jeho Y%zem?

kolem 20.000 -XI: RozdBSk&ea®Tivem fyziologicklich zmNDn se SkS
Gobliny, Hobgobliny aOrky. Zt Dc h, jkaowe&Pi bproti TOpkelV ®kThoGodea &t abn
se st8vs§ vTdl?2 orkskou S2gz2.

20.812 -XI 7 20846 -XI:Wont on«¥l88 kNaXkol i k kl anT Trpasl 2kT se spoj
Green Gore, aby se pomst i | Biresiore aaybojovadonjého Ykzl eanm?u Na pkdhti .
nel 2tostn® a HordaGré&hGolez uB| Epaj e

25.125-XI i 30.000 -XI: zk8zNej vDEBka mezi Trpasl2ky a OrkKk
region . ObNDnn2ashyojwvaly o sv® vliastpiopbegrka.aVBapa
byl a n

konec ukon|lena bez | ak®hokEnédniob jzeswsiald nfairhah esrh s\ I
t

a
konfl ik Astr8ln2 v§8l ka.
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3.2.7 Trpasl 2k

CCIRCI P | I [W|CH| A D] S| HP SP
12| 8 | 8 |10 | 10 | 10 | 8 | 12 | 12 | (D+S)x3 | (I+W)x2

Velikost: 1
Nol n2ak:ar geru i v nagropag®da@®NDpoemBhy za sn2genou | i r

Sp8neTkripaselmuks 2n s p 8§t , ovgem za kagdl den, kdy nesp?2,
SP se regeneruj 2.

Odol nost prot.i rOagdnizmus Kitpiawsil 2X:T j e odol nDj g?2 proti ra
Pokud je zasagen Radialn?2m %tokem, mTge prov®st jeden
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Gn- mov®

Gn- mov® vypadaj?2 jako |id®, ovgem jsou meng?2 a obDlD pc
nav2c i dl ouohbRosj¥z h @gthdiBirry§ m Zrak Gn-mT je velmi ostr
dagl ky, tak i pSi pohl edu na bl 2zko. Gnhmav®@2 anlaj d TY @k T
jejich techhnick®ovgepbhoNj? siapdwlkdpu pdepasmaodtsavat Z |
tato schopnost nefungujesh@mijndoymacet alkeg&ygGyg2mgthdgko
sv8 dal g2 kouzla respektive ritu8ly st8le mus?2 zapisc
otrocivd2 | nSioppNst ovali pSirozenou odol nost proti nebezp
z8dhlow na tom mhDI da oxliakdipd §¢&asni a odpadem.

Pr TmnR§dn®l ka ¢80lebt a
Subrasy: ¢ 8d n ®

Barva kVvdd:l §

Barva honl?d:8, ¢ged8, modr

Barva vliasTkvogsThnDd8, rezav8, blond
Rozd2l|ly pjoshkdoavr ;1 i d?2

Strava: vgegravec

PrTmRrng XBgnka:

PrTmRrn8 hm@3kygost:

PTvo&n: - mov® byl stvoSeni ve VRNku alchymie a v Prvn?
Pot® zalali pracovat prkoo vESirfny§ cih Ta td8anlyg 2jcahk od 2dl Inl &nczhc.i v

Jm®na Gn- mT

PS2j ®8emTj sou tvoSena slogeninou dvwit @mBdo ckpahelsi @l
spr Tsemkovy | el ekt Sinou
NapsS. El ectrowire, Steelmill, Il ronbolt, Stormwireé

SkSedm- msk® v&§&lky:

Hi storie kagd®ho gn- msk®ho rodpr gtei pShae pkdlmstikcuh TaS ektr2
vDku vz e srodu Btarmesystal abjevii Te mpest,axGnv-@ov® obdaSen2? nadpSir
nad ener gi 2 krys@ly elextBnifil, i ktt 2w .®@ yied @edku Ko nwail. Byl to skvnDIT

arksgna, lnbe®8§ z&h alTie mpyers § @mjRjith.\kr@gstaly electin s e post upnfl rozgdgi ¢
do ostatn2ch ra8¢ $tdrmergstal sl , d Zzky tomu st al nej bohat ¢§?2 a
frakce. Tempestamoy ®i | i vel kou pr Tmys | ov ocunadeerepyemi byla, proto
nezmBDrn§g. Gn-mov® zal al i ,pvSir §tbddh alges dep qpwt aZlaih rppadzdo r n
primitivn2 rasy SkSetT. Ze SkSetT se stali kagdodenn?
komplikaci, posthpoBbalekpBS8epasblyiovnutn® potlalit.

5206-XI 7 6.440-XI: Temot havgk®avn2 vel kIl ozbrojenT konflikt

kolem 10.000 -XI: Kr §deg t e Brercleskies:i vel k®ho 6reedpoagiol ik men
SVvoj 2 nadpSirozemiwu akhet zke |&knaipB&ealknen se tak stal
znej mocnNj g2 ch Ksyktdhydumiarim af f akmc2 poh8&nhDn8 ark8na se post

ostatn2 SkSety bojuj2c?2 proti Gn-mTm.
10.412-XI 7 10.646-XI:Kh~argariva§slkk&lcS®tyii novou technol ogi 2 Zn;
provedl i drt iSterincrygtalo kRem& jredzcela znilen a jeho %zem?

kolem 20.000 -XI: RozdNl ena| $keent Foyzi ol ogi ckTch zmDn se SkS
Gobliny, Hobgobliny a Orky. Zt N ckht,e S 2 bojovali proti Gn- mTm, se sta
Greedse st 8vs8 vTd|l?2 hobgoblinskou S2g2.

20.824 -XI 1 20.858 -XlI: Yni nr elvigd k@ kol i k rodT Gn- mT se spojilo
Green Greed, aby se pomst i IStormayatal 2 wiblog m?v al @d 4y e hNa kolick e m2  z p |
nel 2tostn® a brut §lQreedzmEllkeyn.j e kmen Green

25.150 -XI 7 30.000 -XI: zk8§zMej vidBbka mezi Gn-my a Hobgobl
c e tegion . ObN nr2asbyojwovaly o sv® vipbtazepSepgi oti annla:
vgak byla nakonec ukonl ena bez | ak ®Bdenk objevilwnoheins adn2 h o
vDt g2 konflikt: Astr8ln2 v§glka.
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3.2.8 Gn-m

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | 10 | 10 | 11 | 11 | 8 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W)x3

Velikost: 1
Ostrrik: Pt rac?2 dosah h400d §wedt rig atk @ mRegeption.4 k

Absolutn?2 Tpam@Schce si dok§grammosnt capmdas novatt2.s Nevl
ge | 2m v2ce si toho pamaGoj e, vydml goobBeekd DipgdchTh s zskeu gset nSov
ovgerkagy@b®dyzkugenost2 ztrg8c2 1 SP. ZvlI 8gtnosgsmate je, ge
ve Vygg2?m bogsk®m jazyce, takge Gn-mgt?2 kouzeln2ci a
mus2 zapisovéanmh do svitkT |

Odol nost proti chemiOckhlhmi 2r8usk §@n- mT | e odol nNj g2 p
chemk 81 i 2 m a otrav§gm. Pokud je zasagen ChemickI m %tok
jeho odol 8§vgnz,
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PTI | C i

PT||2CI voyplaldda®2 gvakem j sou men,g2haal ehnSl’.bethySbJeetJyl crhu kcohuo
jsou zar®d®wi m®YT hust Dji Llu:hgePrTIjlérk'[Sﬂdace:ltllvl j ako
pom&8§hg§ pSi l ovu | esn? zvhSe. Dad dvovpSedreosjte,j i kktherts§ c
PTI Is2ec ip o hngpbruojs?t o  nBefkhleyng nvODk T, kdy slougili j ako trooc
pSdzrenou odolnost proti nebezpelnim biologickIim | 8tKk:¢

pr8&§dedsovatI miapgodohamhy .

Pr TmnR§dn®l ka §70kbt a
Subrasy: g §dn®
Barva kWVvdd:l §

Bar va hnll*d:8, ged8, modr &, zelen§

Barva vliasTevea®sThnDd8, rezav§, blond

Rozd2l|ly pjoshkdoavr ;1 i d?2

Strava: vgegravec

PrTmRrng wXHBgnka:

PrTmRrn8 hm@akyost:

PTvoBTI | 2ci byl i stvoSeni ve VDku alchymie a v Prvn2zr
zal al i pracovat pmrbddri fiyl d atT#GBmlyr jlakio

Jm®nRTI | 2 kT

PS2j mghi3j2skoflu tvoSena slogenowpuk deddd gadpioi cslplokle | 1l®h o
zemtd Nl stfvwvaumou a fl - rou

NapS. Forestfield, Greenwood, Timbertomb, Clockcogé

Sk Sepd | | ®vcskly:k

Hi storie kagd® pTllick® dynastie je .Mlan?ppk@mkbcﬁ'éptk
v Nk westupse vdynastii Forcewood objevili Ar bor ax ®f® | 2 c i obdaSen? nadpSir
gi vou pSatrvodadd.i zvl| 8§8gtn?2 stromy obklopen® silnlm ma

skvhRlITm zdrojem energie pro ar WBmraagx akvt@e j8i chhT |tl Z\c.i A
magnetixi s e postupnl rozgi Sov atdynasteoForcewdoast en 2 ad?hk yS2tge muP Td t|
nej bohat g2 a nejfrakoec Al @r aupopvig@vied k& u zemhDdNI skou expan

jejich moc nad rostinamia zv2 Saty byl aP lelz2ndir n&al al i obdnDIlI §vat pTdtu
Zahr,apdsh tom ale wupoutalid pozornost poletn® avgak pr
kagdodenn2 nepS8tel®. Zpol &8tku byli povaegop$ai osjtelni
vhrozbu, kterou bylo nutn® potlalit.

5209-XI i 6.443-XI:Laf fnauwSlkda vn2 vel kT ozbrojenlT konflikt m

kolem 10.000 -XI: Kr §deg t e Bensles kiessii v el k ®GankitSpeot LPg itlliu psyv oG r2
nadpSiroeenke ktvoSen? sv Itazsvt. n Ajodit dsvterolmifpa se tak st al
znej mocnNj g2ch DBkeSwtratixcdn frrmakpédh8nNDn8 ark8na se postu

ostatn2 SkSety bojuj2c?2 proti PTII|l2kTm.
10.418 -XI T 10.652 -XI : Inkollion sk& 8l k@ak Sétyil i novou technol ogi 2 Zn:e
provedl: i drti vIForcewoodk Dgndghasetje zcela znilena a jej?

kolem 20.000 -XI: RozdNlena| $keent Foyzi ol ogi ckTch zmDn se SkS
Gobliny, Hobgobliny a Orky. Zt N c h, kteS?2 bojovali prot. P TQamBitk T m, se
se st8vs8& vTdl?2 goblinskou S2g2.

20.836 -XI 7 20870 -XI:Hy der oivgBK &Nadk ol i k dynasti 2 PTI|2KkT se spc
Green Gambit, aby se pomstilozaz ni | en2 Fdrgewada ivey boj oval o jNakooci 4z e m2 7
nel 2tostn® a tipaGregniGambitz Bil kegn g e t

25.175-X1 i 30.000 -XI: zk8zNej vDEBHRa mezi PTI I 2ky a Gobli
region . Ob DN nrkaskyajJwy 0 sv® l astn2 pSegit2 a naprost®
byla nakonec ukon|lena bez | ak®hokEuédniob jzeSwsiald nfairhah esrh s\ I
konflikt Astr8lnz v§lka.
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3.2.9 PTI|z2k

CC | RC P I W | CH A D S HP SP
8 |12 |12 |10 10| 10| 12| 8 | 8 D+S | (I+W)x2
Velikost: 1

Ostridh: P§t rac2? dosah h40@ d@e#® r M§ cthoemRegieption.4  k

TichT pohyb :PT1 | 2k se pohybuje NemTostbl neshalygn®n po sl uchi

Odol nost proti bi ol oyigcaknlimz mb §t kBSfnio:l h DT g3 epr ot i nebe
biologi cklI m | 8t k&8m a nemocem. Pokud je zasagen Biologic
hod pSi jeho odol 8§vgnz2,
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Goblini

Gob |l i ni j sou SkSeti men g2 neg i d®. Ma | 2 zel enou kT

J
vyla@2w2ch zubT, ¢gpilat® ugi a vIir dzark®@ snardSodl§nijcak @k ool
ochl u@ehbtini takt®§ nec?2t? g8dhoorbahezmua jné kdgl mies
chemickim, biologicklm i radioaktivn2zm | 8tk8&m, avga
extr®mn?2Zttrepjl iod ey . SSofiret fzj sy nejslabg?2, avgak tak® ne
st Sel bn, almenD mal & bopuo MADT I i . UpSednost Ruj 2 veden? gue
nepS2betpe gt2T .Yk r
Pr TmhRN§dn®l ka ¢50Vvbt a
Subrasy: ¢ 8d n ®
Barva kedens
Bar va loelr2vien §
Barva vlIashavousT
Rozd2ly pndahl av?2:
Strava: vgegravec
Pr T mRDrvnl§g k185 cm
PrTmRrn8 hmdakgost:
PTvo8kSeti byli stvoSeni ve VhDku alchymie a v Prvn2r
Pot® zal al i pracova$acpow? Tatgoyt.Catdifegi jladwoj §akov?2 s
pTvodnktSeht TS vyvi nuli bhRDhem TSet2ho vhDku vzestupu.

Rozmnogov§gn?
NejviraznhRj g2 odlignost?2 oproti ostatn?2m ras8m je fa
bezpohl avnz. Jejich organi zmusi nlcSisptue | nnla pfSnkdl dRide jnea irc
obsahuje barvivo chl orofkywlg.n2Rdz mpnaduijviy poa gtt Dk 2 dnal B
semena uvedmmnoal, viziad mowgkSlesttoaitn 8 &y | i ny perfektnh adapt<
prost Sedn?2 i §ivi nylodedalkr y$ R St ipesyamowy wkjoSspkou. Kdy.
ezou ven. Jakmile SkSet dos&8hne urlit®ho vDku, |et
kuje. Zat2mco potomek sexu8lnhD se rozmnoguj2c2ch
etje ovlivnRDno pr8vn ¢givinami, kter® jejich mateSs
neln2ho svDtla. T2m je zajigtDno, ge mezi SkSety e

et
etovwnwdgg®mttl i na, kteetgEplsthj apo®it $p$, kagdl se v
jedn® r aseGoStklSent2a skSetovn2ky jsou mal ® Hobgatbbjn2vT (
etovn2ky dorTstaj2 vigky dvou metrT. A Isoukos k ® s k S
I mi odol n® rostliny, podobnh jako
obit prostSed?, olwleaskttier ®nl o oslt ome
stogkudbjye hov irtalcehypg $a lyi ¢c,o Iniegtvy
da plng ¢givin, maj2 hlubokou a
k g blye Imoshtliy a hlyed mit8 @myp osge? rpaSe dg i
n2
na
k

rostouc? a v
konale pSizpT
sviDtl a, maj 2 girok
j
t

t 2 m, ge j sou pCred dBc ee xji esd cevnacte
vytvsgSen2 jedin®ho plodu, v
gdi uvkionv,a tv oid yn Tk osl vi Ikt Ipal,o dnfT gseo uvi
ap2tetepbBPedMN identick® Kkl ony.

Setovn2k dost
jedn® rostlinyl]]j

Bo®pms— ™

St 8§rnut 2

Jak'SkSeti st8rnou, jejich zelen8 kTgeysp®sti eprzldl eméayv
staS?2 joemhdpake majyvdd .KedlygdlkEet Tpomgluohltl 2 ke konci, jeho t
postupnhDipalocbat gl outnout a pot® hnhNdnout, stejnhD jak

usych8n2? pokraluje d§l tak dloohpnpy ohhBkk® hkpPpoBt skbnea
vk Sehkou dr S, kter8 se rozdardk®ii na prach, takge zbudo

PTvod
Je zn8&mo, by
druhem rost

i SkBepBawbDkich tvorT, jejichg organizmus
I in i

Ranaka tak <cht
h
o

I T
i ny. \% pga’bnhusmi nans%taked peBomhypadddDI i
h k
o} e

Nla vyzkouget, | a “sphNgng8 tato neobvyl
byl i vel mi ugevnat 2, mo hl i pSeg?t [ v jinak krutTec
ekosyst®m kolem sebe. Ranaka je proto chthDla zavr hnce
pSemluvila, aby SkSety nechala pod svoj2 pS2mou ochr a
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3.2.10 Goblin

CC | RC P I W | CH A D S HP SP

10 [ 12 [ 10 [ 10 ] 8 | 10 | 12 | 10 | 8 | D+S |(I+W)x3

Velikost: 1

Bezbolestnost: Gobl i ni, stejnh jako ostatn?2 SkSeti, nec2t? b

Sp&§nedkr:gani zmus SkSetT nepot Sebuje sp&nek. Goblin nem

Odol nost prot.i nebNezﬁ)e!gaﬁinzrh@St k§ms'ét'[prjoe£iodmelbrerirjpge!\
biologi ckl m a chemicklm | 8tk8m a radioaktivn2mu z8Sen?
Pokud je zasagerChRimolckd imc knlevatoo kReand,i amiTng?em pr ov ®st jeden
pSi jeho odol 8vgnz,

Sl abost na extr@mrgzantemUetﬁ:kéNetT je n8chylnhDjg? na
teplot vy . Pokud je zasagen Z8palnlm nebo Mrazic2zm %Ytoken
odol8& § n 2 .

Posmrti Pokud Goblin dos8hne maxi m8ln2 fanatAhdbBbkai a
respektive D®mona, ve kter ®ho se promRiRDn2z.
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Hobgoblini

Hobgoblini j sou SkMeaejt2i zvellerfouj akkTogil,i d®ahut mathi shodn?
vwl n2vaj2c2ch zubT, gpilat® ugi a viilak@e®r id8 o] ak ®k vl
ochlup e nHobgoblini t ak n®¢g§ § d ntoaul e st a nikdy nesp?z. Jejich org
proti chemickIm, biologimcklamgakr adi adakithiownzmrlagituk  om
ext r ®mn2 Ftempo joit ye SkoSegtoTb ljisndu nej podobnhNj g2 pTv.odn2z fo
UpSednostRuj2 veden2? z8kopov® v§8Gly 2 mNDhegmiktu¢gr® nep S

Pr TmnR§dn®| k a aj60VeD t
Subrasy: g §dn®

Barva kfkedenns

Bar va |oelr2vien §
Barva vlIasfhavousT

Rozd2ly pndahl av?;

Strava: vgegravec

PrTmRrng a7/Bgnka:

PrTmRrn8 hm&ikygost:

PTvo8kSeti byli stvoSeni ve VNDku al chydgnétenzakyv TRrtvenmTr
Pot® zal ali pracovatSapoe? Tiat Proy t irHatEdt leil mia kjvaok & cti ak ov
t Dchto pTvodn2ch SkSetT vyvinuli bNDhem TSet2ho vRku v
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3.2.11 Hobgoblin

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W)x2

Velikost: 2
Bezbolestnost: Hobgobl ini, stejnhD jako ostatn? SkSeti, nec2t

Sp&§nedr:gani zmus SkSetT nepot Sebuje sp&nek. Hobgobl i n |

Odolnost prot i nebezpe!nNT mOrl g8at nki 8zmmu s SkSetT je odol nDj g2
biologi cklI m a chemicklm | 8tk8m a radioaktivn2mu z8Sen?
Pokud je zasagerChRimolckd imc knlevhtoo kReand,i amiTng?em pr ov®dt jeden
pSi jeho odol 8vgnz,

Sl abost na extr@mrgzantemUetﬁ:kéNetT je n8chylnhDjg? na
teplot vy . Pokud je zasagen Z8palnlm nebo Mrazic2zm %Ytoken
odol8& § n 2 .

Posmrtii Pokud Hobgobl ami he@sB8hnéamatil nost.i a zemSe, mu s
respektive D®mona, ve kter®ho se promBDn?2.
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Or kov ®

Orkov® |jsou SkSetMiaj ¥ Nz@gd emey kTdJgi®. mohut nou
vyl n2%ah zubT, gpilat® ugi uakyv]l rlaeztnaki@ st dld §oh §
ochlupehdtvaGk n®gg &dnbooul est a nikdy nesp?2. Jejic
chemickTm, biologickIm i radioaktivn2zm | 8t k8§
extr ®mn?2 Ztrogipcleot Yk SOt K ofyy®zoiuc ky nej sil nhj gz, avgak take
dob®%jv zbl2zka, ale maj2 pomRDrnhD malou inteligenci.
kter® se na nepS2tele vyS$2t2 a rozdrt? ho.

Pr TmnR§dn®l ka ¢g70Vbdt a
Subrasy: g 8d n®

Barva kedens

Bar va loelr2vien §
Barva vlIasfhavousT
Rozd?2ly pndahl av?2:
Strava: vgegravec
PrTmDrng eXBgnka:
PrTmRrn8 hmdXkgost:
PTvo8kSet i
Pot® zal al
pTvodn?2ch

b stvoSeni ve VDku alchymie a . Prvn2n

I i
racova$agaow? Tat Boyt.ii aQEdikfesd @ %a kadog VBc is e z
et T vyvinuli bNDhem TSet2ho vDku vzestupu

y
P
Sk S
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3.2.12 Ork

CC/RC| P I W |[CH | A D S HP SP

12 | 10 | 10 | 8 | 10 | 10 | 8 | 10 | 12 | (D+S)x3| I+W

Velikost: 3
Bezbolestnost: Or kov®, stejnhD jako ostatn2? SkSeti, nec2?2t? bo

Sp&§nedr:gani zmus SkSetT nepot Sebuje sp&nek. Ork nemus?

Odolnost proti nebez pel nTm | §O0Okgani zmus SkSetT je odol nnDj g2
biologi ckTm a chemickIim | 8tk8&m a radioaktivn2mu z8§Sen?
Pokud je zasa@gerChRimilckd imc knTevhtoo kReantl,i amh TngPem pr ov®st | eden
pSéh¢ odol §vgn2.

Sl abost na extr @mmg2ant emboet SkSetT je n&§chylnnjg? na

teplot vy . Pokud je zasagen Z8palnim nebo Mrazic2m %token
odol8v § n 2 .

Po smrtii. Pokud Ork dos&hnetimawism§l n2 zfeamSe, mu s 2 S i zZV
respektv e D®mona, ve kter®ho se promilDnz.
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Felirov®

Felrov® jsou humanoi dn?2 kol kovit® gelmy vedek®?2.jakejildh
t Nl esng stavba nese zn8mky prvkT tygrT, I vT, jagus8rT
t ®mNS stejoaNndoddPtjak Jsiouhpopddsfme] 5 vod 2naprMagt?o ne
zasunovac? dr 8py . oDr8®yj ako pgislt etchhy rukou pougzvaj?
Feitov® pomoc2 svlich dr§pT dok8&g2 gplhat po stromech a
spadnou z vigky, dok8g§g2 vgdycky dopadnout na nohy,

dal eko sk§kat, ehog vyug2vaj?2 pSi pSekons8vg&n2 pSeké§yg
naglapuj? na prsty a paty zTsts8vaj?2 zvednuty vysoko n

o]
P
\
y
|

Pr TmhR§dn®l ka ¢60Vedt a
Subrasy: des2t ky pl emen B
Barva kKhgea a bareya®ovookp!| &pgiilch gelem

Barva gdlut:8, zelen8, modr 8§
Barva vlIashWavousT
Rozd2l|ly pjoshkdoavr ;1 i d?2

Strava: masogravec
PrTmRrng8 ¢85¢nk a:
PrTmRrn8 hm&ikygost:

PTvoHBel i bphvi® stvoSeni ve VNDku al chymiie sa uwembhrn?rkzym Tv |

Pot® zal ali pracovagpephroov ® iat.8tnayj n2 Bvrfayzij ako

Subrasy FelirT: B

Felirov® maj? des?2tky rTznlch plemen a tis2ce dalg?c
fyziologicky, ale ne natolik, aby mezi nimi byl n D a kI viznamniDj g2 rozd?2]| co

schopnost 2. Zde j sncey |maldkttDgrg® czh pl emen:

Tigeren it ygSi, pdigvwrdegelno vzl ¢ htabal. | edov T ch

Lionen il vi , p Tm2ordreinc iz a tghw.ugt n2 ch

Cheetahen T gepardi , pTvode mo wet mBuah nat T ch a p
Cougaren i pumy, pTvodem ze skadouwatT ch a baginatTch
Leoparden il evharti,dglimgbdewml ghtabu.pougtn2ch

Jaguaren ij agu8Si, diwmglearv Tzch tabulbagi nat T ch

Lynxen irysov®, pTevdoodas ns hza | tabalt T ¢ h

V8l ky gelem jsou ozbrojen® konflikty mezi S2gemi Fel.
vDkazestupuu Jejich pS2]inou je boj 0 ®1 e vDthaA2YD] énergie), 0 | potr
na jejichg z8kleadmofl wyg ej & ejlZadkeT ,j stoak pio pG&miyr hej dTIl e g
kterTch zv2tRzili Felirov®.

1253-XI i 2253-XI: V8l ka GavlozubcRr van2Vivkeoldkalvakonf | i kt me z i
CanirT a FelirT. Prvn2PNVNehkimmyabWkbdabem. sblaukkati sepi
se oba vTdcov® zabili navz8jem. V&§lka byla ukonl| ena,
ZPrvn2zho Vel k®ho ¢dgavliozubce se pro vgechny Feliry sta
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3.2.13 Felir

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | 12 | 10 | 8 | 10 | 8 | 12 | 10 | 10 | (D+S)x2 | (I+W)x2

Velikost: 2
Nol n2 ¥ra@lru i v naprost® tmhD nem8& §g8dn® postihy za s
TichT pohyb :Felrse pohybuje napemBd® mletsliy@dinddzen po sl uchu.

u g 2 ¢Damagebe BS. Kh g4z k & @ |oivra t mTogbel nbgednpua § e mi

Dr §plyze je po
ed®Pron pa@pdowngikem8z2 na Close Combat zvl 8¢

ale jen s |

Obratnost: Fel i r péi,VyI®z§nr?>ro$§®%§hén~aKShaRow§h2hody. Sk
a vlig, ne@n®mskped2zv mogn®. MTge selgkpnod pE8dmett Eprv
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Canirov®

Canrov® j smmanohdn? psovit® gel my vel k® jako |l ovDk, jso
stavba nese zn8§m prvkT vI KT, kojotT, gakal T i i gel
tak® vel mi o] dr.b [ an ypd rot 2i  i%anraevbtravy a wody!M odhl oouu hbod gheetz ppo d | o

dobu beznkaudpao!sledovat Maajk? swveoljnii keosdims@®clzubgl ivst ech,
poug22v jako pS?2| e@me®dt powd2hbmaR. vyt2 jako speci §ln2
rozum? pouzke8 gédnij ia sdgget i na vel k® vzd§lenosti. Moa
varovsg§n2 a podobnhi. Nohy jsou digitigr8dn2, tedy nag
nad zem.

Pr TmhR§dn®l ka ¢60Vedt a

Subrasy: des2t ky pl emen

Barva Wkye:a barevn® vzory srsti jako u psovitlch gel
Barva loelr2n:8, hnhDd§8, ged§

Barva vlIashWavousT

Rozd2l|ly pjoshkdoavr ;1 i d?2

Strava: masogravec

PrTmNRDrng 85gnk a:

PrTmRrn8 hm&ikygost:

PTvoBani hyy® stvoSeni ve VDkDkalchgmiepa sePswvaPim sl
Pot® zal ali pracovahtl 2pdraol iTiat Spnoys liovE® fy j ako

Subrasy CanirT:

Canirov® maj2 des2tky rTznTch plemen a tis2ce dalg2c
fyziologicky, ale ne natolik, aby me zi ni mi byl nNjakl viznamnhDjg?2 r
schopnost 2. Zde j sncey |maldkttDgrg® czh pl emen:

Wolfen i vl ci, pTvodem ze stdall natTch a | edovich

Foxen i | i gky, pdivwrdegelno vzl ¢ htabal. | edov T ch

Coyoten T koj ot i, pPugdaemch aabidagi natl ch

Jackalen i gakal ov®, dpTuwmayd eom Tz h tabul pougt n2 ch

Greyen i chrti, p'[vodem ze staall natTch a pougtn2ch
Bullen|bulteri®S|, pTvodem zwbuskal natTch a baginatTch
Shepherden inNDmel t2 ov| §mPy hp Bv addemapal.ovi ch

V8l ky gel em

V8l ky gelem jsou ozbrojen® konflikty mezi S2 gemi Cani

vDkazestupuu Jejich pS2]inou je boj 0 ®1 e vDthaA2YD] énergie), 0 | potr
najejichg z8kl adhD funguje jak tzacdénjposogi gogLasiny Tnejtakl ég

kterlch zv2tDRDzild.i Canirov®.

1253-XI i 2253-XI: V&l ka Gauvl ozubclkr van2VkaeoIdkaTv akonfl ikt me z i
CanirT a FelirT. Pse utkePsP Ve hkim YalvVkbmubbkekodavem. Na kon
se oba vTdcov® zabili navz8jem. V&§lka byla ukonl| ena,

ZPrvn2zho Vel k®ho vlI kodava se pro vgechny Caniry st al
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3.2.14 Canir

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

12 | 10 | 10 | 10 | 8 | 8 | 10 | 10 | 12 | (D+S)x2 | (I+W)x2

Velikost: 2
Ostridh: P§t rac2? dosah h40@ d@e#® r M§ cthoemRegieption.4  k

Vytlkzze sl yget na vzdBouzn€ani Bok®l bmetdok8&8g§g2 odligit od
gelem a dok8gdg2 mu porozumiDt.

Lelilkzé:je poug?dDamagb®+4BS zbl 2zka

Vytrvalost: Ni kdy si nehBe2 jnadPamaauvody vydrg2 dvakr 8t tak
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Ur sar ov ®

Usarov® jsou hum
kodi akT, g zzl
e
i

noi dn?2 medvhDdovit® gelmy vDtg?2 neg |
r T, | ®rdanc?vc@h snee dmddidd[u i ulpoagnidt. do Azi mn?
douhT sp8&8nek, em kter®ho je jejich metabolizmus ex:
pot ravu an inu, samo s&sdr®l 2mpgezs@mNnYol nemp8R L
probuzen? ,S&dech dnT ag mRs2cT. MTge bit sice probuzen pr
a psychickWrsarmaj&nlsi ln® | edi §&pyPoaugriovmit2n® e jako p
zbranD. Jsou totboBWrigvhapredBakt senPUrbshgrisnksit best i §1 n?2
nahnat strach okelm2 zvz2SatTm v

Pr TmnR§dn®l ka ¢80lebt a

Subrasy: des2t ky pl emen

Barva kRgea a barevn® vzory srsti jako u medvDdovitT
Barva loelr2n:8, hnhDd§8, ged§

Barva vlasfhavousT

Rozd2l|ly pjoshkdoavr ;1 i d?2

Strava: vgegravec

PrTmhRrng 2X5gnka:

PrTmRrn8& hmdaOkgp st :

PTvodrsarbg® stvoSeni ve VRDku alchymie a v Prvn2zm vD
Pot® zal ali pracovaldvwci.pro Tit8ny i El fy jako

Subrasy Ursar T:

Ursarov® maj2 des2tky rTznlch plemen a tis2ce dal g2c
fyziologicky, al e ne nat ol i k, aby me z i ni mi byl nn
schopnost 2. Zde | sncey | rnalsk @dgerg® czh p |

AwWedbehidh pfhmkdémazlch
bdemch tabulskal natl ch

Polaren Tzn8§m® t ak® | ak
Grizzlyen T gri zz|l yov®dgpiny
Kodiaken T kodi akov®, pTvodem zetasmukal natTch a pougtn2ch
Blacken T medv Rdi | ern?2 b azm2branl Tocvh® )a, thpalgvi ondaetm ¢ h

Brownen i medvRNdi hnRddgupfVodémhtabal. | edov T ch
Pandaen i pandy, p HdwWadagroa T ch tabubagi natT ch

~ <3

Lesn?2 v§8Ilky

Lesn2 v8lky jsou ozbrojen® konflikty meBDheB?2 J&mit 2bps
vDku %Ypaedkhd. el fov® vyhnali v8lLlesa2 VYomoygsk®ha Twemamd®
rasy, asamisewDm zcela uzavSeli. Cht DIl i zde klid a m2zr, a
spol el nost. Jenge y ameerdd srushlo® s@2myevtWrhdar T, pro kter®
invazi. Me z i obPNDma r asami tak propukleyviLweSleky .al MNe jpparkv es es er ¢
zajeho hraniceastalyseni ch vel k® cel orajsk® konflikty.

893 -XII T 1893 -Xll : Vel k82 lwe®Plriwam2 vel kT konflikt mezi mnoha ¢
el £ T. Prvn2 Vel kiie snna2nno opka tsteo nuehik ak o 8 ¢ i epick®ho duelu
poragen a zabit. Ursarov® zal avttoboj puhbtddtojy®heésyti DI ¢
dost osl aben2 a tak jim ho nakoRevensdhmi VeVHd®hd. n¥B8bkE
vgechny Ursary stal svDtec, kter®ho uct2vaj?2 dodnes.

2300 -XII i 2900 -XII : Nanookovapomsta: NRkol i kudeat? s &kch o%Bypomstitoe spoj il
smrt Prvn2ho Vel R®hwe cdilaynow&lak ou -0é @ na@W|ua snnald .s eLdens ns?u be

se zuSivhD Dbr&nili a nNhDkolikr&t pSegli do proti %toku.
tagen?2 soust Sédigleibni at ipmsojovali se na jeho domovskou tabulu a zde se

utkalisj eho v Tdcebnyl konel nhD zabit a Ursar ovh®dpowokn z 2 sk al
se ze vgech dobytTch %zem2 st&hli do svich teritori?2.
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3.2.15 Ursar

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | 10 | 10 | 8 | 8 | 8 | 8 | 12 | 12 | (D+S)x3 | (I+W)x3

Velikost: 3

Hibernace: Hr 81 si s§m,pSedem url 2, jak dlouho bude Ursar
nemTge prMIgedihti.beS&derait d/nT PaSg nhisb?ecrTn.ac i regeneruje
Pokudjeprobuzen pSed|l asnhD nhRNjaklm vnhDjg2m z8sahem, ztr 8c?2

Lelisti dzer §py:poud?tsDamage&i BS. z IKlaxyadlfa Ur sar mTge bojo
pagemi najednou, al e jkrno sk ajgeddbru? ns i p rho8tzi2v nitak e@l ose Co
tohomaj 2 ostr ® neaylAmage B+ BSr ®

Besti §linAsaréndye jako jednu akci zaSvaokrauhvwuy stQ@gmet rv]
Tato zv2Sata si mus?2 hodit na Splagenz.
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Troll ov®

Troll ov® jsou Tit§sgni dosahuj 2c? NngkeyI ikotl ,eurz @G § rm@ t r
vyrgsgt dva dl ouh® mM7 atdo zhklhaasim@k IRd hb.uyj IneosuT hS2 vu, kter !

ramen a zad. Jsomy cpholvi@ngie me r aslvid 2nmi schopnost mi, d2z ky
dor Tst vyragen® zunbylen®pédchduoy ® bt omhD srdce a mozku)
na nohou i rukou (cog trv§ S8dovhD dny), |i cel® kon|

konl etina vlas pSilog? ztpDtu nmBisyoRkkmds tjce, trkygdgh Isep 8d e n ¢
nezregereruje.

Pr TmnR§dn®l ka ¢io¥lett a
Subrasy: g §dn®

Barva KWPJe&S:; ged§8, b®govsg, hnnhDd§, | ernsg

Bar va ho|l®*d:8, ged8, modr§, zel ens§

Barva vliasTevea@sThnDd8, rezav§, blond
Rozd?1ly pjoshkoave :I id?2, samci maj? dlouh® kly

Stava:vgegravec
PrTmRrng ®00gnk a:
PrTmRDrng8 hmdbtwnyst :

PTvodits8ni byli stvoSeni na pol 8t ku VRku z8zrakT jak
Jejich domovskIm svDtem je tabula Titania. Tit8ni L
spol el nostEil fySpgwl ubyd i Vi gldcaw® Edkow2 se z tNDchto p
vyvinuli bhRhem TSet2ho vhRDku %padku.

Jm®na Tit&nT:

KSesn2? jm®na Tit8&nT jsou tvoSena rTznTmi konkr ®t n2 mi
jsourodi | i vybr8&navbenamNidpgg®#ho, ale nhNkdy oznaluj?2 vDci
potomka nRjlakinepwSiml Jsou ps amp SShohkry Blidzard, Bun, Blade,

Doom, NP§hjt®en2 potom kl asi ckyntooz nsat|ylj ep ojondeorvoow§ nl 2i nhi yi
pot®, co se Tit8ni rozligili na Trolly, Zlobry a Obry
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3.2.16 Troll

CCIRC] P |1 |[WI|CH|A D] S| HP SP
10 | 10 | 8 | 8 | 8 | 10 | 8 | 14 | 14 | (D+S)x5 | (IFW)x2

Velikost: 5

Tup® smysbkltov® maj2 velmi slabl hmat, chuS a |ich. T
Regenerace: Trol |l se dok&8ge s&m I ®| it ze zranBhDn2, L®l 2 si
Sluha: Tr ol | mTge m2t jen specializacie dndhd e @ slunlprb?oh oZ § p ¢
kterl mu ositxattnjz2e hv obor ech. Kobol d mTge I mPtenispeci a
Leprec haun mTge m2t speRamhadajziddec ie mMKnRAz m@els@eci al i zaci I

sluhyhr aj e hr 8l Troll a.
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Zl obSi

Zl obSi jsou Titsgni dosahuj2c?2 vigky kolem sedmi metr T
vyrgsgt dva dlouh® m2rnhD zahnut® kI vy. M2sto klasickIch
ramen a zad.Jejichmetabo | i zmus j e vel mi rychl T Narod?2 se jig poc
do dosphRlosti, Neelvel hiodboruz yt @m2jreaj 2g.e pot Sebuj?2 j2st | a

t2m m®nN se dok8§8¢g2 ovl §kmajnimmeShelkd stsrac?hhgoivier Dleud 2s.t vV
| i dokonce kanibalizmu. Maj 2 s i fdou®rganiakowhdetd. ®Bvyklg S§vy sc
koSist pog2raj?2 zagi?vda.u,Pqgkeujd crhe noarjg?a nniizcmuks se zal ne
bol esti v&, akmpwtm&ils mrt .

Pr TmnRN§dn®l ka ¢50lbt a
Subrasy: ¢ 8d n ®
Barva KWPJge&:;, ged8&8, b®govsg, hnnDdg, | erns§
Bar va ho|l?d:8, ged8, modr§, zelens§
Barva vliasTkvogsThnDd8, rezav8, blond
Rozd2l|ly pjochkdoave ;1 i d2, samci maj 2 dlouh® kly
Strava: v ¢ eadec
PrTmRrng§ vOOgnk a :
h m

Pr TmDrn§ dtumyost :

PTvo@it§&ni byli stvoSeni na pol §tku VNDku z§zrakT jak
Jejich domovsklm svDtem je tabula Titania. Tit§8ni k
spol eilSpolsdEl fy to byl.i vliI 8dcov® Edenu. Zl obSi jako t
vyvinuli bRDhem TSet2ho vDku %Wpadku.
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3.2.17 Zlobr

CC/|RC| P I W | CH| A D S HP SP

8 | 8 | 8 | 8 | 8 | 10| 8 | 16 | 16 | (D+S)x7 | (IFW)x2

Velikost: 7

Tup® smydlopsSi maji webmi shaBl, |ich a sluch. ZlobrT
sluchem je polovilnz,

Pog2rZalobr mus2 | asNegplaatiRrodnrd jn2Dgt hladdDEa §dpuahodi aupmac
sn2st vel k® mnogs ewl2gepotzraalvnye zPtorkS8ucte trl HPa thd9|rru/chN/II)(
mu

sn2st bytosti (gi ve i mrtv®), tehdy se vr §t zpDnDt
bytosti (naps§. Trpasl 2k 1, Ork 3). T2mto zpTsobem si
hl adu. Mrtve® nbayptSosthSm'[gmo'l'jskdnbdnge bpoz$e mrtvoly.
protivn2k a i za ¢iva, pS2mo bhNDhemopitvep)] 2mua2 Chgnidje dakp
mus2 odstrani:t pancp@S)b,\b@lnépr(‘gethakd»rsmﬁlrsg%. aPkocziS emog Ty
aut omaticky zabita. Za takto zabit® bytosti Zl obr nez?z
Sluha:ZIl obr mTge m2t jen specializaci St Sel ecsluhiebo Z§pa
kterl mu @sitattmj2ehv oborech.spkabolld zmTie Kmealm2zk n
Leprec haun mTge m2t speRamhdajzileciemKnRNz mgelspeci al i zaci I
sluhyhr aj e hr 8l ZIl obr a.

Vel k® z bZrl aonblB:i jsou dostatelnnD velc2 na to, vaabjy? mohl
speci 8l n2 vel k® verze pRchotn2ch zbran?2. Ty se | ig2z t
tak® OR i MR) . ZbranhD zpTsobuj2c?2 Explozi maj?2 jejz2 c

DAM jegthD vydnl enoV densaw® | h&kriizgnd § DAM).
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Ob S|

Ob Si jsou Tit§g8ni dosahuj 2c? ngkNy kol em delv2staimcrifet r T
vyr Tegtvaj ddl ouh® m2r MRAstzahkUa®imakhc hb uyjlnaosuT hS2 vu, kter:
ramenazad.Ze vgech Tit8nT jsou nejvDtg?2 a nejsilnDjg?z, do

zbranhD, jako by toubkkeyybnDgn® pRNchotn?

Pr TmhRD§dn® k a ¢ il10Mmldt a
Subrasy: § §dn®

Barva WPJe&:;, Jged8, b®govE&, hnhNDd8, | erns

Bar va ho|l?d:8, ged8, modr§, zel ens§

Barva vliasTevea®sThnDd8, rezav§, blond

Rozd?21ly pjoshkoave :I id2, samci maj? dlouh® kly

Strava: vgegravec

PrTmRrng 900gnk a:

PrTmRrng hmdGtmost :

PTvodits8ni byli stvoSeni na pol 8t ku VRDku z8zrakT jak
Jejich domovskIm svDtem je tabula Titania. Tit8ni e
spol el noscEliytobyB®d cow® EGwiako takov2 se z thRchto pTvod
bNDhem TSet2ho vNRDku Y%padku.
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3.2.18 Obr

CC|RC| P I W I CH| A D S HP SP

6 | 6 | 8 | 8 | 8 | 10| 8 | 18 | 18 | (D+S)x9 | (IFW)x2

Velikost: 9

Tup® smy®©Obyi maj?2 velmi slabl hmat, chuS, Jlich, sluc
sluichem i zrakem je poloviln2z,

Sluha: Obr mTge m2t jen specializaci St Sel ec rmsketuo Z8pas
kterl mu ositkatt njzecthv o Korhe | d mT g e m2 t specthgéenkaci l
Leprec haun mTge m2t speRamhdajzieciemKnRNz mdelspeci al i zaci I

sluhyhr aj e hr 8] Obr a.

ObS2 zboOBBN: jsou dostatelnhD velc? nagto,zbabypwNDmoRbiug
speci 8§l n2 obS2 verze pRchotn2ch zbran?z. Ty se |ig2z t°+
tak® OR i MR) . ZbranhD zpTsobuj2c?2 Explozi maj 2 jej?z
DAM jegthn vyd®8tbAVeY d(ensaept 8§ N GERKEHZams D A/NB).
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Leprechauni

Leprechauni vypadaj?2 |jakwlrdzm® allie, jcsoqu jmenhgpTs cMag i
duhovky maj?2 stejnou barvu, obvykle zelenou, modr ou,
Tut ®g barvu pak maj?2 i jejich viasy a vousy. Zr ak Le
d§l klky ,i tmSi pohledu na bl 2zko.

Pr TmnR§dn®l ka §50lbt a
Subrasy: § §dn®
Barva IlkNvdd:l §

Barva gdlut:8, zelen8, | erven8, modr§&, orangov§, fialov:
Barva vlIiasBtepmgTj ako barva ol ?
Rozd2ly pjoshkoave :I i d?

Strava: vgegravec
PrTmRr ng :¢259nk a
Pr T mDrhm&tnost : 35Kkg

PTvogr vn? zm2nky o LeprTé$d1ta2umagzes&uﬁhlqokdycbhy§lzi2 jzend& I Dami z
otrokT, kteS2z Tit8&nTm jegthD zblvali

Vnovich slugbgch

Po p8&du Tit §mSe&k@® ivelepdrzgechauni do,s|Zd pebr Tndv I0bh TS?2 e |
Vvyug2vsgni na mnoho nejrTznhDjg2ch prac?2, al eprol asem |
nDkter® Ykoly | epg?, neg pro jin®. Byl i dobr T mi | ®k a ¢
pro bioche@mibiyl i Tadstp@gni mi knhDg2mi, pr optpawlivdmibSe chs§
charismatit|Dicht oBrdzyuz obor T zcela vytlalild.i Kobol dy a
Jm®na LeprechaunT:

Leprechauni maj 2 jen jedno jm®hobDkjjlgls®i jealdndjdt e wd
p2smenem. NapS. Kelo6Tar, MeletdRai, MusadQetor é

Ppaddkt §nsk® vel eS2ge
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3.219 Sluha Ti t 8§n T: Leprechaun

CC | RC P I W | CH A D S HP SP

8 8 8 10 8 10 8 8 8 D+S [+W

Velikost: 1

Sluha: Sluhani kdyo sp®ha nezrad?, snag2 se plnit vgechny j
boha jako on. Pokud Tit8n propadne Te mnguhd)Pokuthus?2 si
sluhapr opadne TemnotBD, od sv®ho p8§na utele.

PSedchoz? SluBayimTlyyet e maxomigi nND 5 udg§l ost2 PSedchoz?2ch
Ztr§Pakud Tits&hhupSsy®eo mTge si sehnat nov@huba nap§.
bez zkugenost? stoj? 5.000 penNDz.slulujt gm K@adHlkdomT @el §E
PSJe hoz2 ho lze8gziapkluataz dal g2ch 1.000 penhz. PSedchoz? 2z

Specializace: Ti t §ni vyug2vaj?2 Leprechauny jako |ReknahSoej ial knn
nebo KnhDz.

Ostrrik: PStrac2 dosah h40@d §wedt rri§ alk @ mRegeption.4 Kk
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Gremlini

Gremlini jsou humanoi d® meng?2 neg |l ovDk. Maj 2 gupir
zel enou | mo dkoucstst, Naa rmPksotuy aS2nohou mWaj¥ljarnhDjfgysSm pry
jsou vel k® ugi, kieo® gisvoroe? miacgaki v® sou to savci

Pr TmnR§dn®l ka §50lbt a
Subrasy: § 8d n ®

Barva Khfdad:§, b®goveg§, ged§, zelen§, modr §
Bar va ¢gdluzt:§, zel eng, hnnd§g, | erns§g
Barva vliasTevoagsThnhDd8, ged8, b2 §

Rozd2 |y psoshmcaivZ2maj 2 vDtg2 ugi
Strava: vgegravec

PrTmRrng wXHBgnka:

Pr T mBDrhm@&tnost : 35Kkg

PTvodrvn? z@r‘la-mlike};zhpooch§rz~SZetz2 ho vRDku vzemslnip&i a katyr ok T,
kteS2 Tit8§nTm jegthD zblval.i

Vnovich slugbgch

Po p&§du Tit&nsk® veleS2ge pSegli Greml ini do slugeb
vyug2vsgni na mnoho nejrTznNjg2ch prac?2,oualper o ansleEkn erek
“wkoly |l epg2 Byhégdpmd T min®yY Drwy gek® chibr atnosti a dobr G
MDD i tak® vel mi citlivl sl uch, co@ s aohofoioborulzddlae m pr Tz
vytl al il iLepkechbumy. dy a

Jm@®@a GremlinT:

Gremlin2 jm®na se ke svim neaSiogl Fonkg@ynmRNDhalkovabsah
napS$2klad vyjadSovat vzhhBktechohsSpé2pathechz&§seédhyGr &r
mus?2 J|ienuastz | ekat, ag 9IJimenb| ak® vyayl stk 88d@lSézd avn®ho
j mPaaje ps8no anglicky. NapS. Night Eyegé Shadow Strik

Otrok8Ssk® a Makl ®Ssk® trhy

VS2g2ch @Tantoh ®eéklu se Koboldi, Leprechauni a Gremli
U Titg&nT oddanich Nebi m2sto toho existuj2 Makl ®Ssk®
Na Otrok8&Sskich trz2ch nabzoztzr0d<t§rSokryme§3pj<etc'EiéaIZI§itzcoh/canév
nechtBnRj2. Ostatn?2 Tit8§ni sem chod? a vyb2raj?2 si tohc
ale velkou cenu maj2 tak® ti dobSe vycvimaekn2®Sa ,z Ku ¢eesSn
pSihl §8genTTm wc hsalzueglebni ctvipBgtsedgupiozjeprc PEnTanm
Kdyg si pg&§n sv®ho slugebn2ka vybere, zaplat2 makl ®Si
jsou tak® pSihlagovgni sl o@Pehhk®Dbio, h@ybdea8Remyg Pept olye
Otrok§8§Ssk® a Makl ®Ssk® trhy dost§vaj2 mnohdy i bilval
tak® zatajuj?2) minulost kagd®ho Kobol da, Leprechauna
vel kou nab2dku?ced s'|'tyov1&9|ivpijmgt%:|hsajBepbphabgbdnotn® 0bc



3.220 Sluha Ti t 8nT: Greml in

CC | RC P I W | CH A D S HP SP

8 8 10 8 8 8 10 8 8 D+S [+W

Velikost: 1

Sluha : Sluhani kdy sv®ho p8na nezrad?2, sna@g? usd 2pl§nistt ey g ®dh
boha jako on. Pokud Tit8n propadne Te mnguhd)Pokuthus?2 si
sluhapr opadne TemnotBD, od sv®ho p8§na utele.

PSedchoz? SluBagyimTlgyet e zvolit maxi m&§l nnN 5 ud§lost?2 PSed:c
Ztr §Pokud Tit §n o slshu@PBoj de, mTge si sehnat nov@huba nap§.
bez zkugenost? stoj? 5.000 penNDz.slulujt gm K@dHldomT @el §E
PSYehoz2ho z8¢gitku ale zaplat?2 dal g2 aivyiatt 000 penhDz. PSS

Specializace: Ti t 8§nii vyug2vaj? Gremliny jako zvDdy a prTzk
Infilt r 8t or .

Ostr 1 sPBturcahc2 dosah hl ®@rgeh? Ts bhumB e tPerpeptiord + 4 Kk
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Koboldi

Koboldijsou humanoidn?2 jegtnNSi meng? neg | lovhk, kteS2z s
krokodT 1l y. Maj 2 Qgupinatou KkKTgi, obvykle hnhRdou, b ®¢
ochlupen2 . Samci a samice vypadaj? st djkryD,naj el asvrddmc iKode |
studeno kr eveni2l.ad\i®m prost Sed?2 tedy nejsou tak dobSe akt
bTt viidminialwewr ven®m spektru, protoge jejich tDlo m§
Rozmnog u j 2 se Kkl adenj2agnouv adiegi.t i Ngjorh8yd n 2 | tedy nagl apuj 2

zvednuty vysoko nad zem.

Pr TmnR§dn®l ka §50lbt a
Subrasy: ¢ 8d n ®

Barva Kh«d:§, b®govEs, ¢
Barva gdlu2t:8, zelen§, hn
Barva vlashphAvousT:
Rozd2 | yvpsoghmhcai maj2 na hlavgch rohovit® virTstky
Strava: vgegravec

PrTmNRrng XBgnka:

Pr T mDrhm&tnost : 35kg

dg§, zelen8, modr §
ds§

PTvodrvn2 z#dboldeshpochS8z?etZzho vDku vzestumBlLakdyrokyT]
g

c
kteS2 Titg&nTm jegthD zblvali

Vnovich slugbs8ch

Po p&§du Tits&pS&®l iveKebalhei do slugeb novich S2g2z2 Tr
Vvyug2vsgni na mnoho nejrTznDjg2ch prac?2, ale | asem je
“wkoly |l epg2 Bymnég dpho T jkiviT® § eeljriickhy vy gg2 inteligenci a
elektrotechniku. Takt ®§ byl ikodzseDonplkmi o ge dmybtiSienuscahm8ddalmii

Ssil noBrzwzT Dcht o dvou o b oLepfechaunyealGeemliny t | al i | i

Jm®na Kobol dT:
Koboldimaj 2 jen jedno jm®no, ktieb® jehoor@Bten®apémhj Rouwe
Nap$S. -SreMagTak, Lisui-Nel ok é

Otroci TitsgnT

Koboldi, Leprechauni a Gremlinijsouv S2 g2 ch Tit&nT uct2vaj2c2ch Peklo |j
g8dn§g ,esrBivmi nakl §dé8gov] mkmagetkem. Jejich givot je Kk
m8l okdy vgak 2 ke wvzpour §m. Drtiv8 vhDtgina otr
pSedstavit. SvIi NTm sloug?2ileaj8tnNDaazberobdpdr po:
znamenaj2 url it obl ®m. Jsou | astou pS2]linou malTlec
otrokyjsouschopnlvybu c Kagdsg S2ge Titg&nT se tomuto sna
poug2vaj? k§mlkagv&tar® do tDnDIl a neposlugn®h90tnmrmkja2pu
arkg&8novou n8log, kter8&8 mTge bit jejich p§gn dg&l kovD
mozku, kitehTvgemaljedn® vzpom2nky, nebiosljce s tu ma cdnrlwytt@c
bez kter® nedok§8Tge?2ntdl oruehgoi mp Seeg2ir.ut §l nNj g2 v¥ce neg
nDkterTch S2g2ch to dokonce doglo tak daleko, ge otr
fanat i c kiyupasldchrmmnka gdT rozkaz. Pro vgechny Szge je vgak
za nezbytnou soul 8st sv® existence. Na z8kladnRD jejic
pak vykon8vaj2 vhDtginou ag do smrti. rsﬁrogd{ou, jed 2n i zcekrgN S
li c2rkevn2, nav2c vygaduj2 dlouhT vicvik. Zkugenz2 ot

-0«

praco ost 2, Kdyg wusphje, j
keacShsnki & ,k ®, c2rkevnz | koukekBPck@®pNpgaBdupd
slugebn2ci jsou velmi cenhDni a dokonce dos
Lasem si tak mohou dagtt p8Bhnl epgizbogPoak§iz
§ jecivydahaS2¥2ch jsou neplatn®. BNYgRI®U pemirzei |j s
tomu nemohoudob&8mogbDdtni §e pbdeow e tTdm SINBke® veed
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3.221 Sluha Ti t §n T: Kobol d

CC | RC P I W | CH A D S HP SP

8 8 8 10 | 10 8 8 8 8 D+S [+W

Velikost: 1

Sluha: Sluhani kdy sv®ho p8na nezrad?, snag2 se plnit vgec
boha jako on. Pokud Tit8n propadaoeumgownauh®Pokutius?2 si
sluhapr opadne TemnotBD, od sv®ho p8§na utele.

PSedchoz? SluBagyimTlgyet e zvolit maxi m&§l nnN 5 ud§lost?2 PSed:c

i sehnat novG@hba naps§.
Nz. slhiut §zavgahdomTgedsek
dal g2ch 1.000 penhDz. P

Ztr §Pakud TitS&hhupSsy@ko mTge s
bez zkugenost ? stoj? 5.000 pen
PSYehoz2ho z8¢gitku ale zaplat?2

S

Specializace: Ti t §ni vyug2vaj? Kobol dy |jakndtt eohirziekys packal
I ngemdbbo Kouzeln2k.

Studenokrevnost: Kobold je studenokrevnT. V chladn®mt pgosdt$S
vhNm1l od vgechi 2addinicidtivyt Neopak vt epl ®m prost Sed?2 je vel mi
vhlDm + vigekne atr i butiThm ca adhb o2ld.kp &2npeardfejceh b ivit ep et A ®m
spektru,prot oge jeho tNlo m8 stejnou teplotu, jako okolnz
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3.3 Krok tSet2: Ur]len2 pTvVc

2 minulosti KM8ga@MWkeéeéké&ki sekbadujVvete | &8st histori
git jako skvDIl 8ehonspadracken pjrgp? hsoe pgsi§wm?t ojpi s u. NNkt
y, kter® maj?2 sv® uplatnhDn2 pS2mo ve hsSe.

3.3.1 DTvod gol dn®Sst v?2

Prol se postava vydala n nebezpelnou dr8hu gol dn®Se?

Uprchlpoksit ava ut ekl az PiSekiyiosms nemlomipSed povinpeptmi, |
domo v s k 8u | So2ggiel a .

PSegipgétava pSegila p§d a znilen2 sv® S2ge ve vel ke
bl osdPNthdmdaj 2¢c novl domov.

Zl olipestava provecckinu nhcdg,ejkkv SI2igel chce tvrdnN potres
smtiv2ce nedg dobrl dTvod pro %tRDk.

Vyhnanec: postava | i o]

ig ve sv® S$2gi nen2 v2tan§, aS$
ng§zory. Mohla blt

ug pr
vyhn8naomB8aevbdPmD. nebo mohla odej 2t
Profesion§8§l npogbhda®Se pS2mo rozhodla vydnRDI &§vat si t
gpinavou pr8ci pro nRNkoho jin®ho.

Mstitel: postava se chce za nRDco mst?2t, aS ug ps&tr§ po Kk
zamDSen@r pbro®i skupi ni.

Dobrodruh: postava odegla hledat sl 8vu, moc a bohatstv?2.
nudnl .

Poutnpé&stava opustilapPBwdh dJiosatva,dnabykwcElsitonB] ak ®mu

wig2mu posl §n2. T2mryTgebdl nNDjgalé@nti vozofie. MTge tak
ot 8zky. A nebo tato pouS je pro n2 zkoudgkou odvahy, c

332 Spol el ensk® postaven?
8§

Jak zn&8ms§g, mocn§ a bohat8§ byla postava, nesd asen3sf al s
t2m v2ce piepoAtizna mg| &t ku k a§eda® tn?onv ® 2 ce m8§ kiwakce,akt T na
skupi ny a organizace. Z8roveR vgak zagila m®&nD vIznamn

a bezpelnl ¢givot.

Bezdomovec /otrok :Nedos ¢88€Iw8® st artovn2 pen?2ze, m®ntakt). PSedc ho:
ChudDostBO® startowi8chRSepeanlaz?2 ckontaktg gi t kT a 4

St Sedn? DostB®EBO0 start om&6 cPhSepdecnhidzz,2 cKont & 4it TkT a 6
BohatDlosst ®0W@star t ovn2 c mgbemPedchozKonEgkt Ky a 8

Glechtic DopbEBE@®i @O0 startms@nP&6bdphbobDzKozngtgaikitklyy a 10

3.3.3 PSedchoz2 z8¢gitky

Co vage postava wlia@idlSd,oskW@glbiekt dowa@l uj pogteg@leednnSpol el e
mTget e i vzcekr 8t) . Ka gne§ sucdnSolponsots t p Si dk&tvesr ®u niekl &z e z 2 <
Nav2c tak® dovoluje modifikovat zvol en® partor i baagdou Po
ud§8lhoosNt e k20. M &It @s@valtbalTgwo | w10 ST \kia gdosstt 2
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1-5) VS8l ka:
Gol dn®S zagil bivt§d w2 hpoS2pnowl ez Toto je nejbnDgnnjg2 zki
pracuj 2 jako ¢gol dn®Si . Je to zkugenost, ze kter® se n

V§Ie|n| v e tGorl Im ® S vroTvgaet at kutt o vTthu tzm, ge si hod?2
dal g2 z8¢gitek V8l ka zvyguje YroveR v) edn@Pmaxisimumoh®u.
oba pougdgity jen jednou:

PSegPbkud gol dn®S vihodu YsphDgnuakd$§dke,pdeagiil ij ehoe
ji pSelkali nebo utekli mimo jej2 dosah). Hr8li mohou
Hrdi nsRoRud gol dn®S vihodu %%sphRgnhD aktivuje el i mi no\
bojovou techni ku. Hr 8ocnTlgiel . popsat, jak toho

Kagdg§ zkugenost AVSE&l kad modifikuje nhRDkter® ¢§goldn®Sov
jednu z8pornou Yipravu.

Kl adn§ Z8porns§
+ 1 ke Close Combat - 1 od Will

+ 1 kRange Combat - 1 od Intelligence
+ 1 kPerception - 1 od Charisma

(6) Giveln? katastrof a:
Gol dn®S zagi l nilivou pS2rodn2 katMohtl roofswe, jlktdarag wu g
pog8&ry,eseamPDtBiliv® povodnhD | i pS2li Kows@iwclkiyxh 9o palln
PSegivg? kat@®$dmTge aktivovat tut o jvdijh2odwr avm, (g20)s.i
dal g2 z8gitek Giveln2 katastrofa zvygujievjYerdonve Rniosil
mohou blt oba pougity jen jednou:

PSegiPtokud ¢gol dn®S vihgay BapNgnjlehaoktk oluegpo®sdkwel n2
pSegili (bezpelnhD ji pSelkali nebo utekli mimo jej2 d

Hrdi nsPokRud ¢gol dn®S vihodu w%sphRgnh akitrietug eji zabo i

pokudji § prob2hal a. Hr §| mTge popsat, jak toho doc2lil.
Kagdg8 zkugenost AGi vel n2 katastrofandn modifi kuje nhDkt
kladnou a jednu z8pornou Yipravu.

Kl adn 8§ Z8porns§

+ 1 k Durability - 1 od Will

+ 1 kAgility - 1 od Intelligence

+ 1 ke Strength - 1 od Charisma
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(7) NS8kaza:

Gol dn®S zagi l rozs8hlou epi demid. | i dokonce pandemid.
|l asu se ve spolelnosti objev2z nebezpel n® nemoci, kte
vVirov®hopTvdgdwm.®ho

PSedgivg2: nGhadn®S mTge aktivovat tuto vihodu t2m, (e
dal g2 z8gitek N8kaza zvyguje Yr oveRvjoedln ®& nmaixsiimumo hlodu) .
oba pougity jen jednou:

PSegiPtokiud ¢gohdd®S %spnNgnnN aktivuje, onpdS§jd&ko pkSelgd d
(bezpel nD ji pSel kal i nebo utekl. mi mo jej2 dosah). H

Hrdi nsRowkkud ¢gol dn®S vihodu ¥%spRgnhN aktiivaljoe,j ik aby Bint il
pokud jig prob2hala. Hr 8l mTge popsat, jak toho docz2l
Kagdg§ zkugenost ANSkazafi modifikuje nhRkter® ¢§goldn®So
jednu z8pornou Ypravu.

Kl adn§ Z8porns§

+1 kWil - 1 od Agility

+ 1 k Durability - 1 od Charisna
+ 1 kintelligence - 1 od Strength

(8) Destruktivn?z zbr aR:

Gol dn®S zagi l Yot ok zbran? hromadn®ho nil| en?z, bDhem Kkt
sejednatoal chy mi ¢c k ®, a r k Bomioyyn®bo b superrabgri acrki® sd htoapbnu@ 8 c 2 | e
zEteruMnoh® S$2ge tyto zbranhD poug2?2vaj? jako posledn?z ¢
PSegivg?2 desG@orluknc®S mTge aktivovat tuto vihodu t2m, ¢

dal g2 z§gitek Destruktivaxi mbmaR9yvyHWEBj @vjde brf@ RB@ioxifl e K
mohou blt oba pougity jen jednou:

PSegiPtokud ¢goldn®S vihodu ¥%spnRDgnh akt i-zviurjeen® So8d kiu j eh
pSegili (bezpel nhD ho pSel kal i nebo ufakl it omiomadojcéhol d

Hrdi nsRowkkud ¢gol dn®S vihodu ZépBARnRnakkiodunj é, $uougér mT
toho doc21l il

Kagdg8 zkugenost ADestruktivn2 zbraRA modifikuje nhkt
kl adn

oOu a |jedmmuav@pornou
Kl adn § Z8porns§
+ 1 k Will - 1 od Agility
+ 1 kintelligence - 1 od Strength
+ 1 kPerception - 1 od Durability
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(9) Vel k8 nehoda:

Gol dn®S zagil velkou nehodu, pSi n2¢§g zahy Buwilplozi mnoho ¢
alchymistick®viapbanat &S azducholadi Meotpa az@Pkbeehodi® z8&sl uhou
nhNj ak® aWecm®Bl ilé na Obl oze

PSegivg? :nelhoddyn ®S mTge aktivovat tuto vihodu t2m, (e
dal g2 z8gitek Velk8 nehoda zvyguje YrovejRedn® n(insaixi
mohou blt oba pougity jen jednou:

PSegiPbkkud ¢gol dn®S vihodu %Y%sphRgnnD akti vpujSe§dkan piSe §ielh
(bezpel nD ji pSel kal i nebo utekl. mi mo jej2 dosah). H

Hrdi nsPoRud gol dn®S vihodu %%sphRgnhD akti vujjaktohonehodu
doc2lil.
Kagd8 zkugenost AVel k8 nehodafin modifikuje nhRkter® ¢
klakdnou a jednu z8pornou ¥Ypravu.

Kl adn § Z8porns§

+ 1 k Durability - 1 od Will

+ 1 kAgility - 1 od Intelligence

+ 1 kPerception - 1 odStrength
(10) Bog?2 z8zrak:
Gol dn®S$S byl svDdkem bogsk®ho z8zraku. Je to vel mi V
zaml gl en jako pomoc, odmRna |i trest. Jak®ho je z8zrak
NapS2klad bohysbBh®ym&upBat y@eSi tpavrynporua hd own gploiu gD hve m |
okamgi ku.
SvhRdek z8zGakdn®S mTge aktivovat tuto vihodu t2m, g e
dal g2 z8gitek Bog2 z8zrak zvyguje YrionweR n® Ini(smaxmorhwr
bTt oba pougity jen jednou:

PSegiPtokud ¢goldn®S vihodu ¥sphRgnhD akti wwjSEdkan piSegih
(bezpel nD ho pSel kal i nebo utekl: mi mo jeho dosah). H

nsRovkudn@s8l dT hodu w%sphRgnhN aktivuje, bog2 z8&sah oo
il

Kagds8 zkugenost ABog2 z8zraki modifikuje nhRkter® gol
a jednu z8pornou Yapravu.

Kl adn§ Z8porns§
+ 1 k Will - 1 od Agility

+ 1 klintelligence - 1 od Strength
+ 1 kCharisma - 1 od Durability
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(11) VDzeR:

Gol dn®S byl vRDznNDn za nNjakl zlolin, nebo byl ve8leln
bTt nasazen do pracovn2ho t8&bora, mohl blt prod8&8n do
povedl o ut ®ct.

Mistr vt Bo®S mTge aktivovat tuto vihodu t2m, ¢ge si h
z8gitek VNDzeR zvyguje %WroveR o 1 (maximum 19). Pokud
uni knout ze zajet?z. Hr 81 i mohou jpepsaf edp®k mt ehoj doc

pougit?2,

Kagdg§ zkugenost AVNDzeRA modifikuje nhDkter® ¢gol dn®Sov
jednu z8pornou Ypravu.

Kl adn § Z8porn§

+ 1 ke Close Combat - 1 od Range Combat

+ 1 kAgility - 1 od Will

+ 1 kCharisma - 1 odStrength
(12) Troselnz2k
Gol dn®S dlouhou dobu pobTval daleko od civilizace, a .
nedobrovol nBbe¢hdadipe| n2 k
DsphRgnhN zachr@miNhAi®S mTge aktivovat tuep2viZhodmi t{mp
Kagdl dal g2 z8gitek Troseln2k zvyguje YroveR o 1 (m
kol egov® | sou s c hoodplnoiulzeancBhhro§ nni2ts tsae zHr 81 i mohou popseé
vihoda je v jedn® misi jen na jedno pougit?2,

Kagds8 zkugenost ATroseln2ki modifikuje nhRDkter® gol dnf¢
jednu z8pornou Ypravu.

Kl adn§ Z8porn§

+1 kWill - 1 od Agility

+ 1 kRange Combat - 1 od Close Combat
+ 1 k Strength - 1 od Charisma
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(13) SoutnNg:
Gol dn®S se %l astnil vel k®ho z8vodu, sportav8R®e kI &n
takmv@&ry poS&§daj?2 pro pobaven?2 svich oblanT. SoutNge
brut&ln2, jako soutRge tNch barbarsklch.
Sl avnl sout®@hdk®S mTge aktivovat tuto vihodu t2m, g
dal g2 z8¢gitek SouthRg zvyguje YaroveR o 1 (maximum 19)
kol egov ®)dawmy®h rs®lutwgi | i zg8vodu. Hrigl. mMmRade pdrwata, jjea
misi jen na jedno pougit?2,
Kagdg§ zkugenost ASoutNhDgiAn modifikuje nhRkter® ¢gol dn®So
jednu z8pornou Ypravu

Kl adn§ Z8porns§

+ 1 kPerception - 1 od Durability

+ 1 klIntelligence - 1 od Cbse Combat

+ 1 k Strength - 1 od Range Combat
(14) Slavnl | in:
Gol dn®S provedl nRjakl viznamni |in, za kterT byl sv
zachr8&8nil vligdce S2ge pSed atent8tem. Neboswilamipak pr
nadS2 zenT mi odsouzen a pron§8sledovg&n, napS2klad sp8§cha

0 s 0:bGod dtn ®&

pev ddom?2

j e d n Bahradg zapsal jakobhydina toe |

m2 druh® | 8sti jako padouch. PrdnuhS§ksespi ha olb)s
ng. Pokud ¢gol dn®S pSijde nhRkam do spolelnosti,
, nebo podle jeho jm®na). Ti, pro kter® je hrdi
ovat . Avgalpatdouchpam, kmehd®u jreeagovat nengpadnln
Tm pSepaden2m, Y“nosem, vyhrogovg&n2m, nahl §genz2r
du.
zkugenost ASlavnlT | infAi modifikuje nkddioea ® ¢gol dr
z8pornou Yapravu

Kl adn § Z8porn§

+ 1 kCharisma - 1 od Close Combat

+ 1 kAgility - 1 od Range Combat

+ 1 k Durability - 1 od Perception
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(15) Teroris t i ¢c k1 Yat 0 k :

Gol dn®S zagi l teroristickl Yat o k. bt oky nejrTznRDjg2ch
dosti |l ast® a vDtginou nnienp SkeadowhR 822 eVa®veObhVvyghl enDkt e
civilist T .
Bezpel nost n:? @xlpkmr ®@Si vnoTvgaet atkutto~vThodu t2m, ge si h o
Kagdl dal g2 z8gitek TeroristickIl %tok zvygdujed#w®PoveR
mi s i mohou blt oba pougdgity jen jednou:
PSegPbkud goldn®S vihodu s K®Jre oavkdt itveupaeSis sitkiucilplq esgti o
(bezpel nD ho pSel kal i nebo utekl: mi mo jeho dosah). H
Hrdi nsPoRud ol dn®S vihodu %%spRgnhN akmnebw hojzastavi,bodvr §t i
pokud ji gHrp&lobmThgpd .popsat, jak toho docz2l il
Kagds8 zkugenost ATeroristickl Y%tokid modifikuje nhRkte
kl adnou a jednu z8pornou Ypravu.

Kl adn§ Z8porns§

+ 1 kAgility - 1 od Will

+ 1 kCharisma - 1 od Close Combat

+ 1 kRange Combat - 1 od Perception
(16) Vzpoura:
Gol dn®S zagil vzpouru. NRkdy | e si t uaocctee viSee n® o Ireelbred ¢
MTge se jednat o velkIl st8&8tn2z pSevrat, zradu vojenskRae
napalubD | odi . ) B
M2rovl vyj:ed@alvai®S mTge aktivovat tuto vIihodu t2zm, ¢
dal g2 z8g§itek Vzpoura zvyguje YrovéR ©dni® (maxii mmonh d® )
oba pougdgity jen jednou:

PSegiPtokkzud ¢ol Ho®8 wsphRgnhN aktivuje, omoSs§dkehopSlkdgl ¢

(bezpel nD ji pSel kal i nebo utekl: mi mo jej2 dosah). (a
Hrdi nsPoRud gol dn®S vihodu ¥sphRgrMmedlot ijviujuekoingdvr, §tpic
prob2hal a. Hr 8| mTge popsat, jak toho doc21l il

Kagds8 zkugenost AVzpourafd modifikuje nhRkter® ol dn®S$
jednu z8pornou Ypravu.

Kl adn§ Z8porns§

+ 1 k Strength - 1 od Agility

+ 1 k Will - 1 od Range Combat
+ 1ke Close Combat - 1 od Perception
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(17) Boj s bestiemi:

Gol dn®S zagil %Wtok hrozivich dravich zv2Sat. NDRkter §
mnDst a, aby se nasytila jejich obyvateli. Smel ky Grif
4ok Charybdy na zaoce&§nskou | oN nebdabdugk o mce gp8hamimo g s
situace, kterTch se civilist® i voj 8ci ob8vajz2. Gol
nebezpelng zv2Sata.

P&§n bestGiod dn®S mTge akwui vwnt Jteutsoi vhiond2 prot i j ej 2
z8gitek Boj s bestiemi zvyguje YrovejRedn® imimaixi malmod 9
oba pougdgity jen jednou:

PSegPbkud gol dn®S vihodu %sphRgnhD arkds ivwi g oo dilSy te hw
pSegili (bezpel nhD ho pSel kalii nebo utekl: mi mo jeho d

Hrdi nsRowkud ¢gol dn®S vihodu w%sphRgnhD aktivuje, eliminov
popsat, jak toho doc2l il

Ka@®d zkugenost ABoj s bestiemid modifikuje nhRkter® ¢

kllkdnou a jednu z8pornou Ypravu.
Kl adn§ Z8porns§
+ 1 ke Close Combat - 1 od Intelligence
+ 1 kRange Combat - 1 od Durability
+ 1 k Strength - 1 od Perception

(18) VNdeck8 expedice:

Gol dn®S se %l astnil vlDdeck® expedice, jej2¢dg posl &n2
| i jin® Mo h | pracovat pS2mo jako vDdec, jako o0ozbro
Bohat§ 2 2ge | ast o vplopS8advayj,2 atbayk oovdett @l irhgc ns®@ aw yrb§ llag®zyyar t e
rozlugt|ly z8hady nejrTznhDjg2ch anom8l i 2.

Neohrogenl :baGloaltden®S mTge aktivovat tuto vIihodu t2m,
Kagdl dalg2 z8gitek VNDdeck § maxxp emuinc €l 92 v. y gUBjv plevéian @ VIez R ®c
mi s i ohou bit oba pougity jen jednou:

PSegiPbkud ¢gol dn®S vihodu ¥WsphRgnhNpoak&dkwijmSe inl ii njeebheo
c2le jejich vipravy, nap$S. efektr oaegyhn@®m® amognmbu i @b az|
pSel kal i nebo utekl: mi mo jej2 dosah). Hr 8| mohou po

Hrdi nsRoRud gol dn®S vihodu Y%spnRgnhD aktivuje, dos§hl
onezn8m® anom8l i nebo He8kamT§e¢ apobpbydtd, afaleftakho doc

Kagdsg8 zkugenost AVNDdeck8 expediceid modifikuje nhDkter
kladnou a jednu z8pornou Yipravu.

Kl adn§ Z8porn§

+ 1 kintelligence - 1 od Close Combat
+ 1 k Durability - 1 od Range ©@mbat
+ 1 kPerception - 1 od Charisma
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(19) KS2govs§ viprava:
Gol dn®S se W astnil jedn® ze SvhRDtlTch kruci &t . KS2 go\
obNtuje vge dIosjepn@ydnnlﬂnIeu? TEam®h @ %z em2 . Protoge g
vihradnhD proti slugebn2kTm samotn® Temnoty, riziko kor
propadlo TemnothD a obrgtilo se proti svim blTvallm spo
KSi g8k Sv@®KamTge aktivovat tuto vihodu t2m, ge si h
z8gitek KS2govs§ viprava zvyguje YrovieeRedn® (minaxi momo:
bTt oba pougity jen jednou:
dol 8mékud gol dn®S vihoaowm %spRhohD kokteigowj®e korupci Ter
ohou popsat, jak toho doc?2Ilili
Ol i gt PoRud ol dn®S vihodu %%sphRgnhD aktivuje, zbavil sce
toho docz2lil.
Kagdg§ zkugenost AKS2govsg v p®Sovvayd znfokdliafdrkzuj @&t rnilbkutteyr.d
kl adnou a jednu z8pornou Ypravu.

Kl adn§ Z8porns§

+ 1 ke Close Combat - 1 od Intelligence

+ 1 kRange Combat - 1 od Durability

+ 1 kCharisma - 1 od Perception

(20) Vize Temnoty

Gol dn®S je schdamemovyc Xthiytt osdr, cajs tpéSellp,ovddief glethd) akc
Yat 0 k k o nvokrihu B ck iél)ometru .0 DozxdwNmidpdSed®d® vi ze, kter8 k
jeho dugi. Na konci kagd®ho dne]l keég mae bome«drupdet.akt o po
Jakmil e korupci propadne zcel a, promhlDn2 se automati ck

Kagdsg8 AVizievygmpet gfekt vyc2thRDn2 o 1 kilometr a 1 der

6. SvDtl 8§ kruci 8t a
Zn8§m8 tak® jakBokPuen3t su&3B¥Xllb N Hlkeh evimo sRbatw. n *

122 SvDtl &8 kruci 8t a
Zn8m8 t ak® j ank8 kDrruuchi 88 t sapd 6BG-Xdllb, Dhbleh evm Dr uh ®hc s dbet u.
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3.3.4 Kontakty

SjakT mi osobami |i organi zacekdichs em§ olslt2azvae sk d retadakat, vy .
toilk kont akt T, kolik dovolujgej¢e¢en Bpoec¢eéeinsk®Bcebsgayent
hr 8| mT ge v ytbXcahtt oj ekdomrimzk(sl'[,bkdeztmocTotvoyuvgyjadSUJe, ]
j edn§vigm skeonsgva kt emi 2mned pak mTge hr §l pSivol at te
Pokud si chcete wupred| k &g dlhokNd bbb ME2®.q vibDru kontakt
| dn®SlOhodTzck&itgenost 2 .

n
u

Naps§. C2lem mise je @dInd®nipkervonwts tdo at mg<cre§sl1r§dr1[ahocennT
kontakty s®t er i c k1 mi braindii t o fao d ek, sa bpySislemdsBdut 2 pBSi pt aNVoOUI
“Wdern® tlmy a | ekal.i na sign8lpevBBbbhem, mivgB8avdydy ljgej d n @

sign&dh&j en2 akce. Bandit® se rychle vylod2? a zavtol
gol dn®S nepozorovanhD vnikne dovnit$S a artefakt seber e
d2lem banditT, o nasamen?2 doidwWB®Ste. se vIbec ne

JakTm zpTsobenmmissei kpornotjaekvt2 ,v do j-ak®bméleyj phbmTHemac z tha
z8l eg2 na GM. Kontakt tak® mTge za svoji pomoc vygado
Leg8limatsgtnz*:

(1) Ozbrojen® s2ly (arm&da, né&€moSnictvo

(2) Bezpelnostn?2 s2]y (hradn2peshr&mgil| n2 str §g¢

(3) Vnhtdectkmi ck§& institu (gpi,k&8V8&rnlaaborato$, wuni

(4) Fi-oAdohoBn? |nstltuc(pokladmcetrge)gtl’.)

(5) Me-dngbnmaln2 instit(kurTk®ihovnaé)

(6)Dopr avn2 instituce (pozemn2, obBm®68&?P&)c k §

(7) C2rkevn?2 instituce (kult S 8d)

Leg8liadukr om®:
(8) Detspokek i vn?2

(9) Gilda (l'ibovol nl48)yp, viz str
(10) Sekta (libovol nT482)yp, viz str
(11) Loveci odmnDn

(12) Cia®Sghs skupina

Il eg8l n2:

(13) Pirsgti (nap$S. Ytpok? jntaavl o N,
(14) Bandit® (napS. %Wtok na mhDst o)
(15) PSekupn2ci (napS. sehn&8n2 nedostup
(16) Pager §ci (napS. pSevoz skrz hran
(17) PadDnDl atel ® (nap$§. napodobenz artef
(18) Zl odNnRji, Ynosci (napS. Y%nos VIP, krgdeg
(19) Atents8&tn2ci, sabot (napS. zavragdhnz VI P,
(20) Gpehov® (nap$§. ukraden2z infor ma

*Pozor: Leg8l n2 st8&tn2 kontaldtyra&«kcvzt akuijkz.ep®ulkhed ni® Sc tp
vybrat stS8tcnz2kdnmtaklkcte,z bude m2t tento kont dltrn®enu d
S2ge a chce si C2arkimé vkiomg tajkat L ¢zivBo s t ent oc ikm2nt faka k oved «
(protoge Lern® )$2ge nemaj? c2rkve
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3.3.5 bPprava vzhl edu

NRDkterl@sud8 a zkugenosti mohly na gol dn®68sliedapechho
seznamu. NepSingg? t o g§dn,® vihody ani_ postihy, P O.U:
pomoc? prot®z, kter® (t®mNDS) zcdlia knakuwdurgay.n f ikntkecrel q
slogitlch prot®z se poug2?vaj? exotick® mat ertiesl®y, maajg
z8zralnou moc. Jin® jsou prostoupeny anpS@zyszaonls,F
S2¢g2 jsou stpd’)di@;’rtmpgikqu@dlldhr&mlstlcklrﬁ%rop@sztyurBy?IIch S
naprot.i tomu vytvoSeny za pomoc? magi e, takge i kdy ¢
Troll ov®, zn8m2 svI mi rychl I mi regenehal ng mste®@®z&§rm,pn o :
protoge nhRkter® zbranhD mohou jejich tRIo nezvratnhD po
Hl ubok® jjiizwy:0d chladnTch i stSelnich zbranz2, drg§pT
jizvy jig zacelen®, |jin® mTge mhitsponamyval e segit® dr 8t e
ChybDj2czubybwyragen® | i zl omen®, vilDt ginou vgak nahr
jsouznerezov®ho kovu, slogithRjg2 maj?2 pSirozenou barvu.
ChybhDj2cuchohd¢e vNDtginou nahrazeno prot®zou, i kdy g s
ChybDhDj2cnPosnogse: vDtginou nahrazen prot®zou, i kdyg |ic
ChybDj2cdPrptste vDtginou nahrazen prot®zou, obzvl §¢g°
gah®S mTge obej2t i bez nNj

ChybhRDj2ckTgEgatrgen®s, inas kraTpmivah m2stech t NI a.

Pop8leng8§kRggepop8len8 ohnhDm | i jinTmi tepelnlmi %¥toky
Pol ept anégk TkgTeg ep:ol ept ang§ chemickTmi |i biologickImi | §
Rozdrcen®ghbbsni®s m8§ kostiovparg® eerh® | i noh8ch, hrudn2k neb
Kosti drg2 pohromadb8dn? kh SlkedvonvlamvI zt ug?2 m.

Pogkozen®gpl 80®S m§ podpTrnil dichac? apar§t, instalo
dech je hlasitl a | ze jasnhD poznat, ¢ge vzduch prochgz

Pogkozen® hdalsd v&Sd:pnT& ndo Sel| awmk s &a pai Hilasivek. jJehd las je
nepsSi rzodzeefno¥ mov §n

ChybnRj2c2golaizny&sS m§ podpTrnl Sel &siealmar ®tky i nfmal ong
midnou v adiuni 8elcio by kdmungkaci. Avog avk p Si pSMy 2mEpé mdtr aen
probl ®my .

ChybnDj2c? chodidllo: nahrazen® prot®zou. Hr 81 se mTge
primitivn2 prot®zu (tnoam Sp S 2kpoavdly ®m & ofpoylit oM®&ES, Agililydae m po st
Strength p S wese d te thi kdozs§wics2 na obou noh8ch. Tuto primiti

m2sto jednoho chodidl a, protoge jinak se postava nem
invalidou. Gol dn®S s mTge dodatelnhD sehnat pokrolilejg?z
ChbejzczrurkLak,anahraz ng prot®zou. Hr8| se mTge rozhodi
prot®zu (naps. tgral pShpadhBking §olidm®GSC, B d@seemgthppdSsit i h

vgep82|l egikdosgweicahz obou ruk8ch. pfat®zwrmMmge i mhet jen m
ruky, protoge jinak se postava nemTge ¢givit jako gol
mTge dodatelnhD sehnat pokrolilejg2z prot®zu, kter8 ho
ChybDj2cxnomahaahrazens§ prcet@mczdw.odhhroﬁﬂt,sejem'gg)ldn®é bu
prot®zu (nap$S. td3e WeSrtgu dtNy IME. g\ Ii domd £C, dgilily @ Birength st i h

pSi  p@edlegikidezs§tve@P obou noh§ch. Tuto primitivn2 prot®
nohy,protoge jinak se postava nemTge givit jako gol dn®Sé
mTge dodatelnhD sehnat pokrolilejg2z prot®zu, kter8 ho
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ChybhDj2cpapgpageahrazen8 prot®zou. Hr §| se mTge rozhod!
prot®zu (naps§s. nepohylml ip8é p and Hh mé g kguo)li d1A\EaSCCoRCGae m po st
Strength p Si  wéSedhe §j kdos8 wicah2 obou pag2ch. Tuto primitivn?
m2sto jedn® padge, protodge jilnhk®Sé& mosttavtao me mTe ep au hv
Gol dn®S si mTge dodatelnhD sehnat pokrolilejg2 prot®zu

Chybnj2c?2 spoybrddnl®s| ins§t cumNlou |elist, vlietnhD zubT a
nahrazujeyjalynn. m32 kug avka dniZ2niSed ¢ o by komungatii. Avog ak  p Si
pSij2?m8n2 potravy mTge m2t meng?2 probl ®my.

Chybnj2cioloknn®S m§ umhDI ® oko, kter® t®mRS stoprocentn
mTge rozhodnout, dge goldn®SapGdeshtenpPpnomi kbuh? proe
pSes pr§8zdnl todmz2p Si2Tdaedk) .m& ¢go lidr®h ao vy, m R atlFPlercer
vgep$821l e§jkdozmgwican2 o] 2 ch. Tuto primitiwvn? prot ®z mT g ¢
protoge |iavak neenTgestyi vit jako gol dn®S$Sé m2sto toho i
dodat el nN sehnat pokrolilejg2 prot®zu, kter8 ho posti ht

Pogkozen§ ps§tesl/die®bamg p&§teS vyztugenou kovovimi hSe

Sl abg§ mugalcen®8TIhl ed byl ovlivnhDn mag kboud\n onue nmowct2a ¢ 20 tzry
radikdwzlEmnebo bo.g2Muoa&ée m§ pouze kosmetickI efekt. MT
barvu ol 2, vliag&Tgeebo dokonce i

Silng muomlckn®STv vzhled ubymutacki vznpldins odbielhma buN nen
radiac?2, kouzlem nebo bog2 moc?2. Mut ace mva8dynyt eod wil@®@ v R
nebo naopak chybDDj2zc? prsty, ocas (nebo naopak <chybl
hustou srlskPmineh®dorey, dlouhl jazyk, nepSirozen® ol i
Tetovmwd dn®S m§ na kT¢gi vytetovanl nRj akilkalbr2az| 2nselbo
jeho bilval ® pjSedndtykywr,namktyt @ obrazuj2c?2 polet zabitTlec
bare vn@r S8z ky | i slogit® mal by zawodrxc?2j KTHNGmP®SkcEd.®mi ¢ a

VnDkt,erIch m§ ozgobbhhthvimIgamm2v zasedall Z2nahwljns bdgsetnl3d |
(naps. gdhenbOn®i kaln2 | 2slo

Piercing: gol dn§®Snam sv®m t Nl e um2stNn® ozdobn® gperKky. Ne|j
vhose, nhRkdy dopl nDn® oPioesrtai®n ch djoet ybviRprdd to/d tgabz k vy

Ritu8ln2gglidznv@& Tin$ yizvy, k't er Bohauizobua Do adt z@onlNetn Nz ab
nebo mohou m2t n8bogenskboul pBgm®IRNDtusSbarbaigklych ra

Ceich: ol dn®&TmE vyp§lenl nDjakiCejyxmbwlE§nAdelse wyaslklyu.uje
barbarsklch ras.

Barvy: gol dn®S si aks$ed nmkaed ku §gi oz do Banty servyskyuiEjl 2n 2 pm$ e w&EF v

u barbarsklch ras a jejich %l elem je obvykle nahnat s
Vlasy avousy: gol dn®S m§ nDjaklm ¥t &1 ewm@md Vizepn[® opbdemB8y padh

vousy. NDkdy ake dr g2 tradice Szge, ze kter® poch8z2, ale

mTge m2t spleten® do mnoha cop8nkT, mTge m2t dredy ne
kterTch jsou zapléehBk®emn® af ®o dySedWiyy §nalp Sfik | caa lapl ®t
lebky r TznkuehSat nebicsvOokome®ti vn2 knfao pMekz il alsitdmikrjge kT

sestSih, ktemblojjoel phalptNdekktielS& c ol dn®Si maj 2 do nakr §1
vwhol en® r Tz rm® osrynmbmoelnyt y. Me z i mnohT mi elifsyv® en aokbrl &tbkeon ¢
ostS2han® vlasy vyholuj2 tak, aby nalrtplasvyB ctiveSi Iry§gds:
svazuj?2 a spl ®alcudy, s@®: MO wO® voiuspyDodob BBn R n2 Dplvyyy ks W j e t ¢
barvenz wviliasT (1 vousT) na nejrTznRjg2 pSirozen® i r
nNkdy podobnimi zpTsoby zdob?2 svoji srst.

Jin® oz@dobygn®S mTge m2t |jin® trval ® ozsdobHywsna sgW®m?2t
rozmRrn® kly kovovI mi ngsadami nebo i jen | ebDokami ne
kI'T si tak® nhkdy nech8vaj?2 vyrTt nejrTznhjg2 obrazce
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3.4 Krok | tvrtlT: VIibRr boh:

Vybertesij edno ho bogsk®’ho patrona sv®ho gol dn®Se.

Nebegt? bohov ®:

Dyrnusia Bogynmdtwany a fl -ry

Biernith ,  BsKrémnosti, pilnosti a asketismu

Finersha , Bohy ndiplomaiea, budov §n?2

Ponturos ,BTh pokroku, zvhDdavosti a civilizovanosti

Lugona , BobymbDI| aqgdvakdyn e a
Jokarag ,B T h i nutlagikyealefektivnosti

Ranaka ,Bohynd zdr av?, evoluce a regenerace
Hurconyr Bp[rh§ va, spravedlnosti a cti

Nelevra, Bohynkauzsit§dup!l §nT

Xim, BV[ThbRru, zmRny a nadhje

Talhisa, BohynnD [ 2tosti, | 8sky a pothRDgen?
Vakmir , BTh pkoSemDuag? Yggdrasilu

Pekeln2 bohov®:

Wilsar , Bsmhi, gi vI T a pol as?

Cintana , BohpymbDgnost i, |l enosti a hedoni smu
Olrenor , BTh v §8lakyni |laegnr?e s e

Gonolia ,BohynhD Y“Wpadku, | hostejnosti a barbarstv?
Uliun , Btiyh noci a strachu

Elarinia ,BohynfDi hkhksu, emoc2 a efektnosti
Melnak , BTh nemoa&degenemcet ac e

Qelona , BokyoDinT, bezpr8v2z a podl osti
Yusinyr BTh ephaadgawwxn]8hody

Iskiak, BobymBu, nemDnnosti a beznadQDje
Kronil BTh krutosti, nen8visti a utrpen?
Sulosa , BohwsBOvzpom2nky a pSedtuchy

Anrugez2k&ev:
Postava m2sto boAnTgemRoge? wkyegwn.8v at
Vznegen?2 a Temn? el fov® tuto c2rkev nemohou vyznS8vat.

Po smrtii. Pokud uAknrrwaqdcz2stkkkeve dos8hne maxim8ln2 fanatil no:
vBl ukli |

Kaj2cn2k (Penitent):

Kaj2cn2ci jsou wuct2vali SvhRDtlTch bohT, kteS$S2 zlhSegil:i
bohuli b® | innost:i nebo odp2r8n2micih poctoldlgenelbfe mTis k & le
Flagel anti ). Tiaot &iwaj22van§zor, ¢ge Abolest oligSujlen. RT:
apokud jsou pSesvihdleni, ge je to nutn®, j sou gchopni
nejv2ce rozg2Sen® mezi EI fy.

Mul edn2k (Martyr): ) ;
Mul edn?ci j svolut | u ccthz vbad i T,S kt eS?2 pro sv® pSesvidl| en?

jednazm81l a dobrovol nT ch sumertt?22v,alpeo skitaenrel cAhs tsre§ | zn 2 ytost
samozSejmND jen za pSedpokladu, ge byl moodouatbd|{n 3 kodd
hrdinov®, kteS2 svim |inem zachr&8n2 mnoho obyvhtel, K6 e
mohou mnoho obyvatel zahubit. Mu| ednictv?2 je ngpjvzce
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3.5 Krok p8tlT: N8kup doved:!

Za body zkugenost? i postava mTge koupit dovednosti

Dovednosti j sou Obecn® (pSZStupn,® vgem specializac?2n
VDen2 ku vypogtea prostor prdokbog doS8iedm@stt2a, jmsou vy hr a
dovednost e m, se kterl mi jig gol dn®S automaticky zal 2n§g.

dovednost2, ge se totgmygpBepadidesidoj & emd ten ajri &/ npSavpe2jrt.e
Seznam Obecnl ch kapitole &0d(strol8%) 2 j e v

Seznam Speci 8l n2ch dov ekdpitobesl212(strpl62) Z8pasn2ka je v
Seznam Speci 8§l n2ch dokapitdl@i®8.(st.15)r o St Selce je v
Seznam Speci §l ndk h g d elkagitolol.5. tstr. p57)

Seznam Speci 81 n2 BRan dojgekdpaote 4282 (strplid)

Seznam Speci 8l n2ch dovekbptolst231.(gprrld0) | nf i |l tr 8tora je v
Seznam Speci 8l n2ch dovekhpitole1233.(girrlé4d) Kouzel n2ka je v

Seznam Speci 8l n2ch dokaptadenlalSi(str.2@ly o KnNDze je v
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3.6 Kr ok gesvtylb avNes8nk?u p

Gol dn®$ s mTge za pen2ze nakoupit | ibovoln® mnogstyv
nemTge n®st vgechno Kagdg8 postava m8§8 silnhD omezenou
jak® zbranhD a vybaven2 vadanou |mk®i pSejdmddp g2 budo&l inab
me z i sebou, jak8§ postava vezme jak® vybaven?2, aby ne
tot®g, zat2mco potSebn® pSedmNDty v timu chyb2. Tak® |
ug nedrz® Y¥baven?2 z2skat a postavy si ho ani nemohou

Postava mTge n®st maxi m8Il nn:

2j ednorulnz zbranhi gaé ug chladn® nebo st Sel n®)
lobouruln2 zbraR (aS ug chladnou nebo stSelnou)

lsadu gran8tT, min nebo n8§kzdgan2nebo chladnlch vrhac?
1br nNDn?2

1pSil bu

10pSedmNDt T speci 8l n2ho vybaven? (z toho ale jen 1 z8§8d
20posvs8tnlch talismanT )

St Sedt 8gkou st Selnou zbraR )

Z8pasldSkvcovou chladnou zbraR

Seznam obecn®ho s peckapBoled® (btrold5) y bavenz je v

Semam speci 8| nprho 2Z§hadaphole 42.2j (sr. 182)

Seznam speci 8§l nprho Stispitsled2a. ($tre154y

Seznam speci §lpmP h§e rlkapitulel?.s. (str. 157)

Seznam speci 8F nRaoh gjydkapitor 12.9. (str. 165)

Seznam speci 8l nthbi V¥ b Bapitelenl®.12p(srolv0)

Seznam speci 8l 2 Ko uwvgeb kagitée?2]4e(strv174)

Seznam speci 8lpmoh &K nvkadiaeyl2lv.3str. 201

Zvl 8§84gtn2? sl oty: 3

Zv| §gtn? sloty jsou m2st o, kamuslei tzlanpi ¢ @y @ d npoosl toegnk y u
specializaccKa gd 8 ze sZwdc8igalni2zad2oty vyug2vsg8 na nhDco jin®ho.

RanhojZivll:8gtn2 sloty pougdw&twraoc Tskl adovgn2 svich
Ingendwl:8gtn2 sloty poug@g2sw§ ogrkdf skl adovgn2 svilch
InfiltZ@gt®gtn2 sloty poug2vs§ pro uskladnhDn2z pSedmht T,
Kouzel A% k§gtn2 sl oty poudg2vs§ pro z8pis svich kouzel
KnNZv!| §gtn2 sl ozt8p ipso usgwiycg8h prriot u §

St Selnepoug2vsg Zvl§gtn2 sloty
Z8pasm2ekoug2vsg§ Zvl 8§gtn2 sl oty.
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3.7 Krok sedmli: Seps8&8n?2 hi

Tento krok je ne,povinnT,poasIteavdxobé/eym(ycsl{neesal usj ve® mw a gg2o |
nejl@ e na z 8kl adIlp SkdajhTozé c,jhelkadnti &ket?2ecchhk taejrzt & n M2 culr | i | |
N8edlujdicg&zlkgdawlot opis je pops8&n podle tRchto informac?2:
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4. OBECNC PRAVI DLA

Podhazovgnz2:

PSev§gng§ vhDtgina vyhodnocovg§n2 situac? je zalogena n:
Podhazovg&8§n2 funguje jednoduge tak, ge hr 8l se k20 kos
| 2sl o P o kiundn ousstp Jjee ,%slpNgn§. Pokud neuspRje, tak nen?:
ge hr 8|l nejprve nahl 8s2, co se snag?2 wudRhDlat a teprve
GtRNDst?2 a SmTI a:

Pokud pSi hodu na k20 padnepaldnez ROmenS ttoo Gtndsltaz.. Gc
poug2vaj? jen u situac?, kde je to vyslovenhD Seleno.

troln?2 hod: )
NDkdy je |linnostimepmdhardinedsaseh@8tribut. PSesto se a
|

zda nepadl o G¢d¥sttrzodnmettech2cSmyllda. vRovEn ¢g8dnimi posti hy
Opr avan TKa zédc 2 )

NDkter® schopnosti i vybG@wearnvzn | d chvoadl. u j Reo khurd§ | sie pprrown®s
mTge hr 8] prov®st druhl hod .NDKkea retrd® drcthlolp nlmaapakj & | u g y b
nut? hr8lKaezprcdvesd. Pokud se prvn2 hod povedl, mu s 2

hod je ug platnl.

Zaokrouhl ovgn2: _

NDkter® efekty sniguj?2 atributy |i vIisledky na polov
ge se klaokeoma cel 8 | 2sla nahoru.

Velikosti: )

Byt osti a dopravn? prost Sedky u sebe metragh2alegen| enou

orient al n2 hodn optoar owrnl8enr? § ovéet laitkno?sntii osbj ekt y. Velikost obj
pol 2t § S&dmethr yn. Tat o sBMugpmMSE ckea tseeg onraizel v §

Velikost0: vel mi mabpe® (naps§.

Velikostl: meng2 neg | lovRDk (napS$S. Trpasl 2k)

Velikost2: vel kT jako |1 ovDhk

Velikost3: vRDt g2 neg | lovNRk (nap$S. Ork)

Velikost4: viraznhD vNDtg? neg |lovNnk (napS. kTR)

Veli kost5: v e ljka k o pszze(mrmapﬁud'brva )

Velikost6: o nhDco vNDtgz, neg pS2zemn?2 budova

Velikost 7: veIkT jako panapmy.§ Dluadbwva

Velikost8: o0 nBNDco vhNDtg2, ned patrovs§ budova

Velikost9: vel kT jako dvo(gpapBov®bbludova

Velikost1 0:0 nRNDco vNDtg2, neg dvoupatrovs8 budova

D8l e existuj? jegthnN vhDtg2tagk@hnyguijvel obogkPe et oksl
prost Sedky, n&moSn2 plavidla |i nhRDkter® gigantick® ne:

S8dN nat kiyesm&@at §. stupni /el K& kat\kelkgsti iead *1z0ahr nuj 2

t ®mNSzePber pc ki dl a a stanice.skuphglsiek opsotl 2 0 §j eSk§tdTo v I® tnaa
met MAt o stupni ObS3ekabedWwhig? oljekmP, s¢epolkht aj 2 S§c
tis2ce metrT i v2ce, jsou jig tak velk®, gdge jsou i muri
to u sebe maj2?2 uvedeno (nlanglSi wobuahuy)ogl ®chopn® zni | i

VnDkterT,ch pSZpadeach ?s & zweg/lgiuh#gt.i Psolkud jejekehh. soul et
Pokud pSes8hhel &0eRokedlpSesgBakesdOobjekt st8vS8 pS2z2li
mohl blt ovlivnBDn bRgnl mi efekty. Od|] 2t8n2 (snigov§gn?

Gamemaster (GM):
Pokud bRDhem hry nastane nhDjak8 situace
bude postupovat. Jeho Sedgen2 by mbDlo b

K kterou pravic
It pokud mogno
Nehr 8§l sk® postavy (NPC):

Toto jsou vgechny postayy ariByt gstail,e kGtaeme@narsé¢ evl. §dMo h
spojenci nebo i ng8hodn2 kolemjdouc2, obyvatel ® mhDst |
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4.1 Putov§gn?:

Putov8n2z zahrnuje klidn® cestov8§n2z na dlouh® vzd§8l en
zabl vaj 2 pravidla pro boj. Putovg§n2 m§ tSi verze (uved
Rychlg®1 dn®S$0 kilametaJz2a lhodi nu. Nejsou vgak pSipraveni na
kterpo jem$g® | ekwdpi(WwlSedkddinkiativy). Nav2c se amdhaou Dan kagd

nal atou hodinsi rhkapd® gelsdy®S hod2 proti Durability.
stupeR, c d gl ng RC, @Co Agility,Strength, Intelligence, Will, Perception a Chari sma a t a
postih i 1 na iniciativu.

Standargdon2dn®Si ur aza& IBodkiinwmeNepgSing§g2 to §g8§dn® vihooc

Pomal@®i | dn®Si uraz® Hhodkinluomeltsou vgak pSipraveni na
kter | pjoecmBFgd | ekat (O] ek8vanviD)¥t oNkav 2+c 5mokh oiun ipcrioahtl e d at

kagd®m kil ometru cesty, kterou projdou pomal u, S i k a
soustSed2 sv® hledgnz, a hodit si p r éptaid n®e rodbg petkitoyn .t o
typuves\®m p8trac?m dosahust{9pl g2 i nformace viz

Postavy:

Nejen hr§|lsk® postavy (goldn®Si), ale i vgechny NPC p
Zv2Sat a

Kagd® zv2Se m§ u sebe uvedenu Cestovn? rylkc@@lostv§nTo |
je pak dvojn8§sobek t ®t o Zho2dhaottay sai ptoanka® ®h §pzo2l orvd nlan a v
standardbmlh2dk@3tiv sv®ho majitele, takge jejich Cesto
vgak pSik8§zat, aby mapdaddNdvdjai aolvyylalzow rychl ost 2.
Dopravn2 prostSedky

Kagd® vozidlo, |@et tear tprt,B @m @8 Mo SmM?§ iu sebe uvedenou Cest
rychh ost standardn2ho putovgnz, Rychl ® putovg8§n2 je pak
Doprav?2 prost Sedky jsou buN tagen® zv2Saty, poh&§nhDn® :
silou vnDtru (napS.vnpkachdetorui ce$2 pawletcerz sies ateGgn i mer e
zpTsobem jako wu bNgn®ho putovsgn?.s2Va tvPetrum ﬂ'@zgaedm
kagd®ho pS2slugen®ho dopravn2ho prostSedku zvl §gS
NRDkter® vz&§cn® dopravn?2 prostSedky jsou poh@&B®In® jinl
“unavytakowdlophavn2ch prost SedkTZ $0d ¥ da fpusegeoatvidaebha pal i v e
pSilemy jeden bod paliva vydrg2 na 100 kilometrT cest
kil ometrT cesty, jeho z8soba se sn2g2 o 3. Rychlost

pokud nen2 Seleno jinak.
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4.2 Pohyb

P8dviEgky: )
Pokud post awlag

) gkpy
panc@&So.v P8d zpT
vel

ad8nThHe se ZrtanilMez8lebhyj® inazabej? s 2|
sobuje automatick® zranhDn? s Damage
i

Naps§. bytost kosti 2 pad8 ze dvou metr T, nic se
HP.

Vyl ®z&8 ngl ®z8n2 ( AKCE)

Pokud postava vyl ®28 nahoru nebo sl ®z8§ dol T, musz2 si
vyl ezla resp. slezla o tolik metrT, kolik je jej2z vel
padne SmTl a,vit@ky=®p&diosama®znae hBrzé .

Vboji zab2r 8 jedno vylezen2 resp. slezen2 jednu akci

Sl aRovsgn2 (AKCE)

Pokud postava sl ®z8 po | anh, mTge se po nPDm rychle
znamen 8, ge se sl anil a o tsal ivky nngestorbTe,n 8k oll0i. k Pjoek ujde jn2e uvsep
j2 pohnout. Pokud padheg k)‘BmTVavrketark@csfp&zdztaoz

Vboji zab2r8 jedno l anDn j ednu akci

Skok do d8&8l ky (AKCE)

Postava mTge skolit do vzd8§l endést iMuk 2 hodupmpidAglitwn §s oben
Pokud neusphije, zav§ha|a a neskolil a. Pokud padne Sm]
(napS. spadla do propasti).

Vboj i zab2r8 jeden skok jednu akci.

Postava se mTge pSed skokem roaedbkRbhioutt abobgddoovie:d
vyn8§sobeno jBRpzelv@Hnktozsttak® zab2r8 jednu akci, sko
n8ealuj 2c2 akci

Skok do vigky (AKCE)

Postava mTge skolit do vIigky 1 me t_hadu proyi Aglity. Pdkedn o e j 2
neuspnije, zavsg§hal a a neskolldlam® Rd kgkdy mepdIte nJamTzleam (s
zdi).

Vboji zab2r 8 jeden skok jednu akci

Postava se mTge pSed skokem rozebhDhnout, pokud to |
vwn§s obeno jej RozveebDhknoustt?2 .t ak® =zab2r8§8 jednu akci, sko
n8sl eduj2c?2 akci

Plav8§n2 (AKCE)

Pokud se postdaovsat antaed M8z 2hlw bok® v odnDh, hoduTpipee Agiity. av at . M
Pokud se povede, pohne sepgadovani m smhDrem. Pokud ne, ZzTst8v§ n
pohne, to z8vis2 na jej2m atributu Agility.

Agility 1 -10: 25 met r T

Agility 11 -15:50 met r T

Agility 16 -19:1 00 met r T

Vboji zab2r8§8 jeden takovito pohyb nj2e dbrbu;tajledij g2V ot $
proti poIOV|ItnD?gnku®mAgbirInir1ny2. nel ze plavat vTbec.

Pokud j2 pSi hodu na plavg8§n2 padne SmTIl a, zalne se t
hodu na Durability m8 ganci hodditt zsneo viuSensat aAlga .| i Royk u d
dsgl .

N2zk§ gravitace:

Pokud na poaittaky mTawub2 ac kAgltymaStréngth.onus + 2
Projektilov® zbranBtkajyv® podrawnill majRPdvojng§sobnl dost
Dosah vrzhd&8n2e nao svt jstDdkogz ea@®3 obn

Skok do d8l ky je 2 (resp. 4 s ozbNRhem) metry vyn8sob
Skok do vigky je 2 (resp. 4 s r ozbNhem) metry vyn8sob
P8d zpTsobuje autbhamadge kB za aknaddn®l smetr nad veli kost
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Vysok8 gravitace:

Pokudnapost avy pTsob?2 vys ok=82odAgtitya Strengtre , maj 2 postih
Projektilov® zbranhDL8takdv ®&vaolhmaBrd bmaj RPpol ovil n2 dost
Dosah vrzhd8n2e nao svt sdDgbbpent n2.

Skok do d8l ky je 0,5 (resopenb weddxmBheém) metru vyns
Skok do vigky je 0,5 (resp. 1 s rozbDhem) metru vyn§s
P8d zpTsobuje autbhamaage k2B zza nklm@¢dls metr nad velikost

Nul ov8 gravitace (AKCE)

Pokud na postavy nepTsob?2 § 8dility& Stgengthvi t ac e, maj 2 bonus
Projektilov® zbr.agbDkmapP2 zbuhaoW®mMRP2 desetin8§sobnl dos
Dosah vrzhd&8n2e nao svt sdddkeeréen®8sobn

Skok do d8l ky nel ze prov®st.

Skok do vigky nelze prov®st.

Nelze odnikud padat.

Postavy wzn8§gmsstaud TakovimTgehtbvel mi obt2¢gnl. Postava
pouze t2m, ge se odraz? od nhDjak®ho pevnhD ukotven®h
vhodu proti Agility. Pokud se povede, pohbezmecpbBbgado
dsgl . O kolik metrT se posStrength. to z8vis2 na jej2m atr.i

Strength 1-10: 25 met r T
Strength 11-15:50 met r T
Strength 16-19:1 00 met r T

Vboj i zab2r8§ jeden takovito pohyb jednu akci .

Postava se mTge pSed pohylem neoiglnm)j ia aoddsrtaozli tt v psjep &t kaokd r
vzdS8Il eJiolsnNj.g2 odstr]len2 tak® zab2r8§ jednu akci, poh
akci.
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l Nnost

I
w
O
Q

(o]

N

HI ed§8n?

Gol dn®Si mohou okoln2 ter®n prohledat, cog jim zaber
typ objektT, na kterlT soustmerde@e pstvi@ nh.| eRlsknied, uas phiXjdei,t
pS2padn® objekty toho typu ve sv®m p8§trac2m dosahu.
okol nz ter®n prohledat vzZcekr 8§t , pokagd® jim to ale
vgichni, izrSkiajicimastvD za PSekvapivi ¥t ok np Srteadrr@h o
pSibl2g2. Stal? guogem®STbyn ab ni Seleead mepm?t ome ko j de .
P§trac2 gdesdbsah, na kterl postava mTge ydlIeM.at skryt q
zvolit jeden ze tS$S2 hlavn2ch smysl T. Jeniich dawlsiavhn IBne
napS$2klad bonusem za vybaasdarS2edl?2i. posti hem za okoln2 p
POZOR PS8trac2 dosah zrakem jadamwWim umiis®a®f gkt i vnzm do

Zrak: p8trac?2 dosah hledg&8n2 zrakem je 200 metrT
Sluch: p8trac? dosah hledg8n7.sluchem je 100 me
Lichp8trac?2 dosah ®’B0 ed&thrrT| i chem j e

Ml ha, ¢ 0,k asgndlig eenf2e k ti 4d §nwva§ Ppeorscteipht i on, ale jen pSi hi
D®g S, b Skagdh!l ek e kti 4d 8wa8 Ppeorscteipht i on, ale jen pSi hl
v2atr, dIT

Tma: nelze hledat zrakem.

e
0
I
Vakuum: nel ze hl edat sl uchem ani | i chem.

r
u ~ 7

m, k &@dola cenf: e k t1 4d 8va8 Ppeorscteipit i on, al e jen pSi hl e
t

z

Jim@ Tsoby hled§n?2 ) )
V. nDkterlch pS2padech hled8n2? nen? prionvaSpd3¥Pnkol a dSepm mosen
nNj ak®ho dahapddheot eskniyddrdTut akov® hl ed8&8n2 se vlIijge popsan®

Omni | §boprTTz k um:

NDKkt eorl@ ] on @8 moo@tne?r i @ & ® onmanji2ligsblyo i t 8 s e n zkotreorvi8mia rnko§hnaau,
prozkoum8vat s vo@nnoikiO8hbiskop) P g sei vinre2ust §l e zapnutl, jeho Y%
naobjektyvok ol 2 . M§ dasambsi®Skma 18t eni BAikcomiM rgéma jv2 dosah
20kmvat mosf ®Se a 2@t mr WienjTi &khm w2ce typT. PrTzkum zab?
nel ze poanritisS8otift @snhN, a nevyghadjuij emajr€adin Th TAto kg o Wy i®t y |

olaitokhl ed&n2? schovamlghchem$Ssttelaha (di z str. 108), jejl
proti Perception jejich oper8tora.

Omniskop :upozorn2 na hmotn® objekty, zjist2z jejich velik
Ark8&8nov®pdaliicckT prTzkum, funguje pgakbolzrakujal e nem§ |
Biol 8&8wyhl ed8vsg8 formy ¢givota a identifikuje je (rostlin
Chemo!| 8&lwyhled8v8 | 8tky a identifikuje je (k8men, voda,
EnergaVvgbl ed8v8 formy energie a identifikuje je (tepl
Mapovac 2ar k §n:wmapuj e interi®r zvolen®ho plavidla, stani
Enviroskop :zji st2 stav atmosf ®ry nal/ve zvolen®m objektu (
Machinoskop :zj i st2 zaS2zen? zvolen®ho pl awikdsnpa, st anice |
Sp8nek:

Vr 8mci zjednodugen? vgechny postavy potSebuj?2 sp§t m
vydrget jen tolik dn2, kolik je jejich Dwmratbtdgdmtlyi [

g8l m sp8nkemn@aljéduj aat omadBtniocky jeden stupeR Yinavy,
Odp ok e m, a pSich8z2 o 1 Saaiay SPoijstou Dhavaepy Houp§q
i hned pot®, co se S8dnhD vysp2,.
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dl o a pit?2:

Vr 8§mci zjednodugenBe zvmgreccthhn®uhopgoks t ieyzd evnoday bez j2dla 1
g d T dal g2 denwgh&z z9eodgrvptdl mautomaticky jeden stup

Odpol i nkem,h8xz2p ®i c1 Sani tthyPoFonRofk ud b ediasjpdo zK c i ani j2dl

vodu, posthy s e s 2 tnad 2%n(advya, s2t uPa n ithtPyo i laiTnt. yz,D n1g0e athg aal S P a

HP jsouobnoveny do pTvodn2ho stavu ihned pot®, co se post e

zrugit postih za §g2zeR a naopak.

POZOR: postava vydrg2? bez vody maxi m8I nR 3 dny a bez
nenapije/nenaj 2, zemSe.

en2?2 dveS? (AKCE) :

evytnN stoj? zaml en® dveSe, sut 2 zavalenl vchod,
p& 8§gka. Postava ji m TSirengthy y rPaozkiutd hnoeduesnmeprremytt 2z rt aon 2i ks eH P
kol ik p)SNatvydialgen?2 dveS$S2 mTge poug2t zbraRStrengta boj z &k
Pokud pSi tomto hodu neuspRje, zbraR je rozbita. Exi s
vwrggen?2 dveS2 (napS. berani dlToenk S8k vnllncsh pnSeehkpSodskt aa vnileed Ssve
naStrengh§8§dn® postihy. Tlust§& dSexnNDdn&®hk$e kagnear ABESE WS ekE:
l ehk§& k6MdwWk§ kamaeanmNgks kanwPSE&kSgKwl mNj g2ch materi §l°

dg§vat i vygg2nelose i hyr dmaejbiovyiyereggen2 dveS2 zab2r§ jed
Vyjedn8vs8n2 a Vyhrogovgn2 (AKCE):

Gol dn®Si NmM€hpossavami jednat m2rumilovnhD i n&silnn.
Pokud se hod povede, tak NP&mpoWitlalva Aipmiusd KNPRAipopt
vykon8 to, o cionejb?o ¢adledsnp®R ¢sSd S tro§ moik ujsej.2 dvtu srhio ¢ mo sbt
nesm2 to pro n2 olividnhD znamgrmgt. <erktl admép S.pTseodp &g
vyhr ogoatmrruj e pouze slova, nikoliv |liny. Goldn®S$ nak
PSi vyjedn§8§vgn2 si ¢goldn®S mTge zvigit gance t2m, ge
slugbu nebo 100 penDNDLhaZisk&.t PlokhhadrwdapopPalwBcoeama poc
z2sk8 m2st Ghadrsmeho + 4 Kk

Gt Dst2/ SmTI a:

Pokud goldn®Si pSi vyjedn8vs&n2 padne GtNDst2, NPC post
Pokud gol dn®Si pSi vyjedn§vsg&n2 padne SmTlyg,e dMBE apost a
PSi vyhrogovgn2 si goldn®S mTge zvIigit gance t2m, ¢e
napS. vystSel?2 j2 pod nohy; tato | i nnoGharisjaePokudit omat i c
demonstruje s2luaalmbppT$6m2 FeaOmiduyii,s nzazts kabt gpra kit Svekp ad N
mus2 m2t NPC postavu ve sv® moci, napBkkbhdndaNDpakezn:¢
na Y%t NDk. ZranhDn2 je zpTsobeno automaticky, NPC postav

Gt NDst2/SmTl a: _
Pokudgol dn®Si pSi vyhrogov8n2 padne GtDst2, NPC postava
Pokud ¢gol dn®Si pSi vyhrogovsgn2 padne SmTI a, NPC post a

PSi kazovgn2?2 (AKCE):

Tzmto zpTsobem mTge ¢gol dn®Si k83 atk.® MWPLC?2 poistt aNPC nPe ot
jako autorita, jako nadS2zen§ osoba. PSikazovgn2 se
pSidhNlenfch voj8kT, nebo kdyg si ¢g8§d§ poslugnost od
katastro®y . mGod dm? t vygg2 Chari sma, neg c2lov8 post a
Char i s ma. Pokud se hod povede, t aikn eNoPoC apl oesstpaovRa svey koo nt§o
Mus2 tao8mki yej2ch mognost2 a sil asmretsmgnamS.prme NP §

sebevraydu).
Gt Dst2/SmTI a:

Pokud gol dn®Si pSi pSikazovg§n2 padne GtNDst2, NPC post
Pokud ol dn®Si pSi pSi kazovg§n?2 padne SmTIl a, NPC post a
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4. 4 Ter ®n

PSi tvor bn missteerbymDGamena t, |jak®okppytbhDen@uh8&zet buBc

kresl it mapku, mn | by pak tyto ter®ny zakreslit. Bud

mapky je pro jegthD | epg? pSehl ednostervhosden ® dzea kw yessK yi

vmenginhD. Zbytek | okal y jedEfeugevnapedBhgedbSeroatuj

kterou | ze spatSit obj kty BRgn® velikospomzynkategor.i
i

g
t
e
ce®t)D Ef ektivn? ndao hd eesde tjienus n2ajedgnét ent mml posai Bnjpdgek & mti

Tedy pokud je Efektivn2?2 dohled 10 km, za gera je jen
snDgen2 je jen 10 m. Minim8ln2 dohledijeejspdyvaldespodF
dvojn8§sobnou vzd8l enost, objekty ObS2 kategorie na |1t

PougSkp:p2selng pl §Rspekrny ve rovnl travnatl ter®n bez
f nelzeseviDm schovatnDmekrziee se v
1 rychl ost nijgkineupravgjem 2
T Efektivn2 dohled je 10 km

Kamenit§, ustndowlI§8dRs @t § meng?2 mi irespelivedgusyrédu bal vany
f nelzesevmDm schovat, | ze s eAror fespekdvaled(ad kAanory ( + 8 Kk
T rychlost Putovg8n2 nijak neupravuje
T Efektivn25keshohl ed | e

Savana: rovnl travnazdr dlkedar$®n aS2ndicgeg2 mi str omy
f mohousevnDm schovat jen bytosti do velAimarosti 3, | ze
T rychlost Putovg8n2 nijak neupravuje
T Efektivn25keshohl ed | e

Bagi plachamok Si n a mozla&loTs,t 152 dkceeSi a ni g§g2mi stromy
T mohousevhnDm schovat jen bytost.i do velArmérp st i 3, |l ze
1 rychlostPut ov&8n2 je sn2dgena na polovinu

T Efektivn25kahohl ed | e

F2adkl SlPak:I listnatlT |i jehlilnatl | es
T mohousevnDm schovat jen bytost.i do velikostdi 5, Il ze
T rychlost Putovg8n2?2 nijak neupravuje
T Ef ekti vn2lkmd,ohHleadd §re2 zr akem almmParcefiemm m8 postih
1 vzds§

St S2 | etlzemawirm@ltnhD do l enosti 100 metr T.
HustT hluessg:T listnatlT |i jehlilnatl | es
f mohousevnDm schovat jentby@Zostiizedsev&«RArmermogza stromy (
1 rychlost Putovg8n2 je sn2dgena na polovinu
1T Efektivn2 dohled je 500 m, hlidsPerteptom akem a sl uch
T st2t$et a vrhat |l ze maxim8lnhN do vzd§lenosti 50 met
DgungVvVelmi hust8 a tnRDgko prostupng8 dgungl e
f mohousevnDm schovat byttiosdt,i l|dzoe vseel ikkhohsor) za stromy ( +
T rychlost Putovg&8§n?2 je sn2dgena na desetinu
1T Efektivn2 dohl g2 j2r 26@&mma ¢&lidddRerceptio® posti h
f StS2let a vrhat |l ze maxim§lnhN do vzd&§lenosti 10 m
Vesnice: pl ocha zastaven§ malimi domky, $2dk§ |i ¢g&8§dng§ do
f mohousevnDm schovat jen bytosti do veAmoRosti 5, | ze
1 rychh ost Putov8n2 nijak neupravuje

1T Efektivn?2 kehohhleeld@m2 2zr akem almmPacegienm m§ postih

MRDstwml:ocha zastaven§ vel kT mi domy, stSednhD hust§ dopr
1 mohousevnDm schovat jen bytosti do veAnoRost. 7, |z
T rychl ost Putov8n2?2 nijak neupravuj e

1T Efektivn?2lkm,ohHleedd §re2 zr akem B2mParceiicnm m§ postih
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Vel komDpltwcha zastaven8 rozlehlTmi a vysokTl mi domy, h
T mohousevh ODm schovat bytosti do vetl8Bkkma)ti 9, | ze se Kk
1 rychl ost Putov8n2 nijak neupravuje
1 Efektivn2 doh%06mh, jrel ed8&8n2 zr akem B3mParcegiemnm m§ postih

Ledov8 pkamhal ®z g ez bglehR
f nelzeseviDm schovatnDmekrziee se v
T rychlost Putovg8nz2nuje sn2gena na polov
T Efektivn2 dohled je 10 km

LE§8vovg pbpebagl n®l zteerpBigk onnat obvykl Tmi zpTsoby.
Propast: speci §| nel zteerpBek onnat obvyklTmi zpTsoby.

Vodn?2 plvooecdna: pl ocha je specifickl typ ter®nu.

Vodn2 plochu o hloubceu mPadt asnveyy plSenPeutord vriBonl? Ryehkad e
polovinu pokud jevoda stoj at §, pelkoadnaedevedni nekouc? (je jed
Vt akov®t o vodn?2 ploge se nelze schov§g8vat

Vodn2 plochu o hloubce X metr hemolel i fostawxXy pSebeloidk

postavy velikmét moXoa mPa®av a schov8vat se. Rychl os
vodhD je sn2gena na polovinu, Putovg8n2 plavsg§n2m proti
Put ov&n2 pl arvo8undum tpeok opuc2 vody nen2 nijak upcreaviecnha . H I
metrech.

Naps§S. vodu o hloubce 1 metr mTge P4 | d&hqwetl.i khat | 1
(velikost 2) je vgak ug déstschmbBiviad @i edDge da v j

Int erij@rskynD, po,duadeva plavidlo, staned

Z8| e§?2 prostornpst {X). Bytosti dov el i kost i X nemaj2 ¢g8&dnl po i h.
postih T 5 na CC a Agility, bytosti velikosti X+2 dokoncei 10naCCaAgii y. VDt g2 bytosti s
vel k®ho interi®ru ani nevejdou.

Pokud tu jsou pSZtommy§blyameknyIJlelzmISr@&;@m?%key za ni mi sc|
(k Se hR®AmMor, odol n® }MéhkuArzmer,bidv ezSSevaad ypodobnh

Budovy jakoc? I. e

Kdyg se budova stane terlem %toku, je poGMwelxmst vRdNDt,
stanov? na z8kladhD jej? ng/keysnncrkﬁunld@o‘[hml’gelvlarh2§t bwelloiviac
ado0o. Vel ks bSadowal (aEmSNHPemTigst m2 tavgOe | iCkboSs’t bludova ( n.
kovgmpsastam[ge mzt“a\g@ﬂlkHsttsel url 2 podle velikosti. U
vyn§desétiz u Vel kTch busttmau s@bSyngsebBamiovs&rna velikos:
3*bude m2t 3000 HP.pSkrvmqrs A wimn? mnanat e-Al, §Hyu213,d Sevo 1
k&§menl55k4§men a kovbi®kovigrotlegeal e vhodw®ahak®l vagbku zd:
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5. PRAVIDLA PRO BOJ

Boj je nejdTlegitnjg?2 | 8st syst®mu Voi d. PSesto je
p omny dvhD strany, aS ug v jak®koliv podobnR. Vgichni

Ur | e nigiativy n

Jakmile dojde na boj, je nutn® urlit, v jak®m poSad?
hod2? k20 a pSiltou postihy a bonusy. Bojovn2k s nejvVvy
Bojovn2k s druhTm nekvd§lg2 mdoksd esikemgiachmi nevyst S2d
Bonusy a postihy (z8kladn?2)

Ol ek§vaniBa&jtokn2k byl naS5¥%upbetpSjpnaveprvnzm kol e)
PSekvapi vBopbok2k byl % dkelmatzzasjken en:prvn2m kol e)
Panika: Boj ovn2k jei2pani kaSenT :

PnavBojovn?2k jiel(zmakamidi stupeR ¥navy)

Osl ab8wjovn2k jie4d osl abenT :

Om&menBajovn2k jé&d4om8&menl :

ZnehybnBmj2ovn2zk se ié8mTge hlbat:

Omr §| eBdj:ovnbkzyBdem2: neWw astn? se

Kola

Kagdl Boj ovnz2k emdTdue apkrcd v.®slta k mi | eedou@vojcakc je koBeg koa.v n 2 ¢ i p
Ng§sleduj2c?2 kolo provedou venisclkej m®mi poBacP|l (poapuid hi
modlfikov§nu bonusy | i posti hy, jeho dolSadl?2s s ebajmNmBj
nevySeg? Jedno kolo trv8 1 minutu.

Na zal §tku k&agd@hoBlbopobangiuk@ypSemkoldty dr g2 v

NiIivost

Nilivo ,DAMa mad&v 8, Kkolik HP Widk vsoesh e roezDAgsM\®mmE&E ¢ 2alkio.
ef ekt nIak@Zldaetvesh‘lgastit+ g NLOProt i c2l Tm BRNRgn® kategorie (1
a c2le velikosti 0 zab?2j2 automatick pPAM-OenBajef ekanamia c
c2le ObS$S2 kategdprl)e I?rvmzﬂii klatsagorig (elikbst 1"k @ “)je@l eset i n8sobn§g,
a c2le velikosti 0 ag 10 zab?2j2 autom@peck§l fZhemaysto
(vizstr.1149 nemaj 2 vIiiv na c¢c2l ve vygg?2 velikosté&®nokuat egor
kontami naci . Pro I epg?2 pSehlednost maj 2 cHP4/,avel k® k
c2le @pSei €amaj 2 HR-@eno O, tedy
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5.1 Boj zbl 2 zka

K boji zbl2zka mTge dd)js2nt®m pkoktuldekiteu Boj ovn2k v
Z8sabtol n2zk mus? bodm®nBtekoRi keje jeho hodnota Cl osce
“%Wwder je veden pSesnnD. Pokud ne, minul

ZranDmrPotivn2k mus? hodit stejnhD nebo m®nDN, kol i k je
nic neprovedl. Pokud ne,aRtbamadetoli k HP, kolik m§ z
Gt Dst2/ SmTI a: _
Pokud %¥Wtoln2kovi bNDhem hodu na Close Combat padne C
newkryje) je zasagen do zranitel n®ho m2sta. Protivn2k

zranbDnz, Pokud %t onlan2Gloovsie bQxhmebma th opdaudne SmTl a, tak se

Nevihoda boje zblz2zka je v tom, ge protivn2k m§ dvl
vyvarovat . THDmi jsou Dhynb cah Wykarky tmtT.g eK apgdo® ®zst jen proti
jetedy protivn2k Y%spRgnhD napaden dvBDma chladnT mi zbranh
j ed mieh. z

PhybProtivn2zk mTg¢g
¢ i ne

e hodit stejnhD nebo m®nn, kol i k | e
uhnul a ug si hg§z?

na Ah &7y . n®PoAkumome, z8sah dost al

Vykr yRr2oti vnzk mTge hodi't stejnhD nebo m®nDnN, kol ik je

z8sah vykryl a ug si neh8z2 na Ar mor . Pokud ne, z8s ah
jen tehdy, pokud je vyzbrojen chladnouz br an2 pr o boj zbl 2zka.

Nul ovl Ar mor :

Pokud c2l| Ar mor nem§, pak mu z8sah zpTsob? automati ck

dokonce dvojn8§sobn® zranDn?2.

Fire Marauders
Centr um: nezns8§m®
Ras a: rTzn®
Fire Mar auder s

j € nejob &vaxnky pgiZnaaZdnriaelnj.alrliidB@[tdtm&@@,Sed ni mi
j. 2
r

nenz2 zbceezlpeej & W | el e &i wMezitabuamise banda pSesunfuje na
plavidel, kter§8 ukoSistila nebo kter§g si naj alla od r
strategii, kdy sv® |l eny zamaskuje za obylejn® cestu
ng§kl adn2Rré@Mdroaldders |jsou | ekddyn?2V¥sbpalhgdn N ®n a pkaacklSiz| a vyl
City, nejbohat g? aZater.d dddujsmu i@joce212-KiiDst 6 av o udS8ljost | e

jako Vel k® vyplenBDn2 Pleasure City. Nap8cbhbea@Pegbkody?
opat Sen2 jrlgemadGanhce, pge tuto troufal ou akeci nNkdo zo|
Dokonce i s &imdMamauders pochybuj?2, ge to zvl&8dnou |znovu.
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5.2 Boj zbl 2zka, dodatel] n®

Jednorul n2, obourulnz a dSevcov®,zbranI’J
Knilivosti chladnlch zbran2? se pSipol2t8§8 bonus za wug
tom, zda-lijetozbr aR jednorul n2 obourul n?2 nebo dSevcovs§. DS

Z8pasnz2k.

Strength1 -10: +5kDAM ( j ed nor WwWlkDAM (, 0 bto ulr u |0k BAM, ( d+S'e;2vc ov §)
Strength 11 -15: + 10kDAM ( j ed nor uOkDANM (, 0 o 2r u |0k BAM, ( d+Sedv &)
Strength 16 -19: + 20kDAM ( j ed nor uOkmAN (( o Bro Wr ulOKkBAM ( d+tSe8vc oV §)

Drgen? obourul
Obourul n2 a dSevcov® chladn® zbranhD se MUSE drget o}
chladn® zbranhD se mohou dzr2gseki§ G@.ouN&u |n,i |li2vimogs tb otjoo vvnl2ikv

Boj zbl 2zka beze zbran2:

Jedn8 se o kops8n2, ¥Ydery pAllsetranh® an p.o dbdkdizne mmag en8s & f \e
za bojovn2thowu j8dmemg| n2 zbranhD (viz vige)iSbadedy nap S
m2tbovji zbl2zka beBej zbbhah2Zk DAMeAdO®.zbran2 mTge bojovn
neznamen8§ rozbit?2).

PSirozen® zbranh:

PSirozen® zbranhB (hl avn/iohy zmwa?jSath o dmnaoptS. DdarnBapgye,, zkutbeyr
obonusza Strength | albo anhj @edmpdrsuyler®mps §no naBpS,. Abackmou sDA N
za StrBagtpfirozenimi zbranhDmi mImEleébompmenikrpabgie)v

St Selba a vrhg§n2z:
Vboji zbl2zkaeanesttiBebm@&gan zbranh.

VNt g2 bojovn?2k:
bt ok zbl2zka bojovn2zka vygg? veli kostn? kategorie (V
pSz2lig vel kil na t o, aby jeho %t ok mohl bl't vykryt. St

Chycen?2 (AKCE):

Bojovn2k mTgeprcohtyitvint2 ksav @®@h ot 2 m ho znehybnit. Aby se tc
proti Close Combat jako obvykle. Protivn2zk se mTge c
Pokud se chycen2 povede, protivn2k nemTgé&zaHy cadn 29,8 dn
cog zab2r8§8 celou akchod@€hpcenhl mu®mMuuSphRength. Boj ov
drg2, takt®g§ nemTge dhDl at ¢g8§dn® akce, ovgem chycen®ho

Pozor: Bojovnzk mTge protivn2karemytthtstiejnn® emallyo
Strength protivn2kar TPRKkwdbpjrotnRnaki m zpTsobem z2sk
pokud Bojovn2kovo Strength klesne, je protivn2k auton

Bojovn2k Vel k® kategorie mTgekat &enhk® kpTeghbeinechpPioi

Vel k® kategorie chce chytit protivn2ka BRNgn® kategor
pokud m& meng2 Strength. BRgnT protivn2k nemTge chyc
je chycen, nemBd&lisdojyymanrikt mTYye nav2c provgdNt |jin®
Bojovn2k ObS2 kategorie mTge stejnim zpTsobem chytit
ObS2 kategorie chce chytit protivn2ka Vel k® kategori e
m§ mengytBtre&ml kI protivn2k nemTge chycen2 VykrlTt,

chycen, nemTge se vymanit. Ob S2 bojovn2k mTge nav?2c

nemJTge chytat boj ovin2skoyu BIBEn® gk artad o rhipit. t o, aby je dol
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5.3 St Sel ba

K Y%spfgs® bN mTge doj2t, pokud je cdivdws tddeltSejl a1, Btog
GMna z 8kl adtio |pno?zkiac eavig &k ehr 8] ovi to prozrad2 ag pot ®,

Z§sabtol nzk mus? hodit stejnhD nebo m®nDn, koli k je jer
vlistSel je veden pSesnni. Pokud ne, minul

Zr anDPrégtivn2 k mus2 hodit stejnhBD nebo m®nh, koli k je jeh
nic neprovedl. Pokud ne, ztratil tolik HP, kolik m§ z

Gt Dst2/SmTI a:

Pokud Ytoln2zkovi bNDhem hodu na Range Combat hpadne Gt
m2 st a. Protivn2zk si nehsgz?2 na Ar mor , automaticky wutr
hodu na Range Combat padne SmTla, tak se jeho zbraR r
Nevihoda stSelby je v tom, ¢ge stSelng§ zbrm® yrel iotvil i v
dostSel a vzd§8lenostn2 postih: |2m dg§le stS$S212, t2m
NikterTm zbran2m se m2sto toho s rOptiom@#snevSRI)El (enost 2
vzd§l enost, do jak® stS21S2| bed&§ppostaiphi kujRekseZbwwaadenl
nemohou stS$2let d&l, negR.e jejich Maxim8§ln2 dost Sel
Nul ovl Armor:

Pokud c¢c21 Armor nems§, pak mu z8sah zpTsob? automati ck

dokonce dvojn8§sobn® zranhDnz,
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5.4 StSelba, dodatel n® ef el

Munice
Z8soba munice se neberet 2w, “UwWaehuGol RIN|@Sti§ ise ejich Pro
zZ8 obu munice na vgechny souboj e.

ruln2z, obouruln2 a tRNDgk® zbranh

rurlanflsab dobr ®u nwz dk8rl 8etnkoos t . Opsauouldm?$ @®dnrtan Ns t
enost. [THgk®chabrd@ mMmhou vzd8l enost. TNgk® zbran
a&elcg 2 mi sjksupu nAMIi ost Skt ejcsoBu zpSF2alnilg vel @ ®a nabvykl
la a poziln2 | afety, a obrovit® Palubn2 zbranhi,

oSG —0o

M2 Sen2CH:AK

Bojovn2zk mTge m2sto metS@Ml2en2Zvwy dg2tnaakcaklik c21 m2S2.
tomut o c21i BRE&€nuM2Ben2klze vyug2t pouze ke stSelbh na
Fi xovg8&n2z (AKCE):

Nepl at 2 pro rul nBojaophR&nsBnphyhestadZDl.enz abtyugv¥€nakebr &n
sn2gen?2 zphRNtn®ho r&zu. TNgk® st Seln® mbchnhBefde MYBE?
Obouruln?2 stSeln® zbranh se mohou fixovatRC(o Zbvrog B o ¢ |
jezafixov&na tak dlouho, dokud se bojovn2k nepohne z m2s
l ze drget obPDmm&§hskamaaRTepSp st Sel bl | ®pe stabilizov
Drgen2 jednor ubrnilc hn ezsbtraajn??2 ¢ogbdop 8ud Bk bR navc2 k

Sil n® napnut?2 (AKCE) :

Plat2 jen pro r ulBnol ovanp2kn amm[® ez bm2asntID.s is It S@anmemésp.2v y u g 2 t
rozt ozlbern2re T@en2? jej2ho dodNH&®u sa Seal h ®svid énrida noNa psneo u MU
jnak zni ch nej dbosirsiinét . st Seln® zbranhN se moho# silnn
vistSel zZSk§vaJa dvoj mE§sotim@ndddi] $€l st Seln® zbranh,
roztolit obDm rukama. To jimlmSedc§ zw?rcaen 2s 2o0lbyo.u r Rid u gn2e
akci navz2c a zdv01n§sobu1e jejich DAM a dost Sel

S2mg§ stSelba:

er® zbranhD mohou projektil vystSelit po oblouku a
y v cesth. NepS2 msSp S2ttSeelleb a( ¢ Sgdnnolr ubj ;en uksr yk 2 Arnmor ) ,
vn2zk -R2%aRCosti h

Ice_Buccaneers

Centrum: nezng§gm®
Ras a: rTzn®
ceBuccaneers je nejob8vanhDj g2 Zahmad@Bdcm8)| dap rskpump?i ntar a
ni mi nenke zxwllég.2vm | ¢l ¢ st o0j.2 VIajkovou | od?2 ce| ® t ®to
velearcha Tyrant of the Cosmos, obrovsk® a t @e®NS&r plaEidl® Zbutek ifldtilg sen|®
skl §8d8 ze stovek plavidel i mTkn®h® ipsTtivipond@ .k @jSikno®| sht yr luyk c\
speci 8l nD pr o [véB wdcsakn®e eprost Sjesboyu | eVasi pni®Pg npfd rngatpia, d|l kit eaS 2v
Jewel of Eden, nej vint g2 a nej | wathsy miijDp Home V dece 221-XI1l la dahd | v

ud8Il ost j e zh@rﬁéépjadekwdbf\Edeh._ Nap8§chan® gkody vglak byl
napraveny a bezpelnosti eopatn®en? Jjee gtuld ov2tae udgdd ou ak
tak jegthD mnohem menlgeBuccabaeispaacley b ujsfZamogenat o zviI8dnou
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5.5 Vr hgn?z

KVaspRDgmw®mwBn2 mTge doj 2t, pokud je cldivdeosalbsajphe, Bop owu
GMna ad®lklpozice Yt odwg&kk hr &l2dwi to prozrad? ag pot ®,

Z8satbtol n2k mus?2 hodit stejnhD nebo m®nDn, koli k je jer

vigen2 je vedeno pSesnhD. Pokud ne, minul
Zr anbDmrot imuns2k hodit stejnhD nebo m®nnN, kolik je jeho I
nic neprovedl. Pokud ne, ztratil tolik HP, kolik m§ z

Gt Dst2/SmTI a:

Pokud %Ytoln2kovi bNDhem hodu na Range Combat padne G
newkr yje) je zasagen do zraniteln®ho m2sta. Protivnzk
zranhDnz, Pokud %YWtoln2zkovi bNDhem hodu na Range Combat

o celou z8sobu).

Nevihoda vrhg&n2 e vdvtibnmoggneospgrigt ijvank? ksem8 SesnhD vede
TNOmi jsou DBhyb aniVgytkkrywddk wWBh@e ®przov®st jen proti | ed
protivn2k Y%sphDgnhD napaden dvDma vr hac?2 mi ZzbranbDmi , 1]
Z nich.

Phyb: Protivn2zk mTge hodit stejnhD nebo m®nn, kol i k | e
uhnul a ug si neh8z2 na Armor. Pokud ne, z8sah dost al

VykryRr2otivnzk mTge hodit stejnhD nebo m®&nND, h&dtj k | e
z8sah vykryl a ug si neh8z2 na Armor. Pokud ne, z8sah
jen tehdy, pokud je vyzbrojen <chladnou zbran? pr o

gant Tm s n8razovim deton8torem.

Nul ovl Ar mor :
Pokud c2| Ar mor nem§, pak mu z8sah zpTsob? automati cKko¢
dokonce dvojn8§sobn® zranhDn?2.
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5.6 Vrh8n?2, dodatel n® ef ekt

Dosah a ni |l ivost ) 3
Dosah vrgen? z8vis? na Strength postanaw®i. Kky,il dbvkbgti
ogt NDpyJi pel 2t 8 bonus za wglvabetovwul BugehngahphSut Kadc?2 ch
gran8ty) se bonus za Strength nepSil 2t §.

Strength1l -10:d os ah 5+ 5kédAM T

Strength11 -15:d os ah 1 0+ 1hkeDAM T

Strength 16 -19:d os ah 2 0+2MeDAMT

Z8soba

Z8soba vrhac2ch zbran? se nebere v Yawahu. Pol 2t8 s

dostatelnou z8sobu zbran2 na vgechny souboje.

NepS2m® vrhgn2:

Ruln2 gran8ty mohou blt vrgeny po obl oukukt elr2@nrgbyboj
jinak sts8ly v cestD. NepS2m® vrhgn?2 ignoruje Kryt?2
zamBuj e, boj ovaAZneRGnE postih

RozbhNDh (AKCE):

Bojovn2zk mTge m2sto vrh8n2 vyug?2t akci k rozelDhnut 2
akci vyug2t k vrgen2. Dok8ge dohodivbjdgsphBEmbblBndak:d
Strength.

Vrh8n2 protivn2kem (AKCE):

Obzvl 8gthND vel k® bytost.i mohou <chytit men g ? bytosti a

Vrh8n2 pr otmuwrt? kce2m,ov®ho proti vmsth B08) .n eV rpgevre2 Crhayk i 2 a b 2vri

akci. Vrhaj2c2 bojovn2k mus2 bTt miniom§vnPka ddRodBe.

pomodcvou konletin (rukaounebcohaqoaldteth)git,SZdpyvmbhkosntmow
a

odhodi t z konnd)e%|Dr0$obrh®vrgenS%reng;IkaBkolzo§wn|Zsk2a naviz vige.

Bojovn2k Vel k® kategorie mTge stejnim zpTsobem vrhat
objektu BRgn® kategowobre8§je potom desetins

Naps§. Monstrum ®erekhgshi 18 hoddo olb( erkat rvle.l i Kots®§ rmMRons
odhod? objekt velikosti 2 do 100 metrT.

Bojovn2k ObS2 kategorie mTge stejnim zpTsobem vrhat
objektuVelk ® kat egorie je potom desetin8sobngsg. Bojovn2k Ol
kategoriei nemTge je ani chytit, protoge jsou pS2lig mal ®.
Naps§S. Monstruom Belriekhgsthi 14 odhod?2l1®bpekmwvelok®@e galk
odhod2 obj ekt *orel0&ometir .

Pokud vrgenl protivn2k vraz2 do miD|jiak®ho? ji o®hou oby ®
vyng§soben® 10 (u Vel #lich ObHjSORtHT Dipgutt ® PAMkozen?2 je |
hodem proti .Arbor albiploiptSy, pokuddWwo jmo§ s onbennc?u, noivlgievmo sd
uhnout w%sphRgnim hodem proti Agility.

Vrgen§ postava pSi dopadu ut wg2gkyt €jm®&tor avrd Yrk2y, sjea ke
na kterou byla odhoze?lka)(velaipkSastVrigendo TpiptaisI met r ech
za 40 HP.

Lar odDj

LarodhDjov® (zn8m2 t®9 jako |l arodRjn2ci) jsou o|l]soby ol
g8dnTm S8dnTm vicvi kem anisamolcu ®geuwp hooE tmo clh@ulae Inrebei
kouzla, kter8 nejsou vlI8dami schv8lena. Lasto |Jje zne.l
vymknou z rukou VNt gi nou proto nejsou tolerovEni, | a
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5.7 Speci 8l n2 akce
kvo
h |

V boji s e vomBnst Selbwye zbl2zka daj? dnl at i speci
uvedenyvd al g2 c §stech pravidel: jsouS8Stvortty scvkdpmos tAia k
Pohyb :Boj ovn2k mT¢gep Seysuugr?ut naak cjii nkou djhsAglithoj i gt nND. Z8&l e

Agility 1 -10: 50 met r T
Agility 11 -15:1 00 met r T
Agility 16 -19:2 00 met r T

Plav8n2, pohyb B®j oymawKi tmal @ eep Sreysuugreut naak cjii rkou | §st  boj
ve vodhD, nelpoosé¢ SedR 8§ pBrzw hgyr apvo ktysdble .v i z

L®t §NPDkter® vybaven? | i kouzla dovol uj?2 Bojovn2kovi

znich.Pokud ne, pak se rychlost | ®t 8n2 odv2j2 od Agility
je vgak desetingsobsnk8y.t uNaep Sp. o zAegninl2i tpyo hly2b proyc hl ost 2 10
pohyb 1000 metrT za akci

KrytBoj ovn2k

g mTge vyug2t akci ke kryt2 za pSek§gkanmi
pS&kek se na boji
S.

gt nach§8zRo,j otvan 2 y/flfakedléuhonkimkuddhou hu t er
k

neopust?2, nap akc2z Pohyhb. Kryt2 nem§ efekt pSi boji
Zal ehnBidj2avn2k mTge vyug2t akci k zalehnwt édhad& mzRjmi . J
posthi 4 na RC, awhem md rénu tak® bonus + 4 Kk CC. Boj
newugije akci Pohyb nebo Boj zbl2zka. Zalehnut?2 nel ze
Schov®8m?:ovn2k mTge vyug2t akci ke schov8n2 se do ter
podobnhDr ®\NDkpg ter ®nu vgak neumo\c‘]RuJ2 schov8vgnz, ne
postav§gm. Pokud je Bojovn2k schovanl, protivn2zk ho mt
prov®st ¢g8dnou akci. Pokud Bojovn2kserwmdrale2 . nDj akou n

Pl 2§geém%kud se bojovn2kplgoghiadvalle mTogeposheyb polovil|nz r

zTst&8§vsg derRovpamigetr ®nen wterl mu umogRuje schovat se.
HIl ed&8B®jovn2k mTge hledat ur |l i tT ttyepl eqb jresksttTr,a greanp®S . p
miny . Hod?2 S i proti Perception a pokud wusphje, nagel
nepd8&t, vJecthenypassktri , vgedOlbsphsht pd®viAsir@% posti hy

Bt Dkbojg Jakmi l e je GOl dmP§e nav Sjaidst Hkhwojzev.y uhyédnokduge v
vgechny &t®ksa2lpyyk, co nejdsgl od nepSS8tel. NepS8§tel ®
prov®st ‘§dnou akci . Prchaj2c?2 Goldn®S se jedkoduge p
pouze zph na pTvodn2 pozici. Pokud to ug nen2 mogne
tedy dz2zk

y Wt NDku pSes nepSca=tl2. pAloij ¢ Dmb kiAe spaldcgh’atl ow
o}

kde to | gi cky meanm? emd®j m®,stmaops$. Vv

Modl eRdstava mTge pog8datPravidiaRlzstr. H6oha o pomoc

Upout §n2 po zGorl MdmdPpie: upout at pozornost protivn2kT na
mu s 2 ubptu proti Char i saznaa | ePolk updr outsi pvihj2eks 2( phroodtiitv ngrco t
Wi || . Teprve pbobehkmtiophoduvmzakspDj e, zalne %tolit vIihr
tak dlouho, dokud ho nezabije nebo dokud se od nDj n e
zal 8t ku kagd®ho kol aiinezam2roPNDtto h@8ld pdunt aulsqvnD ] &, MDY
opmit ol it na koho chce.

Vykryt2 vlast@olmn®&¥ eml:ge na posledn2 chv?2li skol it p
tak c21, na kterT byl veden. Lzet $Deolujeu rmeaboa iv rjhakrEma.k
se ale od c2le mus?2 nachgzet maxi m8I| nN dhodu pratid 8§ en o st
Agility. Pokud wuspRje, %tok je m2sto toho veden na n
(nezab2r8§ g8dobdn@kci¥m alSej Ge o svoji n8sl eduj2c?2 a
mTge pokusit jen o jedno vykryt?2,.

Zvl 8gtn2 schopnBajtowmn?sk amyge poug?2 RanhdRylin2 Kouaph o
seslatkouzlo...) avgak jen takovon8voktergvedemrdbeAamiBc eh.
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ojov® modifik8tory jsou efekty, kter® maj2 kladnT |
|l dn®Se, tak i pro jejich Protivn2ky.

5.8 Bojov® modi fi k8tory
Go

PS21i¢g vel kl8akmialnddnkdokol i v zec e ¥l e tmdlindwihn w tsva@to vHI

Bolest. A i pok@detuspPij ekagmd®m dal g2m zranhn2 (dokud
poloviln2z hodnotu).
Mal T ReKud je c2femeng?t alk gm8imsd SRQ ezxa pkoasgdih stupeR rc

Vel kT Poklud je cefSehv®¢t g2t alemSkRG Szd eka pdinust wpelR r ozd

Sn2gen§ vi dbfteekltnyo sitaak o ml ha, dim, p$S2tma KCpodoknmTd$p
d&§vaj2 tak® na Perception,tiahlye jjseonu pkSuimuh laetd 8nn22 ,z rtazkne.
ktomumilha, takjei 4. Speci 8§l n2m pS2padem je Nulovg§ viditelnos
viditelnosti je RC vgech postigenlch Bojovn2kT sn2gden

Obt2gnl HfekyjPako bahhkakeS@2h, podobnmh2d&waajCC.pddteijmi p

d§vaj2 tak® na Agility, ale jehsp8i Poehbbhyegbhomahkumt

pokud je vgude sn2h a zi§4.o0veRe hiuslem? mp ep Suiyddsg ak | e
2sku nebo baginhn. Za nulov® pohyhb

nap$. zaptadkwtt®@m vp2 s

Bojovn)k T sn2geno na 1 a nemohou dmiatalinnosti zahrnuj 2
Vygg? pbBokudse: Bojovn2k nach8z?2 ,VizGe kriger 8 jpe 8@ vibgjim dtmiuv n+2 |
zbl 2zka nRMopSH 2vrkh8n2. Protivn2k na niggir2np@€Qi ci pSi
vboji zbli22z knaa nR® opNsed m& renfBenkbv® gravitaci

ehybnhDnPokwd :se cpdhnoutnze m2gsdtvat oky bbBj em zblsz BSkdabou a
h80G%zZm vzd8l enosti meng? nedg 1 metr) jsou snadn®, v
vr h&nelng2z vzd8l emR@sti maj?2 + 4 Kk

Pohybl i Pokadl se c2I p o $vojipdsl e d mPpodek aki¢i Podnybpt a k %t oky na
nnj majP2nmBGt i h

Novo zahradn 2s n Q' m
Vroce 1089-XI pr o b NDHabulerXda géLa snhlm nepdEnskfnﬁ)@ngmhincT a po
vgech ras a n8bogenst v?2 Zahdkéuhpo “4koi em byl o obnlovi:t

a dohodnout se na oblasi@Pml uspbps§dgndy v n§$ogenst
j ako SnDpahrady v @ r oved | nNDkol i k z§sadn2ch rozhofnut 2,
edenfsk®kce. Prohl &sil Nigg?2 bogskou el za ofi¢i 8l n?2
do vgregkmi czh civilizac2, ke vge n§r0d]’m Urlil] jednot
zpTsob mhNnSen? a zaznamen8v§gn? Iasu a rozdnl enl hi st
Edenu, r oz d Irégioy agubregioaya podl e pozi cre@awulyayn® posvgt
stanovil z a h r asdenvie r , j i h, vichod a z§pad. Tyto reflor my v
NovozahramnmBrhth,o al e jejich zav8§dhDn?2 byl dl ouhT Ja sl ogi
toho vRDku, i kdylgolsitl8l £k epxiirs,t olwtad o® nZ22mNDn8&m v2cg¢ | i m®
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6. EFEKTY

Existuje mnoho rTznlTch efektT, kter® mohou postavu po
Pnava:

Po kagd®m skoaudbdog U naa |zagktevau pdstavddestiuieRy chl T m t empem, si ho
Durability. jRogkyce mnewswerm8 a m8 sn2 geM8® (foiztin@RC® i dug
CC, Agility, Strength, I ntelligence, Wil I, P e r cielpnt inioativu.eEfekCh ar i s ma
Yonavyumpbakivn2, avgak |l ze zrugit odpolinkem.

Odpolinek:

Gol dn®Boumodpol 2vat a sn2git si tak stupnhD ¥navy. Sn?
odpol inku. Pozor! Pokud budou idkpol eivati vQiehniPSekva
pS2padn®ho nepSritne |l Si tkit2zeg2l. sSijeden 29 wlvdre®@S T arbay rbly2 dc e,
kpSekvapen? nedoj de.

Odpolinek ve vel kt®mo phpo kk@mebionianpl® . (vivap §r n2) onbusa?s ttir vat
dvojn8sobek | asu, aby mnl nNjakT efterkotp.i cPkrid tpieod B&rrnkku / ;

nebo stan, nebo imunita vTIi Mrazic2m/ Z8palnim %tokTn
Panika:

NDkter® dRDsiv® ud8l osti | i stragliv? protivn2ci mo h o
a pokud neusphDje, je zpani kaSen 8§ceptionajChai astmai st vy n€Qz2 K
a m§ p@ediniclativu. Ef ekt pani ky trv8 tak dlouho, dokud e p

Gt Dst2/SmTI a:

Pokud postavhBD bRhem hodu na Wil padne Gvuyluscovdna t ak ne
k hrdinstv?z. MWMCgstimasetlil i @&nce, Perception @®vodGhari s ma
strachu nabl 2zku. Pokud postavim8§bRhemhDhodgenapowshh®p a
tak® ztr8tu tolika Sanity PointT, o kolik pSehodil a.
Bolest:

PS21ig velik&nnktaemmM®&2psychi ck® %toky mohou zpTsobit pr
s i mu s 2 hodit proti Wi | | a pokud neusphije, dostav?2 s
Perception a Charisma se sn2g2 okud. jEf plotst hohe siteizatge
vyl ® en2m zranhDn?2 nebo tig2c? drogou).

Gt Dst2/ SmTI a:

Pokud postavihD bDhem hodu na Wil | padne GtRst2, tak ne
k maxi m8l nzZmu nasazen?2. VI astnostGhaC@C,s mBC, sbuot elvlligee
dokud bol est nepSejde. Pokud postagRkbBmOmvihgeu pop s W
postihu tak® ztr8tu tolika Sanity PointT, o kolik pSe

Osl abenz:
Pokud m8 postava sn2genbdanaiRe,ICgAgllity & Stregtha mB8a p®isp o vt i h
na iniciativu.

Om8 men?2: )
Pokud m8& postava sn2genou s chdpaladligence oMllsPerGeptidiat s e, m¢
Chari sma a it4da&iiatvo st i h

ZnehybnBhDn2; B
Pokud je postava ZeaehlyWsDmdodssnmhiciamtiyg e s

Omr §| en2z2:

Pokud je postava Omr&lena, nemNg®%l a®t md bae¢e mlmjievn2z mat
Sragenz:

NDkter® efekty mohou postavu srazit k zemi. Postava |
j sou nyn2npe pol ovinu. Postava mTge vs8t, to j2 ale v b
co Zal ehnut 2, PSi Zal ehnut?2 postava dobrovolnhD | ehne
st8&8le mohla efektivnhD bojowdtrovP$inNSraaye me v aidbrder ® pod
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Odhozenz:

NRkt er ® ef ekddmrnjothiotu, napS2klad r8zov® Y%toky |i Yad er |
z8l e enadhozen?2 a vel i k.ovslikostolehts agep®h &V lo®y seadadnozen? .,
Visledek, uo§ kol i ébjekmedhazepn. byal a odhozen2? je u nhRkterl
stanovena, ale napS2kizld ng§piosz ava asteejminc A we ll i kost i

Strength 1-10: S2 | a o0 & ketiknse 122
Strength 11-15:S2 | a o0 & ketiknst W2
Strength 16-19: S2 | a o & ketiknst ©3

Visl &dng odhozen2edd kposrtdvmec® lse. Pokud je vygg2, tak j
je rozd2l . Nap$S. TStrpthil 5k mEv SI2il kuo sotd hblzree@Rsfroti BPsphNgn
jin@u  Tr pasl 2kovi . NepS&tel skT Tr p&slla ko djheo zoecht? o zbeynl ao 3
velikostjel.Dder n® chl adn® z3?rlaen b dphSoi zde§nv?a jj2e gkt D bonus .

Ef ekt OdhozeDAM-Vu a%bok Pve2 kT Vel kn@l nk azt pegsoor bi eerbjekfdgheo dsitte j
Vel k® kategorie. Vzd8lenost, na kterou je odhozen obj
odhoa&mnhkr ®t n2 velikost zde nehraje roli.

Nap§. PAMGK @& S22l ou odhozen2 5 “odmerdSe | mbij e/kto kv evlgiakko sotdi
objekt BRgn® velikosti o 50 metrT.

Ef ekt OdhozeDAR-Ou a“%utbok Pvei2 kT ObS2 kategorie mTge stej
Ob $2 kategorie. Vzd8l enost, na kterou je odhozen obj
odhozen?, u objektu BRgn® kategorie (pokud nhjak tak:
konkr®tn2 velikost zde nehraje roli

Nap§. PAMc&k & S21 ou odhozen?2 5 *+podhlodie torb.j ektte jvrell iYtooskt i
objekt Vetlik® ve0iketsrT a objekt BRgn® velikosti dokon

Pokud odhozenl objektvr az2 do j h @&k ®dzjaeshEtdniel] i voou2 sv®vivel i kos
vyng§soben® 10 (u Vel ¥lich ObjSOcHd Dot podPlhdMzenit je mog
hodem proti Ar mor (popS. Dur abidvdjyn § spoobknuodu Anrinhoirv ors é
uhnout %%spRgnTim hodem proti Agility.

Odhozenl objekt pSi dopadu utrp2vigtkegj n@m2msdpk ozieqmky,
v z cergost, na kterou byl odhozen) . NapsS. Odhozenl Trpasl 2k (velikost
do zdi a zran? se za 10 HP.

Zadrgen? dechu

VnNDkterTch pS2padech postava mus2?2 zatajit dech, nap§$:
m2stnost 2 zamoSenou Jjakdodladd o pp oysnteanw. a vydr g2 nedTl ¢
Durabilit y. Jakmile ubBDhne tato doba aDpgehava se st8le n

Durability 1 -10: 1 minuta
Durability 11 -15: 3 minuty
Durability 16 -19: 5 minut

Dugen?

Pokud se postavaedupZrrotimmudDuraibi hgty. Za kagdl %spnhctl
ovgem za kagdl wspRch tak®2zhak®Dugabiumulgtikvmal gé sniui
mezit2m nadechne, postihy se zrug2?. Za kagdl ne¥%sphDgn
Naps§S.

Vprvn2 minuthD dugen?2 si postava hod? proti Durability.
vystalil adr uhv& em nvut I3 2mé& ap obDsutriahbi | it y. I tentokr 8t si
avgak ve tSet?2 nii4nutAD twk m8 kpaktsieh wjemadeéchne nebo ne
Vakuum

Ve vakuu DwgdBZ2akz8roveR k dekompresi. Postava si mt

vpS2padh Dugen?, ovgem za kagdl ne%wsphgnl hod ztrat?
sesice nedus2 8l addoocmBreésik (zRrrdtciz viPendPgf.ekt Tm vakua
ochr\¥8mugnl ¢gi.velnl pl 8¢S
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POZOR: Energetick® zbranhD maj?2 ve vakuu nulov® RP.

£ter i aosthr p

fterpchbtor je vakuum a nawn®em rai patedialwne d&h re§ AN nsee,
kagdou mi n@GtmuwaikmKkem|s WosP?tolli vgdmrdifudsiBibhBmol ehl i v D
ochrftner g c k &Il r81g S

Extr®mn?2 hloubka

Pokud se postava ocitne hluboko pod vocdceeu dorcahpES.etne
kDugen2? a z8roveR k drcen2. Postava ps92 praudst? [hu§gzeent2 ,p roos
za kagdl ne%usphNgnl hod ztrat2 20 HP. Pokud m8 postav
doch&z2cekn2 (ztr8cemlef dRYtTrn®mm2 ihlvogubky Vsopdonlze hgliivven nd c
pl §gS

n
c

I 2 glLacconis

Centrum: tabula Lacco (TemCit+)

Ras a: Lid®

Typ: aristokratick8 monarchie

f 2 gacconishylanej vRDt g2 a nej sviEdenwy 2 Blyil das k& |l fogak@e u g ej 8 khu 1
zakl adatel em a prGaisatosl .C2 dGmisskon tabulol byla Laccon ac h § '

Vv regionu . F2ge zabdbgirampe|j29 konrecedlXldipokdly 8e s
t emnr®u cki 8t vy . Temn8 Laocka p@a%dloduh@mnloj i i (o]
se sice st al ithbula ®yla zZrkcena.Waote,59-)d1l & e flLacgoeisr oz pad |
C2 s a $aximus’Grey, Prezidents t Machinus Black a Pa p e § Magigus White.

—
o O N &
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Nemoc a otrava:

Pokud se postava oltir8vyé tonxdchkoaj ¢82 km8kaza,nbédwmd?é,i (u
S i na zal 8tku kagd®ho nov®ho dne proti sv®mu Dur abil
otravy. Pokujde netp®lddh oddtzej nD nemocn8/ otr 8ven§. Pokud p
se sn2g2 o jedna. Pokud z8vagnost n e itaoRokud ppadnavy kil es
Gt Dst2, tak se wuzdravila automaticky. .Pokud ji padne
Nemoc je zvlI 8gtn2 forma Biologick®ho %t oku, stejnnD |
Vge, co ochrgn2 pSed Biologickimi |i ChemickImi %to

Otravami.

Druhy nemoc?:
Zde jsou vy pSse8nny griesFdeougog kKt er ® j sou povagovianyD za v 8¢
ol kov8ake mohou bDblt | ® enypS2zsmalbTpoj imeinolv 8atyr iphutl B

PlanowlR$ipka (z8§vagnost 2)
G2S2 se P3dmobhkwm. j sou zvl

vi den8 tepl ont8§a paiskra@a,iRC,e . Nake
Agility, Durability a Strength.l nkubal n2 doba |

e 1 den.

Omamn§l outenka (z8vagnost 2)
G2 S22 se pSZmim kontaktem. PS2znaky jsou bol est hl av)
post ava m§ 1padnseligerte, Willa Charisma.l nkubal n2 doba je 5 dn2.

Pl 2gamwg2na (z8vagnost 4) N
G2S2 se vzduchem. PS2znakkrjksoa xwlggens8 Nakplgehsd, phclt ¢
na Durability a Strength.| nkubal n?2 doba je 5 dn2.

Di vok®gtovice (z8vagnost 4) o
G2s8é pS2mlm KWRoertzalktkegm,j sou svilDdiv® puchl Sky vgude po t
T 2 na Agility, Willa Charisma. | nkubal n2 doba je 5 dn2.

Mul i m81 8rie (z8vagnost 6) 3
G2S2 se infekc?2 krve,Pavozmalkyemstpehboldpnydbdgal nost .
post ava m8nadmndelligencd, Willa Charisma.l nkubal n20dd2oba j e 1

Tmavepavg§ nemoc (z8vagnost 6) B )
G2S2 se infekc? krve, nositelem je bodavl hmyz. PS2.
k rti®u dobu, pouhl ch n5 uhboadinff. doba je 1 den.

Lerm§i NS (z§vagnost 8) )
G2S2 se pS2mPB2koakgkijemu kr vavNa kvaSgeedny§ vpgousdtea #pao i 8N | peo
naStrengtha Agil ity a kagldinkuleal z2 r&debBa 2j ;P20 dn2 .

Krvawvz@klina (z8&vagnost 10)
G2S2 se infekc?2 krve, nositelem js
Nakagen8 post dv@na W8, Ingeligericé &hnChari s ma a
I nkubaln?2 doba je 30 dnz.

vci. PS2znaky
I denSPztr §c?2

Hnilo bnimor (z8&8vagnost 10)
G2S2 se infekc?2 krve, PBégxintaklyen sjoas kzodaweih&§hmepl ot a,
v&ly vgude po tNle. Nakisshean8&ipdst &harms maosat iDur abi l it
10HP.l nkubal n2dedoba je 1

Bled&pra (z8vagnost 10) ]
G2S?2 se pS2Zmlm kontaktem. PS2znaky jsou degboder ace a
Agility, Durability a Strengtha kagdl den | ntkru®c? nRoedtvoh.a | e

Drubhy jedT: B )

Jedy jsou pops8nwe ukttel¥cihc hp gildomue ko lus apesrtyl i n sekcz v2 Sat ,
Lektvary (kt er ® mT ReanhyptEf @8itty nNDkterlch jedT jsou okamgit
dl ouhodob® a podobnhD jako nemoci maj?2 svoji Z8vagnost
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6.1 Speci 8l n2 %toky
N

Dkt dr@&@nd) maj?2 zvlI8§gtn2z druhy efektT, kter® kromhD poc¢

Zg8palnl Ytok

Ho S 2objekt s i mu s 2 hg§zet proti Ar mor tak dl ouho, dokud
pBlugng zranhnz. Jakmil e objekippostr@ d 8§ ohe®&nowtylha st momPokmds
toho h8zet proti Durability, ovgem za kagdl ne%spRhch

Mrazic?2 Yt ok )
Mr z n oobjeke si mus2 hoditoBRudtineAsmOf e, PudanPpr2 pH2tsdl@ n®e n
atributy CC, RC, Strength a Aglity o 1 a iniciativa o 1. Pokud objekt postr 8d8&8 hodnotu Ar mo

m2 st o hadbbooti DurabilitymuzopVvicanénae Bz p A aidatibuty a
iniciativa skRokmud sjn2kyi2k ool i2v. z abjekt je beela Zfnrzlk hebybmi av na 0,
bezv Ddo@mr. z1 i ny i YamT gz& uRmmzAmpjotimdoc?2 sv® schopnosti Oget
G2ravl %tok

Z a s alibjakt s i mus2 h8zet proti Armor tak dl ouho, dokud n
permanentnh sn2g2?2 poghozemyyy bnpmPhirdddpkmétde je t2mto z
ziuen bonus brpddbjya/ dab® vybaven2 znileno. Jakmil e j
pokud obj ekt hodnot u )fobjekiogi prosdr SHEEet proti Durabilit
neusphRje. Za kagdl neWwsphRch z2sk§ pogkozen2. Jakmile u

Tempestum Yt o k
Tempestum¥%t ok i gnoruje Armorst madtgarikiEmopwjnay en 2$trpjeist a v .

mu s 2 hodi t proti DurabiIpiétzxslwgm(®kmcbgm®a$m@j.e,PomkturdemL
SmTI anavjpexr al yzov§8n, nehybnl a nefunkln2z., aRébwv® je =z
vybaven2 j e autioneat2iscikry§ Brno zzbvidloz | ak ®. Pokud al e Yt ol

hr8|l wur]ak® vybaven?2 bylo rozbito.

MagnetickIl %tok

Magnetickl %tok ignoruje Armor, ale funguje jen prot
Kovovli c¢c21 si Stengtha hpdkad pmeasphRje, utrp2 pS2slugn®
hodu padaeg jSenThavxsel@dhadherenh? Pekwdejdenaasadgena post
kovov® vybaven? | eijaaljt2omart§|c kyi rogmizwol 2 jak®. Pokud
jeho hr8l wurluje, jak® vybaven?2 bylo rozbito.
Neur 8l n2 Yt ok

Neur8§ I n2 Yt ok ignoruje Armor, ale funguje jen proti gi
a pokud neuspBRje, utrp?2 pS2slugn® zranhn?2. Pokud mu p

vbezvihNDdom?.

Sonickl %tok

Sonickl Yt ok i g rZear$uajjekt sAr mom¥ st o t oho mus? hodit prot
neuspRje, utrp? pS2slugn® zranhNn2 a ag phbst&iNcdodbaj e
padne SmTjaj2jegbaven2on® postawyg 6hr §Bm zvol 2 jak®).

Mikro vI nnT %t ok

MikrovinnT %t ok i gnoruje Armmor m2EZasadgemlo onujsékthodit prot
neuspnije, utrp2 pS2slugn® zranhNn2 a amupédo kodwe phdjne
SmTl a, utrp?2 nav?2c Z8pamdtnd, Ytaokl smhDIstMijkroavInidli.

El ektrickIl %tok

Elektrick T Y%t ok ignoruje Armdor .m2%d®adgeonhlo onbujsekthodi t prot
neusphDje, utrp?2 pS2slugp® ztaabh? laoddpASdo ! hikidyuc epPaddknuec
SmTIl a, (tcr pPm8&meew 2 naa Qsollaibke ndi nut, o kol ik pSehodi l

R§zovl ¥tok
Zasagenlisiohlijoadkt pr ot BtredgthmoPolugprmeusphNj e v HRKsolduwug nn& Ar r
zranbDnz. Pokud n&rangtp, |@jOchozen(lsddwa malhozen? je uvedena).
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Radi al n2 %t ok

Radi al n2 %t ok .EZ g s al(pbjgktes i Armmuosr2 hodi t pr ot us pdly reg b izl2istkys.
pogkozieghma&t rai buty Durability, Strength al objktlielk roenDper mar
toho tak® nmz K®erci s&jehgalt@hiob udtnye Dur abi lity, Ssmieqgith a
o 1 a ztr§gc? 1 HP. Ef ekt 0z8§8Sepm?s Snerm? i k wpnawlaagt@rvim? . d ¢

prost SedkT resp. obyvatel Tm budov. JehoDABMA/Mrompirlog i ni m
snor m8l n2m DBAA-O YpokmiaM-§& . s NemTge proni knout, pokud | e
kategorie. Dtok postihne vgechny uvnits§.

ChemickT Ytok

Chemicki %t ok ignoruje Arsmormugfashgeni pbopektDurability.
pogkozjemat rai buty Close Combat, Agility a Chaebjektsma se

je kromhD toho nak®oati §kjmhp didbty ClodenGombsteAgility a Charisma

permanentniD sniguj 2 0 1 aermtr umuHltadHiPv p PEpfioeskig 8 calit ri§ v e
pasag®r Tm dopravn2ch prostSedkT resp. obydadet iTmow®.do
Dt o DAM-V pr onniokr8m8d n2 m DADMM-O%tpo lo nDAKME/. Nse mTge proni knout
pokud je c2l2 vigaitgegwreilé koBttmk posti hne vgechny uvnits$

BiologickIl %tok

Bi ol ogickT %t okZai sgangoernuls eo bAjuesidtr hodi t proti Durability.
pogkozegmat rai buty Range Combat, Perception asdgarel |l ige
objekt je kromhD:t mlmo ktoamk® rkjehd atripeiytRandgenCGombate Perception a

I ntelligence permanentniD sniguj? o0 1 a bzttork§ cpr olni HHIB.
kpos8dce i pasag®r Tm dopbgvatehTmrosdsSedkPehesDAMo pr
jen deseti DAM-®. p Do miok 184 n2 m DMAOM-O Yup o & nDAM-8/ . s NemT g e
proni knout, pokud je c2l vygg?2 velikostn2 kategorie.

StvoSen?2 Terakotov® ar m§dy

Biskupstv 2 Q|n byl a mal §, al e vel mi rozvinutsg§ B2l S2ge.
strany edlT ch toceb25sKhT thvgak2do®l o ke zvratu, kldyg na
a Lernlch S2gTzedehasmbDrd. 4%i nezwvé adalt @l a§b a ak bis
nejl epg?m kouzeln2kTm, aby sestavildi zbraR, prpt. kKt e
agresory. Vroce 607-X | | | kouzel nzci dbaomfdui meoedjchpropeé&mT. By
zterakoty,kter® poh8nhDla vel mi silng8 magie. Terakofovsg ar
znilila vgechny %toln2ky. Bi skupstv2z Qin mohl o] konel i
nejbligg2 Ged® a Lern® S2ge, ktlerh® om®BRIgY QiedokBjzak ao
arm8dnN odol §vat, zbyly po nich jen sp8len® tabjuly be:
mohou na Sadu pSij2t i ny. Proto se tafocebBldXlipq)ily,

dokonl| il gmiAod s gomocn® ark§num kt er & ob ylme cé$ic lad ppnS® v
pod jejich kontrol u. Ged® a Lern® S2ge potom v|l §kaly
ark§ um nachystan®. JegtnN neg boj vibe® pal al §eApSied
p o el ® tabule a golemov® se zastavili. Vr8till] se dc
byla t2mto zaskolena a zcela nepSipravens§g. Terqakotov
stvoSitele ztelnanebypi| kbandczAajlajl2ahmnittagen?ednu B2|l ou S2
Lern® S2ge slavily YspRch, ale brzy se zalaly |h8dat,
nyn?2 Bylo to vgak zbytel n®. Jak z 8hlyo .z jTesrta kl oyf, o va8r kaSr
odm2tala poslugnost komukoliv a nev8hala znilif kagd®g
dodnes povaguj?2 Terakotovou arm8du za skvDIT n&stroj
zpTsob, jak madohdu.zZsakéd@8m kar nhD.

Platidla

VZahragiDstuje bezpol et dr uihtT®mdIBn ke $FgEasi veThj pvilaatdtdne?l. Z
civilizovan® rasy poug?2vaj? mi nce, u barbarsklch ras
napS2klad habekpvd@rakdrahokamy, perly a podobnlip. Emi s
bankovn2 gildy, kter® tak® stanovu12EdaMtu§llm2p wze.pé§
mNDn m8 tak velkou stabilitu, ge mo hoak chelptt ug ceu ¢ 2Pvast nSy?
napS2lkelrand® , Xupdlosyrdsachny, g ar | aerlp ¥ ® g s k ® adkmgstal Kay.
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7. VCRA

BTh, kter ®ho
smrteln2ky n

S i hr 8§l zv®DITille,gi MPge¢ epaongttawmda poamidhdt,. §
ehoviosiz Isimwy, Npom&lenBvkomuni kuj 2 pouze s
k t

tak® jedin?, eS2 tuto komunikaci dok&g2 vn2mat .
Modlitba:

Postava mTge pogs8dat o bog?z pomoc skrz modlitbu (v
Charisma . Pokud usphRjemTddel.h PBokud vile ps pNj e, bTh ji ignor

0]
GtnRDstz2, b
rozhnRDv§
g8al a. Ef

Th postavhD pomTge v mnohem vDtg2m rozsahu.
za to, ge se ho opcdvmg uwjee uvdyDrIu§govaaetsnaI pooptarke ¢
ekt modlitby je vgdy jen jednor8zovl a je vy

Nebegt 2 bohov ®:

Dyrnusia , BohynhD givota, fauny a fl - -ry
f Zahng§n?2 zjvedred enebezpeln® al/nebo agresivn2 zv2Se |j
f GthNst2: vgechna nebenmpermwnd§Salaepsoagrebngna pryl

T SmTla: jedno dal g2 nebezpeln® a/nebo agresivnz zv
Biernith , BTh skromnosti, pil nosti a asketismu

f Skromnost: cena slugby |i zbog2?, kter® tento goldn®$S k

f Gthst2: slugba fol db@§2kupuipe® fenrdar ma

f SmTla: slugba |i zbog2, kter® tento gol dn®S kupuj
Finersha , BohynhD m2ru, di pl omacie a budovs8n?2

1 Obrana: n8sl eduj 2c? Y%tok bude m2t vTIIi gol dn®Si jen p

f GthNst2: n&§sleduj?2¢?2 gl dh®Sebgddnim2wl vyl

f SmTla: n8&sleduj2c?2 Y%tok bude m2t vTli ol dn®Si dv
Ponturos ,BTh pokroku, zvRdavosti a civilizovanosti

 Pokrok: n§sl eduj2c?2 bonus, kterT tento gol dn®S obdr §?

f GtNst2: n8sleduj?2ckn®D naubsdr k2t,erjie tletntDn §sodb n T

f SmTla: n§8sleduj2c?2 bonus, kterT protivn2k obdr g2,

Lugona , BohynhD svDtla, dne a odvahy
f Odhal @m0 modl|litba odhal 2dpbtHedus¢BMvanbl 8bjaki)v
f GtNst2: tato modl it babjektgwnhdoiledu vgechny schovan® 0
T SmTla: tato modlitbadaokbkegpe( G®Wdewnwobdjeakl ¥, nehl e

Jokarag ,BTh intelektu, |l ogi ky a efektivnost.i
T Intelektt n&8sl eduj 2c2 akce medght pnoell bygyeonsei astomati
1 Gt Dstl2edunj§sc?2 akce vendieyng® npriontti. bayuttoosntait iscky vyjde
T SmTl a: n8sl edujrrici®g 2ank clen theyltloisgteincse aut omati cky vyj

Ranaka BohynhD zdrav?2, evoluce a re
f Zdr av® gtonldon:®Sov i regeneruje 1
1 GtNstAa®Sgwi dregeneruje 100 HP
f SmTla: ¢goldn®Sovi sebere 10 HP (pouze do minima 1

gener ace
0 HP

Hurconyr BTh pr8va, spravedlnosti a cti

1 Spravedinost: odhal 2 j edn stopu zlolinu, kterT byl spé§gc
1 GtNDst2: odhal 2 vgechny smnapy omt o] ol dn@Sér T byl s
T SmTI a: skryje jednu stopu zlolinu, kterT byl sp§c

Nelevra, BohynhD $8du, kauzality a pl&nT
f Zdravg§ éggbdn®Sovi regeneruje 10 SP
f GtNst2: @goldn®Sovi regeneruje 100 SP
f SmTla: ¢gol dn®Sovi seberl&P)10 SP (pouze do mini ma
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Xim, BTh vibRru, zmRDny a nadDhje
f NadhRjvensg&sl eduj2c2 akci mTge ol dn®S prov®st Opray
f GtNDsn&sl eduj2c?2 akci m§ goldn®S bonus + 10 a mTge
1 SmTlag§sveduj2c? akci mus?2 ¢gol dn®S prov®st Kaz?2c?

Talhisa , BohynD Il&skysta potNDgen?

T L2t otsat:o modlitba funguje jako vyjedn8vsg8§n2z, kter ®r

f GthNsttov§ NPC postava bude tohoto gol dn®Se povago

f SmTl a: NPTI pwosStava ji g rmeobdhe®Sem 2dt§tl £ tvymtead n §v a
Vakmir , BTh pkoSeoTua vRDtv2 Yggdrasilu

f Dosah: dosah jedn® ol dn®Sovy schopnosti, Ytoku |i e

f GtNst2: dosah jedn® gol dn®Sovy schopnosti, %¥toku

f SmTla: dosah jedn®stjio,|l dht®Slow y| is chfomlntou vybaven?z |

Pekel n? bohov ®:

Wilsar , BTh smrti, ¢givIlT a pol as?
f Zahngn? jgedvdmu:gkod2c2 ¢givel je zapuzen (nap$S. na ¢
f GtNhNst2: vgechny ¢gkod2c? ¢givly jsouazfapukanyvinm)ps$s
f SmTla: jeden dal g2 gkod2c2? givel je pSivol &n (nap
Cintana , BohynhD hami gnosti, |l enosti a hedoni smu
f Hami gnasat slugby | i zbog2, kter® tento goldn®S pro
f GtNst2: za stleurg® yt dnit o bdpajlzd n &S prod8vsg, vydnhDIl § dy
f SmTla: za slugby |li zbog2, kter® tento gol dn®S p
Olrenor , BTh v§8l ky, agrese a nilen?
1 Ptok8sleduj2c?2 ol dn®STv %¥tok bude m2t nilivost z
f GtNst2: PgdsHe®d®ST¥c2%tok bude m2t dvojn§sobnou nili
1 SmTla: n§8sleduj2c?2 goldn®STv %tok nebude m2t ¢§§dn
Gonolia ,BohynhD Ypadku, | hostejnost.i a barbarstv?

1 Ppaderk&sl eduj2c?2 postih, kterT protivn2k obdrg2, |j
f GtNDst2: n§sl edujo’tci2v nPoks toibhd,r gket,erjTe g tySngsobnl
f SmTla: n§8sleduj2c2 postih, kterlT tento goldn®S ob

Uliun , BTh tmy, noci a strachu
1 Sk r ytatd modlitba skryje jeden objektivd ohl edu ( hr §| zvol2 jakT), neh
1 GtNst2: tato modklcihtnbya odbkj eeykju y wvehl eddD na okoln2 te
f SmTla: tato modlitba odhealh? ejdeud g GM czhvoord 2n Tj ackldj)e k t

Elarinia. ,BohynBhD instinktu, emoc?2 a efektnosti
M Instinktt n8sl eduj2c2 akce vedght pnoel | digvpgides i agt omat i
f GtNst2: n8sleduj2c?2 ®wkgg2meteanh§§ pubdbmabythkygtivypde
T SmTla: n8sl edujwvyc@g 2ank clen theyltloisgteincse aut omati cky Vvyj

Melnak , BTh nemoc?, mutace a degenerace
T ZranDn®zwviBIl @n® b e l0HP (pbouzesde mieima 1 HP)
f GtNDst2: zvolen® bytosti sebere 100 HP (pouze do m
T SmTla: zvolen® bytosti regeneruje 10 HP

Qelona , BohynhD zlolinT, bezprg8v2z a podlosti
1 Bezpr8$8kv¥yje jednu stopu zlolinu, kterT ¢goldn®S sp
1 Gt NDstz2: chiryyjsd owye z1l ol inu, kterT ¢goldn®S sp&chal
f SmTla: odhal?2 jednu stopu zlolinu, kterlT ol dn®S
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Yusinyr , BTh chaosu, paradoxT a n8hody
T ZranDn8§ z2znwsllen® bytosti sebere 10 SP (pouze do mir
f GtNhDst2: zvolen® bytostimaleSPere 100 SP (pouze do m

T SmTla: zvolen® bytosti regeneruje 10 SP
Iskia , BohynhD osudu, nemBDnnosti a beznadQDje
T Beznad/Djn:8sl eduj 2c?2 akeci mus?2 protivn2k prov®st Ka

1 GtDsn&sl eoduj2c?2 akciiim@ armus¥npkop®sti Kaz2c?2 hod
1 SmTl ag§sveduptcmTge protivn2k prov®st Opravnl hod

Kronil , BTh krutosti, nen8visti a utrpen?
f Krutostt tato modlitba funguje jako vyhrogovsg8§n2z, kter¢
1 GtNDsttovsg NPC postava se bude povagovat za pouh®h
f SmTl AovE&2 NPC postava se vJTli tomuto gol dn®Si zach
Sulosa, BohynhD |l asu, vzpom2nky a pSedtuchy
i Trv§ni!v§n2 jedn® gol dn®Sovy schopnosti, Ytoku |i
1 GtNst2: rv§n2 jedn® gbil dafeSlvy syhapanstjie d Dd&itu
T SmTla: trv§n jedn® goldn®Sovy schopnosti, Ytoku
V2ra:
Kagds8 postava zal?2n8 na hodnothD 50 Faith Points. Pok
nemTge se jig otoal FP. mJg@¢2bhtoodnv] gena ug jen vnDjg2m
FP, postavajeultraf anati k a po sv® smrti se st8vs8§ AndDlem | i C
bNngnND roste | i kles8 v z8vislosti na t ommoditeast | i bT
vwsl ygena, postava (kromhD efektu bog2 pomoci) z2sk8vs
m§ postava pSi modlen2 GtNst?2, z2sk8§v®okFP10 k FP, nao

Existuje nRkol ik
Lid® z Legnochj 5?2
hodnotu, Ex al t ati on Poi

viji mek:
géhy, proto jeM?3stjd crh2 hmajn2 twal &Pt mau
ints (viz d§gle).

Vznedgen? el fov® mohou wuct2vat pouze Nebesk® bohy, s
Aldckiv mohou ztratit, vrRirkudyveneszu®hd 2bokFa u v ide8ly a
Pekla. Lesn?2 elfov® se 100 FP se po smrti st8vaj?2 V2|
Astr8l n2, Magick® ani Mechanick® bytosti se nemohou n

Pokud se postava nij arkrT &z dznpoTt sib, b enme nolcgi ¢ oseen vrseed lvigta.k MPTs
soust Sedit na Sv Diprbiotojsou @vedénagmeS 2 PT ¢ame & L.rau k a

Sebevragda:

Bohov® povigen2m na AndRla respektive D®mona (]| i V2|
pouze po jejich smrti. Postava se 100 FPv gak nemTge sp8chat sebevragdu,

uspldigpokud i sp8§chsg, bTh jej2 dugi pohlt2z jako jako
nebo nedobrovolnou smrt z8sluhou vnRjg2ho vilivu. Exi s
smrt i, kter® pS2pustn® jsou. T2m nejbRNRgnNjg2m a nejsn
z8§) my, tSeba pro z8§chranu ostatn2ch nebo kvTlIi zabit:
jemul ednick8& smrt, kdyg postoaga DB NtnUjj e k®v jo h@iil v dt® g $ir
oblx uje svTj givot , aby pr$ema kykyan asltao ubhtemdez § jpihiym.N [

ochrany pS2rody provede sebealralerdindt ibokndgp ollajEddmp X tcd B

Polyteismus:

VZahr ad N &xdiesttauhp®| ytei stick® c2rkve, kter® dovoluj?2 sv
z%veR. TakovIl skoze moditby z mJg&vat pomoc od vgesehousvich |
pSingg2z i mnBravi@la prepolytdismasysou uvedenavp S2 r Al $2c?2 .bohov®

Temn® modlitby

SSugebn2ci Temnoty (viteatngiduodiokket$ehmr@aennbemmb® h Tm.
modlitby jsou uvedenyvp S2 r T¢ me8 .r uk a
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[
7.1 Slugba SvDtlu
Jakmile postava z2sk8§ 100 Fasimrh 2 Poijretsg
pohicena. M2sto toho je j2 ponech8na samostatnost,

Postavavnov® podoblD Astr 8l n?2
schopnosti,
si jen svoji

bytosti

osobnost a sv® vzpom2nky.

Postava vykon8vg§ ¥koly, kter® ji zad§ jej?z bT

smrt el n2kT. NRkdy Aster Slvie? piSysht,ces ked yr§jsé @D j exi stoval a
tNDle, pumuje pom8hg8 jim. St8le vgak plat?2, ge

Yalolu.

G2 |l enkorupce ,, Astr 8l n2 bytosti

augem®Be np o \so

al ko

) maryi c hBud e mo svtgie,c hnwl
dohvezd?n 08 § i, t kpyS,e dfai nga8ndcne® an okvo@n thaelaty@ e 8 v & s k a

h. Tot «
v

hl avn2n

Astr 8l nz2 bytosti jsou ajfunmédy TSRP) g& 1 kas t pRikdy( e ens b2 r
nest 8rnoutedyi j sesmrtel n® vTI|i pSirozen® smrti Ni kdy
Ni kdy nepoc2t?2 strach ani Yanavu. Jsou zcela imunn? \
ostatmémi €kT m, BiologickIm a Radialn2m %t okTm.

Obdiv:

Jak pln2 Ykoly, z2sk8vaj?2 si t2m obdiv sv®ho boha. 2Z
jeho n8rolnosti Jakmile jich nashrom&§gd2z 100, |jsou
Arcliw.2 Naopak za kagdl nesplniDnlT %kol body obdivu za
obdivu, bTh je pohlt2. To je nenSStvarattonvin 2k opnoelce tt ajkeo V5t
Svatl:

Svat2 jsou vel k® historick®onlail yl englenadksr ni#r dpionsgtkalv yl,i n
oblx ovaly ¢givot pro sv®ho boha nebo jen dok8zally 1|i st
uct 2val prohl 8gen po sv® smrti, ale ve vz8cnich pS2pa
Zza Svao®bo men nejvygg2 vTdci dan® c2rkve a ndgv2c vg
dflkazT. Ti, kteS2 byli prohl §genidrStviau® mi Dtzai sy @hD2 pya
astr 81 n2 mi byt ost mi, tedy AndnD| enDkrtiZ®mooa&mk veshp¢kei me g
Svat Tm pS2mo modl it.

KSi g8k:

KSi g8ci jsou vgichni, kteS$S2 se pS2mo pod2|l2 nal kruci ¢
patS2 sem tak® vgechemaptbdpIpliSel§ e méyr spoon §K n NBAE. §lokvasy d §
viprava m§ sv® poSadov® |2slo (nhRkdy i j m®n o) a sym
gt 2taecthr aporech a kterT | evozeohoblr@tz@wn eic hn ® t ndSranij opSknil2 actih
pl avidl ech. KSi g8ci j sou pelvrNRN2 sjadhbedNi npodpspol e|
politick® pSesvihDdlen2. Ve dvans§cig@miv Dku esSei stolg wavlail i N
Ve tSing§ct®m vhDku je nahradili Svntl?2 kSiggci,|] cog |
spol el n®mu hepB&melMemnoty. SvhDtiBclhkShgi§céepgZech k| ldalj i?2
rajsiBPgh ch naj2t. Protoge | el 2 Temnot N, jejigqh vTIle
smrteln2k vgak nemTge t ®t o snelze KbBilg&kyt sreambd$|ed,ujteal
n8poru korupce podl ehli Temn2 kSigsgci j sou npproti
Jejich posedlost vyhlazen2zm vedgker ®h o SvRDtla jEB neuko
Jm®na astr8ln2ch slugebn2zkT

Kdyg se Swdtadvalh bohT po smrti stane AndDI em, D®mo n €
j m®dno. Toto j m®no mu idoninylsd it edyw gédokemat bdkhgvRi §r o mLC
Jm®no je ve Vygg2zm bogsk®m jazyce, nap$S.polvh egnegnr2, nFae g
ArchandDI a, Arci d®mona respektive Arciv?2l u, mfge si
Themar Nilitel, Feghtan Spasitel, Mukr ri Nol n? | ovec
jim nikdo nepSidnl 2 §8§dno@& ononve® hjSm@&n .d eNsIEBK tpedry® [fiseig t frz |
smrteln2ky), nDRDkter ® si hov @lvzo | Bl wdimykjya R @khtlod rde pzp sl o b ¢ |

zatajit svoji minulost.
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Andnl

Stoupenec Nebesk®ho boMaaddld apo smrti promilDn?2 v

CC|RC| P I W [CH| A D S HP SP

15 | 15 | 15| 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 15 [(D+S)X3 | nla

Velikost: 2

Pokud wuct2val Nebe dosghl maxi m8l n2ho fanatismu, | eh
toho je zachov8na a wuct2val tak mTge bohu dgpad8ougi f
jako |l lovhk (a to dokodceas!| Plokudbhbzie®dblt analp®mi zk $2
z8d ec h. Je oblelen do Nebesk®ho brnhDnz, jehog design
vizbroj2 je Nebeskl mel a Nredreiskdvoju 22§SiktRwI®t Ivay.d §R ak
dobSe a oddanhB, mTge bit povigen na Archandnil a Ten

hlavu.

AndnRl ® vNtgiNeuwil.asluejgicih? pvhatkod §l ndHohedNza je dopro

z8§e SvDhDtl a. Jsou nesmrtnaltre?r,i 82 miz Ime rs2v NDjt €j ij ceh ptolulzaee v o
Neb e . Pokud Andnl sv®ho boha zkl amal, mTge bTh jeho
nen8vratnl konec.

Andnl ® dok&8¢g2 vidnt dujgiectbys dilstt 2 &2 mtddhhati akeamkmgleou
p& 8gky a mohou tak snadno spatSit schovan® bytosti
Te

jakmile je duge mnotou zcela pohl cena, je pro nh n
snadno pat Sit jin® AndDI vy, D®mony | i V2]ly na obrovskou
spirit u8l n2 zrak, jeho ol sv2t2 pronikavou z8§8S$2 Svnhtl a.
Kdygdg chce Amatler il&ltn?tm vsviDtND mnohem rychleji, neg ko
svTj N@gheéskipSed sebe tak, aby si zakrTval | &8st obli
velk ou rychl ost a bhhem letu ug kS2Nélye spoo@lzoe ¢raznt®w r tuy
Andll em jasnou stopu, kterou je mogcn2® Awnad Ndb |soez ep oddoobbSse
kometn

Dovednosti:

KS2dRAadnhRl m§ kS2dla a mTge tedy volnhD | ®tat.

PSesun do/AndNRlbemTge jako jednu akci zmizet do Nebe.
VidndDn2 Aodbt mTge hledat gi v® bdt oskizeofdpe&§p®dmrce
jakgk ol i v maskov§8gn? [ neviditelnost. T a kdRu gaiu t loyntad 49 tcik.y |
zcela zkorumpovanou dugi, jakou maj? Proklet® rasy a
Smrt: pokud je AndDnl zabo tNelpSeskihe meszZzplDekat k20 dn?2,
z p IPto.k a,kdy @ zabit, vzZxhtark8§c2 1 bod obdi vu

Vizbroj, vybaven?2:

Nebeskl Jmeelt:o jednoruln2 bbHn@0se®nl§e zbuta?ZR mrov§dnNt K
Armor.

Nebes kT Fupguje jakoMa Igit Bovol uj e prov®st OpPakud riudcky ga 2y k1
mTge bNRhem|l Pmmoh&®m? rychleji. Jehbo@epSoOPOka/Nr ychl ost |
Nebesk® blheMkn® :bAmMme 50, kter® dovoluje prov®st Opr a:
Nebeshp&i llbahg8§i,] bavpgmpe o 1. Pokud brnhBn2 nen2, umogR

ArchandDidl : B )
Vgechny atributy m8 zvligen® o 2. HP se pSepol 2taj?2, |j

Nebesk® sAsfthlam:dNDl mTge jako jednu SakKti avytkke@$ilt mEr wd
metr T Vvgemi smbDr y. Vgi chniutt pa pzrn@iHB.TVpiad hyn iv sdtoosuaphe
Pekelmdlchezv®ract2zvali Zeug uzprta R @B0dHPr ayek ud rheduspDj 2 v
proti Will.
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D®mMo n

Stoupenec Pekeh ®h o boha se poD®&morna. promhlDn?2 v

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

15 ] 15 ] 15| 15| 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | (D+S)x3 n/a

Velikost: 2

Pokud

uct2val Pekla dosghl maxi m8l n2ho fanatismu, | e
toho je zachov8§na a@ahwcd8iabkl tagi tmTyge ®Hor mND astr 8l n2
vwwpad § jako | lovhRk (a to doKlamaes |2 kpohddal Obigak Shabp.
z8dech, lervenou KkTgz2k,0plydasyt,i Florh2dyman an ohhlaanval,s gt 2 hl T m o
zub y . Je oblelen do Pekeln®ho brnhRDnz, jehog design |
vizbr oékel phé mel a Pekelnl gt2t, kter® jsou zahaleny
D@mon sloug?2 dobSe a oddanhD, mTge bdt DPmohgen i ga Al e
SvDtla ©Bkl pphjo hl avu.

D®mo n i vDt gi nRPeklaes.u Jgdjji2c hv p Stactheord §1 n2ohdec hed Ntza | e
vzplanut 2 m pl amene SvDtl a. Jsou nmametieEhAZ mzavDeRN2 | ¢ epi

odej 2t zpNt do Pekl a. Pokud D®mon sv®ho boha zkl|l amal
znamen8§ nen8vratnl konec.

D®mo n i dok&8g2 vidnt duge bytost?2 a odhalit tak jejic
pSek8§8§gky a mohou ¢ atkowamm® nloy tspsattiS.i tPoznaj 2, pokud je
jakmile je duge Temnotou zcela pohlcena, je pro nhD n
snadno spatSit jin® D®mony, AndDIly | i V2ly na obrov
spirit u81 n2 zrak, jeho oli planou ghnouc2m plamenem SvDiDt
Kdyg chce D®@®madrerli &l B2 mv svlDtD mnohem rychleji, neg ko
sv]j PekelnT ¢gt2t pSed sebe tak, aby si zakmdval | §
vekou rychlost a bRhem letu ug kS2dPepkpbu®bomgh®vouij e
D@&monem jasnou stopu, kterou | e mogn® na obloze dob

planouc2mu meteoritu.

Dovednosti: ;
KS2db@mon m8ak®igekatedy volnD | ®tat.
PSesun do/ P®mRek| mTge jako jednu akci zmi zet do Pekl a.

VidnNnn2 D®e&gen mTge hledat gi v® bytosti podle jejich
jaké&k ol i v maskov§gn?2 i hewmadi tklynootzpoZakdiurgaia thboytcEs tkio.r u
zcela zkorumpovanou dugi, jakou maj2 Proklet® rasy a
Smrit: pokud je D®mon zabit, pSesune se m2sto toho zpht

mTge vr 8Rdka,kip@zabit, vzxmtark8§c2 1 bod obdivu.

Vizbroj, vybavenz2:

Pekelnl Jmelt:o jednoruln2 hotngbLelmrs nuirarovg§dNt Ka:z
Armor.

Pek el nTFurgtjejakoMa lgit Povol uje prov®st OpPoakvund mhSocdy njga 2\My, k r
mTge bRNhem Putov§n2 |Jé&ob@esb vimn2o hreyntthdyocshilSe)jfaka/h. 1. 0
Pekel n® bLrerhfkn® :bAmmMomr 0, kter® dovoluje prov®st Opr a\y
PekelpS§ lbahfg §i,| bavpgmpe o 1. Pekud bmaddREj @ Opravnl h

Arci d®mon: B )
Vgechny atributy m8 zvligen® o 2. HP se pSepol 2taj?2, |j

Pekel nl mrheiRd®mon mTge jako jednu akci vypustit wviInu
metr T Vvgemi smBiDr y. nvigyivaddsahuu tsit @ p 2 rM@HB.M %2V giac hni st oupe
Nebesbobdf, bezvDrci a ucutvaPlbi zragRDN ppsolk@ dc 2rireduvsep Nj 2 v
proti Will.
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V2] a

Lesn2 el f s
Pozn8mka: S
zmNDna nenz2.

smrti promBin?2

e po s ve V2| u.
l op&S2 p¥dNamMaBej @ podl

e vep®rTpadpPedgesryat uVvy

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 15 [(D+S)x3| nla

Velikost: 2

Lesn?2 elfov® nerozliguj?2 Nebe a Peklo, jsou sts8le vDh
LeseakPf dosghl maxi m8l n2ho fanati smu, jeho duge nen?2
zachov8&§na a Lesn? elf tak mTge bohu d§lI slougit ve foc
sdvlDma p8&ry blygtivich bIanltlch/ZkShderrnlnzz§dpehog‘
speoflckT pro kagd®ho boha Nej bngnnjg2 vizbroj2 je V2|
zZlat Tm kouSem. Pokud V21 a sloug2 dobSe a oddanhn, mTge

petr T mi moSklddmi, kejichg prissgmerk enh& 2bko § sekhoou pmeanco c 2 mT g e
efekty bog2 moci .

V2i]y vDt gi ndNelhiasuvegpgRtiwe Pekl e. mael]elclh§lpn§?2hcohosivrjt
doprovézen t Spytivim oblakem zI| at @mo | kmd Sngad jeirsi d8ul Mg nsrwt e
je pouze donut2 odej2t zpRt do Nebe respektive Pekl a
dugiltpoh cog pro V2lu znamen§8 nen§8vratnl konec.

V2ly dokgg?2 vidpnt duge bytosbdv?2 zrnalarhamobhou aki dretjiich
pSe(k$§ a mohou tak snadno spatSit schovan® bytosti. Pc
jakmil e j e duge Temnotou zcela pohlcena, je pro nh ne:
snadno spatSitAnghNDh® VMNPl Y®MmMoNy na obrovskou vzd§8Il enc

ol Tm zlatTm ko

spiritugln2 zrak, jeho i dimaj?2 tSpytiv

Kdyg chce watlar il&ltn2mvsvhDtND mnohem rychleji, neg koli
V2] 2 gt2t paSeyd ssie bzaktralkv,al | §st oblileje, a mohutnh
rychh ost a bRBhem letu ug kS2dly VYoluzko magmBvu uj eo SKow s
stopu, kterou je mogn® na obloze dobB8el ¥mdBpl ®Fakt prt
sejgdn 8 o vIijimelnT vizugln2 efekt.

Dovednosti:

KS2dVala m§ kS2dla a mTge tedy volnhD | ®tat.

PSesun do/z Pekl¥Y2lrasmTg&Nepako jednu akci zmi zet do |
na tom, jak®mu bseumfeukdykoNMrgtchce.

Vi dnn?2 M2aulge: mTge hledat ¢giv® bytosti podle jejich dug
maskov§8n?2 i neviditelnost. Tak® auduwgnat bgkpstriozpadte
zkor umpovanou dugikl gtaRomumasmajd8 Prwgebnzci Temnoty, neu\
Smrt: pokud je V2Ila zabit, pSesune se m2sto toho zpNht d
dn2, neg se zase mTkdgjezabit§t vajtark§cPt .1 Pbookda godb®d i v u .
Vizbroj, vybavenz2:

V2| melto jednoruln2 mbioldn®0. €1 eS§nuaub?r aRr sv8§dNt Kazz2c?

2
V21| 2 Fgrgdjetjako Malgt Dovol uje prov®st Op rPaovknuid hnocd evn @t ¥y k r
mTge bRNhem Putov§n?2 |Jé&o@esb 2o hrejgrethdyocshilSe jpoaka/h. 1. 0
V2112 blLeB&k®: bAmPBor B0, kter® dovoluje prov®st Opravnl
V2 pSi Lbahg8i,] bavagmpe o 1. Pokud brnhDn2 nen2, umogRuj

Arcivz2l a: B )
Vgechny atributy m8§8 zvligen® 0028 HBPdsetpSepol De8&) ¥ 6 |

Spiritu8l M cmlivBda mTge jako jednu akci rozptTlit tSp
metr T vgemi smRDry. VgichniutstpupanmenDVdmoanyobedd® Bahbh
uct2vali Zegurpn sk®a®BR X vieamk ud rhedu gl Will.2 v

122



7.2 Filozofie LernlTch S2g?

Lid® LernTch S2 g2 nesb2raj? Faith BaistgnciNe bo & fe nng
nadpSéenl ch | evij eg ilkcyht cesxtizsst ence je veé®miedmbSke PFd%kajz
povaguj?2 za postradateln®ojnepodsVBSre@mnpemMpoekeltsenpo
nad giroce rozg2Sen§8 nS8beflanstuvse pwimy amem§st 5kUmi [
vesm2r u.

Povznesen? B ] B
M2stotlRaPointT I|d Lernlch S2g2 sb2irBR)2. bkagdIlpolvizomw
Lernlch S2g5EPaVpr A% NDhuuhsy jsou tyto body snigov8ny ¢

Kdykoliv je takovli |1 ovRk svhRDdkem Z&apklug n(G tneordl| ijteb yp rnoe
jako zS8smébdom@3dchodu Astr&§ln2 bytosti do hmot n®ho s
Pokud neuspRje, ztr8c2 1 bod EP. Pokud mu padne SmTI a
Naopak kdykoliv je takovTl |iltobvwhkn esbveldikidekna 8nl ea¥gszpr agknu® (i
j e prok8z8n | ako nefbeoktz atbe da #n oA sotgri &l) n 2 bytost.i (jej?
zhmot n®ho svDta), musz2 si hodit proti I ntelligence. F

Gt Dst 2, mUKKEBVSE rov

Jakmile postava z2sk§ 100 Exaltation Points a zemSe
pohl cena. M2sto toho je zachycena FRyektedd Argky® n a.terronnou S
Postava je nyn2 ve skugb8&chi t®ydsvL®&rn®zIBdge, a zad§v:¢
ngsl eduje sU®bpSktdel § eyt N existoval a viemisv@®mp @My 8 np i
St e vgak plat2, ge hlavn2zm dJvodem pS2tomnosti je pl

e povtjewanyt Extald tati on Points, ztrat2 svoje na
mTge blt zkonvertovan§ nhDjakimPbhkDrdejpiazkahvertakeuk
52 ¢ st8vsg§ se IesnmlrgnelnaeknLepmvBa?tlII%dpsS\/S%tgm@nt@}alplrsomaBrFylﬂ
ovgem nkmpgeattanlouvs@nany pS2stupB®r on® deda®PygxS2gpgbave
nakupovat jako pSedt?2m. Pokud ji zkonvertuje iknhRz Gec
nemT ek npovat PosvEgtmre®®t plriosmBeny®. wrdlbr 4aePn® &aphg2 vyba
nakupovat jako pSedt?2m.

Postava vno v ® pd\dcklﬁlﬁatpléd)rmh§22, vy lvgjeernfany, t akiug e nzovslt8igt n?
schopnosti, dovednosti, pSedahddgzdnREmodvdRry hashata.v g a
si jen svoji osobnost a sv® vzpom2nky.

G2 | e n korupce ., Mechanick8 bytost
Ar k8noegirminnn2 v Tl ne motlyeSR)satkerdpci ( e s bbodyEP)a j e povagovsn

Mechanickou bytost. Ni k d y nesttegyrlnnesmrtalnljevl'M pSirozen® smrti. N i
nepije a ani nedl ch8. Nikdy nepoc2t? strach ani %nav
jako proti vgem ostatn2zm ChemickI m, Bi ologicklm a Rad
Obdiv:

Jak postavap | n2 %Kk e ks§iymStb@ivs vi ch p&8nf®z S2ajekagdl \wydmINGV§ %k o
body obdivu podle jeho n8rol nogtei .pokad lYmiarikes maatcrho nnas h
Naopak za kagdl nesplnniDni %kol body obdivu zSzr@e?2. J:
vymage | Eylakterialu glio zz e nen8vratnl koSeartaknd pgleenPep

Sebevragda:

Lern® S2ge pokBpempdmPBRa; 2 jen ty nejlepg2 a nejschopr
Postava se 100 EP sgakvnegdge ap@chal&i psovk®u dp ojvil gsem® ¢ hut
jej2 duge bude pohlcena bohem jako jak8koliv jin§. Mu
smrt z 8§rsDjudkv@®hi] g2 ho vIivu. Existuje ale nDkdik spe
kter® pS2pustn® jsou. T2m nejbhRNDgnNjg2m a nejsn8ze pr
t Seba pro z8&chranu ostatn2ch nebo kvTli zabit?2 obzv
mul edni ck§ smrt, kdyg postawdnébmtNjjak ®s wPpjhugi b®t | p Bin
oblt uj e svTjvydkiovnoatl,a albiyn hodnTTSeéebabbdy®k LEewzmGRugs2 g2

odpout &8n2 prowveddohdbevragednT bombovl %Y%tok na c2rkev
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Ark8notron
Ll ovhRk Ler n@r tSiz gpesS gl Ridm ama o n

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

15 | 15 | 15| 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 15 [(D+S)x3| nl/a

Velikost: 2

UlencTm LernTch S2g2 se

nel ge nejlepg? wuct?2val
nej modernhDj g2ch tseofThnokadbehn

bil o,
parpSehodTAr&k Senlegktodi ny a

Ar k8§nojter omdpoviAN Lernich S22 na astr§ln? sIugeanky,
humanoi dn2 mechanickl stroj o vigce |idsk® poatavy. .
viDdom?2 [ dugi mrtv®ho slugebn?2ka Fylakterium je zS
Lern® S$2ge je neum? reprodukovat, protoge pl nhD ner oz
nhNjakTm zpTelobeaimenap vori2 tdkgecaiboyt ina a ebyla pohl ce
bohem. Na zA§ keSenhod vin®jni c i skl 8dac?2ch mechanicchh kS2d
astr8ln2ch slugebn2kT. Cel 8 jeho konstrukce je chr 8
silnTm %derTm a $peoigf idelsi gpr 9 kagdou Lernou S2gi. N ¢

Metagt2t, kter® jsou_ obkl o peaengie. PpkodAe k Snwsdti§apin2 ¢ o ts K &S 2 ¢
oddannin, mTge blarpéwhd ecoxmia®cAmmiou technol ogickou reli

Ark&notndn gi nu z| 8akslua dtnrRg vi2® vLer n® $S2 ge, kt r§ je stvo
nasazen? | i zpNt do z8kladny je doprov8zena z8bl esk
zneénl2 jejich tnNDla je poudkoee zd§omluadznytke§lﬁe(pk0[®dnp ay zghDama
mohou vymazat jeho Fylakteri um, cog pro dugi uvnits$S z

Ark8notdok8g§g2 vidhRDt duge bytTdat2o aradkhan imo htoark vji ejlitc t
pSek8§8dgky a mobospwaalSisnadhovan® bytosti. Pwozaej2, pol
jakmil e j e duge Temnotou zcel a phArhd £renpao, mojce pgrodhhomld @z e\
dok8&8¢g2 snadno spatSit V2ly, AndRly |Ar kP@osouspSe@d2 obr c
sv§peciz§lak2 jeho oli jasnhD z§S$S2.

Kdy ¢ Ah&&noltetomt mnohem rychleji, neg kol ik zvl 8dnc

pohonnT ch vid &l eaicloymigkou s mNs T2 m nabere vel kou rychlost a

pouze mjae1.®v,Z;mIodinyrywreikkétivko@%?@rnzjrm)mnou stopu, kterou |
obloze dodg&tei dtksrrdi omen2 nmd@m® spl ®st dn§prmtoge
vijimelnl vizugln2z efekt.

Dovednosti:

KS2dRAmk8&8nong knS2 ddea taedny] vol nhD | ®t at .

Raketov® nBRhoeny:Putov§gn? mTge | ®t at mnohem rnomnchl ej i .
pS2padhN 1.000 km/ h.

PSesun do/ ze Arx&kS8lnomsteeyomTge jako jednu akci teleportov
Lern® S2ge. Vkdtitv sdcmTge&zkd&y enost ani pSek8&§gky nehr
Vidnn?2 Amulg®nomTrgoen hl edat ¢giv® bytosti podle jejich du

jak®koliv maskovgn? i neviditelnost. Tdaukg® abuyttoonsattii.c ki
zcelakor umpovanou dugdgi , jakou maj 2 Proklet® rasy a sluge
Smrt: pokud je Ar k 8 n oztarboint , t el portUJe se m2sto toho zp0nDt d
kde se mus?2 opravovat k20 dn2, neg seztzra8scee niT goeo dv rosbtdii
Vizbroj, vybavenz2:

Met améeleddnor ul n2 bodnr8i/lsied msSt 22 br%m@R sC2l e nut?2 prov§gdnt
Met agFa@nguje jako Mall ¢gt2t. Dovoluje prov®st Opravnl

Met apanc ®SPhamn®SovEn2 er @rdovolldj ekprov®st Opravnl ho

Arciar k 8not:ron 3 )
Vgechny atributy m8 zvligen® o 2. HP se pSepol 2taj?2, |

Meta-ener get i c KAgiarvkl8nnaomT @en j ako jednu akci generovat vy
kterl sm&q d®d metr T vgemi smbDry. Vgechny Astr 8l n2z byt os
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[{3Anrugezsk®&ve

VZahradhDstuje maI®,rmnnorgusgtevz%szkuTk:ct/hZva[l"[to neuct2vaj?2 ¢8§
boha, m2sto toho VIB&RY wBrnyZe @ d abbha Arrugezeé

Stoupenci Anr u g ecz3srkkev e s b2r aj 2 Faith Pointy stejni, j ako
dokonce i modl itd i avgakl cagdd mp2ge jako zes2len?2 VvTI e
norm8 |l n2 modstrd9?. (dlko efekt je n8sleduj2cz2:

Odol 8n2 bogssk® moci
1T postava mTge odolat jedn® bogsk® moci (ritu8lu) h
1 GtNDpbadtava automaticky odol &8 jedn® bogsk® moci (r
T SmTlpam:stava je okamgithD zas&lWemmbkgugddpou bogskou mo

Bl udil ka:

Jakmile postava z2sk§ 100 Faith Points a zemSe povo
SvtiRT m bohem. M2sto toho si zachovsg8 plnou volnost. St
P&h§zzovggbchno vybav&uygenbati smawy §gtn2z schopnosti,
z8¢gitky, fikiyainzeg&dnk® ni@av® nemTge z2skat. Zachov§8vs
vzpom2znky. Bludil ka se toul &8 svDtem, bez jak®hokol iv
pSdezdob, kdy jegthD existoval a wiemisv®nmpem&h&I|jni®m t NI e,
G2l enkorugce ,, Astr8ln2 bytost

Bludil ka je Astrg8ln? bytost a je imunn? vTli g2l enst
Nikdy nestS§8rne aeje&§te@li ipBiesomzen® smrti. Nikdy nesp
Ni kdy nepoc?2t?2 strach ani Yanavu. Je zcela imunn2 vT
ostatn2m ChemickTm, BiologickIim a Radialn2m %t okTm.
Koncentrace:

Bludil ka plnad %ladalay,2 lotséra®npg. Za kagdl splnnnl %kol
jeho n8rolnosti. LZm v2ce bodT koncentrace m§ , tzm
koncentrace pSijde, definitivnhD se rozplyneameboduge po
TemnT m bohe (pokud seS2towmasniatd@mdiomghs§vratnl kon.
ogiven®Sp’[oasrttaowyn2 polet je 5.

Sebevragda:

Smrteln2zk se Bludil kouPonsT¢aev as ts&t 1j0eOn FpPo vsgnarkt inne mTge
abytak sv ® povi gimnpoksip2 g i sp8chsg, jej? duge je pohl cena
|l ekat na pSirozenou smrt nebo nedobrovol nou smrt z 8§
speci 8§l n2ch pS2padT ,ddkhkreaveo |prS@ psulsgtnnd® gj2sm wp.r oTe2gnd nréegjen T m
je sebeobNtovs&n2 pro vygg2 z8&jmy, tSeba pro z8chranu
protivn?ka Dalulged mogn® serar tj,e kmdyg postava obDtuje s\
bohuli b® | iknchydgtodb htebjoe sv Tj givot , afryr uvgyekzésnkd® a . | i n
Téha kdyg sw@&imeaneochranypiSoWed® smageéeer agednl bombovT
vwzaSuj 2c?2 Temnot u.

Anrugekglhg?2:
Knhz oAdaube\/zszke® mTge phrow8§dW® =xwWleggtn2 schopnosti j al
Vijimkou je ale schopnost Ritusgl. Ritugl se prov§gd?
SyNtl ®ho boha. NDMast putohe sdgzBvNtIl em.

Jm®nAr k8§noffr on
Kdyg je duge peddan@heo n®t oSl? ge Aok $ma,tt rip3Iu |j asipeecad| &dRon 2
oznal enz2, kter® nahrad? jej?2 stdwro@ jinm®@d&.| oV®hg &z dal
rozligovac?2 pSezd2vky. pMedmeheviSek k#? msbke@dt § D@ x|
konkr ®AmR $mabvmmTbNDhu jeho exi st eAffacld, OsnegaWi eKappaC. naps.
Rozli govac? pSezd2vka pSedseFgaktariidAr aZEnakeouandudgdéogkhaea
naps§. Doom, Reaper, H annpnaekr® h oP odkTuvdo djue vdyumpez S8ma & vVvI oge
fingln2 Arzk&iddatedyn mTge m2t o zAlfall eDodm, Onega¥P Reapard
Kappa-CHa mmer a po v I mnnAfa-tluSipen, Gnega$P Strikes Bappa-C Knight.
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Bl udi | ka

StoupenecAnr ug ecZ29k®& e j e po smrti pSemNnNn na Bludil ku.

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

15| 15| 15| 15| 15| 15 | 15 | 15 | n/a | Spec. n/a

Velikost: O

Bludilka je zvl8gtnAeslsdu®l n§8dy®mwt Sv Ikitle®Bu bohu. J
al koliv nebyla zahlcenaT e mnot o u, nebyla ani SvI’JtIImathzcnhy, pdhvlydckd re
byla bytost za sv®ho ¢givota zasagena nRjaklim mocnim
bogs k ou moc 2 Anrugezskcue &t kev a ABodebntid. jakkoy ijve extni @®mrBh
vzgcnl pS2pad.

M8 podobu majl2&hoh ol ebvoidtu Sv Nt a, je zcela nehmotn§g, d

energetickIimi poli a nelze zranit |i zab2t bRgnTmi 2zt
a celou osobnost. Sostatnz mi byt ost mi komuni kuj e pomoc? telepatie
pomoc, |jin® naopak pomoc nabtzekdstidabgichepsasel zdNB
ovgem smrteln2kTm vyhTbaj? | i dokonce $eswv&naym| Sv M@t Ima
kterTm mTge zranit jak tRDlo, tak i mysl

Bohov® nad Bludi |l kou nemaj 2 naprosto ¢g8dnou moc, n e
nemohou chr §ni t. Pokud je Bludilka oslabena, t®mns$ i hn
dokonceiTemnT m bohem, pokud se vyskytuje pobl2zg vel k® ko
Dovednosti:

Levitace: Bl udi Isk a ndepohgbojdlevitac 2 , nen2 tedy ovliivnBDna typem g

L®t §BPudi | kaolmTgel ®t at, bRDhem boje rychl ;mgte2 pladk0 jneg t2r
Cestovn?2 O@knl ost 1.0

Nehmot B§ udllka mTge prostupiover e rpgeeviniicnkiT md b jpeokitiy, t ak
zasagena fyz | kTml ani energeticklImi %toky. Pouze obj
mohou m2a adt v8Inn bytosti, ji mB8hodi rhat aaimb nesmjgégk
manlpulovatspevnTm obJekty ani reagovat na energetick8 po
Odolnostt Hodnota HP je rovn8& hodnodolbIBPsv & tsemr@ ip o(sptSaevnal nnyl
Smrt: pokud jeBludi | ka zabit a, dol asnhD se rozplyne. , ki k20 dn
zabita, vZ»htark§c?2 1 bod koncentrace.

TNl esni p8B8pusekka mTge vystSelit papr sek gnikdlivl a, kte
ale Astrgln2 ©OpltbintdestSel je 10 metrT, Maximg§ln2 do
v z cerfost je 1 5 od RC Ni|i @QoBaprjeeki ignoruje Armor, zasagens§ b

proti Durability. Papr sek mTgmjizbbea gka (tehdy si hwykeriptroti CC),

Ment 8§l n?2 pBpudiekka mTge vystSelit paprsek SvDtl a, k
Optim8 1| n 2 dost Sel je 10 metrT, ,Mpmsmﬁhnzzad&smdﬁ@lenpstﬂ
Zasagen8 bytost si na odols®mj eh § »S0 pahrGiztery WagEOn t TP.o k u d
mTge pohgpt zbWM2zka (tehdy si hod2 proti CC), nelze h

Astr8ln2/ Magi ckBl umpaprksaekmTge vystSelit paprsek SvDnDtl
respektive Magick® bytjostili0 ®meti M§| MaxdmS§t Pasthdaost Sel
vzd8l ei&dedRCj eNi | i 0O PapijeekR ignoruje Armor, zasagens§ &
proti Durability. Papr sek mTgkeojpiouzyBlt2 2ka (tehdy si hod?2 proti
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8. KORUPCE

Korupce, tak upe® amalhy ®dBoustn2 duge SvhDtl ® bytosti Tem
korupci vystavena, tz2m v2ce se jej? duge zapl Ruje T
pozd Dji podlehne kagdl =zasagdgenl, i t enagnde§j fpaonsattaivlat Nz ajl?
na hodnotnR 0 Corruption Points. Jakmile z2sk§ 100 C
pSestane m2t z8jem.

Jakmile z2sk8 10@re€mPPDnfdoj He8lu iz «8m zvol 2, j ak ®mu
post ava sl ougdgietstaPvypktdng.stRo kuisdphldefj eposzt avy se stane vy
Pokud neugppBjifayyzse stane nigg2 slugebnzk. Vygg?2 sl ug:i
a maj?2 vliastn?2 vTIlijsouBvedenavmp$ar b mergkar u N2 @ gaNsl ugebnzc
nemysl 2c¢c2 monstra takge hr8l ztr8c?2 nad postavou kon
Temn2 bohov® a jejich Nigg? a Vygg?2 slugebn2ci jsou t
Necroth i ni g2 Zombie, vygg2 Zombie |ich

Vampiroth i ni g2 Krveg2zZznivec, vygg?2 Up?2
Lycantroth i ni §g2 VI kobestie, vygg?2 VIkodl ak
Mutanoth T ni Ghz4ul vy gg?2 Mut ant

Eclipsoth ini §g2 Zatracenl, vygg2 ZatemnnDIT

Co zpTsobuje korupci:

Dl ouhodob® nogen? pSeA&Nug Tewmnmawem?2aRnebo arbytef akt .

napal dodif i pongth&mh® kons8nWOkegzaSuje vIiiv Temnoty.

zpTsobem je vgak pomDrnND sl absg, l ze i snadno odol 8§
kagd®ho t I dpnSee,d nkixtye nkoettaksh t o v

Dl ouhodob® §oupg§evd§rmntu Porknuat yooyt ost vIige uveden® dob
poug?v 8§ lufusk dSrzri2d I3u,j es?lodN korupce je mnohem vDtg2. Pos
korupce na konci kagd®ho dne, kdy pSedmbDt pougdg2val a.

Dl ouhodoblT RPo®zydn®Kud bytost zTstPagaeddel §2 tedy wna

®t erliocdi® | et 2 c?2 Pr8zdnot ou, vystav? se pomBDrnND siln®
konci hhdng #dpjevPr 8zdnot n.

Dobrovol n® zkoum8RékUTembhyptygst dmPproemhoatDuzkojej? pods
|l te proklet® texty, nasl ouch8 nesvatlm k8&8z8n2m a poc
z2sk8vsg8 1 bod korupce na konci kagd®ho dne, kdy se t a

VNDdom® pom8§hsg8§n2 slugeb®PokTm DegmowestydobrovolnhD udnDl § |
Temnoty poradil nebo o co i pog8dammy Yygakadajgeeap
vpS2padh, kdy si je bytost vhDdoma toho, ge se jedns§
korupceokamgi t D pot ®,p ocnoo cs?20.u hZl2assk28§vs§ dal g2ch 5 bodT korup
|l in vykon§g.

Zasagen?2 kouzlem zpTso®ukéilcickn IKwde peyt ost v2ce zkorui
jej? psychick® odolnosti a s2le kouzl a.

Pr omBhRDna:

Hr 8] &2 jheodnou proti kagd®mu atributu postavy. H§z?2
proti z8kl adn? rasov® hodnothD modifi kovan® o bonusy
bonusy a postihy, a$S ug pSidan®|p&swmst nisnigatodloiviSmayny ,
Pokud m§ v2ce YspRchT, neg ne¥%sphDchT, postava se s
ne¥%spNchT, st8&8v§g se P\Yiogng®nn) sdl ouNdegpbgnrzhkeedmd g eKbn2 k se okan
napadnout sv® bl wa@le®ndkulsye, sVEdho%e $Iryl, aby nabral dc

GtDsKtazg:dT~ hod 1 m8 cenu dvou ¥%spRDchT.
SmTl agdl hod 20 m§8§ cenu dvou ne¥spRDchT.
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9. MISE

PSed mis?2:

Vt ®t 0 | §sti dostanou ¢gol dn®Si nab2dku od zadad atel e,
joi pSij mou, zadavat el jim d§8 kOmpl adblast (sebsezndmem k v | et
pHadniddhedgobj ekt Gol dn®Si se pot® pSipravuj?2 na misi
nakupuj 2 vybaven?2, za body 2z koupgneonsotsit 2a npaokduopbunj I¥. zPvol t8®) tjns
Oper a | obldsti.

Finance: | -
Startovn? polet penDz pSed prvn2 mis2 by mnl bl't ste
mohou z2skanou odmhRDnu pSerozdNlit podle uvg&genz.

PrTbRh mise:
Tato | 8§8st W8y nae magpdhra8§ pol 2t 8§ se tu | as. Den m§ 24 h

to z8leg? twmekwmlk? ®EMP. Protoge jsou ol dn®SudetT m, | e
velitel, to z8leg: na dohodRD mezeéej thzr §( hej WH@E2 jI2mt el
nejcharismatiltnRjg2z (nejvyggdg?2 Char i s&mngth). Mrellibpse j ednod
postavy mohou ve velen2? stS2dat.

Oper al bast: o

Operabhaso j e YzenbPobrvoed rkutgesrt@m s(emudeini esdehaBrviBuj oke:
p o ctablle®nebo dokonce mezitabulami, pak obl ast je vgdy ta lokalit.
gol dn®ST. JedDpeugebrl Besltenjoe, to Yzem2, kter®JIeho§| Tm GN\
rozmRNry by se mhimgdipsdgeéohast maegk ki | cmantabule)Thebd pr o o p e

milionech kil omet £ETf.e¢pro operace

PSedmNDty

BNDhem mise postavy NEMOHOU sbz2zrat g8§dn® pSedmnDty. Vi
c2lem mise. Sebrat p Se denhlbtp Nt du at aekf@ krt ¥kt ekrt@® rs® t o
uvedeno Hr8li se pSed zal 8tkem mise proto mus2? dob$
PSedmnDt vy, kter® jig maj?2 u sebe, S i tak® nemohou mez
gol da®Shejefektivnhj gz, mus?2 se se sv@j2z \loptSr pjaxd Na s
pSizpTsobit. BNDhem mise na nic takov®ho nen?2 | as, g «
Dokonce i cennou a nilivoumvizbrcdj protéenvd2kTstacel laed
Po misi:

Po skonlen2 mise se ¢gol dn®Si opNt setk8vaj?2 se zadayv

Takt®§g se pSidnhnluj?2 body zkugenost 2.

C21 e:

Mi se by mhRla m2t vgdy pSesnhD mbevt omovam® maj Pe,udd@bywthr
mini mg8l nN jeden prim8rn2 c2]| . Sekund8rn2 c¢c2]le jsou n
splnDnzm postavy z2skaj? vZce zkugenost 2, Spl nhDn?2 C?
jednat co nej as poerjrelfjekt i vnDji. O c2l2ch se postavy vD
mi se. Je ale mogn® podhdlhiut miasleg?2 Poslteavy se napS2kl a
prim8rn2 c21 se zmRnil, pSibyl novi, nebo se stal sek

Typy mis?2:

Nejl astNj g2 mise, na kter® jsou ¢gol dn®Si ntagjanm@ni . NDk
pS2padh odda&l @gm2 dax ®Sdj nesm2 prozradit, pro koho prac
zamhDst nsatveaytgedlc hno popSe.

Bojov§ podpora

Goldn®S~i jsou najati, aby slougili jako frontov? V O ]
velit el s k| gt§b sv®ho zamBDstnavatel e, jehog rozkazy se
kterou jsou goldn®Si naj2mgni.

PrTzkum: )

Gol ds®%i njaj ati, aby provedl: prTzkum nepS8tel sk® obl
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Krgdeg / vyzvednut 2: ) B )
Gol dn®Si jsou najati, aby z2skali a pSinesli cennl p S

Pnos / vyzvednut 2:

Gol dn®Si jsou najati, aby pSivedli viznamnou osobu.
Sabot §¢g: )

Gol dn®Si j sou najoval,i adTyl etgantrDrm ®d lmatbladkh.wn §0rovSynk | el it
znamen§ zni |l it mosvel kn&r kg ivByrSmayd o d pal ubn? zbrann bit
pod o bnin.

Ochrana: ) ;

Gol dn®Si jsou najati, aby chr 8nili vl znashgmokud osobu,
nebezpel 2 nepomine.

Z8chrana: ~

Gol dn®Si j sou naj ati, aby zachr 8nili vl znamnou 0s ok
nebezpel 2, kter ®mu | el 2.

Atent 8§t

Gol dn®Si jsou najati, aby zabili viznamnou osobu
Gpiong§g

Gol dn®Si jsounl’.]nasjbaztria,liabiynftoarjmace/ngezsel¢a®ma5ubjeploﬂtil
vojenskou ¢gpiong8g, ale tSeba tak® i pr Tmysl ovou, kdy
Lov: ]

Gol dn®Si jsou najati, abygiuve®ewollii nmbteez®rd n®ho tvora
Eskorta: _

Goh®Si jsou najati, aby doprovodili vlIznamnou osobu |
Konzultace : B )
Gol dn®Si jsou najati, aby radil:@ v djaenn®s kmins i v. e |Gotl edl nTens,

mnoho nejrTznNDjg2ch zkugoemhoott?® az anpnl cahtdiyt njij seonu s qléoi, | i
sdTstojn2kytombbdp®S5SpaulD pTsob? jako poradci a asiste
bojov® akce pS2moomA|l kojldeé nNDkdy kK

Tr ®ni nk:

Gol dn®Si jsou najatinskaby| ednoaot®awomntGo | goP@ady sl oug
instukt 0Si, kte$S2 pSed&§vaj2 voj&8kTm sv® bohat® zkugenos
vel en? nad jednotkou rekrutT a jsou vysl 8ni na | edn
zvrtnout é

Vyget Sovgn2:

Gol dn®Si jsou najati, aby vygetSili nnRjakl zlolin. T
j sou naj2m8ni hl avnD soukrom?2 detektivov®. NRDkdy vga

jejich zkugenostem a nezaujatosti

Vyjedn8v 8n2:

Gol dn®Si | sowi m2ajfartakc2abwzasvSeli nhjtadk ou psrélcduys orue ma
neutr8ln2 golp$®bddedh,ykkaey vse zamRDstnavatel nechce r
prothNjgkem, napS2klag pekwdjr¢gnxhgSeakE&n2 amzvhNdNl nl

Potl alen2 vzpoury:

Gol dn®Si jsou najati, aby obmstitdtadnmu id oS die clhi, pkodvys t
vi8da nemTge spolehnout na svoji vl ast n?l aarpr8adtui, m-ze.l
Gol dn®Si ®j sopr §ci nejvhodnhDj g2, protoge se nestaraj?
P8tr8g8§nz2: )
Gol dn®Si jsou najati, aby vypS8tr adlain® rl|loiktaolui toks.obu, pS
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Humanit 8rn2 pomoc:

n
Gol dn®Si jsou najeadsiraRdw8nrom&m&dliedsk T pS2rodn? kat
Nk ® vel k® nehody. To zahrnuje z8chranu | i evakuaci I
nemocnl ch, opravu pogkozenlTch a rekonstrukci znilenT
zkomplikovat, pokud je pS2tomna dal g2 hrozba stejn®ho nehb
Testovgn2:

Gol dn®Si jsou nan@jifakl abhgvbTieessttojvrabbdo dbkaRce i n§mo
®ter|l o8 roj mTge bit nmeboltmn wyrg®l ebzietm enddj§arkn§ ¢ h e Idiokv i
Eventu8l nhD se anstrojnembe? oj emdgatckb | i bogskl artefakt
gol dn®Se, aby tak zakryly, komupS2laudensiel dilfjnek ts es ktue
snadno vzd8t vedgker ® odpovRDdnosti

Dobyt ?

Gol dn®Si jsou najati, aby dobyl.i a zajistili viznamnc
sv®ho zamDstnavatele.

Provokace :

Gol dn®Si jsou najati, abpdpB8ativMIhe vyppbbrvopowvali 't
proti vhnalki lodsvoj 2 pozici, identitu, s2]u a dalg?z takt
to vypadal o, ge protivn2zk za%tolil jako rpurkwn?2 .prhrtowyel
gol dn®Si mohou zjistit, ge protivn2k je mocnl ag pS2I

Machina M agna

Rasa: n/a (Automaton)
Machi na Magna | e UunAuBoOmAat canustkointaht o & b ozr T Prezijdent st
Vyrobil ho Coakhan Nuul osobn D pamuze on zn§ vgechny | &hooskelptaig dno st i
panc®Soga8ch&majneti a a je obklopen energetickIim gJt2tem,
z8pNst?2 rukou mTge vysunout %dt omf@eadbhbmhnei pli ®@mik epg! e

vyzbroj en g8dnl mi dal g2mi zbranBDmi. M8 vysagkdu ui,nlftelkiggee n
efektivn? i bez dozoru | Matsnkinals avelfiet @loT.t DRte fnied enretbs
mi s 2 , kter® zahrnuj 2 iblog grdeast rmnkodcial wd nwe Ipk@rms Jeho
n8kl adn§, ge dal g2 Yerxachmp!| 8% kruedp Smiup aldr§o zv2 nNDj a® prob

ochotnoudll at vge, aby ho z2skal o zpnﬂ\/lachirﬂacpléLedZhjjytt—csv@etemle
ark 8 numTsao kzipt mohutnou explozi. Je to |l epg? Seggqgn?, ne
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9.1 Zkugenost.
k

Po skonlen2 kagd® mise vydRhRlaj?2 postavy body zkugenos
| i schopnosti . Zkugenost.i se dRlI2 na TIimov® a Indiv
timu nehl edDn ercéh ntoo ,b Nchae mv gni se udnNl al . I ndividu8l n2z zku¢
TT mov ®:

Za splnhDn2 prld m8§rn2ho c21 e

Za splnhNn2z selkund8rn2ho c21l e:

Za rychl ® splnhDn2z prim8rn2hodabPfeclhpbkud byl |l asoviD o
Za rychl ® spl nhidn? ksuedk ubryd § rl ma2shodval gotrmee3z(epnd ) :

I ndividu8l n2:

Za pSegilt2 mise:

Za pSegit?2 migserBemeHPNnPer? 2dmlpg2TbMhu

Za pSegit?2 mise bez pgyed®n k@) ZimmpgToMhata SP) v

Za viznamnl pod2l| wma& bwl:nNDn2 prim8rn2ho

Za viznamnl pod2l na pd nPn2 sekund&rn2ho c2l e:

Za vel kT hrdins%il tldm erfgsBra2) av a

Prestig

L2m v2ce YsphRgnich mis2 m§ goldn®S na sv®m konth, t2;
vhDt g2 odmBhDny. Zamkaigdopus kSpPgpostava 1 bod prestige,
naopak ztr8gc?2. Mi se se povaguje za YasphDgnou pouze p
sekund8&8rn2. Celkovim poltem bodT se pak n8sbeb& finan]
Body mohou j 2t i do z8&8porn® hodnoty, tehdy se jejich
bod nebo-1 bod, odmNDna se nijak neupravuj e.

Nap$S. Gol dn®S spln2 misi, za kterou bylo nab2zeno 10.
50. 000 peniz. Naopak5 poHUTd mdB)lbBdea®Spouze 2000 penhnz

Dal g2 vyugit?2 Presgidejpe2chs§p®AaouVy k§ch.
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9.2 Konec postavy

Gol dn®Ssk® povol $ricacjea ®si ae enej§|r®p/ezR Z alkk ®axbiiief nebezp

mnoho zpTsobT, jak mTge nezkugenl |i nepozornl ol dn®S

Smirt:

Nej bnNgnnj g2 kiednedo ggobdd®8eyv bzogfmSe nneab on shsTISetdky nemoci

0z8Sen2?. Pbhodtjekygeld8n sv®mu bohu, po snD&dn se z n

nebo (v S2padhN Lesn2ch el fT) V2la. Tyto aopovBthy byt
jegt

p
z dob, kdy byly N z masa a kobkBaragt ovmpetmn ® ehalgdz Y
pl n2z ¥koly sv®ho boha. Lid® LernTch &éhgokogiejiBdlm® bohy
zaji gSuje jistou nS&hrtadwenza dpo kmivt®mwi@hdgionadtiaal e od mNDRuUj
ty nejl epjoen e greej zkkkue S2pbgsmBghi péjii ¢egz®mNDr Tm.
G2l enstvz2:
Pro vhRDtginu goldn®ST nevyhnutel n®. Hr Tzn® v8leln® zk
znil2 jeho mysl. Takov?2 goldn®Si | asto telsénlj?somua zakrSa
v sanatori2ch, jin2 sp8chaj? sebevragdu.
Korupce:
Temnota mTge postihnout kagd®ho. Mnoho ol dn®ST, kte
nakonec propadne korupci. Jejich tnla i mysilTmse zmDn
Viepg2m pS2padh skonl 2 jako nemyshcarci??2 nmomS2tpraad D psois t z:
sv® vhRDdomosti a zkhgjenoprtaotia vyylumi hpRPvalel m spol ubojovn

POZNCMKA: Pravidl a pr opostavygsouluvedehaovp EmpBhe mn ® .Nuk mu
nemohou b | t vedl e sebe zkorumpovan® a nezlpastaw sipratoy an® p o s
zatdschovsg8§vejte a jakmile kagdinikr8ls|toagk dv Gethnoty.sd a1 gre2otn,

ZmNDna povol §n2:

SamozSejmNDstak® magnost, ez asnee cthaltd @& hwa 1Seaderse av Nn o
nD]l emu jbo®mm®A®nND nebezpeln®&mu a nebo (pokud se mu na
Dal g2 zSejmou mognost2 je jednodugedbakth, odeofohek®PSu
si klidu a penBDz, kter® za svoji kari®ru nashromg8gdi l
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9.3 DTlegit® objekty

Gol dn®Si mohou vyug2t slugby nej
yt

rTznhDj §2ch objektT
objekt T, diatne®r &pe® @®bl asti vysk uj 2. Dalpg T bddihjue kmti v emo
Slugby objektT mohou vyug2t pSed mis2 (pokud je to mc
jeseznamdj ekt T, na kter® | ze nej [ZahmadyDj i narazit ve vDtgi
Obchod
Kl asicklT obchod specializovanl na wurlitl sortiment,
obchody maj2 girokl vIibNhDr, sm2gen® obchody nab2z2 jer
ge ceny tuajcvenyevhd Isacsitvii |piSeowsagnnilz hu n&r odT.

1 Prodejiczehmoag2uvedensg u pSedmhtT.

Trgigthn B B
Trgi oh®ha st8&nky, kde se o cen8barbadt okiv@h d&rodast!l p
1 Prodeji ceradagnfuvou.

Vi mDnnl tr N ) o
Na tomto trhu se neplatée pbesbki pSlab&agisBiichm aaBopdm. J
f Prodejivibno@rou za jinl pSedmnt.

h
r

tr

nz a | asto utajen® m2st o, kde | ze sechybnau prakt.
st 2 Gol dn®%iNczede rmhdEa® keRiijven kepchddeah? tvSeb
ge jsou zak8zan® nebo nepS2stupn® civilistTm.
Kupci projev2 z8jem.

rodejiczebmoag2dvojn8§sobnsg.

dkup pSiedema Tdvojng§sobng.

Bazar
V bazarechlzel evnD sehnat star® | i rozbit® pSedmhty. Takov®
opravit. Goldn®Si zde mohou tak® prodat vybaven2, kte
1T Prodejiczebmoag2pol ovi | n2.
f Odkup pSiedemda Tpol ovil n2.
SskT ktl®@Ss/kTMa r h
rhy 1 ze naj2t nejlastnnDji u Troll T, Zl obr T a Ob
a nebo sv®ho prodat, pokud ho ug nepotSebuj2z. L
odejicdmuanT5. 000 pemRDka@dli 1PS@ebdchoz?

r z8gitek, ma:
dkup B¢emg 5.000 penhDz (+ 1.000 za kagdl

PSedcho:

a

dn®Si potSebuj? rychl® pen2ze, mohou zde z
term¥NDo, jraptadé&ngd nhDkomu jin®mu.

f Zastaven2ipBegmbena.

Hostinec
Vhostinci je mogn® se naj2st a nap?2t.
1T ObhNDidcena 100 penDnDz.
f Sn2danhDicvehaSB0 penhz.
1T Mal ® obl|ilecesrna eh® penbhDz.
1T Pitdena 5 penDz.

Vhotelu je moaggn® se ubytov
1 ObNDidcena 100 penNz.
f Sn2danhRfieveha$80 penhz.
1T Mal ® obl|ilecesrna eh® penbhDz.
1T Pitcdena 5 penDz.
T UbytovBemtra 50 penhDz na jednu noc.
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Knihovna
SkvnlT zdr oj vDdomost 2 m2 st n?2 kul tury. Knmagicky na mT g ¢
pokrolil ® knihovhyysmaakPyméBtdomobseshd

i1 Informaceicena 50 penihDz.

T PTjlenZclkmiahy0 penBDz na den.

Muzeum
Vmuze2ch jsou uschov8§ny cenn® artefakty a rmgdhi kvi e.
z2skat podrobn® informace.

1 Informaceicena 50 penhDz.

T Prohl2dkaieeap®anB® TpenhDz na hodinu.

Banka

Banky funguj?2 jako spoSitelny i smBn§8rny. SmRRuj2? pok
pTjl ky, avgak pokud je goldn®Si woeyphMgmBhabadpuopeéSer
st 8§tu. Banky, kter® patS2 Bankovn2m gildg&m, na to pou

T Ulogen?i YpgeorkDRZZ0 % za rok.

1 PTjliaok 10 % za tlden.

T SmDna penBNz na jinou mDnu.

T SmDna pokladT a cennost?2 za penz2ze.
L®k &8r na

VI ®k®N m&hohokjoiupiit | §tky prloekvtavSaern? vl astnz2ch
T Biologidk&nlagtulWapenhDz za kus.
T Chemickg8céB8akald penhDz za kus.

Kovs8rna

Vkovs&rnDI  mgkeadSpit soul §stky PBtooykTobu vliastn2ch
T El emenga@duIn&scenmdOpenNDz za kus.
1T Mechanick8iseunuh8480kpenDz za kus.

Dopravn?2 centrum

Dopravn2 centra (napSYklzadi §8aptceSd

vi § maaluly. Vhodn®k udp gol dn®Si sonemayg dropkias

jednosmNRDrnou | 2 zd e rRychlospprSoe pj jeddonum zadero b u
f Pozemn2 pSevozkontirneemald/ pbhBst i
f Pozemn?2 pSetabulyi cenal00 penhz.

psaauvun®lkbb a n§
h BdekpCenasjd 2

Obl alpnSiz2 st av
Obl abs®strapygSuj?2 pdSepglahadwsbétibuykwhodn®kudp gol dn®Si
nemaj 2 Iv®taajtoapérza v n 2 p €eoss je 3ay deedkn o s m Ixtenkw pro jednu osobu.
Rychlostp S e p jied0dykm za den.
1 Leteckl rpBevokonti necebald ophd mi3z .i
T Letepxckdvog mehbulyi cena® 0 penhz.

Ng§moSn2 pS2stav
Ng§moSn2 pS2stavy zajigSuj?2 pSepr av tabulg.sVohto dadkyds lpl adu
gol dned@ij 2 n v cackd n’r a v n 2 pr €CemBedek za jednosmiDrnl |l odr
osobu. Rychlostp S e p ied®0km za den.

f N§moSnwzw$enn moSelioeednda0 penhz

f N&mo PrSe vo & makulyi cenaD0 penhz

£teripXist av
EteripSR®tavy zaj iogsStugt2abulemdinVaadn@®kud gol dn®Sin2nemaj 2
®t ekrid@pr avn?2 pre&€snh8epdekza jednosmRDrnl [ odn2 | 2stek pr
1 PSevogmuwab uls@stavg(k n e j thbulé zZadden)i cenal0 00 penNz.
1 PSevog@mui-regionul Kk nej bl i ggdenscentaadlld. D01 penhz.
1 PSevo g megionu (lsub-regionzalden)i cena 100. 000 penhz.
 PSevog miahrady (lregionzalod m¥cena 1.000.000 penDhz.
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Det e k tspatek 2 ] B
Gol dn®Si S i mohou nechat provRnDSit | i vVypSs8t i et ur | i
det ek tspokent. m NRKe&t ek tmay v ® Ts o brBasabulyj enswvustavy, jin2 al
veviNt g2ch @bl pakedhouho pSinesou vizsake&zkky, to z8§vis2

1 P&8tr §m®2mcy kont i nevdtsd/eadlklyd edton al 1dnCe )pen Nz .

1 P8tr §Acddbly ( vl sl edkyi ceoal20@ngennNz.

1 P&8tr §®micabuls@ustavy( vl sl edky ideoe nla t110d. med)0 penhz.

1 P8&8tr §®mcvu-regionu( vIi sl edky idoerRa tT1@NM.TOOO0 penhz.

1 P&8tr g®2megionu( vi sl edky doenall. @0D2 ODO penhNz.

1 P&8tr §®mzahrady( vIi sl edky decehamNn®H2 ®DPPO. 000 penhz.
Depa )
Gol dn®Si sdepecmb bopi tv vozidl o. Lze sehnaddpaproeoaujevozi dl a
Vozidlo je mogn® tu nechat opomtvovat doedat ¢ m@ pwubawe

1 Prodejvozideli cena uveden8 u vozidel

1 OpravavozidelBNgn ® k altOe gtbPrlilhedinu® cenal . 0 0 0 za 80rHB.z

T Oprava vozidel VeV kter k& tle€geotra ¢, ®@ .10 0HOP yen Dz za 1 HF

1T Dopl nNn % dgsaina iz cemy.

f Instalace vybaviemeéna tuwesdeln §rodidapl RKT stroj T.
Obl aln® doky 3
Gol dn®Si soib | md md « koupit eeowéngiho bl aph®vi dl o) . Lze sehnat i
rasy, dokytperro8 oz uj e. Letoun je dogh®i t ummepgalitvopliavmu,
dodatel n® vybavenz.

T Prodej N"edmandveden8 u |l etounT.

1 Oprava B&gYo®nKalOERtorrvig8e 171 beoadliOBOpenNz za 10 HP.

T Oprava | etounT VeVk®rkagttgehadidlodH®HPYYenNDz za 1

1T Dopl nNDn 3% dgsetihaizeemy.

! Instalace vYyl&vidmehnoadiuvueden§ u Dopl RKT stroj T resfy
NE§moSn2 doky ] ]
Gol dn®Si sni§ mmdméiwc hv doc2ch koupit ng§moSn2 plavidlo (1
rasy,deaker provozuje. Plavidlo je mogn® tu nechat opr
dodatel n® vybaven?z.

f Prodej ng§moSnéehaplaedde§ u plavidel

1 OpravaplavidelBNgn® k al0ERgtorrvi8e ,1 7 benadli0OBOpenNz za 10 HP.

1 Oprava plavid e | Vel k® kat eagor8i eél,0ethaliH ®6. 000 {enhDz za 1 H

T Dopl nNDn?7 dgsetihaizeery.

! Instalace vylb&vidmehnoadiuvwvueden§ u Dopl RKT stroj T resfy
£t er idoky ®
Gol dn®Si % ®t entoihdokut & b hit @kt oeur pplavikl® O c e § in@blohy. Lze sehnat jen
plavidla t® rasy, kter8 doky provozuje. Plavidlo je
pSi montovat dodAteln®k®ydakgnsde nach8z2 vlIihradnBD na o

1 Prodej®t er i plakilecicena uveden§ u plavidel

1 OpravaplavidelVel k ® k atHe\g otr iOwdiin 1 cena 10.000penNz 2zva 1 HP

f Oprava plavidel O®bSt2r S tSeghr2ie). A06RP.enNz za HP

1T Dopl nNDn 7 dgsetihaizeemy.

f Instalace vybaver?, t r v § ilc ehnoad iunvieden§ u ZaS2zen?2 plavidel
Observato$
Observatopozsondy®mk a KlenbywddeEwmE b genskilom§gn2zm i
vojensklm %%l el Tm. M& cOintnli il Vi@ yedral | nei k ophrl osbdl yee rdM8 V8 onkeojl n 2
pozorovat®t ertiBlk&8sa a anom§l@teerliaddd® taa ks@ alli 2czek ®

T Pozord&ev®mi ck®cebhbhob® penhDz na hodinu.

1T Pozor &t ®md ck®hiac ecmcae $Mu penNDz na hodinu.

f Omni |l §hrovdlobmekt u Vi cenalDH00 aajaden pi z k u m.

1T Pozor Klerbyiz2cenal® penhNz na hodinu.
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Gpit 8l
GBiﬁéIl@kaSsk@ zaS2zen?2 special i zoivvamht®) innao uodjpedt f SSokvt§enr2 G
pat $2. Mohou bit i univeaz§lenichty!l algdynahsGiluarmk nlg B
gpi fSlow veteri Mpoonze mambBgBeBSat a.
f Oget SemahNn2, blyk okR 2t rivcS nla hlo. diONOHPe nNz z a
f OgetSen2 zranhDn?2 WeltkivVé&h l0pghasddi®d, 0DOHHenNz za 1 H
f OgetSen?2 zr andlin?2?, -ObtSHRE cPknpdhaw2100. 000 -P.enNz a 1 HP
f L® ba (nemoc, otrava,ioeg8&eh2@6D0 pewmBz1l hodinu

Ranhoj idergrkm®

Ranhojdémstk®um je vNRDtg2 a | ®pe vybavenl komplex budov
v| et nN. Ram2hSd ¢ i mdigpézici Ranho| illasbkooruat 0 S ( vRan hsopjhiolpen o s t i
mohou t uSoz2ksk ajti vRea nphSo?j i@ asykr§a n eBeé A il cthu jS2 gv .

f OgetSen2?2 zranhDn?2 bytdéseha 100BP pew®zlzhodOnuP.
1 OgetSen? wehkDoh Wytos€210&hHBELIO. 000 {enhDz za 1 H
f OgetSen?2 zranhDn? -ObtSPwd chphwd 0D, 000HP.enNz za 1 HP
f L® ba (nemoc, otrahodnuioeg8&eh2@69D0 penBzl1
1 Gotek ¢i (p® Rm$2hrogcyeera 10. 000 penDz.
D21 na
D2ljnea oprav§Ssk® zaS2zen2? specializovan®Zrea2ofmap®sy §
v8lelnich stroj)]., BMoSeunbkch zbumainver z&l n2,jitcyh &l @& ghe|
dvojn8sobnhD drah®.
f Oprava rozbitTd¢hv@gSiddemoadTInuw00 penhz.
! Oprava pogkozen2? malTlch isdemg TL,. OO0 HPernt Nz §z a 1h® dH |
f Oprava pogkozen2? wWwWeltklvgh IOterh@jdlL,0. DOMWP %enNz za 1 H
f Oprava pogkozph2 -@bBPcE cetnchw2100. 000 -P.enNz za 1 HP
T N8prava (zkraty, pSethodnenéenaase@RB0tpPpénNztrvyg 1
I ngenl cestiu®
Ingenicesitk®um je vRDtg2 a | ®pe vybavenl komph@eanibSidov,
zd kdispozici | ngenTralkouat oS ( viinzg end hacapmoohsotuiGouk gy 2 B &gt v ®
pS2rlomMdenkentakhedx i st®3 2] voh S2g2ch.

e
2
f Oprava rozbitlTch pSiedema T1,. G0 §pelnmod.di nu

f Oprava pogkozen? mallcimuisceamg Tl . QLOD0 HPe M2 §za 1h0 dHF
f Oprava pogkozen? WwWeltkivgh LIdterh@jdL,6. DOWP enhNz za 1 H
f Oprava pogkozen? -ObtSEc§ cemncwilPO0. DOMP-@.enNz za 1 HP
1 NS§prava (zkraty, pSet2geimneenaateRBOQtpénPDztrvsg 1 h
1 Gotek negi(mo® npSeilogaya 10. 000 penhz.

St Sel nice

St Selnice je vicvikov® m2sto pro stSelbu. Goldn®Si z
pevn® | pohybliv® c21le, nebcovidi |l gaf pFotindint®Sti r @nii nkdes ¢
vicvikem zvIigit z8kladn2 RC o 1 ag do konce mise. St S

f Vicyikrv§g ilcehnoadilnu000 penhz
1 ZapTj ! en2 st Besdtima®nynadea.n
T ZapTjl en?2 c¢hl adind@setnachng mddenz br an D

Ar ®n a B ;
Ar®na | e vicvi kov® mZzsto pro z8pas. Gol dn®Si zde
snehybnl mi [ pohyblivI] mi figur2nanmniuyplnneib oz bsrea nMdnmais.t nG ot

si zde mohou vicvikem zvicei tmizgk| aZdmp?as®C cd 1siagn2dsa ok a
1 Vicvik, trivw8nla hlo diOmOu penhz
T ZapTj | en?2 c hildesetimakcery bardenn
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Tabul 8man 2§ k B
S| o@airtk@ nurktsé @ g2 k e «joi rmulmraijk &reytabule. Snimi navazuje kontakt
pomosccilust SedDn Rmavgiepapr sku

T Vysl 8n2 rz8pmcS8vykowmt i nertna/ &b lpeantliz .
T Vysl 8n2 rz8mmteBuwyy cena 50 penhDz.
T Navg§zg§n2z komadli k@meéwaej ako za zpr8vu, cena za 1

£terickl maj g8k

Sl ogairtkBB nkten® sl oug? k s®tkermumk Tkraici maj §ky n.aSnimist at nzc
navazuje kontakt pomoc2?2 soust Se deReng®hNoa p[eaepdnstk ut abuh&8zee mggee n
jeden ®terickIl maj 8§k

T Vysl 8§n2 rz8pmtc&\byw Isgustavyi cena 500 peniDz.

T Vyst8mprr8vnyc ivegoonud cena 5. 000 penihz.

T Vysl 8§n2 rz8§pmegionyi sena 50. 000 penhz.

T Vysl|l 8§n2 rz8pmz&hragyi eena 500. 000 penhDz.

T Navg§zg§n2z komadli k@meéwaej ako za zpr8vu, cena za 1
Svatost 8§nek
Svatcst §nek je vel kT b&k@mansy mbuyldess aam Tsni runami. Je to
ms o nabit® spiritu8ln2 energi 2. Je zasvDcen® jednoml
Kaktivaci stalz2, aby ¢goldn®S pSelket(lsnegey®aohédioheRi
ritug | u) . Pokud uspnje, svatost 8nek pak kdykoliv bBDhem
bude pSE§t (probedenzabit@8jedrmu akci) . Pokud neusphij
mTge bit pdogut zhenepe SViasttwgrdivin & §2lcer. nTGohl dSheS?
nemTge svatost8&nek poug?2t.

1 Proveden? | eidomgnTl thu&d upr.ot i I ntelligence
Svatynhi
Svatynh jwelskTacwtb ak @menbbgh ms by mpPylteens aan T sni Jeu ntaani v el k¢
bogsk® m2sto nabit® spiritu8l n? energi 2. NRDkt er ® sva

bohT (Nebe/Peklo), jin® jsou zasvhRDcen® v{eaktvaSivhDt ]| T m

stal2, aby ¢gol dn®S rmpSel dtnlt erldnygea cleodisln2sjienp® o Y%r ov el
usphRje, svatynhD pak kdykoliv bRDhem mise tento rituég§l
ritufbpivzab2rg jednu akci) . Pokud neusplhgngednouni ¢ s e
za den Sxiasttyug®nive h S2 giehnTchl A @8 mnemT §emoBouat yni po
svatynhD z2skat Prost Sedn?ka, pokud si YaspRNgnnD hod2z p
Prost Sedn2ka pokusit jen jednou za den.

1 Proveden?2 | edindashpNgnTt ulBddi pr.ot i I ntelligence

1 ProstSedn2ki¥%ppPgiKKhnNkzed proti Chari s ma
Menhir
Menhir je vel kTl neopresscanviam i rku§imaem .s Je t omystiekbu® magi c |
energi 2. KemdbdntvruajceH ma jled n® barvakiSvWDat® snbal &, Kby
pSel et runy a hodil S i proti I ntelligence (sn2gen®
pak kdykoliv bRDhem mise toto kouzlo segl boiztak2r g§ak s
jednu akci) . Pokud neuspnije, nic se nestalo. Menhir
neex i stlwugrnivch S2gadehr.nT@hl E*@S memTge menhir poug?2t.

1 Sesl §n2 jedisslpdgkduhload pr.oti Intelligence
Dolmen

Dolmen je stavbazvel kT ch neopr acowytnd £dain Tkmmimemun asmg i. ¢ kJ& m2os tvoe |
nabit® mystickou eseblivge&Klomazekouunl @ vdgekthi vwaaaie vs tSavll]

aby goldn®S pSeletl runy a hodikRsvypran®hd nkeltl gk
usplj e, dol men pak kdykoliv bRDhem mise toto kouzlo segl
vboj i zab2r8 jednu akci) . Pokud neuspnije, nic se nesHt
Dol meny neleexri shujS2 g¢ cher Glod il n®Sg % n eg?Ttg.e KU 2relnn 2poi I
u dol menu z2skat Familiara, pokud si “sphNgnhD hod?2 pr
Famili8ra pokusit jen jednou za den. Jak® zv2Se bude

1 Sess| §n2 jedrdis@nNigmdzihad pr.oti Intelligence

f Familiar ( priovaskpugrell nteckda)pr ot i Wil |l
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9.4Gener 8§t or mi S 2

Toto je n8stroj pro GM, kterT mu dovol?2 snadno a rych

cz2 | mi s e:

HoNte k20

m8l nN jedmrdy2Mmpr ihm8liynmTg%Ilt emiugéd )it sekur

1|PrTzKkum 6 At ent §t 11 | Konzultace 16 |PStr8§n?2

2| Krgdeg 7 |Sabot 8¢ 12 |Tr ®ni nk 17 | Humanit. pomoc

3|Pnos [/ 8 |Lov 13 [Vyget Sov§18 [Test ov§gn?

4 | Ochrana 9 Eskorta 14 |[Vyjedn8v§19 |Dobyt?
5/Z8chrana 10 |Boj ovs8 po/l5 |Potl al en? 20 | Provokace
Protivn2ci podle rasy:

Kdo budou hlavnihimsi prdoNve2kZ0vmini m§I nhD jednou.
Eventu8lnhD mTgete stejnim hodem ur| it i pS2padn® spoj
Hod ADivdkK&taf znamen§, ¢ge gol dn®Si budou st§t proti
mravencT, smel ky vI kT, skupiny Hyder, nebo tSeba i
gol dn®Si budou st8&t proti sl ugebn? kkTond | TaeknTnno,t yZ a taeSmnurxl
NemrtvIim |i Mut ant Tm, nebo proti Prokl et® rase (Harpy
1/B21 8§ S2ge |6 Temn?2 el f|11 | Hobgoblini 16 |Trol |l ov®

2/ Geds§ S2ge |7 |[PTIIl2ci 12 |Or kov ® 17 |Z1 ob Si

3/Lerng $29gd8 |[Gn: - mov® 13 |[Felirov® [18 |Ob Si

4/Vznegen? 9 Trpas| 2cii 14 [Canirov® |19 |[Divok§ zV
5|Lesn?2 el f gl0 | Goblini 15 [Ur sar ov® |20 | Temnota

Protivn?2ci

l e typu frakce:

Kdo,budou
vZSata a

N

nfmmsi pr loNve2 kOv mini m§l nD jednou (nev
ota)S2pPpadritm 2 yej ¢ makprse dpcohnkpuzd? nj sktreo kjue uvr

1/ Ar m8da 6 |Arm8§da g¢gi|1l1 [Bandit® 16 |[Rebel ov®
2| Ar m§da 97 |Arm8da gi|12 |Ciz2 ¢gol di17 |[Civiln2 n
3|/Ar m8da 8 | Ar m§skkty 13 |[Lovci odn18 |[N8bogensk
4] Ar m8da g 9 A m8 gkkty 14 |Terorist®19 |Kouzelnig
5/Ar m§8§da 1 Pirs8gti 15 | Mafie / gang 20 |[Bezpel nos

Prost Sed?2:
Kde s e bude

zamhNSen?:2

mi Talmile, b d eeRlabdoida u? | et e typ ter®nu (dgungl o
(tNgeBonekBvanpensk®é) mME g ebldnaaikiigdnebe daleko na

hl adi nND.URctee i wki® ur peaei dhyp QOce&ouvieit aObl emk] kSi gn2|

1 | Tabula 6 Tabula 11 | Luna 16 | Tabuloid

2 | Tabula 7 Tabula 12 | Luna 17 |£t er i ck §

3 | Tabula 8 Tabula 13 | Luna 18 | £t e r istarkcé

4 | Tabula 9 Tabula 14 | Tabuloid 19 | £t er il KNS

5 | Tabula 1 Tabula 15 | Tabuloid 20 | £t er il KNS

DNjov® zvraty:

Jak® z8vagn® komplikace nebo naopak pomoci bNDhem mi s
DNj ov® nrovhroaut ypTt nam2 Seny jak proti ¢goldn®STm, tak i
nebo i nezaujatim civilistTm.

l|Zaj et ? 6 |Atent 8t /|11 |Ptok ar m§|/16 |Sesl 8§n2 K

2 | Zrada 7 |Teroristi|12 Dt cakrk m8sekyy |17 |Vel k8§ neh
3|/Pnos 8 | Akce mafie/gangu | 13 |Odhal en?2 18 |Gi vel n2 Kk

4| Kr§deg 9 | Rebelie /vzpoura | 14 | Epidemie nemoci | 19 | Aktivace ZHN*

5/Sabot §g 10 [Pt ok ar m§|15|Vel kT %t 0/20 |[Bog2? z8§8sa

* zbraR hromadn®ho nil en?
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10. DOVEDNOSTI

Vt ®t o kapi edoelney josbcewwc nuev zv!| §gtn2 dovednosti, pS2stupn®

J2zda na zv2Satech (3 body) ]
Gol dn®S um2 jezdit na j2zdn2ch zv2Satech.

Vozata[SthadT) N

Gol dn®S wgméclbAayWidruhy. bojovlich vozT

MoSepl av(elck vibodT)

Gol dn®S um?2 vkjcercrhindyl adwauthy vodn2ch plavidel.

Vzduchop!l gbbodV) B

Gol dn®S um2 kormidlovat vgechny druhy oblalnlch I etou
Eterick® moSelpbadgptvz ( )

Gol dn®S um2 kormidlovat vgechny druhy ®tericklch pl ayv
Eterick®opzawvektvz (20 bodT) B

Gol dn®S um2 kormidlovat vgechny druhy ®tericklch | eto
MoSepl awecckii k (5 bodT)

Gol dn®S pom\rrdvna2t gi vel d@l gk 8gyPaven2, kter® vygaduje t
VzduchoplaveckiodT)vik (5 b

Gol dn®S um2 pomign?ivkal au zpBakdiyg§ Ry vybaven2, kter® vygaduj e t

£t er opl awleccwkiDkb o(d T)
Gol dn®S umBt epiUR ® adiavedlah@2phv§ydpraR®Ren2, kter® vygaduje

Expert na boj proti vozi d(5TnmodT
Gol dn®S iddntiflkoyay ¢ yp a vpzZidelé d ak8&8 konkr ®t n2 dodhalk ejch j e vyr

slabiny. Vb oj i protimg§vooindlsiTmi chaa kjieeddnou za boj se mTge r
poozxkenz, kter® vozidlu pr8vpD udnDlil, je desetin8sobn®
Expert na boj proti ngMbSm plavidl ITm (

Gol dn®S dok&8ge identifikovat typ a pTvod n&moSn2ch |
odhalit jejich slabiny. V b oj i proti plavidlimmcm@tiboBusa Fedbndku za
rozhodnout, je pogkozen?2, kter® plavidlu pr8vn uddDlil, je d

Expertnabojproti  vzdugnTem ounipimo @)T

Gol dn®S iddntifkdvas ¢ yp a wZldwwg@hketcbuingk s konkr ®t n2 &rakce |
Odha|ItJE']IChS|ablny VbOJI prot.i boausorbNKT mi mBaa tji @d@nou za boj se
rozhodnout, ¢ge pogkozen2, kter® |l etounu prg8vpD udnlil,

Expert na boj proti O®tlerddkim plavidl Tm (
Gol dn®S dok§¢
b

ge identifikovat typ a pTvV oedvyroditajear i c kT ch
odhalit jejich slabiny. V b oj i proti plavidliTlmmcmgtibwRBus fFednoku za
rozhodnout, ¢ge pogkozen2, kter® plavidlu pr8vpD udnlil,k |j

Expert na boj proti ®rEFIDKTI M Il etounTm (

Gol dn®S dok &@e at de yitfar iptfTevfoadbn T (j ak§& konkr ®t n?2 fral
odhalit jejich slabiny. V b oj i proti l etounTmi mBatbhiomMsa +j édnkou z a
rozhodnout, ¢ge pogkozen2, kter® | etounu pr8&8vnpD udnlil,

| ® A0 bodT)

Ry ch

Rul nhD naspt?Snealn@@ nN (1l uky, prakyé) dok§ge goldn®S nab?j
automati ckpokbdam®lpNgnN zas8hnelO hohrakiz&2PhnaNaj ddbro
1315 zas8hne dvaX0 §zad ®mkedd. 1621 si h8z2 na Armor proc
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Kartograf( 10 bodT / 20 bodT)

Gol dn®S dok§ge efektabulyhi@t enapoe @t Setde2r.®nD2 ky nDmu mTge
zakreslovat trasu, po kter® put owalpr@a$h2uny ppdehk)ySe drkas )
po n2 bude putovat znovu, putuje dvojn8sobnou Cestovr
putuni?m.s Zakresleng§ trasa gsazAwnymagemDnpok wd haj de sk e
10 bodT st otplrulsS&krbn?’pogsafi e, 20 b®tdgr katowdien 2 schopnost

StopaS (5 bodT)

Gol dn®S um2 rozeznat stopy bytostz2z | stroj T zanechar
dok8ge pSesnhD zjistit, jakimt®orTak®i deck §®¢ Tan ipat iSe,
putovali a kolik jich bylo.

Lovec (5 bodT)

Gol dn®S dok&8ge identifikovat { rkaulyd DGhwodiiwe?d Sat e dhwa
slabiny. Vb o j i prot.i zv2SatiTm cm8thoMubsa j+{ esBnbmT gza rozhodnc
zraniDn?2, kter® zv2Set.i pr8vn ud®V it athdijpi?2 dhersoettii nErseokThmn
proti Astr8ln2zm nebo MagickIm bytostem.

PSegit2 v divolinhR (5 bodT za druh)

Gol dn®S je expert na 9tS®@d2a.2 Wm2nethozsdDIinat®mo tpe B, um?2 s
dok8ge vyhledat |i vybudovat vhodni p$2stSegek (m§ s
ter®n (tekutl p2sek, baginy...), um2 pSedv?2 k&t jpol as?
jedovat§ a jak§ je jedl §&. Dok&8ge wySwediztt2 iz cpe$2ar obdernz? czh§
Druhy:

PougS, Dgungle, Baginy, Sk&8ly, Ledov® pustiny, Vul kan

Akrobat (10 bodT) B
Gol dn®S umz2 sk,§katdvcb\4'mj~§rs§)§3mb3nml§\ll,gnaeg obvykle. MT g e
na DWpbji ZdblpSzelKHavr genlVimil ®zEman N\l ®z8&n2 a Sl aRov§n:2

Lovec Pr okllQOethlpcdnT (

Gol dn®S dok&ge identifikovat dr\ubojiphPtiRdkl et ®mor as § cthh aBi
bonus +5ki ni ciaatjieddhou za boj se mTge rozhodnout, ge zr a
desetin8§sobn®.

Lovec Temnlch (15 bodT)

Gol dn®S dok§ge identifikovat dVhojhproieimu@ldnakfahh alleicr of
Vampirotha, Lycantrotha, Mutanotha a Eclipsotha m8 bonus n+ cbaakjievdhou za boj s e
rozhodnout, ge zranRDn?2, kter® n&pBdtbbnupy§shBji nddkt bl
prot.i Dr ak Tm.

Lovec DrakT (30 bodT)

Gol dn®§Bedoé&ntifikovat druh aj pEaliubyd bDxgankla §(iVj ej)a ka® oldoh
slabiny. Vb o j i proti Dr ak Tmim§aalbjoendldso i+ z5a kb o j se mTge rozh:
kter® Drakovi pr §v D uAbyWrahlityto bpaeusysapi nhgEesobhh®.i na zKk
Draky (Zombie draky, ZatemnBD|I ® drakyé), mus?2 m2t tak®

Expert na taktiku (5 bodT za druh)
Gol dn®S se vyzn8 v bDgZdrady.avlbtoij ¢ e pmajt & roixtDwe8cki my, a s
n§m08n®me'ripzlka\midl'[m zvol en® s kiunpiicniyatm8 Db can ujse d# o5 k a

rozhodnout, ge Yt okej ikcthe rsit rmaan yn vje dkeynl, mtisato (t pchlod e@&S
s§m zvol2 jakl c2l). Druhy:

B2l ® SZQe, Geg®, SVYhgeegére? n® Sov®, Temn?2 el fov®, Lesn?2
Goblini, Hobgoblini, Orkov®, Trollov®, ZlobSi, O0ObSi,

Expert na diplomacii (5 bodT za druh)

Gol dn®S we xmwymn®Bch maj or.Ddkd g e hp&’SasnIZaihdamilyibb’y(«zovat pS
jak® konkr®tn2 frakce poch8z2), poRiSie \Wyhjoevd8m&v,§ np S 2zz2
bonus+5kChari sma a pr ot i sitbrodWikhD ha pak ztrgc?

B2l ® S2ge, Ged® S2glfoL®r n®e® fg el Van@®geheésn el fov®,
Goblini, Hobgoblini, Orkov®, Trollov®, ZlobSi, ObSi,
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Expertna zastragP¥8médT za druh)
Gol dn®S we wlyamlisch m2stech p
osoba boj2z a co nem8§ rs8g8da. P

sychDek§majpbesnhDchoraat Z
€havVybmagav pmdotzisisk &nd mhe
S

5 od Will. Druhy: . )
B2l ® S2gdge, Ged® S2z2ge, Ler n® ge, Vznegen? el®ov®, Te
Goblini, Hobgoblini, Orkov®, Trollov®, ZlobSi, ObsSi,

Expertna vel g2 bodT za dr uh)

Gol dn®S saer nv8ydz8§ncgh majorltrDbdx@geaspSEahnadydent|f|kovat
typ jednot ky, ze Kitewi®k up oc hzhk|, e pwddrei f or my. PSi PSi
k Charisma. Druhy:

B2l ® S2ge, Ged® S2ge, Lern® S2ge, Vznegen?2 elfov®, Te

Goblini, Hobgoblini, Orkov®, Tooel®, oW®saZbe®WSi, ObSi,
Expert na bitevn2 pole (5 bodT za druh)

Gol dn®S sbheojviy zma§ dvan@mjten@ntﬂom}/o t eri®miuc ime8t ibvolh.u sP otk u
vdian®m ter®nu, postih za Obtzgnl ter®n (viz str. 109)
1kAr mor a pokud se schov§,ihepbSsPel ®e puidomn méit jpolsa i Ml
Druhy:

PougS, Dgungle, Baginy, Sk&8ly, Ledov® pustiny, Vul kan

Expertna histori i(5 bodT za dr uh)

Gol dn®$S ghistoni y mytofogii maj ori t n2 ch Roazsm&ZarhTrzadlyj.g2 zvyky a
historick8 i I egend8rn2 m2sta a artefakty, osobnosti

B21® S2ge, Ged® S2ge, Lern® S2ge, Vznegen2 elf®v®, Te
Goblini, Hobgoblini, Orkov®, Troll ov®, Z LeprécBauni, Ob Si |,

Gremlini

Expert na partyz8haadblimuloy 81 ku (

Gol dn®S se um2 | ®pe schov§vaf 5wnaPereeptiom pokud sechpsShsatge?l ® ma
naj2t zrakem. Jako jednu akci tak® um2 vyrobit skrlg,
vt er ®nech, kde se norm8lnh schovaRokwed §  nalpsS. sknled, \
tam, kde se schovgvat® m@ijir p&Si mell eldigloAsePrréepitrelm posti h

Expert na 2z §8kop2adD\Hobhgobng I1&u (

Gol dn®S se umear ®@®pe Kr¥t2vmu posky®mprelakdjedny ak§sobnl b
tak® um2 vyhrabat z8kop, Amtore2§kqnpnsklymuug;%eefo@knmcsh +y K #0e K
samy o sobhRD g8dn® kryt2? neposkRokyd j(@eapalSe sEkopp p;ab
kde se d§ krTt i nforrnmo8rl nje, 7z velhgoe rb oon ulso kk§ | n2 bonus

Expert na bl eskR0OO&ul)v 8§l ku (
Gol de®Svyuzalgt ivce bl elsekdonvo® Pobgkloktya.z2 dvojn8sobnhD vel kou

Akci ttoplke 2nTge prov®st i pokud je obkl 2] @doduprod d2 1 em p
Agility. Mkjcd MEP&kpEdndku D2Steesl m,epmuszhodlj\pr@tieAgilityusth v
Expert na d20pl v§gn?2

Gol dn®$ sdeo bviyvz&nn& vo p e vinulm?T cdho bphadm8ipe ov §dNt i se pSed n?
To plat? pr o b u@tkerrystanig@®@8Wme@snt idoibé p §8esxtavby mPge akci
Vyrgg e n 2 dvesS? poug?2t proti jak®kolKdw kbgsWwvi sebijsdlatne, t

pevnostn 2 ch obrannTch syst®mT, imPge ds udsapntdg iedt b rparnontTi  sAygsi tl @r
zranhDn? Naolparkalpokud br gepSstalvdkil np Séadblinv&n2 m, z2 sk
kAr mor a m8 mognost Opraask®®g hddkBnboAmmow N5 k

Expert na na20 Nov §n?2

Gol dn®S srealvoyNzonvg§ nv plavilel pamu bypal cshadnefndv§dNt i se pSed
br §miot .pl at?2 pro n@m®$h@®mmzedrugnna®oil§lov§n2 na mieep S8t el s
akci Vyr8gen2 dveS?2 poug?2t proti jKaky ®&lod li ivv sle§ ssttia nter u

palubnzch,obrannTch syst®mT,pokurd[glespsmjehoddanlprcnhnarArgIJ
zranhDn?2 pS8ebakalpokud br8n2 plavidlo pSed nepS8tel skl
kAr mor a m§8 mognost Opraak®®g hddkBnbhoAmmow N5 k
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11 VYBAVENC

kapitolrayenuve8esioupy® vgem

Vt ®t o specializac?2zm.

communicatus
universalis

22

lehké' brr_léni stfedni'brr_léni tezke brpéni plynova maska
lehka ptilba stiedni piilba tézka ptilba

(tézky typ)

Tit8&nsk§ veleS2ge
Centrum: tabula (TemCit+)
Rasa:Ti t 8§ni

Typ: ar i smonakchimt i c k §
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11.1 BrnhRn2 a pSilby
i ed

Postava mTge n®stnuj epdSnid bur.nNn?2 a e

nNDhze bDhem mise svlI® nout a znovu obl ®ci pozdDji
hem P%®ijléhzue bNDhem mise odlogit a znovu nasadit pozd
ko jednu akci . PShdrmubsjie j4nmowu arka snaed izte, bglouze po
nNn2 | i odlogen§ ipSielnttag SdnPlos dzaTvytadeajhBdny na m2st N,

r
n
j a
br
Vyztugveens8t a (brnhn?2)

Cena: 5 ]
Prog2van8vest Bog€EhBEN2 pouzAamort r up. PSidg§vsg + 1 k

Vyztu genkiab §t(da nNDn2)
Cena: 10 _ B ]
Prog2vanl | i .kCherglnz2k alr8tpe @a Ap anpe .. TRIDRADIENT 8§ + 2 k

Vyztugkeanbi§t (brnhDnz)
Cena: 15 _ . B )
Prog2vanldloukhkbgkab8t. Chr 8§n2 tr ufr,mopra.giedbd?Agig.hy . PSi d

Lehk8 vesta (brnbDn2)
Cena: 20 ]
KrougkbvguppestaovG@hr 8§n2 tr upAr mPSi. d Bw®Agildy. 4 k

St Sedn? vesta (brnhn2)
Cena: 30 i i
Krougkbv@updstaow8 us chr 8nile hol enAr mompSeddddgidyz . PSi d§

TNDgks8 vesta (brnnNn2)
Cena: 40 ]
Krougkbvgupmpestaovp8l us chr 8ni |l e nohAumar pa§bdAgil®ySi dsgv g +

Lehk® brnBn2 (brnhDnz)
Cena: 50 B )
BrnDkdvavlich @Hr88nM2 tr upAr M&r dBEWPAGIBY1 0 Kk

St Sed brnhNn2 (brnhn2)
Cena: 60 _ , .
Brni2kdvovlich @®Hr88nM2 trup, holenhAa mp3ediUbdRAgifBy. PSi d8v §

TNgk® brnhBn2 (brnhNn2)
Cena: 70 B )
Brni2kdvovlich @®Hr88nM2 trup, nohyAramopra gieBbdAgiBy.d 8v g + 14 Kk

Ohnivzdobhe&k (brnnn2)
Cena: 400

NehoSl avli oblek poskyt
mask a, kter 8 nebr 8&8n2 so

uje imunitu proti ohni a Vvyso
ul asn®mu nogen?2 pSilby. Postava

Mr azuvzdablekn{ brnhidn?2)
Cena: 400

Nemr znouc? oblek poskytuje imunitu proti mraziva, Yat
ochranng8 maska, kter8&8 nebr8n2 soulasn®mu nodgen? pSild6b

Bl eskuvzdoek 6abrnnnz2)

Cena: 400

Bl eskuvabtloposkytuje imunitu proti elektricklim %tokTm.
nebr§8n2 soulasn®mu nogen2 pSilby. Postava je imunn2 v
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Anti -z h o u bablek ( br nRnz)

Cena: 400 B
Anti-zhouloml ek poskytuje i munitu epr2o.tiSouadSsotazktijieonémur
kter8 nebrg8n2 soulasn®mu nogen?2 pSilby. Postava je in

Anti -j e d ooblek (br nhn?2)

Cena: 400 B ]
Anti-j ed @\wll ek poskytuje imunitu proti chemi ck®mu zamoSe
nebP8soul asn®mu nogen? pSilby. Postava je imunn2 vTIIi

Anti -mor owllek (br nRn?2)

Cena: 400

Anti-mor oowddl ek poskytuje imunitu proti bi ol ogi ck®mu zamo
nebr§§n2 soulasn®mu nogert2 vp[$iil Byi.ol Pas tckv an j¥a oikifum n

Lehk§8 pSilba (pSilba)
Cena: 5 ]
Chr &8n2 hl avu, ovgem Areorobl i ej . PSidgvsg + 1 k

St Sedn? pSilba (pSilba)
Cena: 10 i
Chr 8&8n2 cdpgadmu?2 al §stP Qibd §Alr&mjoe .21 tkbd2Per&ption.

TNgks§ pSilba (pSilba)

Cena 20

Tato pSilba je kompl et nIinSg gdoscoamay .1 mhi | eodeévaorgye t v IS&mBn
cel T oPSliidl§evjdr moB8 . k O bd2Pergption.

GivelnT pl §gbSr,n xre2nmn 2

Cena:1.000

Na hrudi um2stPRDni Givevaieké&ment PemNDpoktBvE wgstvou h
12 a bonus + 4 ke Strength.U b 2 ir ZBod Agility .

Givelnl pl g@gBrnBhh) vI

Cena:1.000

Na hrudi um2stPDnlT Givelnl k&men ohnhD, kterT wugivatel
12aimunit u proti Mrazi c2 m U 22 8pdaAbilityl m Yt o k T m.

GivelnlT pl 84S, wWzdugnl (brnhDn?2

Cena:1.000

Na hrudi um2stnDnlT Givelnl k&mewmbalzdjue hw2 SPeskeuel v Mitgri evra
Armor 12, imunitu proti vakuua z 8s obu v zddinchouk onan2thoh vzduchu dok§8ge

listT kysl2k, takge ugi zvatmolSemP®dine prodis BEIBgB.. dT chat i v

GivelnlT pl8§gS, )vodn2 (brnhkDn?2

Cena:1.000

Na hrudi um2st Dnvbdy, Gikvted rniT uk{Siowehre edtvouwody. Pd3kytoje Armor

12i muni tu proti avyz8SskeRmu wdzZaylownya t6a kdBh2dok 8§ge extr ahovae
ugi vat el mTge pod v olwbou BodAgitng PoDgadlv §hatt ohoalue vybave
znalostMo S e p | avvl ecevki Tk

£tericki(bpln®ns )

Cena:1.000

Na hrudi um2stnhRnl £terickl k&men, kterl wugivatelovo
12 Uk 22ro@Agility. Dovol uje bezpé&€ltmBupobimiaito wal ubu ®terick®
hodin.Pou g2 v 8tn®@ uvyhaadan?2e wyn@l ost £teroplaveckl vicvik.

Yggdrasilovl pl8gS (brnhidn2)

Cena: 1.000 B
Ugivatelovo tNlo je obklopeno tenklmi vDtvilikami a Kkc¢
od Agility. UvnitS koSenT a vbBtwna Xgoqdrasi hed8uvwgolhgpde
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11. 2 Speci 8l n2 vybaven?

Kagdl pSedmhRt zab2r§ 1 slot Speci 8§l n2ho vybaven2,

Spac§8k
Cena:5 _
BNDgnl cestovn2?2 spac8k pro

jednu osobu, pro pSesp§gn?
pSizpTsobena vwedii kaotsdlie.dan®ho

Pol §rmec $k
Tropickl spacégk

Cena: 50

Speci 8l n?2 cestovn? spac8k pro j epdonl u§ rons2ocbhu ,r epsrpoe kpt S evsep §
prost Sevdn2iczho.l aci , o kS egpSktivesoibluazuj e. Velikost spac8ku
pSizpTsobena velikosti dan®ho ugivatele.

Stan

Cena: 10 x velikost i i

Cestovn? stan pro pSesp8n?2 v pS2rodD. Existuje nhRDkoldi
2, 4, 6, 8 a 10, cog vyjadSuje velidnowdlikosti # popneayv, kte
|l tySi postavy velikosti 1, jednu velikosti 3 a jednu
Pol § stan?

Tropickl stan
Cena: 100 x velikost

Speci §ln2 cestovnpos€am2phore§hbekengedMd oipz clkd cih, pk toe
osoby ohS2v8 r esBEpxeksttiujee oncthkloalziukj evel i kost 2, kagdsg8 se
4, 6, 8 a 10, cog vyjadSuje velikosti postav, kter ®
postavy velik o s t i 1, jednu vel i ko s tikosti 3, nebo jgdeucdbwalikostid)l i ko st i 1,
Listilka vody

Cena: 20 i
Al chyniidk® al n2 zaS2zen2, kter® dezinfikuje a vylist?:2

Kompas
Cena: 5

Kompas ukazujes t Sabdy.Nel ze poug2t mi mo n2.

ftekickompas
Cena: 50 B )
£EterickIl kompgdaedukZheairmael ypaoabule? t

Dalekohled
Cena: 5
Dal ekohl ed dov

0 z2skat vizu8MTnge ibnifto rtndakc@ d o dvgzi di§ |
P8trac2 dosah h

uj e 3
ed8n2 zrakemip&@wmobhldal ekohl edu je d

Ol ej tusefa

Cena: 5

Mal 8 |l ucoefnadlodd se k osvhDtlovgn2 t8&8boSigtnhn. Rug? pos
Dosah lucerny je 5 metrT vgemi smDry.

OsvDtlovac? svDtlice

Cena: 5

Ruln?2 svDtlice na | exdmsd opgowdibt2?r §( aled &8l isvadjagde Jakmil e
jasnou b2lou z8S2. Ho$S2 i pod vodou. MTge blTt vrgena
viditelnost po dobu 10 minut. Dosah svDtlice je 5 met
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OsviDtl kwade?

Cena: 10

Toto je jkeudgneoktué m& dok8ge ag do vzdS8lenosti 100 metr
sviDtlici. Ta dok8ge osvRDtlit oblast o prTmddtaua 50 me't
mus2? hodit Kontroln2 hod kua sRd2bijg).PokkductcekpuagginteS eSImiTtl an a
konkr®tn2z m2st o, mus?2 si hodit na RC jako obvykl e.

PochodeR
Cena: 5
Lze nr@e.Rug2 postihy za sn2gemDosahi lnecleowngu jwei &i melt mds

Communicatus __ Auditus
Communicatus __ Visus

Cena: 5.000

Auditus je koule protk8na tis2ci mal Tch otvorT, kter !
kter§8 zajigSuje pSenos obrazu. Dosah obou ark8n je 1
Bl 2zkou z-nou.

Com municatus _Un iversalis

Cena: 50.000

Pr Tzraln8 koule protk8na tisz2ci malTch otvorT, kter §
Dok8ge zaji sttabtlousp ¢Bd ¢2Az2k onue zzi- no u

Captis Auditus

Captis Visus

Cena: 5.000

Auditus je koulelphowok&ma T Tti k2eir §mallovol uje poS2dit :
prTzralng koule, kter§& dovoluje poS2dit olbadiaizovou nah

Captis Universalis

Cena: 50.000

PrTzraln§8 koule protk8na tispoS2matTehukbvouTa kbengo
dl o uh dhodirug

Manifestor

Cena: 5.000

Arks&8novl podstavec, do kter®ho se vliog2 koule Captis
pl oge podobn® zrcadl u.

Tl umi | bol esti

Cena: 100

Sada jednaomasRzoXdr&n?2 efekt bol esti a d8v8&8§ imunitu pr
apl i kobvogjniz zvab2r 8§ jednu akci. Jedna sada Tlumile bol e

Z8chytn8 kotva a | ano
Cena: 20

50 metrT dlouh® pevn® | ano se z&echykenogplkho8&m2i | kiou s
Zachycen2? kotvil ky na d8l ku vygaduje ¥%spRgnl hod na RC.
Kamufl §dn2 souprava

Cena: 20

Souprava obsahuje maskovac? barvy na kTg¢gi (odpovzdalj
s2Sovl pl §3S Isi sk&grenhpespekfiiepnhou m2 st e pfSI§-tred ® 2maj 2 po
od Perception pSi hodech na hled&8n2 pomoc?2 zraku.
Krystal vBDdomost 2

Cena:10.000

Toto ark8num obsahuje mnoh® vPdamasei “usPOBysiumok pr-
Jakmile je@l avtySigsd i(pne¥%sphDgnl pokus), odemkne se znov
gol dn®STmjpedgmadcdi mi si , mohou fungovat jako n8povDhDda n
nDkter® velmi cenn® a tajn® informace krystal neobsah
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Souprava na #amnybu zb

Cena: 50
Tato souprava obsahuje nejrTznhDjg?2 ng8§stroje na %drg
Bojovn2 k d2ky n2 mTge oprdawbbojbsvopizabtl&npedmbrakRci. M

hodit proti sv®mu | ntzeblrlaiRg g nec eo.p A o kpuodu Gui st pel jnes, . Pokud
Z néna.

Pl y n anagka

Cena: 5/10

Pl ynmafka ze vzduchu odfiltrov8vs8 vgechny nebezpel n®
Lehk&hrg&8n2 jen Wsta a nos. Postava ¢oetamounvdedhnul m
TNgk&hr g§n2z2 cell oblilej. Postava je imunn2 vTIIi I 8t k
nav2c tak® vT|li | 8tk8m, kter® dr 8gd2 ol i.

Dichac? maska

Cena:5/10

Dichac2? maska m§ vlastn2 z§8sjoddien smlcdSus.obkarg dv& duahhe
hodinu. Lze k dA2nNp8i kaupsi tpedrlzh chMAsctholTgdd@cmta mgl dv

velkok apaci t nz mlzahjgdnosvi@ | 2 10 peniDz, m§ vidr g 5 hodi
Speci 8l nz2ho vybaven2 (dmbdBanlDmdDchEsdat uvyejdoldD ger ne ma
Lehk&hr 8n2 jen %sta a nos. Postava je imunn?2 vTIIi | 8t
TNgk&hr &n2 cell oblilej. Postava je imunn2 vTIIi | 8§t k
nav2c tla&w®@k &m,| ikter® dr 8gd2z ol i

Ar K 8§ 1vipor

Cena: 20

Postava mTge m2t speci §8lnanbech spyghogRepIdc2 akitd Do av
hodi nu, pot® se mMEsxi stuhedinbkodol?2 vetr z2 :

Nol nmogRuje vidhRDt vepombBe mvgdktodobeah fel en®. Rugz2 p
TepeloamogRuje | ®pe vidndt objekty vydS8bvaarjv2&cth toedpl loer n
(nejstudennNjg2), pSes modrou, | ervenou ak~Retceptiooou ag po
ale pouze pSi zrakov®m hled&8n2 objektT teplejg2ch neg
StopaSskbgRuje |l epg? orientaci Vv ter®nu, protodge ho
baazv 8ch, al koliv tyto barvy neodpov2daj?2 skutekunosti.

neviditeln® vRDci, |jako ot iasrkky§8 npaprsgy apole, piny pryi kbaojt2 crra dpoo
okol2 a podobnn. PSidg§vg§ bonus + 4 Kk zPrearncl®Enpitciho nhy tad s
(zvirazn2 vyt®kaj2c?2 krev).

PrThl edwmd JRudr®t vsskrze pevn® objekty, avgak obraz je
vidhDt skrze kbyow®opokekograzuje viraznhji. PSi d§v§ &
pSi zrakov®m hledg&n2 kovovich objekt T. oPvoosvtiacvha) daogk §djo
g2Sky 1 metr

Urychl oval hoj en?z

Cena: 100

Sada jednma8tdWdiicvhat el i ztrhcerl € HIHR .anDNeBo alpjiz klb¥ 882 ednu
akci. JednasadaUr yc hl ov ad les dalbyjeen210 dS8vek.

D81 komnDr

Cena: 20

ZaS2zen?2modmneorh@ @gzamN&R pSesnou vzd§lenost pozorovan®h
S2ct, jak je objekt dal eko. Maxi m§l n2 dosah mhRSen2 | e

Odl ehl ovac?2 boty

Cena: 100

Tytoboty ma jz& | §machr§ gkyeo®stvat D sni guj 2 hwmat migte pést aayp.S
tenk® vrstvhD |l edu, po tlust® vrsthmD.snhDhu ani g by se

PS2 ¢ hbotyn ®

Cena: 100

Tyto bop%2 antmyjordnr® gk weksgemi | zer@dni empipo v NG e ®@nind j 2t s
po kol m® stNDnNOygemembdn® poPSs?terhbyptthyembge§vigek nej |l ®pe
pohybuvnul ov® gravitaci
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Ark8# ol kamonokul 8§rn?2

Cena: 20

Lol ka vybanoho§e@hso zk kigr§u pilwat el i tNsnhN pSed oko zobraz
senzorov®&ceae.nfPBomt avadrifEme® mrotn a é W § Go k@ j ednou. Exi stuj

typy:

Taktick T:z1 epguj e schopnosti stSel0CywR@ boje zbl2zka. PSid
VNdelckl epguj e | ogick® sclitetligence.sti . PSidg§vg + 1 k
PrTzkumnl epguj @ vhzmB8Wost ok®@drceptionPSi dg§vg + 1 Kk
Ark8s#hol|l kybinokul §r n?

Cena: 40

Lol ky vybanphogvelncGh zk kigr@®utgailvlat el i t Rsnn prSezdn ® bzla neN $ o vzaock
a senzorov® informace. Existuj2 tSi typy:
Taktick T:z1 epguj e sctfelpmpsaiboje z0GQx@RCka. PSidg§vg + 2 Kk
VNdelckl epguj e | ogick® sclimdligencesti . PSidg§vg + 2 k
PrTzkumnl epguje vizu§ln2 vn? mReceptiont okol 2. PSidg§vsg + 2
Pad§k

Cena: 10

Pad&8k je vhodnl prostSedekstpr.o Ugz diiag reil wiasdad erke | cadt i ovil
je silnn ovliivRovgn vRDtrem. Poug2Vgduachawmloawecwky bawle
Um2stBPNDn2z: z8da.

Pozn8§mka: nejedn§8 senouz®e®mah&hopadgkthkkovl pad§k | e
pS2men stanjaehonPoagkt? nen2 tSeba §g8§dn§ znal ost).

Mini kl uz#gk

Cena: 200

Mi ni k ljeatdhlsee s k| §mlagtemn T mi UgSvdltyel mTfgeoppamatit vzduch
j e napr o Rychostiefuvhojije 700met @ akci ,m pwit rsul dbi® bezv Nt S22 40
akci, pSi siln®m vDtru 1000 metrT za akci. Cestovn?
vDtru | i bezvNt$2 40 km/ hPowpd3 v &n2l nt®anh oadige znajodiladvOe nke m/ v
Vzduchopl av.&JanRistWineévi kk§da.

Meteor -bublina

Cena: 100 . ) B ~ B
Meteor-bublina j e v hodnl prostSedek pro v zadtueginl mTviessuadd letk a o
vysazen zavSenl uvnitBgipvadheledpa@adbBobehmy zrysklbeu zar

i
z§Sivou swvéphlasvydghluk. Neodchyluje se. Zpomal? ag
na jednoPop®gE Ptz ohoto vybav¥nduwehgpdayeckhaVbsvik

Sk8kac? boty

Cena: 100

Ugivatelt pohmomTHet provgdnNt okd® osukho®d pa vviygsky ag 100 me:
vzd8§l enosti P80DOvimekoRu a dopadu vydS§vaj? hl asitou r
Energie na&olgpowBdict 2t.ohot o vy bvazvdeunczh ovpyl gaavdewcjkel  zvnl aclvai skt

Z8pNDstn2 dr g8k

Cena: 50

Jedn8 saRowlzWmgsg§k, kterlT se um2st?2 naermshlecirfdme phada
chr8&8ni] brnhNn2 (pokud ho ugivatel m8). Na drg8k | ze g
nel ze dr et obour ul (C& eebpz RC iz $trs103at 105h @ Inel sn erp 2| 2kt 8§ se dc
pro zbraR. M2sto toho se pol2t8 do sl opoadsStp®sDS8bnzho

jednu jednorul n?

2 zbraR v2ce. Ugivatelpangige Mm8pasvak z®
dr g8k2popgo Maodh @mE2pa ruh

dR ms§ 8@ mBtopodrgemJge v
Lutor a
Cena: 1
Pojme d8vku pitn® vody pro jednu postcandd.nd jmedadnrd cde
(jako jsou Trpasl 2ci | i Lid®) mah 2r podEojpbakd ujtooy Tiit
kanystry | i pS2mo sudy.
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Vojensk® j2dlo

Cena: 5

Stroh8 str awd eblaggesmugen®ho masa a podobnhD. D2ky tomu
odol ng proti pS2r odnSada ppdatmsicek § ME&MIBIHK 0P A . clwRSgal e
rychle zasytit. Jedna sada proviantu vydrg?2 pro jednu postavu
nijak ohS2zvat.

St abi |l irakavice 2

Cena: 100

Jedn8 asrek8movhD ovl8&8§dan® vyztugen® r ukaovudev,ankt ezr B amao
UmogRuj 2, gJge se zbran2 mTge blt snadno mani pulovgno
vistSelu stSeln® zbranhD respektivehpadhpukKiddpPghspg? c
ugivatel nhDjak viraznOnpeBykupd ©OYFM nebpemtoj? na
rukaviceu d r zwbjr2a R ve stejn® pozio?2mi? SemakgeJengmlovaJﬂemlz' zblr alR]
dr genou obourul, obourul n? a QCSe vochoovu§ uclhnl2a dan §selxgbkr§a Rs tn
povaguje zaUxvaflenm@vaerow. je za pS8r; p8r zab2r 8§ jeden s
Beranidlo

Cena: 20

Berani d kt @ i s @ @®maupSe&oks§ven2z dveS2. Beranidlo

| o,
dostatelnhD tenk® kovov® dveSk.aSda¢be UspddgnViy hadgempy ot
Paprsek klenby

Cena:1.000

Toto ar k8&nuonz nsall en@¢?2 pkozi ce. Kdyg se aktlvuje, zal ne
nahoru ke klenbn. Paprsek je viditelnkagd®kagm®sudann
povrchut abul y. Vydr g2 bl aktivovg§n ag 5 hdelze Powugtt s

It
mimo tabulu.Bar va paprsku |l ze | ibovolnD mDnit.

Koul e vi z?2

Cena:1.000

Toto ark8&num samo ukazuje kr8§taRolzgdbheskyNDn&rmmodedodu
uk&8ge viznamnhDj g2 udg§lost a jednou za den uk8§8ge z§sa
prosjpadt url 2 GM

Souprava prvn2 pomoci

Cena: 1.000

Tato souprava obsahwmastpm@&sz gblia@dnoboegetySan2 zranhDn?2 .
vyl ® it ciz?2 zranBDn2 | dokomhog ivzkd2gist jpadlu®tadk ck ol d
proti sv®mu I ntelligence a pokud wusphje, c?l ovsg post
zranhDn2 za 5 HP, resfvrpadhNi mkovéga je jig ne
Pozn8npoh 2t § Rsamhonj@i!standallidnpzkci |l epg?2 verzi tohot c
provg§d?2 Ogeti$emzoasli®tledy nemus?2 kupovat (beztak to g

Souprava provizorn2 opravy
Cena: 1.000

Tatosoupr ava obsahuje ng§Sad?, dr 8§ty a nlty pro z8kl adn?
opravit rozbitl pSedmbDt | dhadkoon lde. zRobgozhzabzng| pead
akci . Bojovn2k si hod proti psSve®nmmudtl njtee |flu ngkelnnc2e rae sppo

zpht 5 HP. Pokud neuspnDhje, ZzpTsob?z2 pogkozen? za 5 H
nen8vratnhD ztracen.

Pozn8&mah2t &8l sgem@Pest andahirsm®dzikci | epg2 verzprodddto pS
Opravu a int8pmrtaovusi tedy nemus?2 kupovat (beztak to pro
Gaman

Gamani jsou osoby obdaSen® schopnost?2 slyget hjJ as bot
ani viukou. -slsmaiuctio. kMmrNog8§@®@Ng2rkveupbyaguierzal|lrouhgn
zneug2vaj2 ke svim osobn2zm c21 Tm, nNDkdy to m8|] vgak 1
toleiovmmanstv2 je trestnlim |inem.




12. SPECIALIZACE

Vt ®t 0 kapitole jsou uvedeny gul §g®688ktbokedpestal azagh
Terakotov8 ar m8da

Terakotovs8 ar m8&damojcenTacrhm8gdoa esmifpeproc h §z e jrooe 8lgXlll 3 bi s ku
vgak padla do pasti na tabule Vaarda. Zde byl al] vyst av
jejad&gintk® viDdom2. Terakotovs§8 arm8da se n8hle |obr 8til
znilila. Jen n Nk admulabyddbyamaWyrabdvalasUtopiilMagdice, doknovskou tabulu

Qi n, c 8yoveyR konec tohoto biskupsBoehA. dder akou¢es8 Zahn
napad§ ostatn2 B2l ® S2ge. Golemov® jsou odol n? dobSe
vTdce, m2sto toho jsou propojeni mystickou telflpati?2,
arm&§da nahranojivéchl voh@&kT a to pSZmonunadohiStedwanfhmz2mal, i
magi ck® pole vytvaruje do podoby humanoida a pypS8lI?2
vteSin a ihned schopen boje. Kdyg je vmE@&k pzasgqlenhak®
nehumanoi dn2 gol emov ®, napS2kladekakbBty. dabgaklbopo§ §
vel mi inteligentn?2 ivdrdmtDi vjne2nk tj2ekdtepne Tck?ehBpod m2 nel|n§ desH
B2l Tch $2gz2.

Pleasure City

Pleasure Cityj e nej vDt g2 a naj IrexuweamrvEZ2a hz ddent o obrlovsk®
|l eg2c2 na rtabule Wtdpiat r cpi c k ®

Z8hadnT intrik©&n

Jen ty nejschopnhjg28hajdm® walgienn @ pp2zhaddd 2 kmimeorh& pvtl ajnza mu
ud8§l ost?2. Tahg rzaaj snidPtgkly, sekbillidtvilikiyw Ruj e visledky obcho
ozbrojenTch konf | tlikettofjednotivecngbo skapmna, @ro kot gracuje neboj a k @ h o
boha uct2v8§ (pokud vTbec nhRjak®ho), nebo jestlli stoj“:
ge m§8§ s2S tajnich agentT, ale nikdy se g8§dn®ho| nepod:
zTst8§vs8 n8§zev a symbdlAl npod xKit epPmmemazns§maX plSel oger




12.1. Dovednostt z §pasn?Kka

Zde je seznam zvl 8gtn2ch schopnost?2, kter® Z8pasnz2k n

Smrt2c?2 2W9dénd( ) )
Z8pasn2k dok8ge udeSit tak, aby nepeplkddemegrmasBal okdam
2k m§ pP3I$I0 DdmIC& HWWdenuwis 2p pstoiviest Kaz2c2 h
ok

amgitn zabit.

zabil. Z8pasn
protivn2k je

ZzuSivi A9pdPd(
Z8pasn2k dok8ge WWtolit mnohem rychlejio, Vsdegakmpm®mn D hp
na CC, ale jeho Y“tok m8 dvojn8§sobnou nilivost.

Bl eskovli1®%dbddT
e

Z§pasn2k dok§g udeSit tak rychle a hbitn, ge mu
chladn I mi zbranBDmi nelze uhnout (mohou blt ale st8§le vyl
Hi t 6ndldobadT ) ) ) ]

Z8pasn2?2k ovl8d8 bojovou mnebtSPke] i pSudeSér@ pbiEhhkenese
nepS2tel stal ? zareagovat . Z8pasn2k mhyget provudesi tt S

prot i vn2ka a znomlustsa. pOmavoualh yhaj 2 jen poloviln2 rychl

Smrt2c? sleOv Sbedn®T (

Tato schopnost vygaduje v2ce Z8pasn2kT, vgichni ji

formac e , ve kter® sv2raj? protivn2ka do st§l ejsme zmeng
postupnhD snigovg&ny. Za kagd®ho Z8pasn2ka v tIimu z2skS§
Tzn. dva Z§pasn2ci maj2 bonus + 2, tSi Z§pasn2ci maj?
Expert na bodn® zbranhD (5 bodT)

Z8pasn2k nsftgeOpprraown® hod na Close Combat, pokud se p
pouze pokud poudg2v§ bodnou zbraR. KromhD toho tak® do
rasa je vyrobila, jak® maj2 modifi kade)zaaetcd ail ypodlI e

Expert na seln® zbranbD (5 bodT)

Zg8pasn2k mTge prov®st Opravnl hod na Close Combat, P
pouze pokud poug2v8§ selnou zbraR. KromhD toho tak® do
rasajevyrobila,j ak ® maj 2 modi fi kace) a to i podl e zranBDn2/ poc¢

Expert na Y“Wdern® zbranhBD (5 bodT)

Z8pasn2k mTge prov®st Opravnl hod na Close Combat, o
pouze pokud poug2vsg§ ¥ider M@ ud oklBrgeR.p SkrsrtdN itdemd i f ak ov
(jak 8 rasa je vyrobila, jak® maj2 modifikace) a to i p C

Expert na speci 8l nz zbranhD (5 bodT)

Z8pasn2k mTge prov®st Opravnl hod n povedl loze aplika®ai mb at |, P
pouze pokud pochgthoug bs p®ci KIrmmhD toho tak® dok§ge pSes:
zbranhD (jak8 rasa je vyrobila, jak® maj 2 modi fi kace’
zanechaly.

Expert na boj(o5v 8 oudn)n 2

Z8pasn2k mTge prov®st Opravni hod na Close Combat, p
pouze pokud nepoug2v8 Jg8dnou zbraR. KromhRD toho tak®
podle zranhDn2/pogkozen2, kteb®apd. sobhD zanechal bojen
Obl 2ben§ 20bhaR T(

Z8pasn2k si mTge vybrat jednu ze svich chladnlTch zbr
zbran2 mTge prov8&8dNDt mnohem efekti@apPephd &t bkpg8 Kdygyi
na odol §n2S%Z@Eadmm ia wgem jeho speci §lnz2m. ePekud@mmgEAr
bTt tato zbraR rozbita, +#®HhDgeysigaobaditP&ROd ™N& hodbr
zpTsobem (napS. krg&deg), -5mhie zgistmodi.t k20. Na hod 1



12. 2. Vybapaeanr? ka8
I

Zde je sezna speci 8l n2h vybaven2, kter® Z8pasn2k mT
Kagdl pSedmhDt zab2r§ 1 sl ot Speci 88l n2ho vybaven?

Mal Tl gt2t

Cena: 1@

Mal T gt2t je | emh?kmh pao hsyrbaudnreo sZeSpsasw¥ykr ym2 plaoj § 24t o g T 2
ZblzZkka, tak i stSelby |i exploe?.zPoksdhg mMopomgsoX§eans ki k
i2 od Agility. Hodem proti Close Combat mTge ale vykr
Vel kT gtz2t

Cena: 200

Vel kT gtz2t je tn®gnkTpdareydpuas mads rs2ek suvmgk rpyct B g 2 jtlokg t %tt o kKT
zbzka, tak i stSelby | i exprlucze,. zP2oskkuSdv &k obmomwsy s ZdExpgistn 2 k
ztri8c20d Agility. Hodem proti Close Combat mTge ale v
Z8dovidappa| ., z8pasnickl

Cena: 50

Jedn8 se o mechanickl podaval, kterlT se nos2? na z§8dec
nebo jednu obourul| n? chladnou zbraR. Tyto zbranhD se
pol 2taj?2 do slyobtaw efec it8lkngelpoudns tvatt @l n@s[teady o dvhD | e
jednu obouruln2 zbraR v2ce. Jakmile chce ugivatel zbr
mohl snadno chytnout a rychle vytasit. Um2 st NDn 2 : z8§da.

PSedloketn2 dr Bk, z8pasnick

Cena: 100

Jedn8 se o zbraRovli dr g8k, kterT se ume®et) naebpepiSsl
na chr 8&ni | brnNn2z (pokud ho wugivatel m§) . Na dr g8k
zbraR. ZbraR um2sthDn8akha jded@®&muulsme? poagrrwss zZa Streng
nepol2t8§8 se do slotu pro zbr aR. M2sto toho se pol 2t 3§
vpodstathD n®st 0O jednu obourul| n? chladnou zbraR v2ce
kadf na jedn® pagi. Z8§pasn2k mTone pdS$2gmsad p omg 2rtu kou ov ovlel
vhn2 dr get nRhNco jin®ho.

Z8pasnick8 souprava na ¥Ydr gbu zbran?2

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejrTznDj g?2 n8strokedhhkhy “4d® §gb
mTge opravit svoj.i zinvbl ogjnio ut oc hzl aabd2nro8u jzebdrmauR akci . Mu s 2
prot.i sv®mu | ntelligence. Pokud wuspnje, zbraR je optr
nen8vratnhD znil ena.

Z8§chytn8 pouta

Cena: 40 ) i
Speci 81 n?2 pouta spojuj2?2c? zbraR se z8pasnz?2kem. ZbraR
nijak sebr§naruk¢uipr\oyriagj.eenhabazvj'[eldi'ny pouta | ze pSipevnit
zbraR (nikoliv ale vrhac?2 zbraR).

Ochrann8 truhlice

Cena: 40/60/80

Specitrgllarddol nTch materi 8§ T, do kter ®ho | zZrghlemdlze i t | ed
ovlivnit pozitivnhD ani negativnh (naps§. zni |it), ovg
na zbraR st&8l e mohoeu unz2atmyekfaetketl.n ® onuaz dkrlo2 |j (cena 40),
pouhT m dot e k(eema88)aVjyijtmeult @ taldyrzaanblPbrz8j iv. j ednu aklcogest ej nh

Ost Sil
Cena: 100
OstSi|] a dalg2 ng§g§Sad?2 urlen® prozeSppudgvu bRhathnbohe
mi mo nhDj . Naost Sen® zbranh maj2 zdvojng&sobenu nilivo

bude ol dn®S wusphRgnhN podhazovat jesnva® bChdes@nbE cammbla ta. ts t
vlietnhD vrhac?2ch.
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12.3. Dovedn osti st Sel c e

Zde je seznam zvl §gtn2ch schopnost?2, kter® StSelec mT

Smrt2c2 20sth9alT (

St Selec dok§ge vystSelit tak, aby nepS2tele zas§hl d
zabil . St Sel ec ImBosthBL0t otht RCvhsmise2 prov®st Kaz2c?2 h
protivn2k je okamgithD zabit.

ZuSivg si6ebddT( ,
St Selec dok8ge st S2let mnohem rychleji, avgiabnam®nhnD p S
RC, ale jeho ¥toouk nn§l idwoosjtn.8 s obn

Bl eskovTloOvrbhpd(T )

St Selec dok8ge vrhnout vrhac? zbraR tak rychle a hbi
vihac2mi zbranBDmi nelze uhnout (mohou blt ale stgle v
Shoot 6no6lsC ogtd T ) ) )
St Selec ovl 8d8 bojkoeo® SsSaktiSesunegSna pozici, vystSel
nepS2tel stal ? Zzareagovat . St Selec mTge prov®st t Si
protivn2ka a zmFwu ase Obah mpothty by vgak maj? jen polovil

KS gov § pla0l bbap d(T

z

Tato schopnost vygaduje v2ce StSelcT, vgi chni ji mu s
kter® jejich stSelba dok&ge pokrit t®mNRS celou c2l| ov
“ukrytu. Za kaygi®bhoz5sK8V8etento StSelec bonus + 2 ke
maj 2 bonus + 2, tSi StSelci maj2? bonus + 4, |tySi StS§

Expert na projektilov® zbranhD (5 bodT)

St Selec mTge prov®st Opravnl h od o eepord.nLgeeaplikbeamb a t , p
pouze pokud poudg2v§ projektilovou zbraR. KromhD toho t
zbran D (j ak § rasa j e vyrobil a, jak® maj? modi fi kace
zranhbDn2/pogkozen?2, kter® po soblD zanechaly

Expert na energetick® zbranhD (5 bodT)

St Selec mTge prov®st Opravnl hod na Range Combat, p
pouze pokud poug2v§ energetickou zbr aR. Kromh toho ta
zbrannD (jak®ildasa jja&k®vyynag 2 modi fi kace) a to i podl e
zanechaly.

Expert na | 8tkov® zbranhD (5 bodT)
St Selec mTge prov®st Opravnl hod na Range Combat, p
pouze pokud poug?2vg§ | sthkhoottak®r dBk8d&e omBesnnD identif

(jak8 rasa je vyrobila, jak® maj?2 modifikace) a to i
Expert na speci 8l n2 munici (5 bodT)

St Sel ec m'[g,e prov®st Opravnl h ond> nhao dR amegpeo v@adrmhb a tL z ep
pouz e pSi st Sel bND speci 81 n2 munice. Jakl typ munice bl

tNDsnN pSed vistSelem. Nestoj2? ho to ¢g8dnou akci

Expert na vrhac?2 zbranD (5 bodT)

St Selec mTge prov@®amg®pCawmbiat hodpokadRse prvn?2 hod n
pouze pokud poug2v8§ vrhac?2 zbraR. KromhD toho tak® dok
rasa je vyrobila, jak® maj?2 modifikace) a to i podl e
Oblz2 ben§ zd0r &R d(T)

St Selec si mTge vybrat jednu ze svich stSelnlTch zbr
mnohem efektivnBhDj g2 Yt okRC KHdy @ hp?2 cipld unpeB vdpdooslmgBnh2+ z18 ska
pS2padnhD i vgem | emh(Armes, Pwabilits,! nWim. le®ekud m§ blt tato zb

mTge si hodit-1b2wv.ydN&ehad RPokud m§ o zbraR pSij2t |
mTge si hodi t5 kil .z Nsat ahloa. 1
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ltrer®o SuyStedvec mTge koupit za pen?2;
1 slot Speci 8l nz2ho vybavenz.

12. 4. Vybaven?2 stSelce
mit

w g

DNl ost Sel eckl dalekohl ed

Cena: 200

Speci §ln2 dalekohled pro pBewsnleujzea mMISeovEM?2z am Distt Se
nepSthmnuagelzaIlqt mi nomat Vgech druhT dNl ost Sar&ékhbe®habr
paprsku zmnsz2 pSesnou vzd8l enost pozorovan®ho bodu.
Maxi m§l n2 dosah mhRSen2 je 20 kilometrT. PokuRC, post avé
nam2sto + 2. MTge bTt tta&® Pgosght hkedhgrds&neakemB pome
deseting8sobnT .

PSestmojnogka

Cena:100

Speci 8§l n2 troj mbpwa upme wLSaHo® | uhreampBPesnD a citlivtl
odmhiezep Si pey mikt®kokbloiuw ul n2 st Sel n® zbr aniPokukposiaved r ul nh
tutoz brfaiRxuj e, z2skBE€§ bamiuRCe 4 R Kk

Z&8§dovi podaval, stSeleckl

Cena: 50

Jedn§8 se o mechanickl podaval, kmogh®semiecdsi tna vNE]deca
nebo jednu obourul| n? st Selnou zbraR. Tyto zbranhD se
pofaj2?2 do slotu Speci 8l n2ho pwylsavagdn? ,n @sak gaeg uogidvail ejl e
jednu obourulakmibeaRhec2ceagi dat el zbraR poug?2t, me c h ¢
mohl snadno chytnout a rychle vytasit. Um2 st NDn 2 : z8§da.

PSedl oketn?2 dr g8k, stSeleckl

Cena: 100

Jedn8 se o zbraRovl dr g8k, kterT se uwemnsl)?, nnae bsopepcd28n
na chr8nil|l brnhDn?2 (pokud ho ugivatel m8). Na dr g8k | z
kromhRD rulnD @ZapaRan®2stNng na drg8ku nemTge blt fixo
poug2vsg se jako jedoorsllont @roepdlratk Mésto toho se
vybavenugivakgpomhmigatd@ n®st o jednu obouruln2 stSelno
dvap Sedinédkaer g8§ky, kagdl na jedn® pagi

St Sel eck§ souprava na %%drgbu zbran?

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejrTznhRjg2 n8stroje na %Ydr gbu
opravit SVOj i zni il emmjui sttcSed m2ur & bjradknu  akci . Mu s 2 p
sv®mu I ntelligence. Pokudgiusdmj8e, PokrualR mue paphte [BSan
nenvr atnh) znil ena.

Z8chytn8 pout a

Cena: 40 ] ) )
Speci 8l n2 pouta spojuj?2c?2 zbraR se stSelcem. ZbraR p
sebr 8na | irukeuyprraogtein a. ezN@ vy Bldiny potutjaenrn zjee dorSi psetvdl nou .

Oc hr an nlgicet r

Cena: 40/60/ 80

Specitrghlarkddol nTch materi §1 T, do kter®ho | gublenelzogi t | e
ovlivnit pozitivnD ani negativnhD (napSli zmadgad tmoc owd:
na zbraR st&8le mohou m2t efekt. Pouzdro je uzamykatel
pouhTm dot e k(eema88aVjyijtmeult @ taldyrzaanblPbrz8j iv. j ednu aklcogest ej nh

Bandal 2r

Cena: 50

Opaskyaparzdra na muni ci . Banda$p2erci gioé hpab¥yb&viggamdenasbk
sl oty na Speci 8§l n2z munici
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12.5. Dovednosti i ngenl r a

Zde je seznam zvl §gt ngemT e hopumistt 2z a khedy® zkugenost 2

PrTzkum (5 bodT)

Ingeddlg® prozkoumat vrak stroje |i zaS2zen2 a zjisti
usptodw proti Intelligence. DBsphRgnl i newusphNgnl prTz
prov®st, mus?a nge nd adhPzad to Sv

Anal TzaoadT Ty b

Ingeddk&8§ge prozkoumat technol ogii a odhalit tak jej?2
vhodu proti I ntelligence. Pokud neuspnhje, technol ogii
zn2 §g8dn® informace ug newmgBgr8 sanmall DapNgmng 1 hodi
schopnost prov®st|nmes]l adbbPRAaOISEzet Vv

|l mprovizovan8 technika (5 bodT)

Ingeddbk8&8ge poug?2t drobn® pSedmhDty ze sve®he®meonktodll2n2j a
soutkys Abyakoew& adt avebn?2 soul| 8stky, mus? na to vDnova
sv®mu I ntelligence. Pokud uelpdjnen ts§oludadédht ® kme Plhamidc klea
| asomphal zbytel nD.

Vyugit?2 wvraku (5 bodT)

Ingechdk§ge z wRAbustmioje vyugdg?2t eslteanveenstosl |nfiewakugni Zk ®
z2sk§ automaticky tolki ke mkens$sgolumeésshtaenk ,c kkaclhi ka byl a jeho

technol ogi i (5 bodT za druh)

Expert na soul asnou
n§ bvr an®c hmaoj | coglitady? Rokuda gracuje stouto
n

Ingeskr dobSe vyz

technol ogi 2 (pougdg?2vs§ a n2 jednu ze svich zvl &agdisem2ch sct
prvn2z hod nepovedl . Druhy: ]

B2l ® S2gdge, Ged® S22 ge, Lern® S2ge®, VInpgeh2cel|lfBIP| 2Tk
Goblini, Hobgdbt Bmio,l (| @Grvik@dDb G Fediir ov ®, Canirov®, Ur sa
Expert na prastarou technol ogi. (10 bodT)

I ngesér vy teechdologii prastarT ¢ kiyhynulT ¢ h . r aJsm?2 spr acovatta ni?posg® v
zvlI 8gtn2 )schopnosti

Tlmov§ oprava a n8prava (10 bodT) (AKCE)

Tat o chopnostl ngeqdadd@jice hnicgingmasSstomPDe .i Higanmr D |
tak usnadRuj2 nebo wrSPophaldul) 2u sjneahdon Nme § cpeHi M@e+8l rkagdl
kintelligendengndvi@aymadniNDn2 bog¢iproedsity navto ale ka
Ingemdsg?2 spot SebovaS2padhuuakchl eN2 sinneanrier§khagopl Saei
o 5 minut. Urychilbd@nz nelze prov®st v

Apar §ti1y0 bodT)

Ingenlr vdakiSddea r, § t mo meclanizmy, k tpeors® kanpdtrukci pSedmnDt u.
p 0 p s § kapitolev Strojky. U kagpgarhfpe uuvedeno, kroé d tka npi atkdilecbhu j e

el ements8dunl2&shtlenkgenT r isisvi®andi2 | prt etl | i g earpcagj 8a ppSoi kpur da vuesnp. |
Pokud m§ s®mTISisgskwy znehodnoceny a ug nemohoapaui§t poug

spot Seboval sjoeunl §[®cslpd§\gmwpr§gyri~r~oakpaart§rg\u§ 1 den. Aby molt
schopnost prov®st , mus 2 de glemd eabllo® ¥ryeoShh&emert §&vyzap2 g2 do
jeho Zvl §gAmars&t snues tdfasd d mBt chyEfiekt je vgdy pouze dol

Kombinace (10 bodT)

Ingedk8ge zkombinovat divat plSejdetdey w2 vgftwmiSlin2. Nap¢
brnhNn2 -ja@dawm@hoeku vytvoS2octhlIg@kn® ubrpridrt2i schemi k§1 i 2 m.
nolnzho a tep-edon®Ilyad vaarBkks8§nhon o r , kterTobmw[uem-vdedcht. vNap
spoj esm2mo saBERo mey tuvs@3ro st B2 b gr omhaRmimet /sl ednT pSedmnt
d § kenbinovatsdal g2 m pSedmhDt em. Hod?2 si protl Intelligence
neuspnije, oba pSedmhDty jsou rozbity. DAy Mapint@o i nevs
schopnost prov®st)nmesl adbbPaaolSEzet v

155



Gotek negiv® pS2rody (20 bodT)

Gotje& mall anmigstc&kd| rt2v kra meindge klr ysGat jg& ap Ihnl? npyod vel e
sv@hwmgendorteek je se svlmnn’.)ng)emlproe;mndudhmo propojenz n
Na tuto vzd8l enost p daknhil® secdhoS§s t jaemke o mp ok anz2y,. zal ne se
instiimkidE se s makidjgvdwlsralhtu. pr o polj retnel, | izyegmaug esa®ho i ng
ag ttSixa §den meEffgeek tvySm@hg@®PBhav N a. nGeptrak DPmTgbeji boj ovat
sv® akce provg§§d2 buN tRsnhD pSed nebo tNsnhN po akci s
mTdge po skonlen2 mise sehnat nov®ho (na pS2slugn®m m?

Gotek negiv pS2rody

Gotkov® jsou | 8stelnhD inteligentnAutb®matsdkitza®akbhdd@den®
zbylypoEl f sk ® a T|t(émlsskt®u1v2el&léég'zvr)sti, ge poch8z2z od |
Jsou vya S§pbBoygXedmayj svklamiami . Al koliv to jsou bytosti,
vykazuj?2 zn8mky inteligence, nen2 tomu tak. Samy se
byly vliogeny bhBhem jejich viroby. Jejich ketfeek?t ijvet u
ovl 8§daj ? hlasem nebo i. j@nt epkoushddny Wyl ed&ami pSi po m?2
kter§8 hoVkadmESiclpsa.dD to jsou bezpolk aadnarhg atnviocrkol vc@h splrovike
pS2rody a albpohgamiksingny. Neulm@vim , al e rozum? Ni gg?2 bogs
poug22v pSevs&§gnhD jako asistenti ve virobn2ch d2lngch.

poug2vgEny verze o vigce nejvige jeden metr. Ty jsou t
pougi jako testovac? objekty pro nov® | i nezn8§m® stro
dodatelnhN pSestavilt a zmNnit tak jejich %l el

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn? r5kmhl!| ost ] Cena: 10.000

Pozemn?2, Lze koupitvl ngenTrsk®m centru.

ZbranNDkonl etiny, vrt8kyBS klegtnDeé DAM 10

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

6 6 6 6 6 6 6 6 6 20 n/a

Me c h a n ibygtdst§

pSedmnt y: ]
pSedmbDty | u pSedmnRty, jejichg fungov

Experi ment n 2
n 2 S 0 d )

viast nost i, er® nejsou u obylejnlch pSedmRDtT obvykl
oko o

8
Experi ment 8
k

I

|

t
zt ®mNS j ak ®h liv obylejn®ho pSedmhRtu. VytvoS$2z h
efekt na pSedmnit njeeo npeezremmain elnatsneemi a Ka gpgbl Bemsper al e
p S e d mikseti. NapS. T dbmd =4td3file penhDz. Expambeeét 8V DMa
Boost erl§. 0s0tOojpPen Nz .agMa®hloo rkadig kby | p SesdimDp o sptoauvg@® vrBing 2
proti jeho &t a b i Hodnbth Stability je 207 X, kde X je pol et BoosterT. Poku
pSedmNDt se s§mlakimisledeseoebpéri ment 8§l n2 pSedmhNt rozbi

®
t a
n

Coakhan Nuul

Rasa: | lovDk (Le
Coakhan Nuul je jedenzn e j | e
Machi nus Bl ack.

2 )
Ti Zghrady. Je vTdcem Auto|mat o

rn®~S ge

pehehTi n
Dokg8ge sestrodahr aadddt oknan lonrye njck t. e S*e
a.

nejlepg2m vIirobMaehma MagnaobBo kol se zrovna nezat?f v§ t ol
ostaterTriyng Je to geni 8ln2 vynS8lezce, kterT jel schope
cokoliv.Sv® t Nl o si unyk&pagprimitarkagel mie sgar $ttal napTI |
Vmozku amdavanl komunikal n2 sy s tyklu,se propajitrsijakonkaliv fov ol uj
ark8novou aurou. Coakhan Nuul zn8 stavebn?2 pl §ny vge
objevovgn2 a studiu novich technologi2, vytvg&gden2z ar

virobn testowRc2ch prototy
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. 3 ~
12. 6. Vy bianvgeenr?l r a
Zde je sez m specil§hdémiflay ev ykoauwpe 2 ,z ak tpeern® z e .
Kagdl pSed t zab2r8§8 1 sl ot Speci 8§l n2ho vybaven2z,.

oo

n
m

Vrtal ka / Fr ®z a

Cena: 1.000
Vrtac2 n8stroj s vel mi ostproal vegdpe|riéknoNchlhml\vp'[ﬁ’gBem'[hglcetm poug
prov®st Probodnut2, jako bodn§8 zhrakR. uPalbxta§iNse u n?2

Cir kul SMekcah a n ipdak §

Cena: 1.000

fezac2 w@s$miojossrTmi zoubkpr owWdden 2bTNic|hmopRiis Tt ekm

pr o vPReSsets e Kakaste?l mEr aR. Pol 2t 8§ se ujmkoefiekbr&hNDst2 a Sm

Perl 2k
Cena: 500 ]
Perl 2k je tNRNDgk® oboluo wgrnho?rk8kglean?i vdoSe vkat,e rc®l hel , kamene

napSprokour §n?2 z(dakgel)nﬁbionuwt@a/oéz otvor o prTmbDru 1 me
vygaduje al e ¥StprDgmdt th.odSmTlodpigmlaimewmn 8 rozbi t 2

Magma Se z § k

Cena: 500 ) ] )
fezBPhmogltav® | epele zSenpgmadbgssabB8uje kmprvoSelzz%n 2p osuey
kovovI] mii ,dvneeSbo naopak k jejich zavaSen2. 1 minuta (a

1 metr, vygaduje ale w%sphRgnl h o dnagmaSoetzi SMagmaSleiztssk. SmT|
poug2t na plochy tlust® maxi m8l nhD 10 c¢m.

Aplikalndnhorul n? kuge

Apl i kadmdurul n2 kugdge

Cena: 50/ 100

Jednoralobouru| nkt &g evpylsit ISzl uz emostabil | p@lan SminTerk Si d ®1 k

mTge bltlIlndphvoDmT m Boosterem nebo Daimpgozimgi ktlemPe migr
mTge poug2t A@l idkd lkru? kuge nezab2r§ sl ot Speci 8l nzho
obouruln2 zbranh. Je to stSeln§ zbraR, projektilovsg,
Jednor@pti m§l nBmeosTnseexli m§l n2 dost Sel 10-1e&®&€.r T, vzd§I|
Obourudptilm& dimsme$elMmaxi m&§l n2 dost Sel 100lochRG r T, d§
Lucerna si |l ov®ho g¢gtz2ztu

Cena: 10.000

Toto zaS2zen? se pSed pougit2m rozlog? a ushabify na sp
sprTmRrem 10 mednrelpr oSpiusotv2® PSOAdnl hmot nd zoabdfregati ek® v e
energet i ck® Yt oky se standardn2m DAM. ObDAMkVtayDAM—Oveliko

2y

projdou skrz a gener 8t oprr onvaovz2uc 5 ohzobdiijre,. pvog & gsket bnhut

Metal lo |l & b

Cena: 200

Tento detektor zachycuje kovov® pSedmhDty a mTge tak
vurit ® hl oubce pod zemz. Jeho dosah je 100 metrT pro g

Na odhal en2? pSeSe®aphbnicepr fvbdijedaakae)e pt i on

Seismol 8b

Cena: 200

Tento detektor zachycuje otSesy pTdy a mTge tak odhe
povrchu. Jeho dosah je 100 metrT pro povrchoSésm®10 m
pozice zdroje je pot Sédigpdnhakek). pr ot i Perception

Pyrol 8hb

Cena: 200

Tento detektor zachycuje specifick® | 8tky a energie,
MTge tak odhali't i vibugniny u ktrryTt ®p rpoo dp ozverntzh.o vJ®e hao 1
podzemn?2 vibugniny. Na odhalen? pSesn@bgiedaake). j e pot Se
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Yggdrasilovli plot

Cena: 1000

Z8kl adn?2 bal eng k lobstadctugley .dv&l oupky se zafixuj2 do ze
hustou zmNRS tenklch «Btevi®l gl zbedgduasNdléui vOsje0d. mi pr on
Sl oupky jsoutrwys otko® otuSiodmesebe st §t maxi m8l nD 5 metr T
znich blt sestaveVWygt g2prooebotO6hhadan, pot® se mus?2 1

Silovl pl ot

Cena: 2.000

Z8kl adn?2 bal eng k lobstadtuglkey .dval oupky se zafixuj2 do ze
energetick® pol e, kter® nepropust2 §8dnTi henodmd e toibg le@®
it oky se stan@ljrel2yn ®AWMel i kost DAMV2aDAM-@ prgidod skrz a %t o ky
pl ot navStoupkpBijsou vysok® t Si metry, mohou od sebe
sloupk]’ vande,h ml¢e sz sotoarade. Wy gt gtprboevbozvu 10 hodin, pot @

odinu nabzjet.

Lehk 8pal ebn8 ark8noving

TNDpal ebn8 ark8noving

Cena: 1.000 / 2.000

Pal ebngviAagksn®mg8 tak® ja

dvilDma jedchorsulSred nTmi zb

obourulnzmi stSelnimi zb
eb
ne

ko Asentry tur odtofur ul @ik § eber
raniDmi . Tng§ verze je vyzhbr
ranDmi . Zbranh mufsr2k Sniotv Zgv o | e
o d&8I| k oarudt oonval t8idcakn@®Rnmmii & ¢ R CGul 0
pS§tel skl khgd®mekbl prebojpojed

mTge f unagwtvaamatvi ck®m n
samast S21 et buN jen po

jako prvnz2, nehl edD na iniciativu. St Selba a dob2jen:
kter® mTgesg8ldiDoam. oWl § paonu@srwiBE ¢ asmmi28nmanlv | & ddashhens 100

metrT, ovhge@pdhmwc2 sv®ho RC a svich akc2. ZbranhD mol
vybaven?z | speci 8l n2z munici. Nezapol] 2t8vaj?2 se do sl

jen zjedn® szrVa/rdrB.gzprboTvtozvu 10 hodin, pot ®As & Smepwdli 1 hodi n
kSeshkJakl kdgbhuvomaokcky znil| 2.

Yggdrasilov ®br T | e

Cena:10.000

Ark&8numpolt@av® dovoluje vidhRt YggdrasilPtyehbi keB8&ern!
brimie nahl @®dwniodift tak, Brltley dbjjedlRnj$2n&.| i vDtve ven.

Ygagdrasilov ®rukavice

Cena: 10.000

Ark&num, kter® postavh dovoluje dotTkakosky Yp2gdbgbi In
fyzickl.Sodjektho vgak Posmiaga wiadmMtdj mTge pougzt SV ®
schopnosti, kter® vygaduj?2 fyzickl kontakt.

Yggdrasilovi port §l

Cena: 10.000

Ark8&num, kter ® ozwl¥tSwee prellcc oldo Sleon e Y ggged rtalsti | rua s tAa keSmau
dvinD velikosti: mal § (skrz projde obj ekt maxi m§8Il nDh

maxi m§l nhND velikosti 10). PrTchod zTstane otevSenl 10

Krystal negiv® pS2rody

Cena: 10.000

Krystal j e aarkélnyjzmujektreer®|0\k(:§Lgep$>2drhcadut, do jak® m2ry
tedy neovlivnhDnlT magi 2, bogskou moc2? ani ark8ny. Poki
jakakdy.Pr Tzkum vygaduj e ¥spnRgbojiedaakge) ot i I ntelligence
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12.7. Strojky

Sem pat$2 Boostery al nDjaenmpiarroyo,i t k t Stajl@ alabGeePen ZvI §gt n?
slot, nehledhRd na mnetupjkutsviz pkouzsnTa melh ekj at gdd, R koedispokici. k us T m8§
Stroky se toti g spot Sendwnm®@v ajje2d n orhad v Ir oBoestery @ Dam@&egba | ede
jsou umj edBoy §v ov T c pouzarpch.i kal n2 ch

Boostery j sou zaS2zen2?, kter® syst®m ovddsv?Rlugr2 pwlza gtinven Dv.
Dampery j sou zaS2zen?doski @uP2syeg@mi vnslRbeg2vajiz2seals
Damper ImJggeend st r ani t sphopmustcGprsawwea a n§pr ava.

Apar §tsyou zaS2zen?, kter® syst®m viraznhD ovlivRuj2, al

Stroky oznal®njsou pS2dtnyged@eliennl ch S2g2 .
PSipevnhDn?2 dmanpierablv2 zka

Dampery maj2 zvl 8gtn2 Ychyty, d2ky kterT mngedibu bt
hod2 proti Close Combat a pokud uspRje, damper byl p
I

tak, buelessnagit uhnout, nebo damper vykrlt.
Zesil oval pal by Typ: booster ) Mat er bddment, 5 mech
Po pSid8n2 na stSelnou zbp@aRdalWwojjex@&s® blugcei ny,j 2 niliyv
Prodl u | dos Typ: booster Mat e r bddment, 5 mech

gova
Po pSidg§mel mou zHsombRuijzed vioREMRY o pbSdbb( jedn® hodiny.

Stabiliz8tor tr Typ: booster ) Mat er bddment, 5 mech

Po pSid8&n2 na st RP|I poudobuaRedun®? hjodiji hy.

Kinet,ickT posi | Typ: booster ) Mat e r bdement, 5 mech

Po pSid&n2 na chladnou zbmpm@aRdobwoj rSa®b hjoa i jnegj2 niliv
Zvygoval vT konu Typ: booster Mat e r bd&dment, 4 mech

Po pSi d§n¥ozidioaautsmaromg ) (z vy g Stjeegthp@eh d9 po dobu jedn® hodi
Pos i | &onsirikce Typ: booster Mat e r bddment, 5 mech

Po pSi dS§n¥ozidoaautsmharom§ ) (zvyguje jeho Durability na 19 po
Urychl oval p o hy Typ: booster Mat er #d&dment, 6 mech

Po pSi d8§n¥ozidloaautematond§) (zvyguje jeho Agility na 19 po dol
Posil oval i nt eg Typ: booster Mat er #d&dment, 6 mech

Po pSipewm@dm®mu pSedmDtu Posiloval integrity zpTsobu
fyzickl Yat 0 k kterl |Ij,e cnhal andfhj§ vzehdr eamRe,H Ipey xbp)l eakzaeiéj)e ho ni

vedl ejg2Pefje&kdnom Yt oku je vgak vyl erp8n.

Rozptyl oval ene Typ: booster Mat e r bd&dment, 4 mech

Po pSi pewhnoldm2®@miu pSedmNDtu Rozptyl oval energioa zpTsob
prvn2 energetickl %tok, kterT je mahmnRdNDveden ehmamigeéelk
efektt. Po jednom %t oku je vgak vyl erp§8n.

Maxi mal i z8tor r Typ: booster ) Mat er bd&dment, 6 mech
Po pSid&8&§n2 na dopy@gwjne |jpahoos tSedieakyarnfvna yichRyslinhou a Po
dvojn8sobek po dobu jedn® hodiny.

r s Typ: booster ) Mat e r bd&dment, 6 mech )
a dopravn?2 prostSedek sniguje jyeho spot Se

Minimaliz8to
Po pSidgn2 n
* Alfa -obrann ® ar aneu Typ: booster Mat e r LO&lement, 10 mech

Tato Ak ovov§ pahvrupiedmiSted znPbemSmd§n? na auomatong) (vozid
zpTsobuje, memigalblktrpp dobu jedn® hodinyOznilen (ne

159




* Omega -obrann ®araneum Typ: booster Mat er L0%lement, 10 mech
Tato Akovovéhrpgseddai kgibed znilen2m. Po pSutah@torre)na stro
zpTs ob Esercea rgkefirmar ®h o netmThljee po dobu jed(®@ymagiE@my znil e

* HI 2 atemeuf Typ: booster Mat e r LO&lement, 10 mech

Po pSid&§n2 na stroj (vozidlo, roboté) zpTsobuje, g¢ge
pod kontrolu ci z2ch &gekhny ovl §dac?2cifzi*nkeep SHsdlkpv®vE
pavufipeanD obklop? vgechnyBpobybliVv®eprapky ksvabdbj¢en
vdobnN aplikadostolmotingentra

* Magick ®obrann ®araneum Typ: booster ) Mat e r bOSlement, 50 mech

Tato Akovov&hm&Bvu$ddhmit pSed magi?. Po pSid8n2 na obj
ge danl objekt je po dobu jedn® hodiny imunn2 vTIli ko
Zesl aboval pal b Typ: damper ) Mat er bdement, 5 mech

Po pSid&§n2 na stSelnou zbr aPRondewd?2ntugl e vgreiny yjee jjeenj 2n a
Po jedn® akci je vylerp8n.

Zkracoval dost S Typ: damper Mat e r bddment, 5 mech

Po pSid&§n2 na stSelnou zbra®RarRpSB8aebpel emi guj eoy ggm
jedno pougiti.j ovyldn®s8§makc

Destabiliz8tor Typ: damper ) Mat er bd&ement, 5 mech
Po pSidgn?2 na stSelnou zbrRPR memg®m §lee jzedv onjan § seodbnuo ep
akci je vylerp8n.

KinetllckT os | ab Typ: damper ) Ma't er bdement, 5 mech

Po pSidg8&n2 na chladnou zbraR nepS2tele sniguje jej2 r
Po jedn® akci je vylerpgn.

Sniqov | vT konu Typ: damper Mat e r bd&dment, 4 mech

Po pSi d§ nvozidioaautemarréj) (sni g Bermthpaeht po dobu jedn® hodin:
Osl aboval konst Typ: damper Mat e r bddment, 5 mech

Po pSi d&§n¥ozidloaautsntatoom§) (sni guje jeho Durability na 1 po
Zpomal oval pohy Typ: damper Mat er #d&dment, 6 mech

Po pSi d&§n¥ozidloaautsniatomg) (sni guje jeho Agility na 1 po dob
Osl aboval i nt eg Typ: damper Mat e r #d&dment, 6 mech

Po pSidbpektku (postavhi, viDci) zpTsobuj e, ge prvn? 1
explozeé) automaticky wuspnhje. Po jednom %Ytoku je vgak v
Soust SeNoval en Typ: damper Mat er bd&dment, 4 mech

Po pSidBphektku (postavi, viDci) z p Ts pdprsgk,eviny, goke é pr v n 2 e
automaticky usphDjjee VPoakedwnoer pa§ o ku

Minimaliz8tor r Typ: damper ; Mat e r bd&dment, 6 mech

Po pSid&8&n2 na dopravn2CepnowtnSe dek hd misg u j(e ojt aano i Ry
polovinu po dobu jedn® hodiny.

Maxi mal i z8t or s Typ: damper Materi 8 | 6:element, 6 mech

Po pSidg§&n2 na dopravn2? prostSedek zvyguje jeho spot Se

* Alfa -%at 0 ®araneum Typ: damper Mat er iLO%lement, 10 mech

Tato Akovov§ pavul.iLzeaaflikovat na2strojp(®eidlomn utomatoné ) . Pokud c2lI
neodohlo8duww na Durability, je znilen za jednu hodinu (]
*Omega-¥at 0l n® ar al Typ: damper Mat e r iLO&lement, 10 mech

Tat o Akovov8i lpgancilak Ban lazé aplikovat na stroj (vozidlo, automatoné ) . Pokud c2I

n e o d ohbd® navDurability, jeho Esence ak Bajez n i &(ewmy ma)zz& jadnu hodinu.
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* Lou®e@maneum Typ: damper Mat e r iLO0&lement, 10 mech

Po pSidg§n2 naauterhatond) (zvpoTzsiodbl uoj,e , ge danl syr @j njde ppd ¢
kontrolou tohoto | ngenT Wayechny ovl §dac?2j pfSenskclgko®pa® ufroa nh
odbl okuje vdgechny pbdbhmberv®zprabyi Eovajdokrl apl iskaoeé
pod kontrolou ci z2 ch o0sob

* Magick ®%it o ®aran eum Typ: damper ) Mat e r b0Slement, 50 mech
Tato Akovovr8u@?avmddiniafiv pSedmRDtech. Po pSid8n2 na obj
danl objekt po dobu jedn® hodiny pSich8z2 o svoji kou
Close Combat Typ: apar 8t Mat e r 1L0® élement, 100 mech

ZmNDr3kl adn?2 Cl os eak2q npoaktu ds ttremnjt eo E fae k tikbGhodindn D1 ) .

Range Combat Typ: apar §t Mat e r iLO® élement, 100 mech
ZmNDre38kl adn2 RangenalkR0MmpbakudttronteoE fae k tikbG@hodindnDI1 ) .

Perception Typ: apar §t Mat e r iLO® klement, 100 mech
ZmNDe3dkl adn?2 Perm&{ poRusdttepheoEfae k ikb@whdbdngnDl ) .

Intelligence Typ: apar §t Mat e r 109 élement, 100 mech
ZmDe3d8kl adn?2 | nt edkkR((mokudc en s o r @ Eif ekttt k2mibting.

will Typ: apar §t Mat e r iLO® klement, 100 mech
ZmNDre38kl adn?2 Wik20( pokudj ¢ ent oEfad k tikbhodngnD1 ) .

Charisma Typ: apar 8t Mat e r iLO® élement, 100 mech
ZmNDe3kl adn? ojeaak2G(mpao ksud t ent oEfae k ikbhbdingnD1 ) .

Durability Typ: apar §t Mat e r iLO® élement, 100 mech
ZmNDre3dkl adn?2 DurnakkO(pakudcttrentoEfad k ikbhodingnD| ) .

Strength Typ: apar §t Mat e r LO® klement, 100 mech
ZmbDua 8 k| Stkmgeh stroenak20( pokud t ent oEfae k tikbhodngnD|l ) .

Adgility Typ: apar §t Mat e r LO® élement, 100 mech
ZmDe3dkl adn?2 Agaik20i( py kaitdr ¢ jeet oE faé k ikbhodngnD|l ) .

Armor Typ: apar §t Mat e r i 800 element, 100 mech
ZmDe3dkl adn?2 Anak20( potkuaj ¢ ent oEfae k ikb@hdbdndnD1 ) .

Health Points Typ: apar 8t Mat e r 1L0® élement, 100 mech

ZmNDmaxi m§l n2 HP stroje ( HoKudk tsén tk®i0a tvgRiabkho dmip §$2.s1 u g
l 2sl o vyn§soben® deseti (na&WS.snfage® HPz wl P2S2x | AG)N.® Na&
vyn8§soben® deset.i (napS. hodEfl8ksnege¢§ok30)hoMimi mum

* Autooprava Typ: apar §t Mat e r RO® element, 200 mech
Stroj S i um2 s8m opravit hodingkodem¥fge ryehbpsavi 10 pPEk
Ef e k t k2@ hoding

VzdDI| SseldaclPer n® moudr osti
Centrum: tabula (TemSci+)

Rasa: Lid® (Lern® S2ge)
SektaL er n® moudr owslde gks§ vd,rigkatr@irz8acge? S2 ©Ov®EdBdoms$ii udslL
vdldy a technol ogi e, nZeaj hir ea@@® o dvudkduejcek otuya ik esjl ineggEgpl r vy ,
kteS2 pak nach8zej2 uplatnhDn2 na tRDcht nreg vivg gefgak prosh
jenl i di®erznTch S2¢g2. NejvhDtg2m rivalem sekty je |[Vzdnl §\
pSekonatemzitnD i kvalitn viuky. Pokud z2sk§ pSlevahu |
S2ge. Gkol a obs@& thateortaatk@Serozkscﬁeh student.i maibhoju pr ov
vzegla jig cel8 Sada pSevratnlich vhRdecklich pozhatkT a
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12.8. Dovednostt r anhoji | e

Zde je seznam sz§gRahbtunJTxgtehckpnmqnstt2zaktb@rd@ zkugenost 2

Pitva(5b od T)

Ranh djoiklSsge prozkoumat mrtvolu organizmu a zjistit toe
usphtodw proti Intelligence. DsphDgng i ne¥%spnNgnsg pit:
prov®st, mus2Ramndojbdb&®at 08 i

Vivi sekce (5 bodT)

Ranh djoikl§ge prozkoumat ¢gij2c2 organizmus a odhalit ta
usplhtodw proti I ntelligence. Pokud neuspRje, organizm
natol irkDj ge8dzn® i emMIymaczeé sk@tn HDsphNDgn§ i neY¥sphNgn§ vi
mohl tuto schopnost prRamsajlidieds@toesSinachg§zet v
PS2rodn2 medic2na (5 bodT)

Ranhadajoikl§ge poug2t rostliny, houby a mal® themyck® s v
prvky. Aby z2skal takov® stavebnz prvky, mus2 na to \
Intelligence. Pokud usphje, z2sk8 5 biologicklch a 5
zbytel nD.

Vyugit2 mrtvoly (5 bodT)

Ranhojildok8gdge z mrtvoly zabit® bytosti vyu@getveltuvedbakRs§
automaticky tolik kusT biologicklch a chemicklich prvk

Expert na soul asn® organizmy (5 bodT za druh)

Ranhasjei ldobSe vyomw§iveyby ain @ahreay Rokud pracijest @asiy o fyzi ol og
(poug2vsg§ na n2 jednu ze svich zvlI8&8gtn2ch schopnost?)
nepovedl. Druhy:

Lid®, El fov®, Trpasl 2ci, PTI | 2c®, Tanolmowveg, Golbdhb Sii,, O
Canirov®, Ursarov®.
Expert na prastar® organizmy (10 bodT)

Ranhosjei lvyzng ve flyeilyloyhudgcitdas. pUmit apr acovana ( péu2vwat
zvl| §gtn? schopnosti)

Tlmov® oget Sen2 a | ® bha (10 bodT) (AKCE

Tato chopnostRanh®a duigliec vic ejRia n moagstil| sutmujt2. r ldindwan 4 mu

t ak usnadl?uj2 nebo WprSY haldwj 2u sjineldm NP e § @iSr aghvesjliklagdT

klntelligencreanHlog\Wisznnaud n Dne?s t Ibzbg ivpr dwhdy na to ale ka
Ranhonjuisl2 spot SebovaptS2jpeadiiu uakocih.l e¥2 snhagbpgivBagdl a
pr8§ce o 5 minut. Urlyg.hl en2 nelze prov®st v

ElIl'i x2ry (10 bodT)

Ranhoj il dok§8§ge vaSennyel ikkieerny®rugmamé z@usl o Jlkapiole pops §ny
Lektvary. U kagd®ho elix2ru je wuvedeno, kolik potSebuje
Ranhoj il s hod2 proti sv®mu I ntelligence a pokud wus
jsou znehodnoceny a ug nemohou blt pougity. Pokud m§ (
DsphNgme® pingn® vaSen2? elix2ru trvg 1 den. Aby mohl tu
nach8§Rehhojlidskm¥y b $oBlein®%er yzzapd29]eho ZVEISigit nr che shwg
vyp2t, aby mbl efekt. Efekt je vgdy pouze dol asnT.

KS2§gen2 (10 bodT)

Ranhadajoikl§ge umhRDle zkS2¢git dva rmelananilzmyMTa ev ktS®@$itt ptoal
arostiny , ni kol irestinol.dedene®\Scej isce organi zmT mus?,tehdet zvol e
tak® podrob?2 operaci. Druhl organi zmuldj muen ewz oprSeekd §D
PSed§8 mu vgechny sv® zvl §gtn2 schiamiksDNAf@&nisx e bowsde |,
m2t nav2c schopnost Znovuzrozen2, mognost. bd]johvadnipa
organi zmus mTgdea ldgg8lne okrSpagniitzmem. Hod2 si proti I nt el l
se to. Pokud neuspDhDja,tyola esrpe&riizvmy vjzoo wedeysdpiN)X) nzBt r a c €
kS2gen2 trvsg§ 1 den. Aby mohl tutRarmskdjdipdnsds®a tprSav.®st ,
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Gotek ¢giv® pS2rody (20 bodT)

Gotek je mall asistenkndSmagickiébhwpea KlomBépbdzvel en
ranhoj iGlog ek jreansejdsuckb@vn propojen, toto propojen?z

tuto vzdS§8lenost poslouch8 jeho pS2kazy. Jakmiile se dc
bude se s rDakydjevdwksralhtu. propoj en?, zZvyégauh eo I5h eae | a g gteémcker
za den mTge vyrugit efekt SmleGpSeknm%gtpd’Jjgm.gaekcﬂee
provg8§d2 buN tRsnhND pSedraeboj tPR&knul Go taakhcoz é shd®hio RnT § e
skonlen2 mise sehnat nov®ho (na pS2slugn®m m2stDn).

Gotek giv® pS2rody

Gotkov® jsou | 8stelnhD inteligentn2 bytostivZahahdf§en®
zbyly po Elfsk® axiTittBjnsk®oekrgeSsgid, (§e®p dnés i g z
Jsou @gMystavpoudg2vanyg klagiami . Al koliv to jsou bytosti
vykazuj?2 zn8mky inteligence, nen2 tomu tak. Samy se
byly vliogegny iloBhenmroby. Jejich efektivitu ale mohou
ovl §8daj2 hilasgem pebbl miGomyedkl emdkdymi vzhl edovhD pSi pom2n:
kter§ ho laygd@dsripaadV to jsou bezpahllzewWndr gawir ok ®c s | pr
pS2rody aapohgmidDh?z aNeami smanonyit, ale rozZwmhkeN®y(g:?2 b
poug?22v pSevsg§gnh Jeakgaplas@leetz@ﬁttlk‘g\ou rTzn®, avgak nej |
poug2v&ny verze o vVvI gcTey nesjowl gteotjiejd esnk Inmaedtnf®@ a snadno
pougi ti jako testovac? orlektmanyi z NDkpeo®noy®pDiejngzn§m@
GotkgdatelnhD zmutovat a zmRDnit tak jejich W el.

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn? r5km/tnl ost | Cena: 10.000

Pozemn?. Lze koupitvRanhoji | sk®m centru.
ZbramMsti, dr SPAMIOEZBEbY, é (

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

6 6 6 6 6 6 6 6 6 20 n/a

Podstata: M8 st ejn® vlIastnosti jako Mechanick8 bytost. Tak
Experiment8ln2 bytosti

Experiment8l n2 bytosti jsou bytoelix2kgei®hget Depr begl
Maj 2 dovednosti |l i vlIiastnosti, kter® nejsou u obyl ejn
experiment 8t @emNDdyjtak®kal (mehbytast NDj i to mohou bTt 0so
jsou mogng i divok8 zv2Sata |i NPC post agapndejicivyt vo S?2
efekt je na bytost permanentn?, neomezenl | amiem ani
bytosti deseti. NapS. obylejnl pes stoj2 100 penDiz. [
penbhDz. Na konci kagd®ho dne si bytost musiX kdedit prot
je polet Drog. Pokud towtto shtaamhn ootdu speSheeh ozk® in$ebrytt § & k i |
bytost zabita, ug nelze nijak vzkS2sit.

Arkara Mog

Rasa: | lovhRDk (Lern® S2ge)

ArkaraMogjejedenznejlepg ch ranhojil T Zahrady. Je vTdkynz H
Machi nus Bl ackt obDatk §gemwiylpWlsy ,Zahrad® kem&jut ew|ci . Je
nej |l eprgddukt em j e tﬁén |l Kolkwdusea zrovna nezaflT vg to
ostatn?2 ranhojile. Je to genichlopd tbi alhgdk@anzraujjlak hp &
a |libovolnhD ho mowistalilatk@lviaka Slve@hitwPloofémse samg st al a
homunkulem. Jej?2 mozek je na vygg? evoluln?2 %Yrjovni, (
kdykoliv navs§8jzakoukonti Aktlbbayg adsMdg zn8 genetick®P strul

organizmT nazpamBDS. o8¥V§ omjevVovi§8ns® obNdtudiu [novich
encyklopedi 2 a tvorbhD pokusnlch bytost 2.
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12. 9. Vy braavrehne?] 1 | e
mni i

Zde je sez speciBRahhoji2imMfgeybavuphnt , zaEtpe®2 ze.

Kagdl pSed t zab2r§ 1 slot Speci 8l n2ho vybaven2.
Vrtalka / Fr®za

Cena: 1.000

Vrtac? ng§stroj s velmi ostrovegepinPkeochodTios mMTY®rgzaul ¢in
prov®st Probodnut?2, |jakom?2boedreXtz bGtals.t 2Pl 2StnE[Isye j ako 1
Cirkul 8rka / Mechanick8 pil a

Cena: 1.000

fezac?2 wm@smiojpssrT mi  zoub kpyr.o vMTdgeen 2b Tstc hpoopungoi stina] gldr z a |l er
prov®st PSeseknut2?, jako seln&§TithraRkoPal zbgas®.u n?2

Odi v o samava

Cena: 1.000

Souprava obsahujeo § i v o v a cl2® knaaSsktReSa adranl§§ 2 .,r ofteer ® zvyguj 2 ganci
pacienta. Pokud | ®ka$ obgivuje mrtyvmuebyigencésp8i HR
OgteSen? @ jle®dmau mTge ignorovat efekt SmTly (nenS§vrat.

L i s wzhouby

Cena: 200

Tato souprava slowgstk aRevEopl vogre®mutypT radioaktivn:
mNDcéh vrh8 dekont dmidma| rpoulgdtmé mndpkoonbj ekt do velikosti
|l tvereln2ch plochy. M8 n8dr¢g na 10 pougit?2.

Li s fedd

Cena: 200

Tato souprava slouwilstk aRevBoapl ov@re®mu typT chemick®ho
mRDceh vr hg8 dekont dmidmal mkekpdnttkaumi nuj e obj ekt do veliko:
|l tvereln2ch plochy. M8 n8dr¢g na 10 pougit?2.

L i s imorl

Cena: 200

Tato souprava sl ow@stkhk aRevBop| ogre®@mu typT biologick®h
mNDcéh vrh8 dekont dediorpad hict 4 8d kkont ami nuj e objekt do ve
|l tvereln2ch plochy. M8 n8dr¢g na 10 poudgit?2.

I njekln? jednoruln?2 kuge

I njekln2 obouruln2z kuge

Cena: 50/ 100

Jednoruln2 a obouruln2 kuge, kter8§8 vystSkeBupg®l knjekKhr
mTge bt napl nDnagoéu boebbndedem, ki ep®zm&i RaRaoho] i ll
mTge poug?2t na d§l ku. I njek] n?2 kuge nezab2r§8 sl ot S
obouruln2 zbranh. Je tv&,st Rdlnm§ anmr§aR, projektilo
Jednor@ptim8&§ln2 dostSel 5 metrT, maxi m§llmdR@Wost Sel 10
Obour udp.t:i m§l n2 dost Sel 50 metrT, maxi m§l-h&lRGost Sel 1
Pernici ol 8 b

Cena: 200

Tento detektor zachycuez n 8 mky radioaktivity v okol?2 a soulasnhib
nebezpelnou % oveR, vyd§ varovnl sign8l. Jeho dosah |

zdroj radioaktivity. Na odhal en2 jeho pSesn® pozadan¢védojijednagkese) Seba ho

Chemol 8b

Cena: 200

Tento detektor zachycuje zn8§mky chemicklTch | 8tek v o
zachyt?2 nebezpeln® mnogstv2, vyd§ varovnl signgl. Jeh
i najpturldirio® chNeamiockhRalleSnt2kyj.ej 2 pSesn® pozice je nut

jedna akce).
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Bi ol 8b
Cena: 200

Tento detektor zachycuje zn&m&gulbaohldgmbd&iakhmide] iS¢ le k mn
zachyt?2 nebezpeal8n® ammoqdt w2 ,gnBy . Jeho dosah je 100 m
i naj 2t zdroj urNa todd tba lod m2g i jcekj@® | ESe&ksyn® pozice je nut
jednaakce).Det ekt or funguje i na bakterie a viry a dal g2 m
Zool 8b
Cena: 200

Tento detektor vyhledg§8vs8 pS2tomnost forem ¢§givota a i
100 metrT pro ~povrchov®/pod@bdnreﬂny'[@Iipvamtdab.adea?nniej~2 [
pozice je nutnl hddijednaakce) NPreuwcgpjifeoma(mi kroskopickIl ¢

Lucerna _antij edov ®hdt u
Cena: 10.000

Toto zaS2zen? se pSed pougit2m rozlog2? a usad? na sf
bubliny spr TmRrem 10 metr T, kter®hbmBokT oph ThBkek zvohpB
%t ok T. Vyprrag®o zod t5 vhodi n, pot® se mus?2 1 hodinu nab

Lucerna ant i mor odvt®htou

Cena: 10.000

Toto zaS2zen? se pSed pougit2m rozlog2? a usad? na s
bublinyspr TmRrem 10 metr T, kter® brgn2 pr Thkriokou gawno lzendl, ¢
napS. Biologicklicpr#vokT. 5Vhodgh, bbopt® se mus?2 1 hod

Lucerna anti zhoullb®ha

Cena: 10.000 ]

Toto zaS2zen? se plHsesddpowm@i tspmci @thégpoadstavec. Vytyv
p

bubliny spr TmRrem 10 metr T, kter® br §n?2 rTni ku radioakt
Vydr g2prboivtozvu 5 hodi n, pot® se mus?2 1 hodinu nab2jet.
Ranhoj itluldite§

Cena: 5.000/ 7.000 / 9.000

Ranhoj il skj8 ttrruubhlliiccee | i schr8nka, do kter® je mogn®
zcela izolovsg&n proti vgem biol ogiictwhlice, niochend rrkd pru sit 2

dovnit S Tamihlver. j e kuzZd(mey&ma e3 0.80 M & ) gn (detag@000) hebo )
pouhlm dotekem majitele (centuhl@edz DN2M)Ej iW Y jenduntuz apkSd d ml
jako ul ogen?z

Nervol 8b

Cena:10.000

Toto zaS$2zehmi as® pPitlosfgi . kSondat ®nmmMBEymdokBga Pdoomkobd
Dok&ge odhalit, jestli bytost mluv2 pravdu nebo | eg,
odhalit pS2padn® neurologick® choroby a efekty, jako
Dok8ge halki® ,0odj est | i bytost -luim2jipongévPrizbeimngdwnfaduiae
“uusphNgnl hod pr(ebojjedharakce)l | i gence

Krystal @giv® pS2rody

Cena: 10.000

Krystal je ark8&8num, Kkt ®o® sgmraloyhaj é td ovdzoy rjepkk @ [tneesrtyl fij,
neovlivnRnl magi 2, bogskou moc?2 ani arksgny. Pokud ovl
kdy.Pr Tzkum vygaduj e %spDngwhojijedaakgey oti I ntelligence
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12.10. Lektvary

Sem pat$2 Jedy a RRmdhagnyirlokbtietr. ® Lekaf@adel a k2yrp§ j eden ZvI §gt
nehh edN na mnogstv?2 d§gvspoznand nlea § & ®h & o llReaknt hvdeglispdzici. m §
Lektvaryse toti g spot Sebov§vaj?; na ovlivnDDbrogyad&edynoho or
jsou um2stNiDny Wl gledmo¥&zovich

Drogy j sou | 8t ky, kter® organi zmues noavp$ .sv2Rkug #2 pordltd vamjha
Jedy j sou | 8t ky, kter® organi zmus p o sotsilhaubje?n 2n degeaptS 2vtnel . ¢
mT gRanh mjeiult ral i zovat pomoc?2 sv® schopnosti OgetSen? a
EIl i xjsouly§t kkbeg®ni zmusvvizvaRpph dol asnh

Lektvary oznal en® * j sou Rma$hsotjupli@®n jlemh $2 g2 .

Zanespedu¥ boji zbl 2zka

Flak-nek m§8§ ebekhNDip®erdpocRl 8d8 se, ge vgdy zas8hne ne
snadno projde. Ranhosjii |lhod®€Il pse®t Combat a jepoyklu dv pirsgplg re., C2 | s
zanebeBhit tak® tak, ge séllkdgeknagit vyhnout, nebo
Zr akovl|l jed Typ: jed Mat er bé&eém,5bio

Jedna d8vka jedu, kter8 po vniknut? do krve zpTsob? d
Pokudc 2 | nelmadod S8na Durability, je na jednu hodinu sl epl
Sluchovi jed Typ: jed Mat er bé&eém,5 bio

Jedna d8vka jedu, kter8&8 po vniknut?2 do krve zpTsob2 d
Pokud c2lhodeowdod&d 88Durability, je na jednu hodinu hluch
LichadgedT Typ: jed Mat er bé&eém,5 bio

Jedna d8vka jedu, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsob2z d
Pokud c2lhoeodoé& 8Durability, je na jednu hodinu bez |
Hmat ovI | ed Typ: jed Mat er bé&eéem,5 bio

Jedna d8vka oj eechud ,knkutteér 8op krve zpTsob2 dolasnou ztr 8§t
Pokud c¢ 2| hoduena Ducabil@y, jerna jednu hodinu bez hmatu.

ChuSovl jed Typ: jed Mat er bé&eém,5 bio

Jedna d8vka jedu, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsob2 d
Pokud cell $roduena @urability, je na jednu hodinu bez chuti.

Svalovl jed Typ: jed Mat er bé&eém,4bio

Jedna d8vka jedu, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsob2z d
Poku c 2 | hoduena Ducabil®y, jeho Strengthj e sn2 genbdbungedn®o hddi ny.

Kl oubn?2 jed Typ: jed Mat er b @&eém, 4 bio

Jedna d8vka jedu, kter8 po vhukhbbzabdo krve zpTsob2 d
Pokud c2lhoewdoé& 88Durability, jeho Agility je sn2dgeno
Nervovl jed Typ: jed Mat er # é&ém,6 bio

Jedna d8vka jedu, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsob2z d
Pokud c2lhod@odo&d 8§Durability, jeho Will je sn2geno na
MozkovI jed Typ: jed Mat er #&eém,6 bio

Jedna d8vkg peduni khet?2 do krve zpTsob?2 dolasn® sn2ge
Pokud c2l hoeéowodo& 8Durability, jeho Intelligence je sn?
PamRSovl jed Typ: jed Mat er b&eém,6 bio

Jedna d8vka jedu, kter 8 dwd awmiolkin wttr §da kravwdtipTsob?
Pokud c¢c2| hodadmla8 Dwr ability, zapomene na Vvge, cCo se
hodinu si vgak opRt vzpomene.



Us vac? jed Typ: jed Mat er B &eém,6 bio

Jedna d8vk8 peduni khet? do krve obRS usp?z.

Pokudc 2 | n e lodumé Burability, usne na jednu hodinu.

*Bio-of enzivn?2 | e Typ: jed 5 Mat e r iLOS&hem, 10 bio

Jedna d8vka jedu, ktoelr®S pzalbvinji&knut?2 do krve

Pokud c¢ 2| hoduena Ducabildy, ze mSe za jednu hodinu (jeho HP kIl es
*Psycho-of enzi vn2 | Typ: jed Mat e r iLO&hem, 10 bio 5
Jedna dg8vka jedu, kter8 po vniknut?2 do krve obDS znil
Pokud c2lhoewdoé& 8Durability, zeg2l2 za jednu hodinu (
*Hypno -sugestivn?2 Typ: jed Ma t e f: L0S&hem, 10 bio

Jedna dg8vka jedu, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsobz,
Pokud c2l hoeodoé&a8Durability, na jednu hodinu bude nuc
jevieho sil 8§ch.

*Anti -ma g i cjédl Typ: jed Mat e r B08Io,:50 chem

Jedna d8vka jedu, kter8 po vniknut? do krve rug? magi
Pokud c2lhoeéwdo&d 8Duvwrability, pSich8z2 o svoji kouzeln

Zrakovs§ droga Typ: droga Mat er b@&eém,5 bio
Jednawakd8drogy, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsob?2 dol a
P8trac2 dosah zrakem je zdvojn8soben.

Sluchovs§ droga Typ: droga Mat er b@&eéem,5 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsob?2
P8trac?2 deons ajhe szZlduvcchj n8soben.

Lichov8 droga Typ: droga Mat er b@&eéem,5 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut2z do krve zpTsob?
P8trac2 dosah |ichem je zdvojn8soben.

§ droga Typ: droga Mat er b@&eém,5 bio
Jedna d8vkted§ ogg,vni knut?2 do krve zpTsob?2 dolasn® po
a dok8ge zachytemi pahpybode kgShéebhoatck %00 metr T.

ChuSovs§ droga Typ: droga Mat er b@&eém,5 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknohé&tido krve zpTsob?
Postava dok&8ge pSesnhD rozpoznat jednotliv® pS2sady.
Svalovs8 droga Typ: droga Mat er b@&eém, 4 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut?2 do krve zpTsob?
Bytost pod vlStrengthme Wirpeggry® mma 19 pry. dobu jedn® hod

Kl oubn?2 droga Typ: droga Mat er b @&eém, 4 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po podXxklnart? Idlookb Ve zpTsob?
Bytost pod vliivem drogy m8 Agility zvligen® na 19 po d
Nervovs§8 droga Typ: droga Mat er # &eém, 6 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut? do krve zpTsob?
Bytost pod vliivem drogy m8 Will zvligen® na 19 po dobu
Mozkovs8 droga Typ: droga Mat er @4 @&eém, 6 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po posklnarnt?2 idmot &lriveee er@e.s ob?
Bytost pod vliivem drogy m8 Intelligence zvligen® na 19
PamhDSov§ droga Typ: droga Mat er b&eém, 6 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut? do krve zpTsob?
Bytost pod vlivem drogy sipo dobu jedn® hodiny nmlaper ozsatpoaumap Devsart 0 svt(
hodinu vgak tyto vzpom2nky vyblednou na bRgnou %¥rovekF
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Probouzec?2 dr og Typ: droga Mat er bé&eém,6 bio
Jedna d8vka drogy kter§8 po vni kdutl2®m e tlkarvwe dol asnih
Bytost pod vliivem drogy nemJ@rem® tdobuajrdn®PShmoidi megg a
*Bio-def enzivn?2 d Typ: droga Mat e r iLOS&hem, 10 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut2? do krve zpTsob?
Bytostpod vIivem drogy nemTgdge po dobu jedn® hodiny zemS2t

*Psycho-def enzi vn?2 Typ: droga Mat e r iLO&hem, 10 bio
Jedna dg8vka drogy, kter8 po vniknut2z do krve zpTsob?
Bytost pod vivem drogyne mTge po dobu jedn® hodiny zeg2let (nemTg

*Hypno -r epudi al n? Typ: droga Mat e r iL0OS&hem, 10 bio

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut? do krve zpTsob?,
Mysl bytosti pod vlvem drogy ne mTge bl t po dobu jedn® hodiny nija
(naga8hypn- zotuehepati 2).

*Anti -magi ck 8 dr og Typ: droga Mat e r B08bio,:50 chem

Jedna d8vka drogy, kter8 po vniknut2z do krve zpTsob?2,
Bytostpod vIivem drogy je po dobu jedn® hodiny zcela odo
Close Combat Typ: el i x27r Mat e r L0O® them, 100 bio

ZmNDreEkl adn?2 Cl osenak20.falh & k t KRGHodingt i

Range Combat Typ: el i x2r Mat e r LO® them, 100 bio
ZmNDra&kdinga Range Comak2d.tE(fleykttk2&hodng

Perception Typ: el i x2r Mat e r L0O® them, 100 bio

ZmNDre38kl adn?2 Per a@&k20.E foak tkGthoda§ i

Intelligence Typ: el i x27r Mat e r L0O® them, 100 bio

ZmNDe&d8kl adn?2 | ptesterdak20.ged re dk & k2@ hodin§

Will Typ: el i x2r Mat e r L0O® them, 100 bio

ZmNDre3Bd8kl adn?2 Wak20.Eb ¢ k bk€xhbding

Charisma Typ: el i x27r Mat e r L0O® them, 100 bio

ZmDer3dkl adn?2 Chamak2).red ekkyt k2@ lmodhn§

Durability Typ: el i x2r Mat e r L0O® them, 100 bio

ZmNDe&d8kl adn2 Dur aak20lE fteyk tlk20hoolisst i

Strength Typ: el i x2r Mat e r L0O® them, 100 bio

Zmbua 3 k| Stemgeh bytosti na k20. Ef e k t k2@ hoding

Aqility Typ: el i x2r Materi 8§ | 100 chem, 100 bio

ZmNDr3kl adn?2 Agak20.E¥ e b ykbheding

Health Points Typ: el i x27r _ Mat er .09 them, 100 bio

ZmNDn?z maxi by®dtin2 H6IRt e si KDO.zvMN&@2hdHP D pS2slugn® | 25|
(naps. hbdo33@yl ¢Na smedJ21 HP o pS2slugn® | 2sl o sn2ge
(napS. hod 13 sn2g2 o 30). Mini mum je 1 HP. Ef ekt trv
Sanity Points Typ: el i x27r Mat er 109 them, 100 bio

ZmBin?2 maxi m§| n?2 SP bytosti. (poKtuel gsiut e2h.ozdwWlagahosPlilla

pS2slugn® |2slo vyn§soben® deset-20 (88p§ phSds U gnwl §?2
sn2gen® o 10 a vyn8soben® deseti SPnaBfSekhodrt8 k2B gho

* Regenerace Typ: el i x2r Mat e r RO® them, 200 bio

Bytost S i um2 sama vyl ®| ihodina.r aMddmFge rye hVpbs®Pi t1,0 PPk
Ef e k t k2@t hodin§
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12.11.Dovednosti i nf i1 I tr 8t or a

Zde je seznam zvl 8gtn2ch schopaokotdy kkeg®ndoatfiltr8to

PSevlieky (5 bodT)

Infiltr8tor se mTge pSevl ®ct t ak, aby vypadal j ako
gah®S jin® specializace NemTge se pSevl ®ct za pS2sl
rasy, ov gjeen Iprofkiuldt r 8§t or | I ov ik mTge se pSevl ®ct zZa
nebo pokud je Infiltr&8tor EIf, mJTge se pSevl ®ct za p
osoby mohou pSevliek prohl ®dnout pokud si hod2 proti
Pasti (5 bodT)

Infiltr8to dok8ge nastragit pastj @aebdPzn® slkhogppa® maetk
syst ®my , napS.Prad az meg/g kao dmmithyy2 pasiit 9iroti sv®mu I nt el
hod povede, past byl aPkneglkedm@mpavede, past byla m2sto to
pasti si mus?2 hodit proti Intkeyllageasera®Peokad Beklthdd:
pSedmNt pougitl Ppako past mggeopbiulg2t jcarmunicatlsj v v hod
captis,chl adnou, st Sel nad b|ug\nnlmalc)2azbnr]'aj|% s 8§ mhnaacoiji t , k ohc
spudNtap.S. mTge ur!it, ge | akmicdmmunicdblsd al neend&br 8vasSe, N

jakmile nNDkdo otevSe dwredSre?p SBgsastige i ma DAB}. mel a

Vragda (10 bodT)
d

Poku se Infiltrg&8tor pSibl2g2 na velmi kr&tkou vzds§
jednor ul n2 chl adnou zbjreachrto rnuelbno? vsits§eden® zzbranhD a t2m |
stalibhiyak&areagovat. ObRS ale nesm2 m2t tugen2, co S
nesm2 viDdDt, ge se jedn§8 o nepS2tele). Infiltr8torov

Range Combat. Vragdu nelze pdos@®sthepovedpr@bichaf ul ar Rop

Pagovgn?2 (5 bodT) 3
Infiltr8tor mTge na sv®m t NIl e ukrlt jednu jednorul
Spechdl mybaven2z (jeden slot), kterl §g8dn8 prohl2dka n

Sabot8&8g (10 bodT)

Infildo&€8dge sabotovat syspe@wmyoditeasidodeE®) uv Hiotdem p
Inteligence mTge sabotovat zaS2zPephNogag,i abygpuppBPgngal sa
minut. Efekts abot § ge mTIgreg epedpmoac\?i tsv® schoanon§priadar av

ro
b «

Gifry (5 bodT)

Infiltr8tor ok8&8ge rozlugtit zagifrovan® zpr8§vy. De g
as pRNgn®, pokud podhod?2 sv® Intelligence. Pokud neusnpl
hodinu degifrujTaetoesethophost muge pougdg2t tak® k zagi
sl ov zabere jednu hodinu a je ¥YsphDgn®, pokud podhod?2
gpatnhD zagifrovang8 a jig nelitelng.

Odez2r8n2z ze rtT (5 bodT)

Infiltr8tomratum2e ordtt. Pro rozpozn8§n2 kagd®ho sl ova mu
Kontragpiong8g (5 bodT)

Infiltr8tor dokn§ge t(azBhoamlilyta ,cvizlPebhy vgechny osoby, kter
nNDkoho, k)m Kdykolbiv mg2podg&zSendba ge infiltr8§tor, h
Pokud usphRje, potvrd? Ploikudywre&its®p Dij ®t, 0 cpd beBSe®rs2oba si
a mTge podle toho zal 2t jednat.

Fal govg8§n2z stop (5 bodT)

Infiltr8tor dok8ge. vHddemsipr dtail elgmt®e Isltiopggnce mTge na:
prozrazovat, Pespbgn®8§m cbepNDgn® falgovg§n2 trvg 10 mi
Zakryt2z stop (5 bodT)

Gol dn®S um2 zakrit natpdpy zmhrab@m mrtwolu, ut$z2t otis
m2sto)aposd.al 2 mu na t o Intelidence, Aglht)pn@lg)nStreng’uho(GM vylzere

nejp S2hodnhNj % pdDgmi®b it Mme¥%spNgn® zakrlvgn2 trvg§ 10 minu
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12. 12. Vybaven2 infiltrg8gtor
m 8
8

Zde je sezna speci 8l n2ho evykmaiwdan? ,z ak tpeern® zlenf i | t r 8t or
Kagdl pSedmhDt zab2r 1 slot Speci 8§l n2ho vybaven2.
Periskop

Cena: 5

Periskop pro nen8§padn® pozorovg§n2 vDc2 Aza rohemf.

Pakl 2]

Cena: 5

Pakl 2| mdm@ma&dnk®mu (adeznd neheenfani ck ®ho z8&mku. Infiltr§
Intelligencea pokud uspRhRje, podaSilo se to

P8l idlo

Cena: 5
P§!icj|0vsy|p(§l!|@2nzkdveéz, oken, pokl|l opffr @an gptold od nPWo k u ¢h f u
podaSil o se to.

Visiovl 8kno

Cena: 10

OptickT karhedRujkea ewildmt s kzrkz® ngaklv® royt,v onrayp Saméseton z k| 2| ¢
pod dveSmi ad di.  E®lIlLk anekab Optick® kabellyzézeepshpnpj nk
d2vat pouhTm okem, nCafisiCohnunidatnseVisnsmeddi tdadna2 opti ck§g | i
Insidia_tor

Cena: 100

Odposlouch8vaa* k8nelbedpBa¢g2male pSen§g2?2 zvuk, obraz
f unk| nZ2insidiatssuachd p Si j 2 maPISe jj2emalp ok vete §iM) .

Skryt]l set

Cena: 5
S| uch 8nikalona Mi kr of onowanriuds$ usdh na | 2mci, sluchs8tko
vuchu, nebo za uchem. Ke s kCommuRicatus Audittisu j e nut n® m2t |

Fezal ka skl a

Cena: 500

fezal ka spperrocdsr ® hkebov® amantov® | epele SperjeSsk§om. Lz
oknem.1mi nuta (akce) pr&ce vytvoS2 otvor o prTImBru 1 me
SmTla znamen§ rozbit?2 Sezalky. fezalka | ze poug?2t na

Magma Se z § k

Cena: 500

fezpbmoc2 Jghav® | epeleeznatagmakaSsjital koWe dIS2re §péu et
kovovimi dveSmi, nebo naopak k jejich zavaSenz. 1 mir
1 metr, vygaduje ale %sphRgnl hod prSoetziSMadgmaSleiztiak. SmT|

poug2na plochy tlust® maxi m8l nhD 10 c¢cm.

Tich® boty
Cena: 20
Krokyvt Dcht o bot 88ch jsou naprosto neslygn®.

Bezestop® boty
Cena: 20
Tyto boty za sebou nezanech8vaj?2 g8§dn® stopy.

Rugi lak& 8 n

Cena: 500 )
Toto zaS2zen? dok8ge na madtosankBwpédimicudéaRt naowpat nice py
obrazu, nak t ejre® zam2 Seno. DNI &8 to pomoc2 sl ab®ho Tempestur

Ark8&8num j e dmak2Rmihuzovano

170



ZnehybRuj2c2 jednoruln2 kuge

ZnehybRuj2c?2 obouruln2 kuge

Cena: 50/ 100

Jednoruandbour ulkrn2erludge,st Sel uj.e Tgeonk osvel cﬁoﬂtiiocjkayktlvfwlgld e do

ochromuj2c2 jiskru. Zasagen8 obDS dostane kSele do s
c2| S i mu s 2 hodit proti Du ryabbniflni.t yZ n ePhogkbutda amb & * $ pkiXjl eo, t
Speci 8l n2ho vybaven?2, ale slot jednorul n? resp. obou

jednorann§. ) )
Jednor@pti m8l ndmeo,s Tnseexi m§1 n2 dost Sel
Obourudp.ti m8Il ns0ndectsrtTHalx i m8I n2 dost Sel

O-lodR€C.r T, vz

dsg|l
OQlodchRG. r T, vzd§

1
1

Z8chytn8 jednoruln?2 kuge

Z8chytn8 obouruln?2 kuge

Cena: 50/ 100

Jednoralabourul nRvegmFeel uj e m&chgn BT diegdklo®me t1r0T . Po
tomo |l anlN pak mTge |DA§dihytrB88 okuyey!| ®erab2vybalen2 Spatke!
jednoruln? resp. obouruln?2 zbranh. Je to stSeln§ zbr a
Jednor@pti m§l nEmeo,sTnseexli m§l n2 dost Sel ostiD-1ed®RE.r T, vzd§I|
Obourudp.t i m§!l n50ndectsrtTealx i m§l n2 dost Sel 100lohRQr T, vzds§

Gp i o n §pmrhunicat us Auditus

Gp i o n §@mrhunicat us Visus

Cena:10.000

Auditusjekoul e protk8&na ti sxdier@alzlag h zySwk @r p\biemws j e pr Tz
kter§8 zajigSuje pSenokjgebt@a@ukmbDobPak§dpdbomajistit spoj
Bl 2zkou z-nou. Um2 odposlouch§8vat pSenos zvuku resp.
resp. Visusa Universals . Jsou mal ®, takge je | ze snadno schovat

Gp i o n §®m rhunicatus _Universalis

Cena:100.000

Pr Tzraln8 koule protk8na tisz2ci malTch otvorT, kter §
Dok&8ge zaji sttabulousap gpE&g§a?k o Mmezmhoadposl ouchgvat pSenos z
mezi koulemi Communicatus Auditus, Visus a Universalis. J e mal §, takge | ze snadrt

nen8padnh poug2vat.

Gpion§gn2Audipt i s

Gpion§gn2Vimsaptis

Cena:10.000

Auditusjekoul e priosk&inamal,l ckt eortSv oddfvol uje poS2dit zvukov

prTzraln§ IkKowlod,ujlt e@ro&S2 di t .o bN8§hzrovvokua nnaThgréshediiut d | o u h !
Mohou blTt t akl®e doSru2g.i tR8§tkrac2 dosah hl ed§n®isusleuchem (
deseting§sobnl. Jsou mal ®, takge je |lze snadno schovat
Gpiong§8¢gn2 Captis Universalis

Cena: 100.000

PrTzralng8 koule protk8na tis2ci mal T ccbroazvoowolu nkat herr8v |
dl ouhohodirugMTl bTt taki® epdREdaca kKosah hled&n2 zrakem a
gpionggn2jhe dCaypdtiilsa §mabd] .t akge | ze snadno schovat a

Odemykac? n8log

Cena: 100

Mal 8 wEbadgniktyer §8 sri lponug2v8hkumidbveSse psS
za p8&r vteSin. Vibuch je vgak pS21lig slab
znil2 zamykac? syst®m dveS?2.

Kinetol &b
Cena:5.000
Tento detektor zachyakiglez vgyembbgdabpahyh wbjekty, kte
nepozor ovadnddho dosah je 100 metrT pro venkoNa2o@ghabéeBsed?
pSesn® pozice je pot Seba (vigilkdediaakee).d proti Perception
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12.13. Dovednosti kouzel n2 k a

Zdejeseznam zvl 8gtn2ch schopnost?2, kter® Kouzeln2k mTge
Ol arovgn2 pSedmhDtu (5 bodT)

Kouzeln2k dok&8ge do pSedmhDtu vliogit jedno kouzlo (e:
poug2 vs8, mTge kouzlo vyug2e]it kemggeamaunhor mBhopPnksu
kodl| arovgn?2. PSedmhRDt mTge m2t jen jedno kouzlo. PSi e
usphje, pSedmNt je olarovg&n/od| arov§gn. Pokud ne, mu s
posthnehonegativn2z efekt kouzel

Ol arovg8n?2 bytosti (5 bodT)

Kouzeln2k dok&8ge do bytosti viogit jedno kouzlo (exo
kdygd sama norm8l nhD kouzlit nemTgeod]|Taurtoov 8nczh. o pBoyotsots tj em
jenj edno kouzl o. PSi ol arovg8§n2/od]l arovgn?2 si8aod? pro
od| arov§g8na. Pokud ne, kouzelnzk i c2lovs8 bytost S i

posti hne negativn2 efekt kouzl a.

Vyvol 8n2 Element8la (20 bodT) )
Kouzeln2k mTge vyvolat jednoho ze | ty\¥zdugnh@h oEIneenbeon
Vodn2 ho (19.iE4 esntemt 84 | e (@invaopuacdssj I v gif2prkeyfeotutj e sl ugeb

Temnoty), jinak ho nel z&onizghk?2Ilautmindagtewdynwall jen jednoho
jeho velikostEkémeg8m8kveke?st injye, pnoe bdoo bduo kjuedd nn@ nhzo dn Dj al
Expert na SvRDtlou magi. (5 bodT za druh)

Kouzeln2k se dobSe vyzng§ ve SvhDtlTch lon@dnd®¢h vl e
MTge prov®st Opravnl hod na Wil | pokud se prvn?2 ho
identifikovat druh kouzla dan® baDruh)y podl e stop, kter
Lerveng§g, Orangov§g, Glutg&, Zel eng§, Modr §, Il ndi gov §, Fi
Expert na magick® bytosti (5 bodT)

Kouzeln2k se vyzn8§8 v magicklch bytostech (Element§8l o
vzhl edu i podl e stop, Vbkajeir ® rpoot is onbiDmi 2znd8taladtrdauvgl). +a 5] ekd n
boj se mToetrofgkodmanhNDn2, kter® bytosti pr&8vnpn uddDlil,
Expert na kouzelnictv2z (5 bodT za druh)

Kouzeln2k se dob8euwxglzmig§c kvfec hv gkewlht e ¢ h Zahradp.| eMd®k §ngaej o r i
identifikovat kouzel mibSlk® ecyrBb elcyh,, wwzyD@hgshe av pov Dr §ct
B21 ® S$S2ge, Ged® S2ge, Vznegen? elfov®, Temn?2 el fov®,
Hobgobl i niLeprechauki,dsvelini, Koboldi , Felirov®, Canirov®, Ur sar ov(
Expert na magi ck®odif)efakty (5

Kouzel n2k se ndaogbiScek Tweyhz nagr tvef akt ech. Zjistz2, jak jsou
obsahuj2, jak8 je jejich moc, jak se poug?2vaj? atd.

Hromadn® ses2| 8n2 (10 bodT)
Tato schopnost vygaduje v2ce Koalzerd nizkge pgstawnd ¢kol

kouzel n2zka. Aby byl o hromadn® sesl| §n?2 mogna®, mu s 2 %
vgichni pSi nNDm muzsa?k | # alalddx apgrukagessibeat i na to vgichni
spot Sebovat Kadudil emjlegli . kouzel n2k sniguje YroveR kouzl a
mTge snadnDji seslat. Pokud pSi ses?2| 8§n2 padne SmTI &

(vgechny stejnl).

Vys8tz2 SvDtla (10 bodT)

Kouzel n2k mTgeokvoyls28 tho Gowkdhelgiadt oz j e pak sesl 8no aut omati
ug nemus?2 h8zet proti Will. Nicm®nhbD vys§8tz2dosawhDt| a j e
toli k metrT, kolik je desetin8§sobekl!| thoov PDovmes2]| and@l
metr T) . Vgechny tHakah® byt mssP Wwodit proti sve®mu Wil | .
za tolik HP, kolik je desetin8§somelkt dar o¥mdlvsespé an®hs
kouzeln2zk je proti toneuetlon?2ecfie kotvug einmmunnink?o, |l ijvi.n2 kou
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Famili8r (20 bodT)

Famili&8r je zv2Se, jehog duge je mnohem silnBRjg2, ne
kouzeln2zkem duchovnbhD propojen, toto propojen2 m8 dos
jeho pSkkmizlye. sJe dostane mi mo n2ibumnadkensessnalovatukihs
jevdosahu propojen?z, zvyguje Wild.l sv®ho kouzeln2zka o
efekt ne%sphRDgnhD sesl an®ho khhajzil assev @aadivli8id®r bmTNg e NDosonjNo v
tNDsnN po akci sv®ho kouzelnzka. Pokud Familhnr zemSe
nov®ho (na pS2slugn®m m2sth).

Famil i 8r

Famili§8Si jsou zv2Sata, kter§ jsou jakdwesn sanom§lii?2 n
jak je zv2Sat stejn®ho druhu norm§ln2. Jak Famili

Zegurniny b o § s k ® moack a nbgyil kau vj e h o

smrt i

nS8hodnh

zachycena n

tak pos2lila. Jak salitjitpS¢e8valki pogmnbabpitsge i na
p&l 8nt2o mk, ge Famili§Si jsou jednodpHétomhbata, nkiak
sintho zdroje SviDtl a, apS2klad bogsk®ho art§eS|ak1tSJOLneb
velmi vzgcn? a jejich schopnostFiammbhéu ,ygugszet sjvdm  Ka
duchovn ) propoj en, poslouch8 jen |jeho pS2kazy; hl asov|
dlouhou. Famili&r ova dudge posi | uj eokokRo nmc eznvtyrdaucjiie Svalkt Ipar aww d Dp o d «
kagd® Rkoouvzyelznv| 8 gt n2 schopnosti

Velikost: 0 \,Nosnost: n/a Cestovn? rpyocdhlleo sztv] Cena: n/a

Podle zv2Sete. Lze ho sehnat v Dolmenu (str. 137)

Zbramdb:dl e zv2Sete

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

X X X X X X X X X X n/a
Famili8rem mTge bTt jak®koliv osobn?2 zv2Se velikosti
pak S2d2? padieM8phok8 bytost

Olarovan® pSedmhDty: ) ]

Ol arovan® pSedmDty jsou pSedmhRDey Kokrelt®2kiS8venbghyvhb

magi i . Kdokol i v, kdo | e pou92v§ mTge jejich kouzl c
s oudalit. &M mTge vytvoSit ot@mﬁ]@amlak@ﬁek{mntvzobylejn®ho
zvol 2 okouwkteSedtme wl ogeno. Ten, kdo je pSedmhRtem vyba\
s8&8m byl Kouwied ng kaop n.o sQl aYeosv2aln§@ 2p)SedmNty jsou relati
je cena z8&8kladn2ho pSedmRDtu vyn§soben Souzdotsnutéus ob k em
Yur ovymZB s es¢tie. NapS. obylejnl ¢gt2t stoj2 10 penRz. Gt ?
(%roveR 2) tedy stoj2 2.000 penhz.

Magick® pSedmiDty:

Magi ck® pSedmhRDty jsou pSedmRDty stvoSen® magi mTgeobsa
jejich kouzlo vyug2t. GM mT&®mMNBy tjvak®Bihto kmd givc kolbyp ¢ dr
Pouze zvol?2 kopSedmPtktet®gpeov Ten, kdo je pSedmhDtem
Stal?2 mu na to jen -hodzhkawasemPeEn ® eas)s |hsormd2 .1 Magi ck® pSe
vz8cn®. Jejich cena je cenatz§I€Icad1r§4%lmdnk|ﬁﬁneldiml@tetm@hy)nﬁs
(kouzlosnul t ou %rovn2 vyn§8sobuje stem).MaNapX.Tkooglenglte jsnT g
Rozpouit 8nF @¥%roveR 2) tedy stoj2 20.000 penhz.

Usza Nornel

Rasa: | lovhRk (B2l ® S2ge)

Usza Norneljejedenzn e j | ep g2 ¢ hZakrady z ellen 2vkTTd k y n2 Go |l e msMadicash| sbor T
White. Dok8&ge vyr&8bNDt GhAakemgdNhNkur&ac innemagedj2ive papden] vIit vol
obg8vanl Nemesis Adamantor. Pokud sre? zaootvantan?nekd@bd evl§n 2t
ses2| at i ty mdjoshi8llmBjmy 2e fkeckuzlma sSNa nhD se vgak| musz
jej2 ol zalirkaw osiv 2bt2iltouprze€rS2 a jej2 tNDlo obklfop? pl
negkodn®. Je to dTsl edek vel mi sil n®ho zahlcen2 SvDnt
segehl o bWsaNomggzh§ vgechna kouzla SvhDtl ® amgolljtnawvHvwdn
objevovsgn2 a studiu novich kouzel, psan2 kouze|lnickTlc
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12. 14. Vybaven?2 kouz
Zde je seznam i § vybaven2z, kte
Kagdl pSedmit B t Speci 8l n2ho
Kouzelnick8 hTlIl ka

Cena: 100 ]

Jednorul nhy &iffil Kla®lzo dSevlaeg p k2t ek &n csd mturgac ik kouzel a m]
zbraR pro boj zbl2zka (jrake,olzds&klEyv8i Polhwev gra k3dpkg & z &
pot Sebyvdwlgdam2ch schopnost 2.

Kouzelnick8 hTI

Cena: 200

Obourul niyshtTilckZBho dSevhephitekdnesémugadcik kouzel a mT
zbraR pro boj zbl2zka fMyl&dkw, hd1 9k § W& Khiadn yav gé kg 2pkow z e
pot Sesbwyl ch zvl 8§gtn2ch schopnost 2.

Svitek kouzla

Cena: 100

Svitek kouzla je mall zdroj i nf or maltm jper oz aspess&n & nvke j\
bogsk®m |jazyce. Svitek kouzla dovoluje Kouzeln2kovi
ogem pSi jeho ses2l1&n2 ho mus?2 | 2st. Kouzlo dzky tom

Speci 8l n2ho vybaven?2.

Kniha kouzel
Cena: 1000
Kni ha kouzel je zdrojem i nf ornnidlant 2j sporuo zsaepss2aln&n 2v ek oVuyzgegl
jazyce Kni ha kouzel dovoluje Kouzeln2kovi ovl 8dat ag de
pSi jejicmh? smews? §nZs tz. Kouzla d2ky tomu nejednoru ul oger

sl otu Speci 8l n2ho vybaven?2.

Mystikol 8b

Cena: 500

Tentodet ekt or zachycuje zn8mky aSvsibtul|l® sin I’JTerrn’i)ié@odq’wtgjize Yr oovl
j e 100 metr T; na tuto vzdS8l enost dokgge i naj 2t zdr
Perception. Um2 t akt o zachytit i maguck®dbhbygptgsviel BlWDvliaok@d
(pokud jsou hodoogiyt Z8petraek®R)oru v boji zab2r 8 jednu a
MystickIlI totem

Cena: 500

Mystickl totem posiluje SvDtlo ve sv®masckaldnDi gkR, aa
naoopak kouzleambgtpsobtTgnnjgz. Funguje i PrSa dzB&wl§§ ¢gptom2u ss

+5kses?2]1 8n2 kouzel sl ugebn2ekhlTo Swht8lga n& mK swzheolipm?oksa veim. k
kses?2|1 8n2 kouzel slugebn2kT Teepnibth zchdpSogrmh Posak o uz el n 2
totemu je 10 metrT.

MystickT plot

Cena: 1000

MystickT pl omneska shkal§ld&h zt ot emT, kter® mezi sebou
magick T m bytostem SvNdtlemyi sTe mnaftiyxuj 2 do zemh, mo hou ¢
metr T . Pokud je tohemh b?Ce,semil'geplz pl ot nebo ohrada.

magi ck® bytosti. Nel ze je ani pSeskol it, pSel et Nt n
Z8kl aden2 bhbsahuje dva totemy.

Mystick8 truhlice
Cena: 5.000 / 70.000 /9 0.000

My st itckughl i ce | i schr 8§nka, do kter® je m@umm® pmurmEtsit it
SvhRNt!l ® i Temn® magii a magi ckPlonkuldy tjoestse§m S®EdmNti nl
pTvodu, j e ho tnublici nedestane.KTrulliee je uzamykateln§ k | 2 | (eenma 50.000),
| 2 s enlkn Bin (cena 70.000) nebo pouhT m dotekdcema®@apPoOoOel e Vyj mut 2 pSe
ztruhlice zab2bb@j iv jednu akci, stejnhD jako ulogen2z.
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Krystal Svihntl a

Cena: 1000

Krystal SvhRDtla Kkile rylgtrall nTktmargli crozkl §d§ SvRhRtlo na d
S Kouzeln2k mTdevZtviol bar ey alkwde zpodporovat. PSi ses:
bonus + 4 k Will.

Koul e Svntla

Cena: 1000

Koule SvhRtla je dokalnmd ek vt laelk §ktaerp§ TvyzaSu Wil Svntl o.
na ses?2| 8n2 kouzel

Odr8dgec? zrcadlo

Cena: 1000

Toto mystick® zrcadlo je mal® a snadno pSenosn®, obv
nebo pSi pze&mMsnt@ .k Pokael rf2ekanas eksod §no ciz?2 kouzl o, mT
Pokud uspRje, kouzlo je odrageno zpRDt na toho, kdo ho
Mystickl medail on

Cena: 2000

MalT medailon, kterlT Kouzeln2kovi pom&h8§8 pSi ses?2| §n?-
Ses2| mov®st Opravnl hod.

Meditaln? medail on

Cena: 2000

Mal T medailon, kterlT Kouzeln2kovi pom8§h§8 soustSedit
nepoveden® Meditace prov®st Opravnl hod.

Negaln2 medail on

Cena: 2000

Mal T medail on, kt erig§ Kmeigevatt kaouzlpa.m§Kouzel nzk mTg

Negace prov®st Opravnl hod.

Dukhowm8doba

Cena: 10.000

Dukhomws8oba je spegis§ickl cBhenateri §I T, vdukhktan®gj by mo
hrozilo jehos pont §nn2J egdri&z emuo® bjae ¢ o jdukdu§(eokeuo dukh, viz str. 187)

Medail on magick® kamufl §ge

Cena: 4000 _ )
Tento medail on pom8h8 kouzeln2ka ukrlvat pSed Magick
naj 2t , m§naferseptionh

Mystick8 kIl ec
Cena: 20.000

Mysti ck8&8 klec je kleckhadMa@mc&t®abyt ogpads§Vj akjoeijn8gl ap
tNDsn® bl 2zkosti oci tne Mddckiodledn it ostt,i kleecobge vaktpiod
prTzraln®ho krklseaail uneBydwoastii yvaksv@®aghkol 2 adokud mTge an
pole nepria@mmP pokus pronodnnaumup?2 pBVEtpemdhodit pr ol
Kouzelnzk mTge klowat. kdykoliv deaktiywv
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12.15. Kouzla

Druh

Exi stuj? dva dikautlaya Bkndo-kauzal Exo-kBuzla jsou kouzla sef ekt em na okol
prost Se d2kouzBjsalkouzlasef ekt em pouze na kouzeln2ka, kterT |«
DroveR

ProveR kouzla wurluje, jak je slogit® a tak® mocn®. J
ses?2| §htngPebek Yarovb®de¢ehpakugemastv2 , kterou kouzeln
se chce kouzlo naulit. Kouzla nult® Y%rovnhD jsou zdarn
NapS. Kouzeln&k2thdegen®zjl®e 2. Y%rbuvdD. zKapgetnrnodttedpSP
tohoto kouzla si mus2 hodit proti sv®mu Will sn2gen®n
Ul en?

Kouzeln2k si pSed kagdou mis2 mTge zvolit, jak§ kouzl
kter8 zap2ge do ZvlI 8§gtn2cht&luotdhl gPOMORe pwoloud gJi nBa
kouzla zdpomnBmens§, ge pokhbdddguwcnbuudemixtht 2kudve si j e
nakoupit.

Ses?2] 8n2:

KS§dn®mu ses2|1 8&8n2 je tSeba, aby kouzeln2k nahlas pron
Pokudnechce nebo nemTge pron8geti ZnaWill.2 nadla nahlas, m§
Pokud nechce nebo nemTge dDbmiWillgest a r ukama, m§ posti
Negativn? efekt:

Pokud kouzeln2kovi padne SmTla pSi ses2|18&8n2 lkouzla, h

(1-2) Vylerpg8n2z
Nej m®nND z8vagnl ef ezketmi Kvoyul zeerlpn&nk? np,a dngusk? p8&r minut od
Sesilatel z2sk8v§ k20 stupRT DBnavy.

(3-4) Vy ma zp8anmn tzi
Kouzeln2k ztrat2 znal ost dan®ho kouzl a. Ztracen® kouz
Sesilatelj i § nemTge ses?2lat toto kouzl o.

(5-6) Bolest hlavy
Kouzeln2k zadg2vs§ silnou b
Sesilatel je Om8&8men na k2

olest, nemTge se vTbec soust
0 minut.

(7-8) KSel e y ] 3
Kouzel nz2kovo tsillonIsceh skt Sehlu?jceh ,Rkrod mkgeni snaithl bat n
Sesilatel je Oslaben na k20 minut.

(9-10) Mdloby
Kouzeln2zk wupa
Sesilatel je

d nrea drmoN kbeelzivkd dnoinT?u t
Omr 8] en na k20 minut.

(11-12) K- ma

Kouzelnzk upadne do bezvhDdom2 ag na nRkolik hodin.
Sesilatel je Omr8len na k20 hodin.

(13-14)Pogkozen?2 mozku

Kouzeln2kTv mozek je permanentnh pogko ztamoto dojde ho pS2 |
vcekr 8t, mTge kompletnD zeg?2let.

Sesilatel ztr8c? 10 Sanity PointT.

(15-16) VnitSn? r ) ) )
Kouzeln2k utrphnl na r TzrmBlcem2m? ¢i@é evgyretcthha ovmot Inmukt e
to vnitSn2z zranhDn2 a je tedy obt2gn® ho I ® it. To ho

tr§c?2

Sesil at el z 10 Hit PointT.
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(17-18) Vipadek magi e

Kouzeln2zk dolasnhD ztrat2 spojen2 se SvDtlem, takge ne
Sesil at el dobwekaOhgde kouabit.

(19-20) Spont8&nn2 vzplanut ?

Toto je nejnebezpelnhDj g2 efekt. Kouzeln2kovo tRhRDlo je
Kouzeln?2k si mus? h8zet proti Wi ll tak dlouho, dokud
HP,pSed kterlIm nic neochr §n2.

Kouzla oznalen§8 * jsou pS2stBegrd&hj & gRauzel n2 k-
Pozn8mkKgechna zde uveden8 kouzla jsou kouzlasmditSviDtl| ®
Temn®ho kouzeln2ka nebo Temnou matangVp S 2orblegconalB, .rmiuksaz s e
Magiev Pr §zdnot D: B N
Pokud se postava nDj akrl &z dzmpolsddbesn ez t el ovh kouzel m
vi astnFo djugevgak vePeravidia pratotesjdoauveadendvp S2 r Téme8 .r uka
Drovniuzkd n2 kT
D8v hhcantuastteaiovi | i stupni ci kouzelnick® moci M8 de s
kter§8 kouzeln2k ovlI8d8 zpamDti. Pokud kouzelnfk nDje
Yoar oveR kpesm&mka pro GM: “8reo vde8R Wkroluizte | ;€ lktaen?2 m  %r ovn
aktu8l npoSvill&d) mocnhNj g2 kouztazuBopu2pSeldspa¥%enhkgcl
1. Minoris: Kouzel n2k ovl 8d8 jen (tsaounlegtz 8k)l adnDj g2| kouzl ¢
2. Mediatoris;: Moc nad obl ast?2 wpivel]ikespi waS®édeel |[hodi n.
3 Majoris;: Moc nad obl ast2 o velikost.i vel k-®0ho mDfst a, r e
4. Super -Minoris Moc nad oblast?2 o velikosti oe2)tropa, res
5. Super -Mediatoris :Mocnadoblast 2 o vel i kosti kontinentu30) fesp. Vv
6. Super -Majoris: Moc nad celoutabulou, resp. v S8deel®d) rokT. (qoul et
7. Ultra -Minoris: Mocnadt a b u Is®rurs2 av o u, resp. (v§oS'h§,~:mz)ch41cesztek
8. Ultra -Mediatoris: Moc nad subregionem Zahrady, r esp. Vv S§(dsaclhl-&jt porlek | e
9. Ultra -Majoris: Moc nad regionem Zahrady, resp. v S8dech-100)i s2c Tl | et . |
10. Magus: Nej mocnRj §2 kouzeln2k, vyskytuje se vz§fcnhD a
Vzd Dl §vsakta?B2 | ® moudr osti
Centrum: tabula (TemRel+)

Ras a: Lid® (B2l ® S2ge)

SektaB2 | ® moudrosti je vlIivn8 duchovn?2 organi zacie, kter
v2ry a magi e, nej |Zeaphg 2addiodokujety ne j G&p s knNhDg2 a |kouzelnn
nach8zej? upl atnhn?2 na tRNch nejvygg2ch postech kagde
zB2 | I ch S22 g2, Nseklyy Bt ¢/ il BaktBlvearic@® moudrost i, ktef®ho se
vint enzviatitdD tiD Wl uky. Pokud z2sk8 pSevahu pro segbe, z?2
obsahuje tak® rozs8hl® | aboratoSe, kdeisthuderetg)l amgh gu
Sada pSevratnlch n8bogensklch poznat kT a kouzel.
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12. 15. 1 Bekvoenmzl a

(givly)
Lerven8 kouzla jsou zalogena a ovl &8dgn2z givlT.

Proud ohnni

Druh: exo -kouzlo ProveR 0 Dosah: 10 mTrvg8n2z: jed
Sesilatel zr ukou segle ohniv® plameny, k dosah®K ¢ s Dluo scsdhophgv
jako RozzphtryadRovs8e Z8pal nl m WKtowkdm, jrei Imovgors® olddol at | a

Z8p al n®mu  Yat ok u.

Proud vzduchu

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvg8n2: jed

Sesilatelzr ukou segl e patoluad re®&hta Rm@EA u d o k § gdesatw.riKpualaset v ge v
chovg jako Rozptylov§8 zbraR se Mrazic2m Y%Wtokem, niliyv
Mrazic2mu %Yt oku.

Proud vody

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: jed
Sesilatel zr uk o u s eprducvody,iktemr T | e wlloditovpgeed ovs a h u . Kouzl o se c¢hi
Rozpt yl ov8nibri aBs k2 1 a efektem Odhozen? (se s2]lou 1
hodem proti Strength.

Proud z e mDn

Druh: exo-kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvs8n2: jed

Sesilatelzr ukou segle vinu hl2ny, kamen2 a pdosmhuuKouzlet er 8§ do
se chovs§8 jako Roiptybet&EkiBmaRRragen?. Kouzlu je mog
hodem proti Strength.

Odol nost VvTIli ohni

Druh: endo -kouz lo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvsgnz2: 1 h
Sesilatel je imunn2 vTli Z8palnTim %tokTm zpTsobenTch
Odolnost vTli wvzduchu

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgnz2: 1 h

Sesil at el je imunn2 vTI|Ii Mr a z platcu.ns e%tid kafire | z g Tes o baekn® czhc
proti prudce vanouc?2mu vDtru a vysok®mu | i nzzk®mu t |
Odol nost VvTIli wvodD

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgnz2: 1 h

Sesil at el j protizsd d Ind)  @d wlivrdd?j ;a2 svookd@mwht bak @&k ®. nemT g e
zapadnout do hl wmok @hkkd oMM mt opdbelr ®dBmM nen2 nijak zp«
Odol nost vTIli zemi

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvs8n2: 1 h

Sesilatelj e zcela oddln@im mdémiy, | dahna a kamen?2. Tak® nem
p2sku nebo2imabnaer ®nem nen?2 nijak zpomal ovgn.

178



Ohnivs8 koule

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dos
Sesilatel zr ukou ségbe &bol i, k t
zpTskBxpldzisdosahem 5 metr T a
kl asick®mu Z8pal n®mu %t oku

h: 10 mTrvg8n2z: jed
r§ po dopaduopoludce Kexpano
Z8palnlm Ytokemlatjakoi | i vost

Vz du gkode

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgnz: jedr
Sesilatel zr ukou segl e kdulaidn®htor @kntddrcehupo dopadu prudce ex
vgeokwl!l 2. zWgsolbd sHosghéno5z imet r T a Mrazic?2m Yt okem, ni |l
mogn® odol at jako kloausi ck®mu Mrazic2mu Y%

V o d rkéule

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2: |jed
Sesilatel zr u k ou vsoedtkl®dan | i , kter8 po dopaddh ogpdredloeKotela panduj e
ZzpTsob?2 sHosghdmbz imenhr [i vost2z 10 a efbotuemOPdh&nez? u( e

odol at YsphRgniSmengttdem pr ot i

Zemn?2 Kkoul e

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2z: jed

Sesilatelzr ukou segl e koul i hl 2ny, kamen2 a p2sku, kter8 p
vge V. okoodzl o zpTsodbaheEmphoolmétvsFEt2 10 a efekbgm®Srage!
odol at YsphRgniSmengtndem pr ot i

Ohni vs§8 aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvsgn2: 1 h

Sesil at el je obklopen @plaemedgst &kner ® zjaplBd2bivyPyrkost i
t Dsn®ho kontaktu se sesilatelaem|ijyestasafen&odgpal pk
jako klasick®mu Z8pal n®mu Yt oku.

Vzdugau@d

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Tr v 8 nKodinal
Sesilatel je obklopenv2rem extr ®mnhN chl kdre®fio zmzduzehwge, co se
bl 2zkosti. Vge, co se dostane do tRNsn®ho kontaktu
snilivost?2 10. Koatzljuake kladsci®cnw® mut ovkrua.

V o d reéra

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvs8n2: 1 h

Sesilatel je obklopenv r st vou VodykterEupd ee@ge2 co se dostane do jeho |
dostane do tNsn®ho kont aktnui |siev ossets?i |lalt eal eenf, e kjtee nz aGdahgoe
Kouzlu je mogn® odol atGtresghpDgnl m hodem prot i

Zemn? aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvs8n2: 1 h

Sesil at el je obklopen polem | evitujascy’pheo vpes,k uc, o hd & nd
do jeho bl2zzkosti. Vge, co se dostane dmi |[tilvsons@&h2o 1k0o n
efektem Sragenz2, Kouzlu je moSrrength.odol at w%sphRgnim hode
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*Rozpout&n2 givlT

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 100 Trvg8&n2z: jed
Sesilatel je schopen zn8sobit s2lu ¢§givlu dasdem ge zal
10metr T a epicentrem na zdroji dan®ho ¢givlu, |jej?2 n'I|
tak odol at), voda zpTsobuje efekt Odhozen? se s2] ol
Strengt h), vzduch zpTsob UJe MmBzizpTsWboke(kitekmuStag
odol at w%sphRgnTm hodem proti Strength).

*Spout88n2z givlT

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 100 Trvg§n2z: jed

Sesil atel je schopebl|l astuigi 6 pefdmdr i Y@l metr T. Kouzl o
vodu, rozptlil?2 vzduch (vytvoS2 tak vakuum) nebo rozdr
zvolen®m givliu jsou rozbity.

*Zachycen?2 givlT

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvgn2: 1 h

Dokud je sesilatel 0 b k | joapke@h ov ed ikvi Imu , mnzo2gsskt &v2&m onddo | no s
ponoSen ve vodRhR, ofukov&n vBeméem, PoaB8dt mEi ubfTphDrabkra
hoditk20anahod1-1 0 mu odol at. Givly mu nemohou ubl2¢git vTbe:«

*PSej2m8&n2 ¢givlT

Druh: endo -kouzlo Pr osvR: 2 Dosah: sesilatel Trvsgnz2: 1 h

Kdyg je sesilatel obklopen velkTm mnogstv2m nhjak®h
ponoSen ve vodRD, ofukovs&n vNemiem, ZholKet 8§ |5 HWPtzaamimi
j2t i nadhaotaxdtmg8, n#&l e pot® se HP vr8§t2 do pTvodn2ho s
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12. 15. 2 Orangovs§8 kouzla (my

Orangovs8 kouzla jsou zalogena na ovl 8d8&8n2 mysl:i

OvlivnBDn?2 mysl.

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvg8n2: jed
Sesilateljex hopen ovlivnit podvRDdom? vybran® bytosti a pSi
ni kdy nekioduXllau aj.e mogn® odol at Y%spRgnlm hodem proti W
PrTzkum mys| i

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvg8n2: jed

Sesilatel je schopen | 2 s t myglenky vybr ded®j byt o¢ tKioaummd ud ¥ &l inmto Jtnat
odol at YspBDgnl m hodem proti Wil/l

Telepatick8 zpr8va

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: |jed

D2ky tomuto kouzlu ~m]’g‘]e stel bpatl ckygpal apr Keudlnj@yg br an ®o
mogn® odol at YasphRgnlm hodem prot.i Wi | |

Usp8n?2

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: jed

Sesil at el usp?2 c2lovou bytost. Bytost usne®ansbédy dol
nesikéuzlu je mogn® odol at YspRgnlim hodem prot.i wi | |
Siln8 vTIle

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvsgnz2: 1 h
Sesilatel je schopen pos2lit svoji vTli na nadl i dskou
Vy s ok §ligencet e

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvsgnz2: 1 h
Sesilatel je schopen zvigit SVOoji inteligenci na nac
zvligen na 19.

Vel k® chari sma

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Tr v § hBodina

Sesil at el je schopen pos2lit sv® charisma na nadl i ds|
na 19.

Ostrl postSeh

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvs8n2: 1 h

Sesilatel je schopen zvT gridvesR.T|DopkoSsgteS ezha rneag insatdrl o vdastk
ostatn? Seesvigliantleil. Tv atri but Perception je zvligen na 1

Nemesis Adamantor

Rasa: n/a (Golem)

Nemesis Adamantor je uni k§8tn2 goMagicas WhiteGo IVegms/lofSd H as e
Usza Nornd osobnhD a pouze ona zn§ vgechny pdahaotiap@¢dnost i
chr8nhDn silnou magi 2, takge nelze prakticky ni j ak
pSebudovat edckhki® ikwa®@o®Y nebo ostr® adaedavydbrojeny® | epe
g8dnT mi dal g2 mi zbr anBDmi . Soust SedNng§ kouzla [Orangov
vysokou inteligenci, takge je efektivn?2 [ bez| dozor
discipl2ny energie fundgmugjp2 yiatkal intew.y| Rapead et ni| Nemesi
do tRNch nejnebezpel nhNjg2ch mis?2, kter® zahrnuijl2 boj
Jeho stvoSen?2 bylo tak slogit® a%w&hklbadR®kudempahigeé zz
probl ®&my , Papegstv2 je ochotno udnl at v ge, ably ho =z
Nemesi s Adamantor svoji magi i uvol MiotsawnhuolbmMN&wl it Rae sp
kilometrT. Je to lepg2 Segenmd., neg aby padl do|l] rukou
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OvlIi 8dnut? mysl:

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 m Trv§gn2: 1 h

Sesil atel se schopen ovlI 8dnout mys|l vybran® bytosti

celou dobu vyskytovatvd o sahu kouzl a, j i n &buzluojeryrho§ h ®u tod opami es.pNGr
hodem proti Will.

Propojen?2 mysl:i

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgnz2: 1 h

Sesilatel je schopen telepaticky se propojitsv y br anou bytost2 a viddDt, slyget,
vgeho, | eho dajn&j pors§laychu, C2drKKovotrth#tt peawmogn®obdet at

hodem proti Will.

Telepatick8 komuni kace

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 m Trv§gn2: 1 h

Dz2ky tomuto kouzlu mTge sesilatel vybranowbyt o &dudllde t el epat
mogn® odol at Y%sphRgnim hodem proti Wil

Omr 8| en?2

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2z: |jed

Sesil at el omr 8/ 2 c¢c2lovou bytost. Kouzlu je mogn® odol
neodol 8§, jeoOmk&hedina o kolik pSehodi l

Odolnost proti bolesti
Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvegn2: 1 h
Sesil at el nec2t? bolest. Sesilatel je imunn2 vTI|Ii Bol

Odolnost proti strachu
Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Tr v 8n2odinal h
Sesilatel nec2t? strach. Sesilatel je imunn2 vTli Pan

Zkugenost

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvs8n2: 1 h
Sesilatel je schopen vyvolat si vidldomost i, kter® ve ¢
Obecnoudovednsst (kterou norm8l nhD neovl 8d8§8) .

Kamufl §g¢

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvgnz2: 1 h
Sesilatel je schopen vz2t na sebe iluzorn2 podobu ji
vt akov® podobin, j ak ouk osnic evybyrtavlo.S2Seisliulzait edprdovun®ho hl
mogn® prohj) ®dmoué bytost spatS2 | uslyg?z sesilatele,
Will a pokud usphRje, kamufl &8g prokoukl a.
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*Vvyvol 8n2 strachu

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvgn2: |jed
Sesilatel je schopenw 2 | ov® byt osti probudi't strach. Kouzlu je
Wil. Pokud «c¢2| kouzlu neodol 8, je okamgitnD postigen efe

efektem Paniky, jakl se dostav?2 pSi SmTl e.

*Vyvol 8n2 odvahy
Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvg8n2: jed
Sesilatel je schopenv 2 | ov®i bygtatimat strach. Kouzlu je mogn® odol

*Gt2t duge

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvegn?2: 1 h
Sesilatel se obklop2 magickim dugevn2zm gt2tem. Jeho ¢
kter® m&jl2 vilDjv na duge. Ni kdo i nEBmige Poka8t al enisle
zemSe, jeho duge ji g chr&8nhna nen?z.

*Gt2t mysli

Druh: endo -kouzlo BDroveR: 2 Dosah: sesilatel Trvgn? 1 h
Sesilatel se obklop2 magickfioor mygdienkovemegateiemskIGE
pouze jeho vlIastn2z, Ni kdo nemTge | 2st jeho myglenky,
Mana

Mana je mystickl tSpytivl pr&gek, kterT vznik8 dlouh
pSedmNDtech jako ptaclBviNDMagi k®mbyhoasvst Seb§vat| a t2m
a odolnost proti.i Temnot N. Je to vel mi vz8§cn8 Ppubstan
Mana se obvykle objevujmysiéenk®ham2poeehcivielb®hlohpS2 k|
magi ckTch artefaktT. Nej vDtg?2 kboabehgmNacebymamrsly , | &t @
vdechne, m&8 rTzn® nadpSirozen® etektiyvoODisob&inpapPsSr &l
udNDl at kouzeln?2ka. Pokud mawzelvrd2ekcenm ej iogsod@d, nkt @z &n 3
potenci 8l j e mnohon8sobnhD pos2l en. S mallm %s|l2m dc
many jsou vgak vgdy jen dol asn®.
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12. 15. 3 Glut8 kouzla (hmot a

Orangovs8 kouzla jsou zalogena na ovlI 8d&&n2 hmoty.

Odhoze n 2
Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvg8n2z: jed
T2mto kouzlem sesilatel vyvol§8 kinetick® s2ly, kter®

efektem Odhozen?2 (se s2lou 10).

PSitagen?

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: |jed
T2mto kouzlem sesilatel vyvol 8 kinetick® s2ly, kterc
tohot o kouzla na c¢c21 funguje jako Adhwzed2], aovdlemz en Xk o

Pos2l en? gravitace
Druh: exo-kouz lo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvsgnz2: 1 h

Sesil at el dok&8ge kolem sebe posz2lit gravitaci . Ve vz
pro Vysokou gravitaci.

Osl aben? gravitace

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvsgn2: 1 h

Sessi |l at el dok8ge kolem sebe oslabit gravitaci. Ve vzd
pro N2zkou gravitaci

Levitace

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvsgn2: 1 h

Toto kouzlo dovoluje sesSeslaet elpiSivzmindeot podybad kpepm? u
ve vigce pSiblifgybBPhjedhohevineobvgn? je stejn§, jako no

Vysokl skok

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvg§n2z: jed

D2ky tomuto kouzl u imTgran osheesm |\alt ¢, IMTngegds lsaklioyl lietj nalX) deset
vig, neg jak je obvykle mogn®.

Dl ouhlT skok

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvg§n2z: jed

Dz2ky tomuto kouzlu mTge sesilatMTges kok oltirtngna dt eaathe oS3 |k,
nedg jak je obvykle mogn®.

Hl ubokl p&8d

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvg§n2z: jed

D2ky tomuto kouzlu mTge sesil amhredh eore zwl2tl 02N wikpHyi,t nd§
MTge spaddeséthbgSsobgpglyvhNDhegd jak je obvykle mogn®.
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Zachycen?

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 meTrvg8n2: |jed

T2mto kouzlem sesilatel vyvol 8 kinetick® s2]y, kter®
pSemi sSovat . Ef ekt tohoto kouzla na c2l funguje jako
metr Todekeem na jedno sesl 8n2 pohnout. S2la odhozen?z |
Rozpad

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2z: jed

Sesil atel zpTsob2 r oobjgktadhaciledn®hdi n®@giswo@NhEGst ky. Kouz
YsphNgnT m hodem [gprookiuid DhemngoisSjdh natbjekty do velikosti 0.

VytvoSen?2 gravitace

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 m Trv§g8n2: 1 h

Sesil atel ve sv®m okol2 dok&8ge vytvoSit gravitaci, f
Apl anet §rn2dig§lsenastiVelOvzmetr T kolem sesilatele pSest
gravitaci.

Zrugen? gravitace

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah 10 mTrvgn2: 1 h
Sesilatel ve sv®m okol 2 dok8ge zrugit graplaaei stpuok:
bez t2ge. Ve vzd8lenosti 10 metrT kolem sesilatele za
Let

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvsgn2: 1 h

Toto kouzlo dovoRygcélsssil &t §hpk | @toatpdjgr h,o jpakhy bruor m§

Kinetick8 chTze

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvsgnz2: 1 h )
Sesil at el je schopen nojrank8ll mkido Icihvo dht| epno spkolvorngw?,c ht e b a
stroph.

Zvligen?2 hmotnost

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvgnz2: 1 h
Sesilatel je schopen zvigit svoji hmotnost . U efektu
by jeho velikost byla o 5 *yyg&es(pakedOpm$égsensep nheovddyd /htat
Strengteh.s kMk¢at jen do poloviln2 vzd8§l enosgdl aviviingky
vigky, neg je obvykl ®. Tak® nemTge plavat, kles§ ke d

Sn2dgen2 hmotnost

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvs8gn2: 1 h
Sesilatel jevegphopmaoteodgitUsefektu Odhozen? a akce V
by jeho velikost byla o 5 nigg? Qpmiavin®urhojdgy M)a. Age 4 ii |
sk8§kat ag do dvojn§8§sobn® vzd§lenostiojinEsebg®yvhgmfgene
obvykl ® Tak® se nemTge ponoSit pod vodu, plave na hl

Ko u z e tabu®
Ko u z etdbuly®jsou tabuly, kteo®NDvnNDjakim zpTsobem v&§gou s|Inou Kk
VEdenuse vyskytuj Bvepjen xzvl8aglonkZeguroycve gtensk dobu, kdy tato
bohynhD #ntamtatddyi.| &Fyzi k81 n2 z8kony na nich funguj? nelek
takge se na nhD praktikayzalehzei pSdermajt. gRonaidevydr g

aby byK inenddgtai vnhD ovIivnDni . NRkteS? jsou schopni ovl
mocnnNj g2 kouzbuy] skauanélsin@m hojn®ho viIiskytu nejrTznij
se, ge miND&her® gS2mo vznikly, jin® sem byly pSy{l 8k8ny
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*Exploze

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvgn2: |jed
T2mto kouzlem sesilatel vyvol 8 mohutn® kinetick® s2]
je rovna velikosti c2le vyn8soben® ulzd.u L2em molgtng®? od

s pNgnT m h oDdrabiity pkrooutzil o funguj e jen na objekty BRgn® k.

*Imploze

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvg8n2: jed

T2mto kouzlem sesil atel vyvol 8 mobiyeh® kiozethl &@P? s2|
kouzla je rovna hodnotnD 100 vydhDlen® velikost?2z <c2le
nilivost. Kouzlu je mogn® odol akKouziddupdjg jed ma objeityl e m pr o't

BNDgn® kategorie velikosti

*Ref | ek ] n?2 aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvsgnz2: 1 h

Sesil at el se obkl op? kinetickou aurou, kter8 odrgg?2
zbran2, vrhac2ch zbran?2 a dalg2ch vrgealchdp8ddmi$t P.e
VistSely a vrgen® pSedmhDty |l et?2 tak daleko, kolik jin
*Defl ekl n2 aura

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvsgnz2: 1 h

Sesil at el se obkl op? kinetickoupraajrekt i kotvelrc8h oadr &meér

)

zbran2, vrhac2ch zbran2 a dal g2ch vr,gektlerhl pSedinttse
ovgem nemTge zbpllkt oddor any?esnt a, Vddk be | pSiagevir gen® pSedmDt
kolik jim bbma§i 6l pnehocdosahu.
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12. 15. 4 Zel en8 kouzla (ener.

Zel en8 kouzla jsou zalogena na ovlI 8d&8n2 energie.

Proud el ekt Siny

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvg8n2z: jed
Sesilatel zr ukou segle blesky elektSinygsshkKeu®l ¢ sse csbbwvodnij
Rozptyl ov &Elekr i rc&kR ms Y%t ok e m,Konizll iuv ojsg¢ moOgn® odol at j al
Elektrick ® mu %t ok u .

Proud radiace

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2: jed
Sesilatel zr ukou sedgl e paprsky radi ac e dosahu. fouzd s cshoow §s ¢ hadkpon y
Rozptyl ov8RadbaaR2m %t okenKoumi lui vijoest molgon® odol at j al
Radialn 2 mu %t ok u.

Proud Tempesta

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: jed

Sesilatelzr ukou segle elektromageehoph® phnwn| y kDaerakk8 nfjas 0 z n i
vdosahuKouzl o se chov§ | aKempiRiozipt yk em,8 mziKloiaRd st j 20 .mo §né
odol at | ak olentpestum Vst & ®mu

Proud magnetismu

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 m Trvg8n2nor &zc
Sesilatel zr ukou segle silnou magnetickou vlinu, kterg8 je
kov o v ®

bd ceskaahyu.v Kouzl o se chov#apakoi Rkkzmt ¥st ok Emzbnaf
h

o]
s2]la odhoKewnmzl|l U0j e mogr®& ®mndio IMatg njead k « kk®Blmaus i%t o k u .

Odol nost VvTI.i el ekt Sinh

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgnz2: 1 h
Sesilatel je imunn2 vTIli ElektrickI m %tokTm.
Odolnost VvTIli radiaci

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgnz2: 1 h
Sesilateljie i munn?2 v Tli Radialn2m YtokTm.

Odol nos tTenwdstui

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgn?2: 1 h

Sesil atel jTempesmombzh & k ¥ Ml i

Odol nost VvTIli magneti smu

Druh: endo -kouzlo BProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgn? 1 h

Sesi atel je imunn2 vTli MagnetickIm %tokTm

Dukh

Dukh je podl e nr.)kterlbcohhyﬂreg]tmnw2ktkerre§/ sseamod n®t S2lkl a po
vok amgjieguar t i (je proto nhRkdy nazlTvg8na jako BogpkT i ch
tojsouj es Pzy. Vypad8 jako tekutina nepopsat elemn@ Pimar vy,
krystalu, Magiamantu . M& mnoho nadpSirozemfMjchdPll @ajst nosth hi, &ered
MTge m2t efekt prudk®ho jedu, k tnearol p adko kz8§8gzer azl anbg?hto nl e®sk
dokgge vzkézsit mrtv®honi MEge smhgugkichabgtabflaRSkNt
jako | 8t ka, kter8 kouzeln2kovi navgdy sebere |jeho m
kterou vli §d&j zzkugenpakbiukzel nzci . ObecniD ale |plat?,
kdobr T m skutk]’m, zat2mco uct2vali Maghhaatuket gpbafnV ell mi
rychh e mi z2 bez | akdwzelonzicvi zplryt K B.ho ucﬁdmém&gipabﬁ@hmus
materi 81 T. I tak je ale vel mi t DGk ho z2skaf, pr ot
Nezbude nic,zl eho by mohl blTt dukh odlerp§n




El ektrick8 koul e

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2: |jed
Sesilatel zr ukou segle elektrickou koul i, kter8 pkoldopadu
Kouzl o Expldzssaidesdhem5 metr T a EIl ekt ri ¢k TKouzl&é mdgre®n, o chdllatvos
jako klasick®mu El ektrick®mu ¥t oku.

Radialn?2 koul e

Druh: exo-kouzl o ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvg8n2: jed
Sesilatel zr uk ou segle radialn2 koul i, kter8§8§ pa&oKoazpadu prou
z p TsBxplédzi sdosahem5 metr T a Radi aln2zmKauakem, e olanjpkpwn®s to dl1 0
kl asi Rle@mwa| n2 mu %t oku.

Tempestum _ koule

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2: jed
Sesilatel zr uk ou tempaptune Koul i , kter8§8§ po dopadwaprlgeze|jexpan
vegker §vak kk&nuaz | o Expldzs sciessahem5 me t r Tempestum %t okem, ni |l i vost

Kouzlu je mogn® oddempestunj¥atkook uk.| asi ¢ k ® mu

Magnetick8 koul e

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvs8n2: jed

Sesilatelzr ukou segle magnetickou koul i, kdtpeurd® pad dzodped dour ny
vgechny kovov® objeraTyol? sHosghdnbz ikhew z ITo ak TMa glated kK e m,
nilivegtt aldbdhoXKenz | U0je mogn® odol at jako klasick®mu
El ektrick8 aura

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvsgnz2.: 1 h
Sesilatel je obklopen elektrickImi viboji, kter® pro

dostane do tNDsn®ho kontaktu se sesihaiéevemt?2j d0zaXKad
mogn® odolaasti ck®ma IEIl ektrick®mu %t oku.

Radi al n? aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvsgnz2.: 1 h
Sesilatel je obklopen radioaktivn2m z8Sen¥me, kter ®e o z
dostane do tRNDsn®ho kpetakstagerosRadhiall int eotiziu pk@ m s
mogn® odol at jako klasick®mu Radial n2mu %¥%toku.

Tempestum aura

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvgnz2: 1 h

Sesilatel je obklopentempestum polem, kte r ® par al yzuj er k B,n aknti g r28 msemy kdeor s§t aan
jeho bl 2zkosti. Vge, co se dostane ddempddtanm@®thmk ekmont ak
sni | i voksottrz I1u0.j e mogn® o ddempestunj¥atkook uk.| asi ¢ k ®mu
Magnetick8 aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesi latel Trvgnz2: 1 h
Sesilatel je obklopen magnetickim pol em, kter® odpud?
dostanou do jeho bl 2zkosti. Vge, co se dostane do

Magnet i c kT m Yatiolkiewoasst 2] olu0 odhoXemz| @a0je mogn® odol at i
Magneti ck®mu %t oku.

Pandemonium a Panangelium
Pekel n§Pandemaniinma Nebesk§ tabulyysPamndSrege!l iveml 3t d bvudky
jsou rozdnhRleny ika gdlaanBcpentin @&y Pt | ®nilyto kragej swiu. z §zr al n§
m2sta, silnhD ovlivnhDng8 moo%zejafptéhapatkalimdheombp Dagh a4 e
zithopozitivn2ch efektT a jehoSmreogvaetR vme bSivtT ed velkiown N ftib a mi
mohoudour | it ® m2ry mBDnit | i obch8zet ves m2mnnoth ezn§ vohtyg.2 K
z8zraky. Ke kagpg®mb6akenmnjjeden ArchandhDI|l respebk|ti ve Al
ochr8&8nce a prTvodce vgech, kte%2abse&mizaw?2gteay 2p.olklueshan p
zdej §2ZegwoapiS.i r ogz8dmi® Y%z em2 na tNDchto tabul 8ch n¢m§.

188



*Rozpout8n2 energi?
2

Druh: exo -kouzlo DroveR: Dosah: 100 Trvg8&n2z: jed

Sesilatel je chopen zn8sobit ns8.| uKoeunzel rog i veylosalabk, Ejxep | zoaz
10 metrT a ep centrem na zdroji dan® energie, jej2z n
(l'ze mu tak odol at), radi ace zpTsabkj8enoRE@ paibmb j &t ok
Tempestum mat otka k laedkol at), magneti ck® pol eo dzhpoTzseon?u j1le0 M

(Ize mu tak odolat).

*Spout8§n2 energi?

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 100 rv§n2: j ed

Sesil at el je schopeonbkzasgito)pditKWOoeaketbaizithev vYbije el
odstran? radi aci | i magnetick® T Ine(naﬁa36<§nas®a\a2urpr
Tempest umé) . PSedmNDty zalogen® na zvolen® energii jso
*2achycen? energie

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trv 8§n?2: 1 ho

Dokud je sesilatel obklopen velkim mnogstva2am nhDjak®
napS. ozaSovs&n radiac?2, probz2jen l ekt Sinou apod. Pok
110 mu odol at . Ener gite vifbercemohou ubl 2§

*PSej2m8&n2 energie

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvgn?2: 1 h

Kdyg je sesilatel obklopen vel kim mnogstv2m nhDjak® e
ozaSovsn radiac2, prob2jen aniektt$i.nolwtaopon.geZ?Lk§Vi§ r
hodnot u, ale pot® se HP vr8t2 do pTvodn2ho stavu. Ene
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12.15. 5 Modr 8 kouzla (|l asop

Modr 8 kouzla jsou zalogena na ovl 8§d8n2 | asoprostoru.

Prostorovsg br na

Druh: exo -kouzlo br ov,eR: 0 Dosah: n/a Trvgn2: 1 h y
Sesilatel vyt vo 2?0 ddooblBa sknrouuh ub rngondur &h o s v Nt | ajednAuak I kol i
stranou, ihned vyjde zt ® dr wh®& jwd | as, al s tnwpm8inna®n em2usydtsnd®S e n a

b Izkbsti sesilatele,v T st bp8ha je doyzd ®ISemastBr 8&a mee rjTen j ednosmr

Lasovs8 br8na

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dos ah: n/a Trvg8&n2z: 1 h
Sesilatel vyt vo $20ddodbla sknrouth ub rnBondur & o svRNtl a. JakT kol i
stranou, ihned vyjde zt ® dr @ jma®m m} s D, |Seksd lvat el pSi kouzl en?2
bude br&nat p8esumowad ost i nebo do budoucnost . Dok §8¢g
Bréna j e vyttRoB@nml ¥yzk@BsBinas¢ei j@nejednosmDrng.

Zrychlen?2 | asu

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: n/a Trvs8gn2: 1 h
Sesilatel zrycdkdl2. pOrynatRadgdadaisu koho bsiegndeom T8y, n uatl2e |zs
Urychlen?2 pl pombeminbté:s30viteSivn (resp. postava zvlI 8dne |

Zpomal en? | asu
Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: n/a B Trvs8gn2: 1 h
Sesilatel zpana | 2 pl ynawk &l 2 .as@n va kagdl , kohbodgsne®md ootl lykn&u,t 2all e

Zpomal en2 plpyombtriinuidazminuty (resp. postava za 1 kolo zvl

Bl 2zk8 vDgtba

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Tr v 8 re2d:n ojr § z

Sesil at el dok&8ge nahl ®dnout do bl 2zk® budoucnosti, kt
vzdsgl e®®diecvh dnz2. Kouzl o odhal 2 budoucnost vzdS8l enotu
Pozn8§mka pro GM: hr&lovigtilkl dobb I®e pkSellsd @wad 1 o sktri vV e
z4m® rozhovory postav a podobnn. Vi ze mTge napovDid
bezprostSedn? visledek dan® mise.

Dal ek8 vDgtba

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvg§n2: jed

Sesilatd dok&8ge nahl ®dnout do vzd8l en® budoucnosti, kte
vi dnNt budoucnoSsstd evczhd &loeknTou Kouzl o odhal 2 budoucnost v
s8&8m zRmarrg&§mka pro GM: hr§lovi jeledosbrPupSedsosavit ki e
nNjaklT del g2 dnj, ale vel mi nejasnhD ®DH9Obaedlz.e Vé diN$etk
obvykle uk8ge dlouhodob® n8sledky dan® mise.

Bl 2 zk8&8 vzpom2nka

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trv8n#8noj 8z

Sesil at el dok8ge nahl ®dnout do bl 2zk® minul osti, kit
vzd§lenouvS§dech dn2. Kouzlo odhal? minulost Pod&l§enkau 1
pro GM: hr&8lovi je dobb®espkSemishahostikr §v&l kz&r ®m |
rozhovory postav a podobnn. Vize mTge napovhDdDdDt nebec
situaci pSed misz.

Dal ek8 vzpom2nka

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvg§n2z: jed

Sesil ateelnamwk@ nout do vzd§len® minulosti, kterou vga
minul ost vS8ddemomokT. Kouzlo odhal?2 minulost vzd§I en
Pozn8mka pro GM: hrg8lovi je dobr®ipS&deravipopkdli o8hhnj
dnj, ale velmi nejasnhD a obecnhND. UYam® mbeykle uk&8&ge u
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Lasoprostorovs8 br8na
Druh: exo-kouzlo br ovgaR: 1 Dosah: n/a Tr v§~n2: 1 h
Sesil at el vytvoSpPodobaBn&kw ubu§madrv®@ak| kehDi v objekt,

jednou stranou, ihned vyjde zt ® dr uh® na jjiinn@m |n®ss.t NSeas iVl at el pSi k o
jestli bude br&na pSesunovat do minul osti nebo do bud
Vstulpm8naytjveoSeRan® bl 2 zk wdtsit bpesial gtee ldey,z d§Benasti 1C
met BT 8na je jen jednosmlDrn§.

Exo -teleportace
Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah:100 metr Trv8n2: jed
Sesilatel teleportuje obeekt hidesdhi0@ medET. na jin® m2s

Zamrznut? v prostoru

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvg8n2: 1 h

C21 ovIl obj ekprostgriei nzearmirgzel Tsev hT bat a nemTge j2m blt ani
vhDdom2. Kouzl o f ungBujgen ® eknatneag oorbijee kvtel i kost i

Zamrznut?2 v | ase

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgnz2: 1 h

C2lovl objekltageemTage zdd hlbat, ale mTge s n2m blt po
jeho vhDdom2 je t®F zamzrdl®. e KiowzBPg M & nigaitj &g g reine vel ik
Volba

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvg§n2z: jed

Pokud je sesilatel postaven pSed vIibndr ze dvou mogn

nejlepg . 0ozn8mka pro GM: hr8lltoeit g edobb@uPgehdetha ta nejl ep

Endo -teleportace ]
Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah:100 metr Trvg&n2: jed
Sesil at el tel eportuje sedosmhuld® men®Tm2sto ve vl

hl edu a

Lasovs8 aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesi latel Trvgnz2: 1 h

Sesil at el se obkloppehasvoidso®ablrdonko&ktier8pemal uje t ok

dost ane, je razantnhD zpomal eno. Lasovs§8 aura dovol uj

vigenim objekt ThWoowvyghdaj @odpkn navzc mu tak® umogRuU]

wsphNgnl ho na Agility). Jakmile i |
e

rgenl objekt i v
s

d Y
pokral uj d81 obvyklou rychlost2. Lasov§ &Rojowal mem§ ef

zbr anBhRDmi

Prostorov§g aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvs8gn2: 1 h

Sesil at el se obkl op?2 jpelosttolMonw® ublazuzloast iktdkef§Sorvmuj e p
n2 dostane, je odchilenoilRtesiosma8naumnacthdvoltujve ge
(vygaduje jen Kontroln2 hod) , ovgem odchTl enz2 Yat ok u
slogithNjg?2 (vygaduje YsphRgnl hod na Agility). Vrgenl
ur |S%esil at el mTge WsphRgnim hodem proti Agil ity odol at

st oky zbl 2zka.

Magiamant

Magi amant je zvlI8&8gtn2 prTzralnl krystal, kterT| obsaht
vel mi kSehk®. Ja kmiklteur ae njaejuigema na nesprc@nEU@m m?2 st
tekutinou uvnit$S, uznmiizz?l cthe beo d2lwyht kvug.akV mohou bfit rel :
otvory, skrze kter® | ze dukh vylerpat. Kv TIlkit elt § mu j
vygaduje dlouh® hodiny pelliv®ho mhRSen2 a vipo]ltT. Ja
zngnodl e nNkterTchnNe8r pbdséata bbigerMs Zeguveayvesm2r
vokampesnti AS j e t oMagiambnk oljievyz8&cnl materi 8l , ktelrT m§

191



*Exo-f 8zov E8§n?2

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 m Trv§gn2: 1 h

Sesil atel dok8ge zvolenl objekt posunout mimo | asopr
zl asoprostoru,erachypmptetm®D jpakT mi kol iv sn2mal.i a dok
energetickT mi pol i . Na dr uhloais s @asntuo roevng emrm jsa8km rnesang[ogv
nileho dotknout a nikdo hObjnelktit yge wsmgak|j chjaiknSinmoen g
obj ektplons ununiilmo P®zinS§mka prddveGWMu hratelnosti f 8zov§gn?

objekt propadne podlahou nebo ge se udus?2 pro nemogno

*Teleportaln?2 port 8l

Druh: exo -kouzlo Drovel{: 2 Dosah: n/a B Trvgnz: 1 h 3
Sesilatelvyvol § dol asnl tel eportaljni2nipmorpdgrlit, 8lketnerve jwl hplreoc
obousmDrnl a vypad§8 jako Il evituj?2c?2 koutlles nn® dbrl®&hzok ossu

sesilatele, druhdbvpd§lt &Wo grieit vt voSen

*Endo -f 8 zov 8§n?2

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvs8gn2: 1 h
Sesil at el se dok8&8ge posunout mimo | asopaveproost dreu,zcj
kompletnhD nezachytitelnl jakTimikoliv tsyn2imaknengatoik@hky
pol i. Na druhou strand asogemstso8rme mnenmTjgeek sreagovat,
dot knout a nikdo ho neSkgjgtavel fenalBakechd®m8. nor m§Il n
posunumiimo P®zin§mka prddfveGMuat®el nost i f8zovgn?2 nezpTs
propadnepodiahou nebo ge se udus? pro nemognost dlchat vzd

|
L

*PSedtucha

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvs8gn2: 1 h
Jakmile sesil azellnekowizd @t swlgd «t, n ? jednwndinutu. Hoders protiv z d 81 e n c
Agility mTge uhlbat vgem ¥tokTm, nebo je mTge vykrlyv

nem§8 efekt na Exploze a %Yt oky RwWlzgpet yplroovwl Nt a0 pR cajvonv&l
ccC, RC, Perceptionky Aagi nify seVpoovhmgy jifitaiaatd|vedk&8van®

Vindicator Astral

Rasa: n/a (£teri k)

Vindicator Astralé£tjer iuwnkilkest n Ma@icTe YWhitkp ez S1 v Patakinh | h o
CladiasosobnhD a pouze on zn§ vgsethny Jie@boppSetinds|tipSads
zkoum8&n2 mnoha prastarlch n8bogensklicBpiekt T8§Ihn2r ekn ik
Podle | egend obsahovala postupy, jak povIigit s mrt el n
sv i mi bohykak¢i §v®mut@i votu nepot Sebovali ¢g8§dp® hmot
knizedozvRdNl o Kanc) ®8ysvalo sv® agenty, aby ji nagl i
dopustit, aby nhRkdo jej2 tajemstv2coodleahni® ,S2@rotvdfHe .
byla nakonec opravdu sp8lena, ale p8r str8nek |se knhg
pr §ceCladissk2 skal to poslepi vobS§pdt ®ebovah, kkter|lT bude
technol ogii vayrwormretned nr2ukkTam N§sl ednT ritus8l trvfal cell
jeho konci se na olt§Si zjevila humanoi dn?2 posjtava s
jej2ho kerawiod®Rbat e¢ M|l Astr al konel nhD s eRd paiggctis2a pot v
White. Je nablaawwBndo mis? prot.i kac2STm a bez|YhRrcTm
nemohou zpTsobit zrahBoity g8dn@enepSek&dmut DedP&|§Hée ma
a bogsk8 s2| a Zanakim @lddliassnea js2n awliilv.ri tu8l zopakovat|] ve sn
takovichto bytost2, ale marnhD. Zd§ se, ¢ge najefnou mT
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12. 15. 6 I ndigovs8§ kouzla (bi

Indigovs§ kouzla jsou zalogena na ovlI 8§d&n2 biologickTlc

Proud chemotoxinu

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: jed

Sesilatel zrukou s e gl e sprgku chemick®ho toxdaosughik.t ek u zdlok §ge
jako RozptylChe®i ebtmR%sokemMounml bi yestmoh®h® odol at | a
Chemi ck®mu %t oku.

Proud biotoxinu

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgnz: jedr
Sesilatelzr ukou segl e sprgku biologick®hdosahkunuKokzles §sao
jako RozptyBowgogibclka Rms¥t okkeon,z | mi |jievomsagnl® .odol at | a

Bi ol ogi ck®mu %t oku.

Proud g2raviny

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: |jed
Sesilatel zr ukou segle sprgku ¢g2ravi nygsahkKeu &l cdok& Jehowg | §
Rozpt yl ov8 GZbraRms %t ok enkKourzil lui vjoestmolgon.® odol at uj ako ki
Yt ok u.

Proud slizu
Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvs8n2: jed
Sesilatel zr ukou sedgl e sprgku | epkav®hws ashlui.z uKo ukztl eor I's ep odklr ¢

Rozptyl ovrBi IzibvasRt 23 10 a ef ekt e kouZlmjeeh y o ddm®@ss@ddalhd tmi nut
hodem proti Strength.

Odol nost vTIli chemotoxinTm

Druh: endo -kouzlo br oveRN: 0 Dosah: sesilatel Trvegn2: 1 h
Sesil atel jGheimiuckknldnk § ml i

Odolnost VvTli biotoxinTm

Druh: endo -kouzlo ProveR: 9 Dosah: sesilatel Tr m& : 1 hod
Sesi |l atel jBei oilnougdatcik K vimiml. i

Odolnost VvTli @g2ravini

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah:~sesilatel~ Trvgn2z2: 1 h
Sesilatel je imunnzpVySlbbeGichv] @t KamkTm

Odol nostslv EITim

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgn2z2: 1 h
Sesilatel jwgemusnini2zTvnTlda | epivim | §tk§gm, kter® kompl i
(napS. pavuliny)
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Chemotoxinov8 koul e
1

Druh: exo -kouzlo ProveR: Dosah: 10 mTrvgn2: |jed
Sesilatel zr ukou segl e koul i chemick® | 8t ky, kter8 po dopact
Kouzl o Explgzssalisdhem5 metr T a Chemi ckIl m %t okem, nilivost

jakok | asi ck®mu Chemi ck®mu %Yt oku.

Bi otoxinovs8 koule
Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 0
Sesilatelzr ukou segl e koul i bi ol ogi k
Kouzl o Explgzesaldsdhem5metr T a Bi ol ogi ck
jako klasick®&mu Biol ogick®mu ¥t o

mTrvg8n2: |jed

® | 8tky, kter8 po doy
I m Kookkem, j ai mbgn®t od
u

Dosah: 1
c

k

G2ravinovs8 koul e

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2: |jed

Sesilatelzr ukou segl e koul i g2raviny, ko 2zFrgptp® vdpgzlad uolpolud
zpTsBxplézi sdosahem5 metr T a G2ravim ¥toakem, |reiolat@gpns& 01do .
kl asick®mu G2rav®&mu Yt oku.

Sl i z koul&

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2: |jed

Sesilatelzr ukou selgéepk kw®@ho sl i zu, k tegpanguje@o pokp ydeo viged we
Kouzloz p Ts ob?2 s#osagpdmdz ime i Ti2dt0astef ekt em ZnehybKdzwrje na 1 mi
mo g n ® & @ INa bodem proti Strength.

Chemot oxick8 aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvs8gn2: 1 h
Sesilatel je obklopen chemickim oblakem, kterT zamoS§?
dostane do tRNsn®ho kontaktu se sesi hat éeleltopztujeda 0zasag
mogn®aodplako klasick®&mu Chemi ck®mu %t oku.

Bi otoxick8 aur a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvs8n2: 1 h
Sesilatel je obklopen biologickIm obl akem, kterlT zamc
dostane do t NDsn®ihloatkeolngm,ktjue sza ssade nnoi | B ivoolkouzii j€lk0l.m Yt
mogn® odol at jako klasick®mu Biologick®mu %t oku.
G2rav8§ aura

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvgnz: 1 h

Sesil at el je obklopen oblakeem gdsananeydokiehb bozkzé&p
dostane do tNDsn®ho kontaktu se sesni aieb&miuijgl®. zas a

mogh® odol at jako klasick®mu G2rav®mu Yt oku.

Sl i zaum§

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel _ Trvg§n2z: d4 h
Sesilatel je obklopenp ol em | e vietpukjazvc@hthod esrlli zppokryj e vge, co se
bl 2zkWwkd,i .co se dostane do tNDsn®ho «nointiavkotsut 2s el Os eas ielf:

ZnehybnhDn?2 Keoulzlmi§wet utesipg® haoddnodroéi Strength .
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*Rozpout 8§n2 | 8t ek

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 100 Trvg8&n2z: jed

Sesilatel je schopen zn8sobit s2lu | 8tky tdeséem ge zal |

10 metr T a epicentlr§etmynajzetjir20jnii!da/ro®t je 50. Gkodl i

Biologickl wWtok (1 z m tak odolat), toxick8 chemikH §8I

g2ravina zpTsobuje G2ravT “tok (lze mu tak @a&dol at),

pryskySice) zpTsobuj?2 efekt ZnehybnBn2 na 1 minutu (]I

*Spout8n2 | 8tek

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 100 Trvg§n2: jed

Sesil at el je schopeonblzarsugi to jperdnnulu tul§ 61kOz dree t zralh u bR o g k
neutralizuje toxick® chemi k8lie |i g

mi kroorgani z my
in

(napS. pavuli y pryskySici). PSedmNRDty zalogen® na zv

*Zachycen? | 8t ek
Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosa h: sesilatel B Trvsgnz: 1 h
Dokud je sesilatel obklopen velklIm mnogstv2m nhDjak® |

ponoS@anravinh, pokryt slizem apod. Pokud m&lOmur pRt zr
odol at. L8t kuy urbd 2rgd mo hvo[ be c .

*PSej2m8n2 | §tek
Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel . Trvgn2z: 1 h
Kdyg je sesilatel obkl open velklIm mnogstv2m nhDjak® |

ponoSéghr avini, pokryt slizemnapad. TH2 ok 8w[8ge5 jRAR Zda n
hodnot u, ale pot® se HP vr8t2? do pTvodn2ho stavu. LS8t
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12.15. 7 Fi1 al ovsg8 kouzla (ol1 gt
Fialov8 kouzla jsou zalogena na boji proti Temnot n.
Zahn8§n?2 up?2rT

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvg8n2z: jed

Sesil at evyvdoolka8tgest rach a bol est u dagsatu.sl Vigiedbmik Tt
propadnou efektu Paniky a Bolest. Kouzl u je modgn® odol at Y%Bogpudgmi m hode
padne 20, jsoup o0 s t iiefgktem Panikya Bolesti, j akl se dostav?2 pSi SmTl e.
Zahng8§n?2 vlIkodlakT

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2: jed

Sesil at evyvdoolka8tgestrach a bol est u dageahhu.slVvigiebmik Tt
propadnou efektu Paniky a Bolest. Kouz |l u je mogn® odol at Y%BoggudgmIT m hode

padne 20, jsoup o s t iiefgkéem Paniky a Bolesti,

jakl véepbossSaTl e.

Zahn8§n2 mutantT

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvgn2z: jed

Sesil at eVvyvdoolkaStgest rach a bol est u dvogseachhu . s IVugg ecbhmzi k Tt
propadnou efektu Paniky a Bolest. Kouz |l u j e mogn® hodbm pratitWilYBogud gnm T m

padne 20, jsoup o s t iiefgktem Panikya Bolest, j akl se dostav?2 pSi SmTl e.
Zahn8n2 nemrtvich

Druh: exo-kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 mTrvs8n2: jed

Sesil atebvywolk#8tgjestrach a bolest hawdogakdh. sVagigethmiz k T

propadnou efektu Paniky a Bolest. Kouz |l u j e rpogn® odol at V4quuﬁ@me hode
padne 20, jsoup o s t iiefgktem Paniky a Bolesti, j a k | se dostav?z pSi SmTI e.
Zahng8§n2 zatemnBlTch

Druh: exo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: 10 metr Trvg§n2: |jed

Sesil at eVywvdoolka8tgestrach a bol est u dogeahh . siVggethmi k Tt .
propadnou efektu Paniky a Bolest. Kouz |l u j e rpogn® odol at VaBogud grm | m hode
padne 20,jsoup o s t iiefgktem Paniky aBolesti, j akl se dostav2 pSi SmTl e.
Odol nost VvTIli lIykantropi.|

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvs8gn2: 1 h
Sesilatel se nemTge st8&t VI kodl akem.

Odol nost VvTIli vampyri smu

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvgn? na h
Sesilatel se nemTge st8&t Up2zrem.

Odol no s tmortifikalc i i

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvsgn?2 1 h
Sesilatel se nemTge st8&8t NemrtvI m.

Odol nost VvTIli mutaci

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel Trvsgn? 1 h

Sesilat | se nemTge st8t Mutant em.

Odol nost Vv TI.i zat emnin?

Druh: endo -kouzlo ProveR: 0 Dosah: sesilatel ~Trvsgn?2 1 h
Sesilatel se nemTge st&t ZatemnDBDIl I m.
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Kremace

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgn2: |jed

Sesil atel dok8ge automaticky s pdddaiut Kauzploopeis vgfeekhmn
Nemrtv ®hsmot nTm tRlem (tzn. ne na olxluodomti &sedgn,] mt hodl e
proti Will.

PosviDcen?
Druh: exo-kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrv§&n?2: 1 h

Sesilatel dok&8ge c2lovi obgékt EPohufnise pSed| Semol mid
i munn2 vTli TemnTm kouzl Tm.

Pogehng8n?

Druh: exo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: 10 mTrvgnz2: 1 h
Sesilatel dok&8ge c2lovi objekt ochrgnit pSed korupc?
imunn2 v Tl i korupci

PSedst2?ran8 korupce
Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvsgn2: 1 h

Sesilatel je schopen pSedst2rat korupci sv® duge. Vgi
zZza stoupence Temnhoty. Kamudul i§ga kjmei | veg abky trosg n & ppart SR 1 Gde
ho rozpoznat. MTge si hodit proti Wil/l a pokud wusphje

PosvilDcenost

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvsgnz: 1 h

Sesil at el se dok8&8ge ochrgnitopsSled gewmadeni keuzimynnZPo
kouzl Tm.

Pogehnanost

Druh: endo -kouzlo ProveR: 1 Dosah: sesilatel Trvegn2: 1 h

Sesil atel se dok&8ge ochrgnit pSed korupc?2 Temnoty. P
Nesb2r8§ Corrupion Points.

*Odhalen 2 Temnoty

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvg§n2z: jed

Sesil atel dok§8ge odhaloktol pS2tokmmgst DTemistty , vkdo a c
Temnot ou. Odhal 2 t ak schovan® | i zamaskovfakwy® sl uge
ol aano& pSedmhNty a podobnh. Byuostdil mbhautfemidtyotl méu s k

hodem proti Will.

*Vymlit §n2 Temnoty

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvg§n2z: jed

Sesil at el dok§8§ge vymitakoRhefkwdretnosnty Temndeéghmno co | e
Temnotou. Zas 8hma& sl ugebn2ky Temnoty, temn® arteCalke y, ol
SsHP (naps§. bytosti, vioizliidi @9t 2j sb@0 .z aBytgesityi smohou t

“uusphNgnl m hodielm .pr®2lie Wwez HP (naps§s. artef akbtjspy si m?2
zni |l eny.

* Gt 2t svS8tosti

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvsnz: 1 h
Sesilatel se obklop? magickIlm gtz2tem, kterltaelpifsobuj
zd8l ky (stSelbou |i vrhg8n2m).

* Gt 2t osv2cen?z

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvgnz: 1 h
Sesil at el se obklop? magicklm gtz2ztem, kterl ZzpTsobuj
zbl 2zka (chladnou zbPRPmn}, pSirozenlmi zbra
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12. 15. 8 Speci 8l n2 kouzl a

Toto jsou kouzla vytvoSen§ sestaven2m vgech d2l]2ch b

Z8bl esk SvDihDtl a

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvg8n2z: jed

Sesilatelvs ob D koncentruje s2lu SvhDtla N&asmBvDt|l &t prpos mpta
slugebnzkTm Temnoty. Jev2 se jako isvigendh nzy§ bd bejsekk thby? | k@
sesilatele vrhaj?2 st2n smBDrem od nhj, nehl edhD na okol
fyzi k8l nzm smWglak; nGejhghktn®wy na klasick® sZPhllosk edy n
ef ekt pouze na slugebn2kychloewd oge .j a8o( pod&kpallorele | 4t@dkma
nem8, h8z2 m2sto toho proti Will, nikoliv Durability)

Z8Se SvDnDtl a

Druh: exo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: 10 mTrvgnz2: 1 h

Sesilatel vs obND koncentruje s2]lu SvDtla vesm2ru, kterou pa
slugebn2kTm Temnoty. Jev?2 se jlakde cphonlye obk?jlegkhtoy oksolleepnu
vrhat2n smDrem od nBDj, nehledD na okoln?2 osvDtlen2. N

smysl u; objekty nhDjak n8chyl n® na kZ&éécﬂn@ sfv®ktl opo er:
sugebn2ky Temnot@ac hM& 8&nislei vjolsktq kid&pall rclz | Ar mor nem§,
toho proti Will, nikoliv Durability).

Gt2t SvDhtl a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvg§n2z: jed

Sesilatel vsob D koncentruje s2lu SvDtla vesm2ru, kterou se
ngsl eduj 2c2?2m %tokem slugebn2kabTemkatystSet dou pSedh&t
jeho nilivosti. DtokGtjgef edwatk@mastiilonky zV8ybK reystk. bi2 | ®ho o0«
vgechny objekty kol em seosd Imnije,l enevirlhead 3 ma 2ok oslmiPr eans
vgak nejedng8 o svhDtlo ve fyzik8ln2zm smyslu. Gt2t m§ e
Aura SvDnDtl a

Druh: endo -kouzlo ProveR: 2 Dosah: sesilatel Trvgnz2: h

1
Sesilatelvs obND koncentlrasjwe ssm2lruu ,Svkdter ou se obkIl op? Svntl
slugebn2kT Temnoty. Chrgn2 pSed wWtoky zblz2zka, stSe
Jakmil e je sesilatel takto naphSebyl h¥dék s Vasrpal gsneld Naeyvked ¥
jako pole b2l ®hoioglepwmjy?2 m2bje ks yNtklod em sesil atele v
nehl ednD na okoln2 osvDRDtlenz2, Ni cm®nhD seAuram& ke fneljtedn §
pouze wal Huekn2kT Temnoty.

Creatura Carnivora
Rasa: n/a (Homunkulus )

Creatura Carnivor a jechmu'rkl@ulnszkThcohmusntkcurl'[u,sPrzezidentst‘
Vyrobila ho Arkara Mog 0 s 0 b npBuzeaorazn8 vgechny |jeho plehe dostasat i a sl
krunl epyal eh &dok8gtealsT rychle regenerovat zranfn2, ta

Dr8py na konc2choptrs®Tajsypsesam&@ge ol zvat g2r avinu,
vyzbroj en §g8dnl mi dal g2 mi zbranDmial cM§y mv ¢ & 9 k qpazkap |h € @ Bimg ¢

takge je efektivn? i bez doz Creaturulniadssakzlug he vdeok j tt 2d H[ . n
bezpel nDjg2ch mis?2, kter® zahrnuj?2 boj prot.i nohal e
byla tak slogitsg a n§k|aaddn§§/4,wage.dﬁ’bgndememmu®£2neﬂpﬁ$ia
Prezidentstv?dl gte wgeh,otalwy uldo z2skal o zpDt .CreBtorkpud by t
rozt®ct na smrt2c2, ale jinak bezcennl sliz. Jp to |le
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12.16. Dovednosti k n Nz e

Zde je seznam zvl 8gtn2zch schopnost2, kter® KnRhRz mTge

Proklet2 (5 bodT)

KnRDz mTge prokl 2t l'i bovolnld pSedmnt nebo bytost. Sv
nebudou poslouchat jej?Pokbedti pBgdmBbkutlaketen kl et bou
ho poug2v8§. Stejnou schopnost?2 mTge KnRDz kletbu tak®
m8 Proklet2 efekt jakoTPmgbkmnBoh]Imal dakghl pdemdkj e pr
beresetozji eho pohl edu jako Pogehngn?2

Pogehng8n2 (5 bodT)

KnRDz mTge pogehnat | ibovolnl pSedmhDt nebo bytost. Svl
a budou | asto posl|Bfuektatj ¢ ef én.mogéi pSy. modl em2 takovd
hod. Pokud je pogehn&n pSedmRDt, tak ten pogehng§n2 d§v
schopnost 2 mTge pogehng8n2 tak® odstranit. POZOR: Na pSe
jako Proklet2TemhkemvbahEhem k

PSivol §n2 Djianf&20Eboag?
KnNz mTge pSivol at Djinna (pokud auc(tp2ovk8u dN eubcet s2kv@®&h oP ebke

boha)i vizstr.413Dj i nn i Efreet jsou nigg2? astr8ln2 bytosti,
moudrost?2 a nadpSir&namgkmisescipdmnastukiol zadanl KnhDzel
mTge op&t vnajednou jen jednoho Dji nma/tEfrri&dtngd.m Bjvidn M
dl ouho, dokud nespln2 zadanl %Y%kol, nebo dokud nen2 nLI
Expert na SvDtl ® brohhy (5 bodT za d

KnRNz se dobSe vyzn§ ve zvolen®m SvDtl ®m bohovi (nem
Snadnij i konvertuj eMTjgehoprwwt®swalGpr avnl hod na Chari s
nepov e d | . KromhD toho tak® dok?§8g¢ge hiad e@rmotdil fei § evhat |d aanMf®h o S

Druhy:viz VI bRDr boha.

Expert na astr8ln2 bytosti (5 bodT)

KnhRDz se vyzn8 v astr8lnzch bytostech (AndDnhDI|I ®, D®moni é
stop, kter® poVmjbiD mramteic hmil mi m§ c iaa hjiuesddnto u5 zla boj s e
rozhodnout, ge zranhDn2, kter® bytosti pr8vnpn uddDlil, je

Expert na n8bogenstv2 (5 bodT za druh)

KnnDz s e dobSe mgbngenvsekTv:@eccthkvzch Zahraoly. e nORo k@ djeor i
identif i kovat chK/ey\zm2§o!$$md/eby ritu8l echbryhy:zvyc2ch a pov
B21 ® S2ge, Ged® S2ge, Vznedgen?2 el fov®, Temn2 el fov®,
Hobgoblini, Orkov®, Teprethhuoiv@emlinZ KabdldiiFel O $iv®y ®,Cani r
Ursar ov ®.

Expert na c2rkevn2 artefakty (5 bodT)

KnNz se dobS%boygmsBlieh artefaktech. Zjist2, jak jsou
zasvhDceny, jak8 je jejich moc, jak se poug?2vaj? atd.
Hr omadmitus§l (10 bodT)

Tato schopnostvyyaduj e v2ce KnDzT, vgichni ji musz2 umbDt . Kn n¢
byl hromadnl ritu8l mognlT, mus2 vgichni knhRg2 vybr an
pron8§get zaS2kadla a obRtovat bpopmhem pHedmBDti meassv Ehpo:t
jednu akci . Kang vedl ejg2 knhRNz sniguje Y%roveR ritugl
Pokud pSi prov8§dhNn2 padne SmTla, bog2 ignorace postinh

Krvavg obRS (10 bodT)

KnNz mTge ¢§d b/t ozvaltSwes§ | je pak automaticky ¥sphRgnT, K |
Charisma. Ri t u§l vygaduj e obDRttoovlaitk az v2kSeu §sl ngino i 8H§Bba &kko | i k
YarvaD  (rinwl8t gu s%rovn2 vy@adPyj.2 Lmienionb8Ntndl a& nepoedno ho
nNkolik m®&nN hodnotnich zwv2Sata imesd cbT HPbptro st|l Rit af ¥
Temnotou,nesm2 se vgak jednat o Astr8l n2 nebo Magick® byt
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ProstSedn2k (20 bodT)

KnhDzi mTge bl t sieGh eSrnu bP r(opsotkSuedd nécktb2ovn& ) Nentecosok @tmp  ( p o k
Pekel n®ho boha) . ProstSedn2k je se svim knhRzem ducho
metrT. Na tuto vzd§8lenost poslouch8 jeho pS2kazy. J
inst i nkith whed s e s nDmkid jévduoksralhtu. pr opoj en?2, zvyguje Chari :
ag tSikrg&t za den mTge vyrugit Bog2 trest za ne¥sph
Vboj i sv® akce prov§gd?z buN tNRsnhN pSed nebo tePsnh po
KnRNDz si mTge po skonlen? mise sehnat nov®ho (na pS2s]l

Prost Sedn2k (Cherub/ | mp)

Prost Sednz2ci jsou mal ® astr8l n2 bytost.i ses?2]l an® knh
|l mpov®. Cheruby ses2l aj?2 Negbeeng®& 2A nbdoh oyv.®,| nppSyi psoens22nl agj j 22
pSipom2naj 2 zme nogbeonu® pCSEnpoandye.c hV se jedn§ o bezpohl avn?
jeden metr. ProstSedn2k je se svim knRzem duchovnhD pr
kr 8t kou v, zd8elleenpoastti cky na dl ouhou. Rozum2z Vyggz2 i Ni ¢
Prost Sedn2k posiluje pouto mezi knDzem a jeho bohem
knDzovy zvI 8§gtn2 schopnosti

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn? r5kmhl ost ] Cena: nla

L®t aj ?2c?. Lze ho sehnat ve Svatyni (str. 137)

Zbrami3:tr 8l n2 Y.der boj zbl2?zka, DAM 20

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

6 6 6 6 6 6 6 6 6 20 n/a

Astrs8ln2 bytost.

PosvDce$hed mDt vy :

PosvhRNp8a®mNDty jsou pSedmnt e, nlk¥XrelEdrem|bs mocs2b Phopa. o by
Kdokol i v, kdo je poug?2vsg, mTge tuto moc vyug?2t, al e
mTgweyt vods v Dpad mN®@mRS j ak®hokoliv obylejm®hd,smGSedmht
kteroujep SedmiNt . sPpenpenkdo je pSedmddp 8 mvjsdykhd vieynK s 8di gy |
(viz schopnPsgv Ri&eud@8mDty |jsou relativnhD vz8cn®. Jeji
pSedmNtu vyn§8§sobeng§ psrtomdjseortoesmoudit own®rwyng§sobuje de:
NapS. obylejnl g¢gt2pgossvtibnjeroda9| PrenPewe®iti2l)y tedy st oj 2
pen Dz .

Bogsp®edmhDt y:

BogspkS® d mNty jsou p Deodymslktoyua snokcs? SkmdRe ke @ uKdakaliv kdo je
poug2VE§e mogvyhdg2t. GM nb[aespkdig d mOSmES |j ak®hokol i v ob)
pSedmNDtu. Poy2eknoepgodpSedmnNDt uaa uTegenkdo je pSedmhDtem v
moc pSivet al? mu na to | en -1M0 dz nkadre,n ® p SisipaBafmshkoed 1
p SNty jsou vel mi vzg8cn®. Jejich cena je cena z8kl a
Yurovnh ul oMoesn®u Inmocd %rovn2 vynS§sobuje stem)Bo@®NaklS. ob
gt 2moc¥es!| §n2 (tosve®RdR)stoj2 20.000 penhz.

Zarakim Cladias

Rasa: | lovhRk (B2l ® S2ge) _
Zarakim Cladias je jeden zn e j | e p g 2 Zahradk n WzeT v T d c e ms bfotreTr i Rddgicyss|t v 2
White . Dok8ge pSivol §vat ZAhekhdRkur eheiS2 Nejpmj Pkntgdrg8hmo £t

pSivol al , Vipdeatoo Asgal. #mikud se zrovna nezabni2v 8o sttoauttn® pkrnalX:
M§ siln® spiritug8ln2 pouto se vgemi SvhRDtlgdgmobdlomyma
ef ekt em. Kv Tl i ni pose®Svgakovpdybmu®ho transu, bDhem
jeho tNDle se zalnou objevovat k rsatv,® u g2n,y Zamtiskyr eav amu?
Cladiaszn§ vgechny ritu8ly a modlitby SvhRDtlTch boHd nazp
studunovi ch ritu8l T, psan2? n8bogensklch svitkT a [knih a
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12. 17

Zde le sezna
Kagdl pSedmndDt

knhDze

vybavenz2, k
t Speci 8l n?2

ter® KnhRz mTge Kk
ho vybavenz.

0 <
<
o

ww D
<
D
>
N

0
I

KnRgsk8 hTl ka

Cema: 100

Jednoruln2 zdoben8&8 hTlka, jej2§ konec sv2t2 z8§S2 SvDh
SvhRDtla (v pS2padhD uct2vale Pekl a). Sl oug?2 jako symbol
(jako obugek) rufe kwid 2 I &g ud g r s rka avgak pouze pro
zvlI 8gtn2ch schopnost 2.

KnBRgsk h Tl

Cena: 200

Obouruln2 zdoben§ hTI, jejZQ konec sv2t2 z8S2 SvDtl
SvtRa (v pS2padhN uct2vale PeklmJge Sposgdugiakoi symbol z5
(jako hTIl). Pakwd , jiz2dk§?vElvbroinuma ,+ abvglak pouze pro
zvlI 8gtn2ch schopnost 2.

Svitek ritu8lu

Cena: 100

Svitek kouzla je mall zdroj iana§bumad@intnp §be pzr aopvs§adnin 2
Vygg2 m bogsk®m jazyce. Svitek kouzla dovoluje KnhDzovi
provdGd Dn2 ho mus?2 | 2st. Ritus§gl d2ky tomu nen? ulogen v
vybaven 2 .

Kniha ritus8lT

Cena: 1000

Kniha ritu8l T je zdrojem informaBm psouprceaep8§8Rp2 vei
bogs k ®m j azyae.t udgohviohlauj e KnRzovi ovl §dcat oavdy ede speSti rjiet
provsg8din®Pn2muws?2 | 2st. Ritu®Ilgendg?2 e Zoh@ gn gl slosull ot e c h,
Speci 8l nénffo. vybav

Spiritol 8hb

Cena: 500

Tento detektor zachycu;’aesauﬁmkynSmDS.?JahpdoBahnjlemGOégstv2
metr T ; na tuto vzd8l enost dok§8geba wapPgnkzdhogd prvoti a!
Um2 takto zachytit (i pakuds8| sdubihbdas bliemnsty (Bakudgsouv y s 0 k ®)
hodnoty z 8houi®)2 detektoru v boji zab2r8 jednu akci

Spiritu8ln2 totem
Cena: 500

Spiritu8ln2 taettemveosivleun eok®V¥ R t ak, aby modlitby vge
naopak modlltby bytost2 Temnoty obt2¢gnPPppgds&v&ubgojpse i
5kmodl en? slugebn2kjelsoNDzia 8@t nKkenndz$ c ko p nboksntoellhe n D8 v §
sluebn2 kT Temnoty ajE¢mehmzkhB@g2 m2km schopnostem. Dosal

Spiritu8ln? plot

Cena: 1000

Spiritusg8ln? prhrod h as emasl ki Icghd §t ozt e mT, kter® mezi sebou

a s tinrzgm bytostié'emnoﬁ/vTDdtleamy se zafixuj?2 do zemDn, mohou o
Pokud | e trvltcehn'[blvtzceestmé[\gesn zpl ot nebo ohrada.
2 bytosti. Nel ze je ani pSeskol i teportqud.el et Nt

2 pbpbhbkahuje dva totemy.

3
w n o
~ —+ ~+
D w0 —

r i t touBlicen 2

5.000 / 70.000 /9 0.000

ritu8lin2 truhlice |1 schr 8nka, do ktoeehr®8 nlken nporgont®
i

r

0

d

a.

Temnibyh obbbadhi TBunysPo U 2 me s8&m pSed
u, trufli@ hnedostarecTruen | s ez ¢ e klz2alfepmeat el n §
a 70.000) nebo pouhTm dotWwykjemutraaj it
iipdbéarB8kei, stejnhD jako ulogenz.
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Kadidelnice
Cena: 100
Kadidelnice je ng8§doba, ze kter® unikaj?2 vipary posv§t
jsouvj ejich dosahu a vdechuj?2 |je, jsou imunnz2 evTli t e
nezwg uj e) . Naopak vgichni slugedon3sahuTamndiebmbd ThH edkit te
na paniku.

Ikona

Cena: 100

l kona je posvsg8tnl symbol . V@i chnij eshtoo udpoesnachiu Sav N il d 2c h
i munn? vTli tenmn® gk exupmd uj 2 c? korupce se d8le nezv)
TemnT ch bohT, dotsea$2u jasviméshohodit na paniku.

ChSestidlo

Cena: 100
ChSstédtmonky ak trewly@ iulzkug mi pos.v 8V di®c meil osli ®@upkoab T, Sv I
kteS?2 jjeshoou dwsahu a slyg?2 ho, jsou imunnpcevElei di§émnG

nezvyguje). Naopak vgichni s | udjoesbanttuc i a Feelmmdizs hh o & Tt i
paniku.

Spiritu8ln?2 medail on

Cena: 2000

Mall medailon, kterlT KnhRzovi pom&8§hg§ pSi provsg&dnhDn2z ritu
prov®st Opravnl hod.

Konverzn? medail on

Cena: 2000

Mal T medailon, kterT KnhRzovi pom§8§h§ soustSedit se p

Konver ze prroaw@&sit h®p .

I nspiraln?2 medail on
Cena: 2000 B
Mal | medai |l on, kterl KnhDzovi pom8hg8 v inspirac?2ch. Ki

Opravnl hod.

lchorovg8 n8doba

Cena: 10.000 B

Il chorovg8 n8doba jpesympececindich2 mag leeowg8d®T ,s kv ea dkotveart ® i jceh om
eho

hrozil o | spont 8§nn2 zmizen?2. J(eodenaichor,&idgria?) poj me | e
Medailon astr8ln2 kamufl §ge
Cena: 4000

Tento medailon pom&8h8§8 knRze ukrlvat pSen® MsyttroSltn 2nmaij 2
m§ p ois5tna Perception.

Spiritu8ln2 kIl ec

Cena: 20.000
Spiritu8ln2z klec je kliedcowm@&m AssttavBu nwvy phayd & sjta kjoe V28§ gl ap
tNsn® bl 2zkosti ocitne AS tkoleflbytosti shey t oisjte v 2k | pal es eSvalkttli

prTzral n®ho krklséail uneBydesni jvak reagovat ndokudv® okol
pol e nepr BhQdt pokus pronihddnwat migsg2 tpSi8§ femnbodit p
Chari sma. KnRDz indegkiévovatl ec kdykol
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1218.Ri t us§l y

DroveR

ProveR ritu8lu urluje, jakosti slwmagi Chami $m&,® ktoemll . k
prov8dNDn2. Desetin8sobekKe&horhDgprophak, cknarweu knhDz n
chce ritugl naul it. Ritu8ly nult® Y%rovnhD jsou zdar ma
Naps§S. KnDztl cdes | §n2 ktoesrtll i ng 2. Yar ovnin. Zapl at ? ted
prov&§dhNDn2z tohoto ritu8lu si mus2 hodit proti sv®mu Cha
Ul en?2

KnhDz si pSed kagdou mis?2 mTge zvolit, jak® ritugly L
kter® zap2dge do ZvlI 8§gtn2ch slotT. POZOR: pokud si na
ritu8ly zapomnnlI . To znamebh@&dowenupokmit ,j eb ubdued es ic hjt e
nakoupit.

Prov§8§dnDnz2:

KS&§dn®mu ritu§lu ij@zdIlSledla,ommbiygtehNa gt ® pes sMtainle. Ob Nt
hoS2c2 bogskim ohnPlm schopnim sp§lit cokoliv, co d
0 b N &nc?v. MTge tedy sp8Ilit i t o, co je za norm8ln2ch o
KnNz mus?2 obNtovat |eden KpaSeddimirti tvue§ |s vt@&nv §v Duars|mi ntmddit vd?o.
nesm2 blt n, jjaikknak rjug éeepizt g &lk ®h o kipoebnlt oevf8enkét uv ak doj d«
samotn®m konci ritug8lu, mnakdeNpokupdS¢emni kn@kd pSert age

je proveden i hod proti Chari sma, tlaik e kst edlon Nt ® odveekdye
Ritus§ly, kter® trvaj2 jen 1 minutu, mohou blt proved:
nato,aby mohly bTlt bNDhem boje provsg§diDny. Zat??mco toto
zaS2kadla. Pokud nechce nebo nemTgdgiesnpCharisnaget zaS2kadl

Bog2 odmRhDna: _ )
Pokud knhDzovi padne GtDst? pSy pjriowt8idiDn?j ak thucg ! T, h hod

(1-4) Zes?2l enz wv2ry
Pout o mezi knDzem a jeho bohem je pos2l|l eno.
KnRDz z2sk8v§ k20 Faith PointT.

(5-8) Kr 8t k&kl onnost
BTbude na knDzd&vgtkiowaul8il yaptoomati cky odpov2dat.
KnheT ge provg8dNDt bohapo 8k 20 dmn®ho automaticky a bez nuti

(9-12) N8kl onnost
BTh bude na knRDzovy r
KnRDz mTge provsgdnDt ri

itu8ly po nhRNjakou chv2l]li automat

tug8ly dan®ho boha po k20 hodin a

(13-16) Dl o&klBonnost

Bh bude na knRzovy ritu8ly automaticky odpov2zdat po
h a

i
KnRDz mTge provsgdNt ritu8ly dan®ho bo po k20 dn?2 aut

(17-20) Bog?2 | 2tost

BTh knhRDze zas8hne svoj2 | ® ebnou silou.

KnNz je pohlcen intenNebenskr phalph)s kreers psevkdtilvae (ohni vou
KnRz si mTge h8zet proti Charisma tak dlouho, dokud n

Bog?2 trest: )
Pokud knRDzovi padne SmTla pSi prov8dhDn2 ritu8lu, hod?

(1-4) zZtr8ta vaary

Puto mezi knDzem a jeho bohem je osl abeno.
KnRDz pSich8z2 o k20 Faith PointT.

(5-8) Kr §t ign®race

BTh knRDzovy rit bude kr 8t kou

usly po k c l'i ignorovat
KnDz nemTge prov§8dNDtpok20minugl v dan®ho b

V2
h a
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(9-12) Ignorace

BTh knRNzow§ly bude po nBDjakou chv?2li ignorovat

KnNz nemTge prov§dNt ritu8ly dan®ho boha po k20 hodin
(13-16) DI ouh8 i gnorace

BTh knRzovy ritu8ly bude po ignorovat po nRkolik dn2z.
KnNz nemTge provsg&dNt ritu8ly dan®ho boha po k20 dn2.
(17-20) Bog2 hnnv

BTh knBas8hne svoj2 nilivou silou.

KnhDNz je zasagen intenzivn2m paprskem svhDtla (Nebeskl
KnhRDz si mus2 h8zet proti Charisma tak dlouho, dokud n
HP, pSed kterddn nic neochr §

Efekty

Efekty nRDkterTch ritu8l T jsou trval ® uthRevEc® jetegk)
omezen na urlitou dobu, kter§8 sedbbupkbebium| ef dlotdem
pravidl o, ¢ge jeden c2| 2rcemTéed G4letd n@wvwrd irvinirglvem stejn®ho t
seslat v2ce bogsklch z8sahT stejn®ho typu a z2skat ta
bTt pod efektem jen jednoho ritu8lu KIid bojovn2ka.
NRDkter® efekty | sonu® vnzeSbjoe nsnif) jpitnoarki kdSBppoa dul) 2t. e nv, kterT
pozdRji, pSemazg§v§ efekt Nam®. rkitteu§| bRdkrsoelsill§&n vdySra
vwsd al ka bude m2t dvojngsobnl dosah. N§sl ednD sesl an

vys2l|l al ka bude m?2otprpootlio vzi § knl2a ddno?s ahhodnot .

Efekty nRkterTch ritu8lT jsou pops8ny pouze obecnn,
dan®ho boha a tak se mMTge rozhodpoofeviak pa&sndosd
konelnl vIiv na prTbRDh mise

Ritu8ly oznalen® * |jsou pBR2lsitcinpnS® gj2en KnhDg2m

Pozn8mkKgechny zde uveden® ritu8ly jsou ritu8ly Svintll
Temn®ho knhDze nebo ritug8ly Te miorimaceamibp$2Tr Toéboesd Or, u knau s 2

RitugPiy8zdnot ND:

Pokud se postava nhjaRthzap@wm@hempS8icivbhat vbogskou m
prov®st zvl &8gtn2 ritu8l wvyugdg2vaj2c?2 SvPBvidlaaprojtotoj 2 v I as
jsouuvedenavp S2 rTiéme§ .ruka
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12.18.1 Dyrnusia

Dyrnusia , BolgymwdBtwany a fl - -ry

Agrese rostlin
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ri t uBninuta Tr v 8 k2D hodin

Rostlinyzal nod i%t cma zvolenT c¢c21, |i mu alespoR nhjak

Agrese tvorT zemD

Rozsah: dohled BroveR: 0 Ritu§l: 1 Trvgn2z: k20
Pozemn?2 a potda ezrten|?2n @w 2%tao| it na zvolenl c21, 1|
Agrese tvorT vzduchu

Rozsah: dohled ~ DBroveR Ritugl: 1 Trvg§n2: k20 ]
L®t aj 2tcz zal2mau Wt ol it na zvolenl c21, | mu al espoR
Agrese tvorT vody

Rozsah: dohled ) BroveR: 0 Ritug§l: 1 Trvg&n2: k20 )
Vodn?2 azwvz?aSantou ¥tol it na zvakegkodilt, | mu al espoR
Sesl 8n2 rostliny

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv8pednor §z
Segle jednu rostlinu dle knRDzova vIibDru.

Sesl 8n2 tvora zemDh
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv8pednor 8z
Segle jedno pozemn2dline blon pPoadwze mni2bRRrv# .Se

Sesl 8n2 tvora vzduchu
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritug8l: 1 Trv8pegdnor 8z
Segle jedno | ® aj2c2 zv2Se dle knhDzova vIibDru.

Sesl 8n2 twvora vody
Rozsah: dohled ] ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trv8pednor§z
Segle jedhbevodae2zkmR®zova vIibbDru.

gkod

al

n |

PropTjlen?2 givota

Rozsah: dohled PDroveR: 4 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20

Ritu§gl dolasnnhD vr8t2 givot jedn® bytost.i Heal t h n
Je ale nutn®, aby jej? duge nebyla znilena, zkorumpoyv
Dar givot a

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritugl: 1 Trv8pednor §z
Ritug8l vrg8t2 ¢givot jednomu wuct2vali Dyrnusie. Health
Je ale nutn®, aby jeho duge nebyla znilena, zkorumpov
*Vlina %Y%rody

Rozsah: Operaln2 PBroveR: 8 Rit uXBden Trv8n2: k20

V cel ® obl asti bude bujet fl.-ra. Rostliny se budou ry

*VIna plodnosti
Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trvsgn2: k20

V cel ® obl asti bude bujet hadmB.azZvyShlta mnogit.
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12.18.2 Biernith

Biernith , BTh skromnosti, pilnosti a asketi smu

Bo g s kkbmmost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv§8§n2: k20
Zvol en8 osoba bude skromn8, nebude bagit po majetku.

Bogsk8 pilnost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trvs8nz: k20
Zvol en8 osobjaejpudmotpiivaade .pracovat se zvl §?2

Bogsk&8 gtRnRdrost

Rozsah: dohled DroveR: 0 Ritus8l: 1 Trv§gn? k20
Zvolen8 osoba bude §gtnNDdr8&8, bude rozd8vat svTj maj et ek
Bogsk8 zdrdgenlivost

Rozsah: dohled ProveR: 0 Rituégl 1 Trvsn2z: k20
Zvolen8 osoba ztrat? z8vikh®gtzwmal P§tce | i |innosti,
Ne%pl at nost

Rozsah: dohled PDroveR: 2 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20
Zvolenou osobu nen2 mogn® nil2m uplatit.

Bezcennost )

Rozsah: dohled y br ov eR: Ritu8l: 1 Trv§8n2: k20

Jeden cennl pSedmiDt i e dol asnBp 7 kim@ddh |l ngperckl ae bper
vigeleznl , di amamhby |lseej mlr okrf@dmeen vt t mDP es k ®) d2 hodnot u.
PropTjlen2 bezmoci

Rozsah: dohled PDroveR: 4 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20

Ritugl dol asnhD vezme jedn® osobD vgechna postavenz a
PropTjlen2 chudoby

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritugl: 1 Trv§gnz2: k20

Ritugl dol asnhD vezme majetek jedn® bytosti

Dar bezmaoci

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z
Ritugl vezme vgechna postavngm? a vIiv jednomu uct?2val
Dar chudoby

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z
Ritu8§l vezme majetek jednomu wuct?2vali Biernitha.

*VIna asketismu

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

V cel ® oblasti nebuwudehni kdo bagit po pogit

*VIna chudoby

Rozsah: Opera!i:)rovel?: 8 Ritusg8l: 1 Trvg§n2z: k20

V. cel ® obl d®t pSzahB8eetl o majetek a penzze. Obchodov 8§
upadat . Trvgn? ukazuje pouze dobu,, apenlkt emapet dkidecehrs
skonl en2 efektu ritu8lu vr&8cen.
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12.18.3 Finersha

Finersha BohynhD m2ru,

M2rnost yst Sel b
Rozsah: dohled ) ProveR:
Vgechny st Sel n®

M2rnost z8pasu
Rozsah: dohled ProveR:
Vgechny chl adn®

~

M2rnost vibugnin
Rozsah: dohled ProveR:
Vgechny vIibugdgniny

M2rnost bojovn2ka
Rozsah: dohled ProveR:

Atr i buty CC, RC,

KIlid stSelby

Rozsah: dohled ) ProveR:
Vgechny st Sel n®

Kl id z8pasu

Rozsah: dohled ProeR:
Vgechny chl adn®

Klid vibugnin
Rozsah: dohled PDroveR:
Vgechny vibugniny

KIlid bojovn2ka
Rozsah : dohled ProveR:
Atributy CC, RC, Perception, Will, Charisma aintelig e n c e

M2 r

Rozsah: dohled Prov o4R:

Zvol en 8o koasnogbiat N

Bogsk8 rekonstrukce

di pl omaci e

Ritutgl
zbranh

Ritutgl

Ritutgl
zvol en®ho

Ritusgl
Perception,

Ritu#gl
zbranhi

Ritusgl

zbranhBD zvol en®ho

zvol en®ho

Ritutgl

) Ritus§l:
pSestudlnsebwjzd8at na bl

b

budovgn?

Trvegn2: k20
cz21l e

udou m2t jen p

Trvg8n2: k20
zbr anm¥ tz vjoelne np®&hHh oo vci?2llne2 bnuidoiuw ost .

v8&n2: k20

o

Vv
(0]

u

§n
u

m2t jen pol ovi

2: k20
sma a Intellig
2: k20
udou zcela neg

2 . k20
udou zcela neg

2: k20
zcela negkodng

Trvgnz: k20
zvolileo® e®mélyeny o 10.

Trvgn2: k20
ut el e.

Rozsah: dohled B E)roveﬁ: Ritu§gl Trv8npednor 8§z

Jeden znil enl negikdaloth ekdi rjtes ojpgsaweml.nD regenerovsgn
*VIina m2ru

Rozsah: Operal ProveR: Ritusgl Trvs§n2: dnz

V cel ® oblasti vgichni okamgithnD pSestanou bojovat.
*VIn budovg8n?

a
Rozsah: Operal ProveR:
| ®

obl asti

Ritutgl

Trvgn2: k20
z ad tnowDtl id® ® pbadowyata astroj e.
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12.18.4 Ponturos

Ponturos, BTh pokroku, zvRDdavosti a civilizovanost.i
Pokrolil® brnhDn?2
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20

Zvol en® brphipPHan&vaj 2 dvojns§sobnl bonus (pokud to je

Bogsk§8 zvtRDdavos

Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritusl: 1 Trv8n?2 :hodkn20 )
Zvolen8 bytost je zvDdavs§, vgechno sv® %sil2 soustSed
Kvalitn? vybaven?

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trv§&n2z: k20

Zvol en® Speci 8l n2 |viythnav.e n\te mTey ev eslemir okzvba? t .

Pokrolil ® vybaven?

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritutgl 1 Trv§gn? k20

Zvol en® Spe |§In2 vybaven2 m8§8 dvojn§8sobeommuniciilus nnost (
m8 dvojn8so dosah, daléeéeabhéddamBodehkRPNDE8t tak vDtg?2
Pokrolil &8 chladn8 zbraR

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20

Zvol en§ zcbhrlaaRi nng8 dvoj n8§sobnou il nao®dhyd @2 Vykd§vg.po

Pokrolil &8 stSeln8 zbraR

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritu8§l :utal Trvgnz2: k20
Zvoleng8 stSelng8 zbraR m§ dvojn&§sobnou nilivost a dost
Pokrolil 8 vIibugnina

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritusgl: 1 Trv§gnz2: k20

Zvol emugmilnh m§& dvoj nSdosabexgoue. ni | i vost a

Po k r dlpdhdn

Rozsah: dohled BroveR: 6 Ritu§l: 1 Trvgn2: k20
Zvolenl dopravn? prostSedek (vozidlo, Il etoun, plavidl
Pokrolil® panc®Sov§gn?2

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvsgnz: k20

Z\{olenT dopravn?2 pr onst Speldaevieba(bwdoéa)in T ¢ @r, o vi§edtlotu Opr avn® h
pSi hodech proti Ar mor .

Pokrolil8 konstrukce
Rozsah:dohlgd ProveR: 6 Ritusg8l: 1 Trvgnz: k20
Zvol enl dopravn?2 prostSedek (vozidl o, |l et oun, pl avi dl

dvojn8sobek.

*Vlina zvDdavost.i
Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritugl: 1 Trvsnz: k20
\% el ® oblasti se budou vgichni zamBDSovat jen na sbDr

*VIna pokroku

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20
V celagi se bude roDbjjeet? wRdanov® vNDdeck® pdzrn8&8nky a
ukazuj e pouze dobu, po kterou seedbduge nePpdaur ppv Sjketn.] e.

ritu8lu ztraceny.
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12.18.5 Lugona

Lugona , BohynhD svDRDtla, dne a odvahy

Bogsk§8 odvaha
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z
Zvolen8 bytost z2sk8 zpMBtespv o jJipl eodkeaniqui.t Efzeakhn ma.ni ky

B o g s énérgie
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvg8n2: jedn
Zvol en8) éydpSRtneplgn e, Ynava je zahn8na.

Bogshkh®Nn?2
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv§8nz2: k20

Zvolen8bytostn e mus 2 sp§&§t.

Bogsp®obuzen?
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvgn2: jedn
Zvolen§hytosts e i hned( e obpBlekuvupPDd kb mmat aé) .

Aura svDiDtl a

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritus§l: 1 Trv§8n2: k20

ZvolenT c¢c21 je obklopen aur ou ds8vilktyl au p okztoerrng .n aZ vjoel heon Tp
nemTge schovat.

Dar svihDtl a

Rozsah: d ohled B ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20

Vyvol 8 mall zdroj svRDtla nalOmeted®mgmmst BmNBYyDt | o m§
Dar dne

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritu8l: 1 Trv§n2: k20

Zvol en§ bytoxcst (wied?2 mM)a kot evjen 1l ncko  Sea, sjv Nt | e) .

DIl ouhdn d

Roz s ah:tabolae | § Prov edR: Ritu8l: 1 Trv8§n2: spec

Ritu§8l zpTsdabdAabuge aoaRltowiBkrEt deé.a kNadddae,uhKde nor m§l nn
svhRDtIT den trvg§ 10 hodin nma tnoscv ttaki® dledn hpood icne | blucdne 2n0y |
t® o doby se svhDtlT den a noc stS2daj?2 jako obvykle.

Spaluj2c?2 den
Roz s ah:tabola | § ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgn2: spec

Ritu§gl zpTsobz, ge po tgbaedpeann osvvallt | el tarie®@m ribEapieydadsn .a
m2t tropick® podneb?2.

Zal 8t ek

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgn2: jedn

Ri tu§gl zpTsob?2 aktivaci jednoho obj ekzapnout atk?8kny, t omut o
spustit papododbnimoj

*inaz al 8t kT

Rozsah: Operal PBroveR: 8 Ritusgl: 1 Trvgnz: k20
V cel ® obl asti se vgechny stroje a pS2stroje okamgi-t
ritug8lu, alkoliv je mogn® je vypnout klasicklIm zpTsob

*VIna odvahy
Rozsah:Op er al n2 o ProveR: 8 Ritu§l: 1 Trv8k20 dn?
Nikdovoblastinebude m2t strach z nileho.r &gp.chlpl g&®muz i munn
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12.18.6 Jokarag

Jokarag ,BTh intelektu, logiky a efektivnosti

Bogsk8 chytrost

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug§l : 1 miTrvsgn2: k20

Zvol en§ jbey tweslt mi iJretf dtiegémigrhce je zvligena na 19.

Bo g s bbdka

Rozsah: dohled ) DrgveR: 0 Ritusgl: 1 Trvgn2z: ,k20
Zvoleng8sbytBddt vihradnD | ogiXkeut D@ mgsdB@mlemvict, t
nezn8 dJdeWakcth.je zvligeno na 19.

Dotek logiky

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trvgn2z: k20

Zvol eng8 osoba bude pSemiglet o Buedden ojmd nk ntl&neths zpvoosl eednl @8n

Bogsk8 efektivita
Rozsah: d ohled BroveR: 0 Ritu§l: 1 Trvg&n2z: k20
Praceoevkd®nnweslten® osoby se mnohon8sobnhD zvlg?2z.

Bogsk8 profesionalita

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20
Zvol en8d wlsosbraN ovl §d§ jednu svikjpDzawd §gitmBr Wovmdniesm
jej2m provg§§dhNn2 m§ bonus + 10 na danl atribut.
Bogsk&l Il ivost

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20

Zvol esob8dol asnhD ovlI 8§d8 jednu svoji zvl 8gtn2 dovednost
jej2m provg&§dhNn2 mTge prov®st Opravnl hod.

BodgskIl intel ekt

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20

Zvolen® zv2Se z2sk8vs§ DmkES®Jge knapD2zkulmnend® pSesorsn i por oz
Z3& 8vs8 hodmotmowBPsoungkluadgrihimo Wi lL.Poaddmu et t v rhceit us
povagovdsaha 2z a

u
I

PropTjlen2 efektivity

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20
Ritusgl dol ajseedn @ ddls &b yzj € p? mi otbroa uv tPENEES nzewbps8disr os
efektivitou, jako zkugenl expert.

Dar efektivity

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritusgl: 1 Trv8nz: jedn
Ritu8l jueddhnoS8hoz uct?2val e jkdlaroabgoar umi sR®@gDbv natt FBEBr ¢z en
efektivitou, jako zkugenl expert.

Bog&k moudrost
Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritusgl: 1 Trv§gnz2: k20
Zvolaaobg8do|l asnlD z2sk8§ jednu Obecnou dovednost dle knhDz

*VIna chytrosti

Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu§l: 1 Trvgnz2: k20

Vg i c hablasti jsouvelmiint el i gerjtic2h I ntelligence je zvligeno na 1
*VIna logiky

Rozsah: Operal BProveR: 8 Ritu§l: 1 Trv8n2: k20
Vgiclhrmil asti se zalnou S2dit pouze |l ogikou, pSestanou

210



12.18.7 Ranaka

Ranaka ,BohynnD zdrav?2, evoluce a regenerace

Bogsk®| ba
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trvg8pednor §z
ZvolenSbytostj e vyakz®| gdech nemoc?2.

Bogsk® hoj en?
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en8j eoyheais® vigedT

Bi ol ogick8 odol nost
Rozsah: dohled Pr ov e2R: Ri tu§gl b 1 Trv§8nz2: k20
Zvol en8j eéyitmsntn2z vT|li BiologickIm %tokTm.

Chemi ck8 odol nost
Rozsah: dohled Prov eR: Ritug&l: 1 Trvg§n2: k20
Zvol en8) e@yitrmgriniz2 Chemi ckl m %t ok Tm.

Radialn? odol nost
Rozsah: dohled Pr ov e2R: Ritug§l: 1 Trv§8n2: k20
Zvol en§8) eyitrossrin2 v Tl i Radialn2zm %t okTm.

Bogsk8 evoluce

Rozsah: dohled BroveR: 4 Ritu§l: 1 Trvgn2z: k20 )
Zvol en8SmbyewsltzmPNDpb or gani zahu®sp et aakdSnpatbogv?abny h2 prost S
Jegag®ri buty Durability, Agility a Perception jsou zvlg

Bogsk8 regenerace
Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritug8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en8 eyvywus®| enbdbeBhth Points jsou plnhD regenerovs§8ny

Bi ol ogdlcikg® Nn 2
Rozsah: dohled BbroveR: 6 Ritu§l: 1 Trvg§n2: d20
Cel ® okom|l2eni Sod8mugech nebezpelnlch biologicklch | 8§t

Chemi wokd® gt Nn?2
Rozsah: dohled DroveR: 6 Ritugl: 1 Trvs§
Cel ® joekodc?l asnNNod!| Vgewlh &khlecrhi ckl.ch | 8t e

nz2: d20
k
Radi adlniegt NDn 2

Rozsah: dohled BroveR: 6 Ritu§l: 1 Trvgn2: d20
Cel ® joegkod?|l asnNRNDod | vgdbbeBd®RIDakti vnzho z8Sen?

*  na zdr av?
Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritusgl: 1 TrvE8n2: jedn
V cel ® oblasti se vgichni vyl ®| 2 ze vgech nemoc?2.

*VIna regenerace
Rozsah: Operal PBroveR: 8 Ritug8l: 1 Trvgn2: jedn
V cel ® oblasti sehvgirahRAhn2vyl ® 2 ze vge
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12.18.8 Hurconyr

Hurconyr, BTh pr 8va, spravedlnosti a cti

Bogsk® udgn?2
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv8khk20 dn?2
Kdyg zvolen8 osoba provede zIlolin, zanech8 po sobD ja

B 0 § s gr&vdomluvnost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trvgn2z: k20
Zvol en8 osolmal m&tn2 schop

Bogsk&8 vRDrnost
Rozsah: dohled N DroveR:~ 0 Ritusg§l: 1 Trv8§k20 dn?
Zvol eng8j éoy@dousitm bl 2zkl m, kolegTm, nadS2zenlm apod.

Bogsk&8 | estnost
Rozsah: dohled ~Drovel’?: 0O Ritusgl: 1 Trv8h20 dn?2
Zvol en8més& ssoiblanl smysl|l pro | est, neudDI 8 nic nel estn®h

B o g s &pf&avedinost
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en §ktav&hbgdnae pr 8vem a&adshauuwze mad | odsg kadddhn N n

Bo ¢ s tkebt
Rozsah: dohled Drong: 2 Ritu8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en8 osmiedlanlkjtatko§ izbude m@otrest §n

Odhalen?2 dTkazT
Rozsah: dohled ProveR: 4 RituS8hodnal Trvgn2: jedn
Ritusgl odhal 2 vgechnyvdoTka®yy ki et ®nwedou ke

Dobrolinn8 myglenka

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritugl: 1 Trv§gnz2: k20
Zvolesan@®&ba bude tougit po vykaru8 nv2y ndad org®h ov gsekcthtnkou .s vik®
nesti hne prov®st do konce efektu ritu8lu, touha vymiz
Dobrolinng touha

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritugl 1 TrvS8pednor §z
Zvolenl uct2vale Hwomugonyrpao bvuwwdkon8§mdomdoby®adogkuwvigech
Yasi | 2. Bude se o nihj snagit tak dl ouho, dokud ho nevy

Aura pr 8va
Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritugl: 1 Trvsgnz: k20
t 2t

Zvolen§8 osoba bude Iz&!eil'|m§§ndhan§m@l@@dzmﬁmﬁuddczh , 0kr 8st
g8dnl Ynosccehtyznt®ntebug®dn| i vreabédkysatd.

*Vlna pr8va

Rozsah Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2z: k20

Vv el ® oblasti nikdo neporug?2 z8kon.

*VIna cti

Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trv8n2z: k20

V cel ® obl asti budou vgichni pSZm2, Jestn?2 a dTvDryho
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12.18.9 Nelevra

Nelera, Bohynh S8dunTkauzality a pl §

Pl 8n bitvy

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvg8n2: jedn

Zvol en8 bythoosjti zvad #yn 8 ako prvn2 nebo jako poslednz (t
konce boje.

Kauzalita Ytoku
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trvgn2: jednc
Jeden %t ok vybran®ho objektu m8 jednor8zovhD dvojn8sob

r8d Ytoku
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trvgn2: jedn B
Jeden Yt ok vybran®ho obj é& kdlzemyngak @oldt.o mat i cky ¥sphDgnl

Bogsk8 silng§ mysl

Rozsah: dohled PDroveR: 0O Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20
Zvolen8 osoba je imunn2 proti g2l enstyv? Neztrc? San
Pl 8n S8du

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritus§l: 1 Trv§gnz: k20

Pro zvolenou bytost neexi staj eh@B8dtodlaosiNhowt rVhpedlynywi
dopadnou tak, jak chce. MTge dokonce wurl]it, ge | inno
ostatn?2, kteS? reaguj? na tuto bytost (napS. nepSs§tel

S2] a S$Ss8du
Rozsah: dohled ProveR: Ri

e 2 tu8l: da Trvg8§n2z: k20
Zvolenl objekt nemTge blt pod

efektem §8dn®ho posti hu

Dot ek S8du

Rozsah:dohlgd ProveR: 4 Ritg§|: 1 Trv§g8n?z k20

Zvol enl objekt je chr8&8nhDn pSed fyzik8ln2zmi o@mpoms8l i e mi
dobu trvg8&n2 ritus8l u.

PropTjlen2 pS2|etnosti

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritus8l: 1 Trv§8n2: k20

Ritu§gl dolasnhD vr&§t2 pS2|etnost jedn® osobR. Sanity P

Dar pS2|letnosti
Rozsah: dohled !Drovel?: 6 Ritu8l: 1 Trv8§n2: jednc
Ritu8l vr8t2 pS2|]etnost jednomu uct2vali Nelevry. San

BogskIl S§&d

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritugl
Vgechny hody, kter® zvolenl obje
SmTla nemaj?2 ¢g8dmhameh&genpoefzek

1 Trvsgnz: k20 _
k't psrpol¥gend®., Hoouddyo uG tnibs
tmhor m8l n2 Y¥sphDch resp.

*VIna harmonie
Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritus§l: 1 TrvE8n2: jedn
V cel ® obl astirqgzpadalsd ovlefid bW+ aaseelobaodvstdo pTvodn

*Vina S8du

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

Cel 8 oblast je chrg&nhNna pSed fyzik8ln2mi anom8l i emi
dobu trvg§n2z ritu§lu.
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12.18.10 Xim

Xim, BTbRvu, zmNhny

NadRje stSelby

Rozsah: dohled ProveR:
Zvolen8 bytost mTge

NadRje z8pasu

Rozsah: dohled ProveR:
Zvolen8 bytosg§dmTg&ppavn® hody

NadBDje obrany

Rozsah: dohled ProveR:
Zvol en8 bytost mTge

nems§) .

NadRje %Yt oku

Rozsah: dohled ProveR:
C2le zvolen® bytosti

nemaj 2) .

NadRje ¥t NDku

Rozsah: dohled ProveR: .
Zvol en® osobnD, kta&kr & ajde gwl¥zamIBn § slei

NadRje n8l ezu

Rozsah: dohled ProveR:

VytvoS$S2 se gance,

NadRje pSegit?

Rozsah: dohled ProveR:
Zvol en® osobin, kter® hroz?

NadRje vihry

Rozsah: dohled ProveR:

VytvoS2 se gance,

Bogsklbnr

Rozsah: dohled ProveR:
Zvol en8 osoba si mTge

Bogsk8 zmBRDna

Rozsah: dohled ProveR:
Stav, ve kter®m se

*Vina vl bDr u

Rozsah: Operal BProveR:

Obyvatel ® obl asti

*lna nez8visl osti

Rozsah: Operal ProveR:
smmj 2 j ej 2
dobTt ani viI@dywatelPlenj 2skon| en?
z@BTm vI &8dy (respekt ipvotobynatastvid. c h

Osud cel ® ohlasti
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nadDij e

Ritusgl
prov§gdnt

Ritu#gl

Ri tuégl
provs8dnt

pro.v§th

Ritutgl

Ritusgl
nal ezen

Rituégl

Rituégl

Ritusgl
zvol it

Ritutgl

zvoleniSesnl nymak .

Ritutgl
zvol it

Ri t u &den

: Trvgnz: k20
Opravn® hody pSi hodech

Trvegn2: k20
hodech na CC.

Trvgnz: k20
Opravn® hody pSi hodect

rTrv_gnz2: k20 )
Kaz?2c? hody pSi h

Trv8nz: jedn
ojtienv Se gance na Yt |

Trv8nz: jedn
jeden zvol enl ztrac

tal Trv8n2: jedn

otevSe gance na p

Trv8&n2: jedn
g es ozuvtoldlgein § io0 szo8bvao dvuy.hr aj e v

v8pednor §z
ud sama. Tento os

ve&nz2: k20
nach8z2, je zmhDnDh

v8&n2: k20
osud s ami (podl e

Trvgnz2; k20

obyvatel ®. Po dobu

ritu8lu vdak
sousedT)

trvsgn?
dpmavdnDj



12.18.11 Talhisa

Talhisa , BohynhD I 2tosti, | 8sky a pothRDgen?:

Bogsk® potRNgen?

Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritu8l: 1 Trv8n2: k20

C2lovs8 bytost zag2v§ pothDgen2 pSi dDI 8n2 jedr*®sliinno:
hodit proti Wilols.tihmkud iusplajlen,] pfekt Bol esti (vlietnl
Bogsk§8 | 2tost

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritus§l: 1 Trv§8§n2: k20

C2lovg8 bytost je | 2tostivg vTli ostatn2m.

Bogsk8 obliba
Rozsah: dohled Pr ov eOR: Ritugl: 1 Trvgn2: k20
C2lovsg§ bytost je obl2méem§ wyqgetdaat§rv®8ch. SnadnDji s

Ocholen2 zvz2Sete
Rozsah: dohled DroyeR: 0O Ritus8l: 1 Trvs8pednor §z
C2lov® divok® zv2Se je automaticky ochol eno.

Odolnost proti bolesti
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20
C2lov8 bytost je imunn2 VvT|li bolesti.

Bogsk® pSs8tel stv?

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritus8l: 1 Trvg8n2: k20
C2lovsg byttastn2mé vn2m8na jako pS2telitNjkR#d0o pavmz (e
jakmile bytost sama za%tol ?, ostatn? zalnou bojovat t

PropTjlen2 | 8sky

Rozsah: dohled BroveR: 4 Ritug§l: 1 Trvg§n2: k20

Ritug8l zpTsob2z, ¢ge se dvhD osoby knRDzova vIibRru do seb
PropTjlen2 obdivu

Rozsah : dohled ProveR: 4 Ritugl: 1 Trv§gnz2: k20

Ritug8l zpTsob2, ¢ge zvolenou osobu budou vgichni obdiwv
Dar | 8sky

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z

Ritu8l zpTsob2, ¢ge se dva wuct 2 vzalmi ITugl2hi sy dle knRDzov
Dar obdivu

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritug8l: 1 Trv8pednor §z B
Ritu8l zpTsob2, ¢ge uct2vale Talhisy dle knhRDzova vIbDr

*VIina pothDgen?
Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20
V celll®&sai vgichni zagij? pothDgen2, vegker® pocity nej

*Vlina | 8§sky
Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20
V cel ® oblasti se budou vgichni mi |l ovat. Budou mil ova
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12.18.12 Vakmir

Vakmir , BTh pkoSeoTua vRtv2z Yggdrasilu

Lok§8I n2 pSesun vDRci
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvgn2: jedn

Jeden nedgivli movitl obBeknNievaeSeshmhedujinam v

Lok8In2 pSesun uct2vale
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trv8n2: jedn
Jeden wuct2val Vakmirg&gmiceDp&eaudohl|l gdamnam v

Lok8l n2 vize
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritus§l: 1 Trv8§nz2: jedn
KnhRNz wuvda2se pr8vnN nyn2 dRBmenBaovaocotdehPendm2stn v

Lok8l n2 stopov§gn?

Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritu8l: 1 Trvgnz2: jedn
KnhDz wuvid?2, kde se pr 8kl nyn2 nach8z2 zvolenl Subj
Lok8I n2 pSesun zv2Sete

Rozsah: dohled ProveR: 1 Ritusg8l: 1 Trvsg§n2: jedn

Jedno zv2Se | e rpSmisiuhzuotvoa jdionha ne dvu

Lok§8I n2 pSesun osoby
Rozsah: dohled DrpveR: 2 Ritus§l: 1 Trv8n2: jedn
Jedna osobaajjpaedvp SelsmmMuova .dohl edu

Bari ®Ron&enT Yggdrasil u
Rozsah: dohled E)rpvel?: 2 Ritusgl: 1 Tr v 8 k2D hodin
Vc el ®m nelze estodpitdok o Sen T Y ghgbd znals nadpak vystoupit.

Bari ®MNa v2 Yggdrasilu
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 h Trvgn2: k20
Vc el ®m nelze estodpitdov Nt v 2 Y quebd znits nadpak vystoupit.

Ochrana prostoru
Rozsah: dohled ProveR: 4 Ri u§|: 1 Tr,v§n2: k20
Vcel ®mjek mlor m§l n2 prostokoSkrmgmwbBrv2pg8edgygldiragiVvu

Sm2genl prostor

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritugl: 1 Trvgn2: k20

Vcel ®m jeskal 2nor m§ Ikro2S egwrydot svteo rY,gsgna2rcarsan @ dohr omady . Je
nimi volnhD pSech§8zet a okamgcellM®ns.eokoalk? pSesunovat ka

m
n

*PSeskupesenT Yggdrasilu

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

V cel ®bobleaseskoxé&nkoSenyvaty®d drva siul mebo dkofeBsovodek
teleportace a komunikace budou m2t npedloo vdivionj2n § s(okbnnidz dsois aivol 2 ) . Kn
zvolit, na koho a co vgechno bude m2t tento ritus8l vl

*PSeskup®n¥¥2 Yggdrasilu

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

V cel ® dbel acsetsis blwsBe 2 v Dt ver Wagtgdp @alsoMiunu neboNDdvojv@8sob
teleportace a komunikace budou m2t poloviln2 nehbhoNzadveijngsobnh). dEa
zvolit, na koho a co vgechno bude m2t tento ritus8l vl
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12.18.13 Wilsar

Wilsar , Bsmhi, gi vI T a pol as?

Agrese ohnih
Rozsah: dohled BroveR: 0 Ritu§l: 1 Trvg&n2z: k20
OheR z@Komev bl en®mu c21 i, napS. mu orh[ngiegtviz pl anout vyba

Agrese vody
Rozsah: dohled BroveR: 0 Ritu§l: 1 Trvgn2z: k20
Voda zalne gkoditSzvml emPdgnar =z ¢ llih nbolrtee pv yni2arvne®?o de gt N

Agrese zemD
Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritus§l: 1 Trv8nz: k20
ZemlD zalne gkodit zvolen®mu c¢c21 i, naps. mu mTge do vy

Agrese vzduchu
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu 8l : 1 mTrv§n{: k20
Vzduch zalne gkodit zZvanTgr®mu f oulkinounawyybamen?2.

Sesl 8n2 ohnhn

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv8pednor §z

Segle oheR. To se projev2 tak, §ge napS2klad vzplane p
Ses | gody

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusg8l: 1 Trv8pednor §z

Segle vodu. To se projev2 tak, ¢ge se napS2klad napl n?

Ses|l §n?2 zemh

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv8peédnor §z

Segle zem. To se projpelvitz tpaykt,elg.e se napS2klad na
Sesl 8n2 wvzduchu

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv8pednor §z

Segle vzduch. To se projev?2 tak, ge se napS2klad nafo
PropTjlen2 smrti

Rozsah: dohled PDroveR: 4 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20

Ritug8l dol dawvmh yeadme® dpytosti. Health Points jsou sn?2¢
Duge bytosti ja2vd@lwmg, | kxtaane se z

Dar smrti

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritugl: 1 Trv8pednor §z

Ritu8l vezme ¢givot jednomu wuct2vali Wilsara. Health F
Duguect 2vale je wél B8 udstl&kme se z

*VIina ne%rody

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

V cel® oblasti se zastav?2 mnogen2 fl| -ry. Rostliny se
*VIna neplodnosti

Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgnz2: k20

V cel® oblasti se zastav?2 mnogen?2 fauny. Zv2Sata se p

217



12.18.14 Cintana

Cintana ,Bohy nD hami gnosti, |l enosti a hedoni smu

Bogsk8 hami gnost

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv§g8nz2: k20
Zvol en8 osoba bude hami gn8, bude bagit po majetku.
Bogsk8 |l enost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv§8nz2: k20

2

Zvol en8 @s dB¥anglivack mrdgcdvats e sn2 g

Bogsk8 | akot a
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trv§gn
Zvol en8 osoba bude | akom8§8, svTj majetek nebude pokud

Bogsk8 z8vislost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv8n2k20 dn'
Zvol en8 osoba bude z8visl 8 | 8§tce 1| |l innosti, kterou

Dpl atnost

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20

Zvol enou osobu je vel mi snadn® uplatit.

Cennost

Rozsah: dohled B Dr,oveR: 2 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20

Jeden bezcennl pSedmDt je dolasnBD promNDn na vysoce ce
zl atl, obylejnl #d8Bmmanse pepmpPhmav® d2l o z2sk8§§ umidl ec
PropTjlen2 moci

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20

Ritug8l poejd&dnN® osobN postaven2 a viiv.

PropTjlen2 bohatstv?

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20

Ritug8l dolasnhD desetin8§sobnhD rozmnog2 majetek jedn® b

Dar bohat st v?2

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trv&pednor §z
Ritug8l desetin8sobnhD rozmnog2? majetek jednomu wuct?2val
Dar_moci

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z
RitpSéep@&staven2 a vlIiiv jednomu wuct?2vali.i Biernitha.

*VIna hedonismu

Rozsah: Operal BrowRe 8 Ritu8l: 1 Trvg8§n2z: k20

V cel® oblasti budou vgichni bagit po pogitc2ch.
*Vlina bohatstv?

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

V cel ® obl asti zalnou | id® z2sk8vat majetnebudepeinsdte.
Trvg8&§n2 wukazuje pouze dobu, po kterou bude rozvoj pr o
ritu8lu ztracen.
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12.18.15 Olrenor

Olrenor , BTh v8l ky, agrese a nilen?2

Prudkost stSelby
Rozsah: dohled ) ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20
Vgechny st Seln® zbranhD zvolen®ho c2l e budou m2t dvojn

Prudkost z8pasu
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv§gnz: k20
Vgechny chladn® zbranBtzwwlog m&@km bn2olue nbhddow srh .

Prudkost vibugnin
Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20
Vgechny vibugniny zvolen®ho c¢c2l e budou m2t dvojn8§sobn

Prudkost bojovn2ka
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20
Atri buty CC, RC, Perception, Wi ll, Charisma a Intellig

BNRsnhNn2 stSelby
Rozsah: dohled ) ProveR: 2 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20
Vgechny st Seln® zbranhD zvolen®ho c¢c2l e automaticky =zab

BNDsnhDBpagu
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20
Vgechny chladn® zbranhD zvolen®ho c2l e automaticky zab

BNDsnhNn2 viIibugnin
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritugl: 1 Trvgn2: k20
Vgechny vIbugdgnienyauztvoomtaetni &hkoy cz2alb2j 2 c21l e, kter® zasgh

BNDsnhOn?2 bojovn?2ka

Rozsah: dohled BroveR: 2 Ritu§l: 1 Trvgn2: k20

Atributy CC, RC, Perception, WillL,Char i sma a I ntelligencevigehgn® ddoby
V81l ka

Rozsah: dohled ProveR: 4 RituS8hodinal Tr v8n?: k20

Zvol en 8o koasnodpiat Nz ailznaeé/ithbod j2owaat nej bl i §gg2ho cizince.

Bogsk8 destrukce

Rozsah: dohled 3 ProveR: 6 Ritugl: 1 Trv8pednor §z

Jeden negivl objekt je znilen.

*Vina v§8lIl Kky

Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trvsgn2: k20

V cel® oblasti vgichni okamgitnhD zalnou bojovat.
*VIina ni | en?

Rozsah Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2z: k20

V cel ® oblasti zalnou | id® nilit vgechny budovy a str
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12.18.16 Gonolia

Gonolia, Bohynn Y¥padku, | hostejnosti a barbarstyv?2

Primitivim22 brn
Rozsah: dohled ) BbroveR: 0 Ritu§l: 1 Trvg&n2z: k20
Zvolen® brpEDpBiad&lvaj 2 poloviln2z bonus (pokud to je mc

Bogsk8 | hostejnost
Rozsah: dohled ProveR: 0 RituS8minutal TrvEgn2:hodik20
Zvolen8 bytost nHnezdjhom8§.ejnsg, nic ji

Nekvalitn?2 vybaven?
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trvgnz2: k20
Zvol en® Speci 8§l n2 vybaven?2 je vel mi nekvalitn2. Pokud

Primitivn?2 vybaven?

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritus§l: 1 Trv§gnz: odn20
Zvol en® Speci 8l n2 vybaven2 m8 pol ovi | commwitaiusam® st ( po
polovi | n2 dosah, dalekohled m8&8 dvakr 8t tak meng2? dohl ed

Primitivn2 chladn8 zbraR
Rozsah: dohled ,DroveR: 4 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20
Zvol end8n & hzZlbar aR m8 polovil|ln2 nilivost a c¢c21i dgvsg§ bon

Primitivn2 stSeln§ zbraR
Rozsah: dohled ) BroveR: 4 Ritu§l: 1 Trvg§n2: k20 )
Zvolen8 stSeln8 zbraR m8§8§ poloviln?2 nilivost a dost Sel

Primitivn2 vibugnina
Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20
Zvolen8 vibugnina m8osapexplazesri | n2 ni |l i vost

Pr i mi tpiohom 2
Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritus§l: 1 Trv§8n2: k20
Zvolenl dopravn2 prostSedek (votzidghogehnet oma, pel awvii du

Primitivn2 panc®Sov§_8n?2

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu§l: 1 Trvgn2: k20
Zvolenl dopravn2 prost Sedenebobudovarnwd 20, prl v Hdimt, Kd ;azvd d |
hodech proti Armor.

Pri mitiwvn? konstrukce

Rozs ah: dohled ProveR: 6 Ritus§l: 1 Trvsgnz: k20
Zvol enl dopravn?2 prostSedek (vozidl o, | et oun, plavid
polovinu.

*VIna Ihostejnosti
Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20
V cebll®& sa i budou vgichni l hostejn2z ke sv®mu okol 2.

*VIina Yipadku

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

V cel ® obl asti bude vDda upadat. Ztrat?2Trswe8§m®kdlaBujvd
pouze dobu, po kterou budeviDda wupadat. Ztracen® vhDdomost.i nej sou
obnoveny.
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12.18.17 Uliun

Uliun , BTh tmy, noci a strachu
Bogskl strach
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z

Zvolenou bytost z a ¢ h v § t .3Je ped efeldeantPanikyr e s p. Spldagew?2 se nNDjak neukl

Bogsk8 letargie
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trv8n2: jedn
Zv ol en §jeeyanergiet zcelaunavea. Z2 4dks&w8 RT DHPnavy.

BodgskIlI sp8nek
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu
Zvolem®Pycstse ampod sebe neprob

1 Trvs&n k20 dn

Bogsu®nut 2
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvgn2: jedn
Zvolen8bytosti hned usne do t vr d®jhnoi ksdpo§ nnkeum T gzee pkrtoebr u®dhi ot .

Aura tmy

Rozsah: dohled Pr ov e2R: Ritug8l: 1 Trvsgn2: k20
Zvolenl c¢c21 je obklopen aurou tmy, kter§& zakrTvg jeho
biTt nalezen zrakem.

Dar tmy

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritus§l: 1 Trv§gn2z: k20

Zagene svDtl m?2 s anazw® | ¥%zne®m? s ah§ dnetwvZd&lgemd s tsimNIr o/Q

Dar noci

Rozsah: dohled PDroveR: 4 Ritus8l: 1 Trvgn2: k20
Zvolen8 bytost vid2z ve dnendaomia cCwdtti mlp) stejnhD gpatnh,
DIl ouhde n

Rozsah:tabola | § ProveR: 4 Ri tlul8minuta Trvgnz2: spec

Ritug8l zpTstbuwapbuge omAivawk® §t t ak NeddbBayh«kue nor m§l nhD sv
den trv§ 10 hodin a noc tak® 10 hodin bude nyn2 m2t
svhRtl T denja jnoakosois?¢ylal e.

Mrazivs8 noc

Roz s ah:tabola | § ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgn2: spec

Ritu§l zpTsobz, ge pabulejpacimy aho@exbud®mnThhumdbaukl® Mmépl ot )
arktick® podneb?z.

Konec

Rozsah: dohled PDroveR: 6 Ritu8l:nal Trvgn2: jedn

Ri tu§gl zpTsob2 deaktivaci jednoho objektuark@mky tomut

zastavitparsrtda podobnih.

*VIina koncT

Rozsah: Operal BProveR: 8 Ritu§l: 1 Trv8n2z: k20
V cel ® oblmystdt sej ¢ gechS2stroje okamgithD samy deaktiyv
ritu8lu, alkoliv je mogn® je zapnout klasicklm zpTsob

*VIna_strachu
Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu§l: 1 Trv8k20 dn?
Vgichni v obl ast iJsporuo ppaoddn oeuf eskttreant hPua.ni ky resp. Splage
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12.18.18 Elarinia

Elarinia ,BohynhD instinktu, emoc2? a efektnost.i

Bogsk8 hloupost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritus§l: 1 Trv§gnz: k20
Zvolen8bytostj e v el mi J sl aitpe Idlnikgence je sn2geno na 1.

Bogs k& emoce

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20

Zvolen§ bytost se S$2d2 vihradnhD emocemMJgenemBt gBdnovuye magisk
pSesenfldlsnadno pr opaisl Istjreacshnu2.geno na 1.

Dotek emoce
Rozsah: dohled Pr ov R Ritugl: 1 T
Zvolen8 osoba bude prog2vat jednu Kk

n 2 k20
em zvol enou emo

Bogsk8 efektnost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritugl: 1 Trvgn2: k20 )
UmNIl eck® nad8n?2 zvolen® osoby se mnohon8sobnhD zvl g2z.

Bogsk® amat ®r st v?2

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritug8l: 1 Trvgn2: k20
Zvolen§osobad ol asnhD ovlI 8d8&8 jednu svoji zvl8&8gtn2 dovednost
jej2m provsg§dnNhG m& ¢arsltiatribut.

Bogsk8 nedbal ost

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritug8l: tal Trvgn2: k20
Zvolen§osobad ol asnhD ovlI 8d8&8 jednu svoji zvl8gtn2 dovednost
jej?m provg§dhNn2 mus?2 prov®st Kaz2c?2 hod.

BodskI instinkt

Rozsah: dohled PDroveR: 4 Ritus8l: 1 Trvgn2: k20 )
Zvol en8 at»bianzelrekt rozumn® bytosti, zalne se S2z2dit
Seli ani p2smu. Ztr8c?2 hodnotu SP. Po dobu trv§gnz rit
PropTjlen2? efektnost.i

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritusgl: 1 Trvgn2z: k20
Ritusgl do| ajsexdn @ dddd @b yzj e p? mi otbroa uv tPINBIXS nzavd p8Xi8 oz er
efektnost?2, jako nadanl umBbDI ec.

Dar efektnosti )

Rozsah: dohled BroveR: 6 Ritu8l: 1 Trv8n2: jedn
Ritu8l jueddho8hoz uct2valejEhar iomiog umi PRBEDEY natdpE8Br sz en
efektnost2, jako nadanl umiDIl ec.

Bogsk8& pogetilost

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritus§l: 1 Trv§gnz2: k20
Zvolenl c¢21 dolasnhD ztr8c? jednu Obecnou dovednost dlI
*VIna hlouposti

Rozsah: Oper aln2 (BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20
Vgichrmilasti jsou velmi stupidn2z. Jejich Intelligence
*VIina e mo ¢ 2

Rozsah: Operal BProveR: 8 Ritu§l: 1 Trv8n2z: k20
Vgichmil asti se zal nomi ,S2pdSes tporuawwre m2nocleogi ku. Jejich
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12.18.19 Melnak

Melnak , BTh nemoc?2, mutace a degenerace

Bogsk8kaza
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritus8l: 1 Trv8pednor§z
Zvol en8séynaolsazpodleenolkcBNzova vIbbDru.

Bogsk8 otrava
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trv8pednor 8z
Zvol en8sdéaydtors§pddj edkemDzova vIbDru.

Bi ol ogick8 n8chylnost

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trvsgn2z: k20

Zvol en§ bytostvTlie BiEalhogtinndkT m. NemTge si opdrodt8in2 ni m
(Durabil ity).

Chemi o8& hyl nost

Rozsah: dohled PDroveR: 2 Ritus8l: 1 Trvgnz: k20

Zvol en8 jleytno8chhyllin Chemi ckT m %t okTm. NemTge si prot
(Durabil ity).

Radi am8nc?hy |l nost

Rozsah: dohled PDroveR: 2 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20

Zvol en8 dyn8&siylin Radi aln2m %t okTm. NemTge si proti ni
B o § s kfiace

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z

Zvolen§ bym®smutac2 pozmhNnNnl oalphHe zandSmpat akP stanb?y pbryolst S
Jea®ributy Durability, Agility a Perception jsou snz2g

B o § s #efenerace
Rozsah: dohled ,E)roveIQ: 4 Ritus8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en8jebrydamB®i ch8z2 o polovinu svlich aktu8ln2ch HP.

Bi ol ogick® zamoSen?

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgn2: d20

Cel ® jokokramaGeasivn2mi biologickIimi | &§thkhahodi2 (wusk? er i
kagdou hodi nd 8mncdiBti on ao gosdcdk |®imuo /it 20 kL0

Chemi ck® zamoSen?

Rozsah: dohled PDroveR: 6 Ritus8l: 1 Trvgn2: d20

Cel ® okol 2 tjoxiz&kman$ercchemi ckT noik obl®t mas? . k¥gdobnhodinu
odol 8n2 Chemisok ®mwlo &t 6 k 1

Radialn?2 zamoSen?

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvsgnz: d20

Cel ® okol 2 rjaed i ®@mrkd Seemé m z § Beshiz nmu s\2g ikcahgndiouv hodi nu hod
Radialn2mni Vsi olbgt2z 10

*VIna nemoci
Rozsah: Operal ProeR: 8 Ritu8l: 1 Trv8§n2: jedn
V cel ® oblasti se vgichni nakaz?2 nemoc?2 podle knDzova

*VIna degenerace
Rozsah: Oper al DrolveR: 8 Ritugl: 1 Trvs8n2: jedn
V cel ® oblasti vBSichhm8zauto pphtitzog@&inMineébv HPh a
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12.18.20 Qelona

Qelona, BohynhD zlolinT, bezpr8v2z a podlosti

Bog®katajen?

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv§g8nz2: k20

Kdyg zvolen8 osoba provede zIlolin, nezanech8 po sobDh
Bogsk8 1| eg

Roz sah: dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trv§8nz2: k20

Zvol en8némifdPstml uvit pravdu, pouze | eg.

Bogsk8 zrada
Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritusgl: 1 Trv8k20 dn?
Zvol en8zrmhyd2ossv® bl 2zk®, kolegy, nadS2zen® apod.

Bogsk8 podl ost
Rozsah : dohled ProveR: 0 Ritusgl: 1 Trvg§k20 dn?2
Zvol en8neonsS b8 dnou had sth,0 kjod isvchop

Bogsl®zpr §v?2
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en8 o shgldpar,§ vketne roSl s bwaden o ad | @dsg Redldch

B 0o g s kofsta
Rozsah: dohled Drong: 2 Ritu8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en§8 o spmiedagn Ikjtaekrl8 dobr I | ian, bude potrest 8n

Zakryt?2 dTkazT
Rozsah: dohled ProveR: 4 RituS8hodnal Trvgn2: jedn
Ritusgl zakr ybjaev 2| iv gseec hj idnJekka zZ]T , zkw celre®n @mu nwolhd |lyi wu®st ke

Zl olinn8 myglenka

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritugl: 1 Trv§gnz2: k20

Zvol en8 osoba bude toudgiotmupoysapiog8&8naygerlchinionws.v ®K %s i |
prov®st afoelktomcreitug8l u, touha vymiz?2.

Zl ol inn8 touha

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z

ZvolenlT wuctz2val Qel ony budé¢ omauuyiymapogspygReRE8mhozilsel®i |
nNj snagit tak dlouho,dokakuderze megp8&ch8 (nebo

Aura zlolinu

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritus8l: 1 Trvgn2z: k20

Zvol en8 osoba bude ndvgelernp Siztljaphhaddj 4t 2| i i pokus2 okt
Yansti se i pokus2 un®st, adichni vrazi se |ji pokusz z
*Vlina zlolinT

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20

V cel ® oblasti zalnou vgichni porugovat z8kony.

*VIna podlosti
Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritusgl: 1 Trv8n2z: k20
V cel ® oblasti buddmuz vagirmcechTv Zr8khedhrrs . zr §
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12.18.21 Yusinyr

Yusinyr , BTh chaosu, paradoxT a n8hody

N§hoda bitvy

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvg8n2: jedn
Zvol en8 bytost mus? bRhem sv®ho tahu %tolit na c2l, k
boje nebo dokud nen2 wvybranl c¢c21 znil en.

Paradox Yt oku
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trvg8n2: jedn
Jeden %tok vybran®h®z oblp ek pomBoy edinloi vost (regener uj

Chaos %t oku
Rozsah: dohled ProveR:
Jeden %t ok vybran®ho

§l: 1 Trvg8n2: jedn
je odragen zphDt na nnj,

0
bj

Ri t
ekt

C c

i
o] k
Bogsk8 sl ab8 mysl
Rozsah: dohled ProveR: 0 Rit uZErinuta Trvsgn2: k20
Zvolen8 osoba je n8chylnhDjg2 na ¢g2lenstv2. Vgdy z2skg§

N8hoda chaosu

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu k20
Zvolenou bytost ovlI&8d8& n8hod kD0 04p Sislvé mg ¢
j e Yas p RRcOh nae Yaslp NDc h . GtNDst2 a SmTla se st&le pol2t§. B
pro vgechny ostatn2?, kte$S2 reaguj?2 na tuto bytost (na

— N

{7 ]

S2] a chaosu
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritus8lnnutal Trvgnz2: k20

Pro zvol enl objekt se vgechny postihy chovaj?2 jako bo

Dotek chaosu

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20

Ve zvolen®m objektu zalnou kol abovat z8koAy fpyzrishW p
efekt, stanovz?2 GM.

PropTjlen2 g2l enstyv?2

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20

Ritu§gl dolasnhD vezme pS2|etnost jedn® bytosti. Sanity

Dar g2l enstv?

Rozsah: dohled proveR: 6 Ritu8l: 1 Trv§8&re2dnojr 8z

Ritugl vezme pS2| etnost jednomu uct?2vali Yusinyr a. S a
Bodgskl chaos

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu§l: 1 Trvgn2: k20

Vgechny hody, kter® zvoIenTNObjekt p r ov esdpel choduwvd o u mo ¢
bude m2t efekt Gt hDsaduy budgen I m2nte Yesfpeldkecth SmTI y .

*VIna anarchie
Rozsah: Operal BbroveR: 8 Ritus§l: 1 TrvE8n2: jedn
V cel ® obl asti Tiswl §bredwds2? @anwmalcthd2e struktura se zcel a

*VIn a chaosu

Rozsah: Operal PBroveR: 8
V cel ® obl asti zal nou Kk
stanov? GM.

Ritus8l: 1 Trv§8nz2: k20
I

ol abovat z8kony fyziky po dob
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12.18.22 Iskia

Iskia , BohynhD osudubezmacxDpeosti a

BeznadfDBel by

Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritu8l: 1 Trvgn? k20
Zvolen8 bytost mus?2 prov8§8§dNDt Kaz2c?2 hody pSi hodech n
BeznadBDj z8pasu

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trvgn? k20
Zvolen8 bytost mus?2 prochm€Ot Kaz2c?2 hody pSi hode
BeznadBDj obrany

Rozsah: dohled DroveR: 0 Ritus8l: 1 Trv§gn? k20
Zvolen8 bytost mus?2 prov§8§dRDt Kaz2c?2 hody pSi hodech n
BeznadBlj Yt oku

Rozsah: dohled PDroveR: 0 Ritus8l: 1 Trv§gn2:hodkn20 ;
C2le zvolen® bytosti mohou prov§8dDnDt Opravn® hody pSi

Armor nemaj 2) .

BeznadDj ¥t NDku
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trvgn2: jedn
Zvol en® osobihd, kter8 je vDZhgrerRhmi yl igajnicrea kn az &d rMkav an§,

BeznadQij ngl ezu
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trvgn2: jedn B
Rozplynou se vgechny gance, ge bude nalezen zvolenl z

BeznadhRj pSegit?
Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritug8l: 1 Trv8pednor §z
Zvol en® osobh, kter® hroz2z smrt, zmi z2 vgechny gance

BeznadhRj vIihry
Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritugl: 1 Trv8n2: jedn
Rozplynou se vgechny gancequtjgRgiz vicil en8vodw.ba vyhraje

Bo ¢ s ésid
Rozsah: doh led ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z
KnhRz zvolen® osobN ur| 2 jej2 osud podle sv®ho uvg§gen?:

Bogsk8 nemhRnnost
Rozsah: dohled DroveR: 6 Ritu§l: 1 Trvgn2z: k20
Stav, ve kter ®m s e§z2v,0lseen In ecntTlg en ynn 2j arka czbmPDni t .

*VIna osudu
Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20
KnhDz cel ® obl asti url 2 jej?2 osud podle sv®ho uvg&§genz,

*Vlna podS?2zenost.i

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritu8ken 1 Trvgn2: k20

Osud cel ® dblsastijed®ovl i vec | i skupina osob podle kn
bude moci S2dit oblast ®ovisEomoéemn?2| ejizmsohbywagtadk Pmav.
vzpouSe obyvatelstva.
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12.18.23 Kronil

Kronil BTh krutosti, nen8visti a utrpen?:

Bogsk® utrpen?

Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritu8l: 1 Trv§&n2z: k20

C2l by§ost zag2vs§ utrpen2? pSi dhRI &n2 jedn® |innosti p
hodit na odol 8n2 Dbol esti

Bogsk8 Kkrutost
Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritu8l: 1 Trv§&n2z: k20
C2lovg8 bytost je krut8 a nel2tostn8 vTli ostatn2m.

Bog8&kneli bost
Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritu8l: 1 Trvsg
C2lovg8 bytost je neobhnizmien8yjuedrsg§wag.n2?2c

nz2: kgO
h. HTSe s

Zdivolen? zv2Sete
Rozsah: dohled DroveR: 0O Ritus8l: 1 Trvs8pednor §z
C2]lov® ocholen® zw3S8Se automaticky zdiwv

N8chyl nost na bol est
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trv
C2lovs8 bytost je citlivg8 na bolest. P

n 2 k20
kud je vystaven

Bogsk® nepS8§tel st v?

Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritus§l: 1 Trv§gnz: k20

C2lovg bytost je ostatn2zmi vn2m8na jako nepS2tel. Vi
PropTjlen2 nen8visti

Rozsah: dohled BroveR: 4 Ritu§l: 1 Trvgn2: k20

Ritu§gl zpTsob2, ge se dvilodsas@ayWps§kn@NDova vIbPNDru zal nou
PropTjlen2 opovrgen?

Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritugl: 1 Trv§gnz2: k20

Ritug8l zpTsob2, ¢ge zvolenou osobou budou vgichni opov
Dar nens8visti

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritusg8l: 1 Trv8peédnor §z

Ritu§gl zpTsob?2 Krgenislea dd’/lae uknBRav@avdada vIibRDru zalnou nens§g
Dar opovr gen?

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu8l: 1 Trvgpednor §z B
Ritu8l zpTsob?2, ge wuct2valem Kronila dle knRzova vl DbL
*Vlina utrpen?

Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trvsgn2: k20

V cel ® oblasti vgichni zagij?2 utrpen?2, vegker® pocity
*VIin nens8vist.i

a
Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritu8l: 1 Trvgn2: k20 )
| ® oblasti se budoun&gidBmnii neg8ovhnWt . kBadoup diej d
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12.18.24 Sulosa

Sulosa , BohynhD | asu, vzpom2nky a pSedtuchy

Hodinovl pSesun vDici

Rozsah: dohled B Dr0v~eR: 0O Ritu8l: 1 Trv8n2: jedn

Jeden negivl movitl objekt je pSesunut do hodinu vzds§
Hodinovl pSesun uct2vale

Rozsah: dohled ProveR: 0 Ritug8l: 1 Trv8n2: jcev®

Jeden uct2val Sulosy je pSesunut do hodinu vzd8l en® n

Hodi nov8 vzpom2nka
Rozsah: dohled DroveR,: 0O Ritus8l: 1 Trvsg8n2z: |jedn
KnhRNz ,wuvda?2se stalo pSed hodinou na m2sthD, ve kter®m s

Hodi nov 8tucpasS e

Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritugl: 1 Trvsgn2: jedn

KnhDz wvda2se stane za hodinu na m2sthD, ve kter®m se p
Hodinovli pSesun zvzSete

Rozsah: dohled ) BroveR: 1 Ritusgl: 1 Trv8nz2: jedn

Jedno zv2Se g ehpdieswnwzd8lden® mi nul osti nebo budoucno
Hodinovli pSesun osoby

Rozsah: dohled DrpveR: 2 Ritug8l: 1 Trvg&n2z: jedn

Jedna osoba je pSesunuta do hodinu vzd8l en® minul osti

Bari ®ra minul osti
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ri t uBHodina Trvg§nz2: k20
Vc el ®m neze pronknout do minulosti nebo naopak z minulosti.

Bari ®ra budoucnosti
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv8n2: k20
Vc el ®m neze pronknout do budoucnosti nebo naopak z budoucnosti.

Ochrana pS2tomnosti
Rozsah: dohled ) BroveR: 4 Ritu§l: 1 Trvgn2: k20
Vcel ®mjek @ISZt omnost chr §mhDnal pSed kEmDbadouenosti

Sm2genl | as

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritusg8l: 1 Trvgn2z: k20

Vcel ®m joskooul 2pm63t ommi nul ost a budoucnost sm2chan® doh
vol nbh §zSeet a okamg@it N |saes et aakj pkReds throodviant vwp Sed | i vzad

proveden?2 ritu8lu).

*VIna minulosti

Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritug§l: 1 Trvg&n2: k20 d

V cel ® obpastnesgezhdsag o 10Tdw8n{knhDzuS8Siuzsel pdl 21t 8§
byl | as KnmRnmthAMge zvolit, na koho a co vgechno bude m?
*VIna budoucnosti

Rozsah: Operal BroveR: 8 Ritugl: 1 Trvgn2: k20

V cel ® obl asti se | as posune vpSed ag o 10 dn2 (knDhDz
byl | as zmDnNDn. KnRNz mTge zvolit, na koho a co vgechn
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12.1825 Anrugezxzsk®&ve

PokudjieknNDz st oApeungeaernsk®& e, mTge provs8§dhNt pouze tyto sp

Pos2]l en? modlitby SvDtl a

Rozsah: dohled ProveR: 0O Ritus§l: 1 Trv§gnz2: k20

Vgichni stoupenci SvhRNtl Cohlarbemf m&j 2 mbdh e mdditfya 6 v kKt a h
stoupAmecdgecZ2gkk®& e) .

Osl aben2 modlitby Temnoty
Rozsah: dohled BroveR: 0 Ritu§l: 1 Trvgn2z: k20
Vgichni stoupenci Teimdadna®h eroihsfmanag Si procdli éan 2 .

Pos2]l en2 SvDhDtl ® magi e
Rozsah: dohled PDroveR: 2 Ri t uBrhinuta Trvgnz: k20
Vgi chni koloneabjn?2 chionWs | + p&i kses?21 8n2 SvDtllch kouzel

Pos2l en?2 ritu8l T SvDtl a
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritusgl: 1 Trv§8n2: k20
Tch

Vgichni ok ont¥gj22 vbonusha+« i 50nak pSii pu®vEdBwnBL | bohT (1
na r iAnur8ulgyecZs kk® e) .

Osl aben2 Temn® magi e

Rozsah: dohled BroveR: 2 Ritu§l: 1 Trvg&n2z: k20

Vgi chni Temn? klonbadjz2e | pn@sodWiM | pSi ses?21 8n2 Temnlch kou:

Osl aben? Ternoty 81 T
Rozsah: dohled ProveR: 2 Ritu8l: 1 Trv8n2: k20
Vgichni TemhkddakjmreDgirdGedChar i sma pSi prov§&§dhDn2 ritu8l T 1

Zahn8§n? magick® bytosti
Rozsah: dohled ProveR: 4 Ritu8l: 1 Trvgn2: jedn
KnheT ge zahnat jednu Magickou bytost SviDtla i Temnoty

Zahn8§n? astr8ln2 bytost.i
Rozsah: dohled ProveR: 4 Rituégl 1 Trvs8§n2: jedn
KnRDz mTge zahnat jednu Astr8ln2z bytost SvhRDtla i Temno

Olistn® SvDihDtlo
Rozs ah: dohled ProveR: 6 Ritu§l: 1 Trvgn2: jedn
KnhDz jedn® byt osbere k20Cbduptior®PoiStV.Nt | u

Spaluj2c?2 SviDtlo

Rozsah: dohled ProveR: 6 Ritu§l: 1 Trvgn2: jedn
KnhDizedn® bytosti oddan® Tenensoettll nBpPdbetk2 kZ2r0anHPn2a zms yd
deset i n8sobek k20 SP.

*VlIna olistn®ho SvDihDtl a

Rozsah: Operal ProveR: 8 Ritusgl: 1 Trv8n2: jedn

KnNz vgem bytostem oddanim SvhRDtlu v oblasti ubere k20
*Vlna spaluj?2c?2ho SviDtl a

Rozsah: OperalnbroveR: 8 Ritugl: 1 Trvgn2: jedn

KnhNz vgem bytostem oddanTm TemnotRD zpTsob?2 zranhDn2z 2z
deseting8§sobek k20 SP
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13. CHLADNE ZBRANRN

Vgichni mohou poug2?vat jedmoramlln? ad eol @wr WZ8m2asaklka dm
dSevcov®. Chladn® zbranhD jsou snandn@ nrao zwl?rSeena ametza k
rasy, al kaoliich m&8gd& astn2 specifickl design.

ZbranhD sS&edN®2BoR/I ® abRl)er n®, ( pPdmaSd N jejich kombinace.

Speci 8l n2, zkotrearn® na svTj c21 maj2 jinl efekt.

Bodn® zbranh

Me z i bodn® zbranhD se pol2taj2 dilky, kop?z, p2ky a dal
sVvTj c 2| zraRuj2 mocnim pSidnuteékmu Bopbivn2kveg§gmiyety
Tuto zvlI 8gtn2 schopnost mTge bojovn2k poug2t pouze p
vidtg?zm

Probodnbuctj2oovn2 k m8-4sin@e CLgs toivliem stejnhD tak i2jeho pr
Seln® zbranh

Me z i seln® zbranhD se pol 2taj? sekyry, mal ety, gavl e
lepel, svTj c¢c21 zraRuj?2 seknut2m |i S2znut2m. Bojovn
pSe&set2. Tuto zvl §gbapoemhbpposf2mTpeuze proti c2l1 Tm
meng2zm |i viDt gz m.

PSesekrbwtjzoank m§-4s in@me CpCq s toivlijem j ehoed pmatAginPikt ynw§p pio
na Dhyb.

Ddern® zbranh
Me z i “odern® zbranl se paql ?ptadjc?8taob uag kdya | gkt o | peo, d okblnakd i zvbar

| epel | SVvTj cz2| zraRuj 2 pouhTm n§razem. Maj 2 al e tSi
protivn2ka nebo odhodit protivn?2ka. Bojovn2zk si mTge
protkiavnédpl i kuj e. cz | nijak nezran?2, ten si m2sto Ar
zving2g schopnosti mTge bojovn2k poug2t pouze proti c21l

Omr §|l emRPoti vn2k si mus?2 hodit Pj e Omr 8 uanalilk mihut, oy . Poku
kol i k p\Wiehomridvi dl a vipstroll)Dmr §| en?2 (

Sragemr2ati vn2zk si Bteesgth. hBdk td pnet $ p lkend. Viz pravidlsproa g e n k

Sr a ¢ ezst. 110.

Odhozemrotivn2zk si nA\Lgszl|htyd|tPo;knJmﬂilnomremeomq)eulr]2e zbrar
zwguj 2?2 S2lu odhozen? o 1, ViopavidiapwlOdhoz envi2str@l)d Sevcov® o

Kombinovan® zbranh
Sem patS2 napS2klad bodn®/ seln®, tedy noge, mele a po

DV O | bSit® zbranhn

NRDtker chladn® zbranBhD mohou m2t dvhD zakonl|en? jejich
kladlva; nebo mohou blt oboustrann®, naps. dvojitl n
hod na z8sah (hod 20 vgak i nila).pJoepj ri ve@ zcneannae nj 8, dgveo j sne§ sz

LTI

I - sekyry palcat - kladiva

-meC - Savle - zithadlo

- korseka
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13.1.Jednor elhmadn® zbranh

Stilet (bodng§)

Cena: 5

Stilet je stpemrk&u nBodinkwa Isepel 2.
Damage 10.

Srp (selng)
Cena: 5

Srp se vyz
snadno ods
Damage 10.

naluje |epel2 kolmou na rokdbjre$sglin2] epelaR,
ek8v8 kon|letiny a hlavy.

Obugek (%derng)

Cena: 5

Obugek je bnNRgnou zbran? bezpelnosemkdohakpod§dkavistht
Damage 10.

NTg (seln§8/ bodng)

Cena: 5

NTg nesm2 chyib I3t§ dned hwl svtorj gjk a .
Damage 5.

DT k a (bodng)
Cena: 5

DT ka je obl2benou zbran2 vrahT, zlodRjT a infiltr8gtor
Damage 5. MTge blt pougita i jako vrhac?2 zbraR.

Rap2r (bodng§)

Cena: 10

Rap2r je lehkstenkbowjloepelmd] Poug2vaj?2 ho vRDtginou be
Damage 15.

Mal eta (selng§)

Cena: 10

Maleta je vhodnim n8§strojem na prosek8&8ve&n2 hust®ho p
zbr 8Bug2v8na civiéeépgimui pgmpBicny k

Damage 15.

Kyj (%dernsg)

Cena: 10

Kyj je primitivnhRjg?2 verz?2 palc8tu. Jeho kovov§ hl avi
Damage 15.

Gavle (seln&8/ bodng)

Cena: 10

Gavlie je lehk§8 zdbalmhmRyt aulladstmalj2pav &Ber nT mi jednot kami ,
bandity.

Damage 10.

Kord (bodng)

Cena: 20

Kord je soubVajkowl |Pesigldy.aj 2 ho vRDtginou na stSelbu .
viastn2 s ebeobranu.

Damage 20.

Tes8&8k (seln§)

Cena: 20 )

Tes8k vypad8 jmkpembbet hbagi.B/vegeiemdDIR beng mezi l oveci ¢
Damage 20.
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Pal c8t (Yderng)

Cena: 20

Kovovg§ hlavice palc8tu je pokzZbyrtaS8R oosbtlr2Tbnein 8§ ohdlcaiv nne buo
ras, banditT a pir8tT.

Damage 20.

Bi j,§kMul t i( Bidje§ ko §)

Cena: 20/ 40

Bij&8k je jako kyj, bwvpememospuBehhadliosh]m SethDzem.
Mul tibijsddvpPmabapgs&§keNsi hladkimi koy®vbmbSht §vibemR) na
Damage 20. Protidnt&k OGQ pDisthda@PoaaVAgi ytty pSi hodu
Bi ja8nki mu linteinbTigje§koTt pougit na vykryt?2

Mel (seln8/ bodn§g)

Cena: 20

Jednorul n2 me | je nejbnRNgnNj g2 druh jed&dmomhd n?ojBKjTen
zpovol §n2 ji poug?2vajditilgwil dn®Si, pir8&ti, ban

Damage 15.

Krumpg8ljednokl 2novT /(dbwadwnkl)2 nov T

Cena: 40/ 80

V&l el nT Kkjreudmp2€rb o s dpvrlontai | edid dilkihy n( DvoubSit§ zbraR) .
Damage 25.

Sekyra, | elddnvoobuShi(@$& I8n §)

Cena: 40/ 80

V8!l el n§ jedeokiyeboal vdma protilehl Tmi selnTmi | epelemi (Dvc
Damage 25.

Kl adivo, jédivohlhd &®er n§)

Cena: 40/ 80

V8l el n® jednaudiew® sivhDma protilehl Tmi Y%dernTmi pl ochami
Damage 25.

Femdi hMul ti §evaudeirhn§)

Cena: 40/ 80

femdih je jako pal c8t ,t copvogreenm ksopvoojve§n ah | dalva uchel mj eSest Dz e m
Multi Semdi hdv®m&emdi pNsi ostnatl mi kdwowlumiSihl§a wiba emi
Damage 25. Protiivnrak GO pSisthchd i 2maa Awyikiriytty? pnSeib ohodu
Ffemdarmi mul tnieSeTngdei hb Tt pougit na vykryt?2,

Gi hadlbodnsg)

Cena: 80

Gi hadlo je %zkT trn Dok8ge snaddmdnpgr anizlkarbowtn omd z esrea n
masa. Je obl2benlT u lovecT i vrahT.

Damage 30.

Boxer (%dern§)

Cena: 10

Kovovl bogx@e vaj 2c?2 mi hroty se pevnhD sevSe do dlann.
niMNj g2. Funguje jako vylepgenévhemesthbd&ize zdbbhang§ ¢boi
PSi d§v&nit| L flucegvektr ® j e dr gen.

Okovan® rukavice (Y%derng§)

Cena: 0

Okovan® rukavice funguj?2 jako vylepgen2nbbijeobeize Tht
zbraR nezab? § sl ot chl adn® zbrtaankll), e au deip wa todét la tsipTedged Kl n
jedntednoruIn2 chIadn.oquzebdreanF§ vc2ecnea j e za p&8r; p8r zab2r §
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Bi l (speci 8l n2)

Cena: 20

Bil je poug2vsn vgemi, kteS2oprakwyj?2JshoveVdkémy gsivéSa
| ehk8 povrchovg zramhDmn2, sdJvgqddp g2p bod kewjt2. Zasagen8§ by
Wi || Pokud neus pthg kg v owt rmi2| izvPssal?r , s kol i k jEBi lhodnot
nefunguje proti c2l TharnBn%er® Asmor obl al ehygeveat.t proti

Dder Tm bile nelze uhnout. Bi l nemTge blt pougit na vy
DTt ky (speci 8l n2)

Cena: 20

DTtky |jsou poug2vs8ny bezpelnostn?2mi jednot kami , doz
vpodstath nNhNkolik kr8tklch bil2kPepSicpme widierriyc hsimcae jzg
|l ehk8 povrchov8 zranDn? ovgem zpTsobuj?2 o to silnDhj
Will tak dlouho, dokud neusphjtakoZoukagdli viostepNdkiol ut
kterou pbBgh&gihafunguj?2 proti cBid MmMn2 ks eA®Pmérs ol able
c2l Tm, kter® nec2t?2 bolest. DTtky nemohou blTt pougity
S2S (speci 8§l nz)

Cena: 20

S2S je wurlen8 na chytgn2 zv2Sat, otaBkPpoungdbwvos§nza opf
gl adsBtoh z8pasech. BPspRNgnND zasagen§ bytost je spou
dokud senevy prost 2, Pokus o vyprogtfNDn2 stoj? jednu akci e

Strength. oRWu s2t2 nel ze ahmiotutpo wBFiSt amemal gvy kryt2 Yt oku.

Enervator ( speci 81 n2)

Cena: 30

Enervator vy gl e sl abl elektricklT viboj, kterT dolasnhD zn
bI’Jgnou vizbroj 2 bezpel nostn2ch ped nooBnkrdatorZngriflsgoeb uj e N
bTt pougit na vykryt?2 Ytoku.

Tempestor ( speci 8l n2)

Cena: 30

Tempestor vy g | e Tenlpestorh v boj , kt epalalyzueoz] aassangkB®. Je bRDgnou
vizbroj2 bezpel nZopsTtsno?Bempesjum &:h o ke ki v o Fempestot®e mTge bt
pougit na vykryt?2 Ytoku.

Z8pNstn2 | epede] rk§/8kkd&n8§8) (EI fov®)

Cena: 30 )

Uni k8tn2 zbraR EIfT. Speci 8l nz | epel noge um2stNns§
vsune, zvednut2m z8pRNst? nahoru se zasestzoastuonheo. sNee ppod |?
do sl otu speci 8l n2zh vy lpoowesrt 2a,t Nt ank®Eda wg ij veadtneul jneTddgneo rwi
v2ce.

Damage 15.

Z8pNstn2 | epesel dEbod@&nsg) (EIfov®)

Cena: 60 )

Uni k8t n?2 zbraR EI fT. Speci 8l n2. | kledpeme|ne zugm2lsstt3n 8d c
vwsune, zvednut2m z8pRNst?2 nahoru se zase zasune. Nepol 2
do slotu speci 8l n2h vy lpeowdesrt 2a,t Nt ank®Fda wg ij veadtneul jneTdgneo r w
v2ce.

Damage 30.

Z8Pstn?2 dr 8§pysekn8th®dng8) (EIfov®)

Cena: 30

Uni k8tn2 zbraR EIfT. Speci8ln2 kr8tk® dr 8py, obvykle
dol T se dr 8py vysunou, zvednut2m z8pDhDst? nahoru se z
M2 et toho se pol2t8 do slotu speci §dmkshtoatuly bm@&setn20o |
jednor ul n2 chladnou zbraR v2ce. Z8pRhNstn2 dr 8py funguj?2

Damage 10.
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Z8pNstn2z dr 8ffpel diSoblw®&@®ng) (EIfov®)

Cena: 60

Uni k8t n2 SlprexcR §EINP2T.dl ouh® dr 8§py, obvykle trojice, um
dol T se dr 8py wvysunou, zvednut2m z8pDhDst? nahoru se z
M2sto toho se pol2t8§8 do sl otu specpdodsltra2 o nwWshavoe njpe
jednor ul n2 chladnou zbraR v2ce. Z8pNhDstn2 dr 8py funguj?2
Damage 20.

VIi|2 Jelisti (speci88ln2) (Canirov®)

Cena: 30

Uni k&8tn2 zbraR CanirT. Speci 8ln2 n&8hubek tvoS$S2c2 kov
nekousne ji sv T mi Zuby, al e kow(unghﬁmakloepveylleermgenn§2hubbokjL
zbran2 (Y%t ok | edjims+t1kni | ip\So gt§iv. Tato zbraR nezab2r§ sl
speci 8l n2ho vybavenz.

Tygder 8§yel ng8/ bodhig) oy ®)

Cena: 30

Uni k8tn2 zbraR Feli|p]31iSaasmﬁbm%ac?mka\kntvev%m dr §py.

obnNti, nezasekne do n2 sv® drygly§ omljd akov orw® elpgrealze b
bezebr an?2 (Y%t ok ¢mg#pSkn, | p8odgvaj Tato zbraR nezab2?2r§ sl
speci 81 n2ho vybaven2. Uveden8 cena je za p8r; pS8r zab
Kovovl bil (speci&ln2) (Trollov®, ZlobSi, 0ObSi)

Cena: 40

Uni k§tn2 zbraR Tit&§nT. Kov®vliarhd |ngkko ddoturhdt ISed Mgt , o
poug2vajestBn2 s¥ZheshgengBobV¥Vtost si mus?2 hodit pod svVvR®

z8sathaksovou nilivost 2, kolik je hodnota o kterou pSe!
obl elvenygDArfor$la v2ce a proti c2hTmsokt elb®Rrelfefmoyt ¥ bol e s
a v.2ckeder Tm bile nelze uhnout. Bil nemTge blt pougit
Kovov® dTtky (speci&8ln2z) (Trollov®, ZlobSi, ObSi)
Cena: 40

Uni k8t n? zbraRoVvi® t §PiTky Kji sou nhRkolik SethzT, ocel ov
pSivpBnT jledln® rukojeti, kter®rdst8mi ¢$BAbebi@DBgRYEB( St
mu s 2 hg§zet pod sv® Wil tak dl ouho, d ok uthkovoue us p NDj e.
nilivost 2, kolik je hodnota o kterou pSehodil a. DTt

vbr nDArmordla v2ce a gptet® oarcIm? bol &shNDAPMspbulobl eFenr
DTtky nemohou blt pougity na vykryt?2 %¥toku.

Ener vat oorbowgiek ( %dern§)
Cena: 60

Ob u g ehervatorem. Ten vygle slabl elektrickl viboj, kterT c
bytosti. Je specializovanouv 1 zbn ke ebd zhel nostn2ch jednotek. Damage
Neur 8§l nanil avokt 3 10.

Tempest oobowgek (%derng§)

Cena: 60
Ob u g dekmpestorem. Ten vyTgrhpestursnvablbjerl dolasnhD pak®m.zuj e za
Je specializovanou vizbroj? n NRamage 116. hNav B e z pzepl Thsoosht unj2ec

Tempestum¥t oki i vost 2 10.

Tonfa (%dern§g§)

Cena: 10

Tonfa jekobmgekr skoj etp®S.evBapund2bveazjpre lhnoost 2 jednot ky.
Damage 10. PCSQ dp8Si§ modu kna Vykryt 2.

Nunchaku (%derng)

Cena: 10

Nunchaku jsou dvh kr8tk® hél egeshbpen® T T8pdEmgetas RiPoag? v
Damage 10. Pos®yrtauyjrP®hoo gnodu na Vykryt 2,
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Kl adivosekyra (seln8/Y%dern8) (Trpasl2ci)

Cena: 80

Uni k8t n? zbraR Trjpadn®k3tr ahyavavoeermhr uph® clhope Ik2l aslée k
Pokudpost ava mine pSi prov8§dNDn2 %%t oku Yder em, mTge pr o\
%Wt ok (nebo naopak).

Damage 25

Trnopalc8t (%dern8/bodn8) (Gn:- mov®)

Cena: 80

Uni k8tn2 zbraR Gn- mT. Hl avice pal c 8t WPokjidgpostaammiaer c hol ku
pSi provsg§dnhNn2 YtokuOpdavem homdgeapeov®stokr §t na bodn
Damage 25

Gavlosrp (selng&8/bodng&) (PTIIl2ci)

Cena: 80

Uni k8tn2 zbGawkd@Plell2k g.ahnut ou Pbkupr aw®havi&himi.ne pSi
Yatkou bodnumPgrne porreaw@sit hdd, ale tentokr8&t na selnl %to
Damage 25

bDder p®s(tsdern8) (Goblini, Hobgoblini, Orkov®)

Cena:20

Rukos eSNgkou ¥idernous @Vvdde ha mhd boxer.p ekvangdT %der pRst2 | e
mohut nN dFrutnigwlj.e jako vylepgen2? boje beze zbran?2 (boj

zbranhN. PSind§gv&ost20rkucea ve kter® je drgen

BodnpsSPDs(thodng8) (Goblini, Hobgoblini, Orkov®)

Cena:20

Rukog edl ouhTm bodpkma®v e mdme@bddxer.n DKKagdl Yder phRDst?2 je
smrt2c2zm Badmuwtj2em.j ako vyl epdgen? boje beze zbran? (b
chladn® zbranhDni PSVd§vE ruR6a kwae jltfér @tjo«k damhHénna Boc

Sel PP s(tsel ng8) (Goblini, Hobgoblini, Orkov®)

Cena: 20

RukoseSgirokou s elennad IsepdsSlgkodmerd| kaangddT Yder pRst?2 | e
ostrIm sEBkngufm.jako vyl epgen2 boje beze zbran?2 (boj
zbranhD. PSind§v&ost20rkiceg wejltér @tjok anMd®pénna Sel nT.

- dyka

—_—fle
- stilet

- multibijak - femdih
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13.2.0bourul nz2 chladn® zbr ankl

Nabod&8val (bodng)

Cena: 10

Nabodg8val |je othonukad nBodredu s|l epel 2.
Damage 20.

Kosa (selng)
Cena: 10

Kosa se y nal u
snadno odsek8v§g
Damage 20.

j RobdgeN2 pled2mezwhmait ou do pTIlI mNDs2ce.
konl etiny a hlavy.

HTI (%derng§)

Cena: 10

HT! je bRgnou zbran2 Jol dn®ST a |Imihktirch kojvowll ccth s ?
Damage 20.

P8ral (seln8/bodng)

Cena: 10

PS&rjad rozmhDrnT nTg¢,z apbo?uge2nva nvie llkolvechi zkv 2 Sat .
Damage D.

Harpuna(bo dn §)
Cena: 10
Harpuna vypadg§ |

ako kr8tk® kop?, m§ ostrl bodec. Lze
Damage 10. MTge blt

pougita i jako vrhac? zbr aR.

Obourul n2z rap2r (bodng)

Cena: 20

Obour ul net Nrgskpfa boj ovile nnkeolu sl epel 2.
Damage 30.

Obourul n2 mdlnegt)a (se
Cena: 20

Obouruln2 maleta je vhodnTm ng§strojem na prosek8vgn?
pougita jako zbraR. Polueg®gve8mua pcg vyilgli2seehy. i voj §ky Kk
Damage 30.

Obourul n2 Kkyj (%dern§)

Cena: 20

Kyj je prinmitpavinctgtguwe. vleerhzo kovov§8 hlavice je hladks§g,
Damage 30.

Obouruln2 gavle (selng8/bodng§)

Cena: 20

RozmNrng pSBmaR mheb®Bhnutou | epel 2, kterou poug2vaj? V¢
Z bzka?

Damage 20.

Obour ul nz2 kord (bodng§)

Cena: 40

Kord je soub‘ozjkoowl |neelel ¢ . Poug2vaij? ho vDtginou na ¢
viasthn2 s ebeobranu.

Damage 40.

Obouruln2 tes8k (selng)

Cena: 40

Tes8k vypad§ jako mal et a boji.&einjiebih 2jbe ntS§o mekzi aRowrcliem§ vio k
Damage 40.
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Obouruln?2 palc8t (%derng§)
Cena: 40
Kovov8 hlavic

e palc8tu je pokNgbézpaltn§ mibhbaRci kineh®
z8vagn®idradahDkds

ti a nil2 tk&nhnD. Obl2beng§ u barbarskl

Damage 40.

Obourul n2 briujl 8k Bhdje& ln §)

Cena: 40/ 80

Bij&8k je jako kyj, bupemekmospuBehhadioash]m SetDzem.
Mul tibijsdvpPmabapgs&keNsi hladkTmi kovovIimi hlavicemi na
Damage 40. Protiizynfe&k QO pDisthidhdi2naaVARi VityneBo hodu
Bi ja8nki mu linteinbTigje§koTt pougit na vykryt?2.

Obouruln2 mel (selng&/ bodng)

Cena: 40

Obouruln2 mel je nejbRgnNjg?2 druh oBKoomi®d| ptotefensRBMBI
voj §kT ji poug2?vaj?2 ¢goldn®Si, pirgti, banditi i loveci
Damage 30.

Obouruln2 krunpdSlokl 2novT /(dbwadnkl)2 nov T

Cena: 80/ 160

V&l el nl kjreudmp28m mebo dvhRDma protilehlTmi bodnTmi kIlz2ny
Damage 50.

Obouruln?2 sekyr& dvioad@Ee b Bhne)

Cena: 80/ 160

V8l el n§ jseedknyorua nsebo dvPDma protilehl T mi sel nT mi |l epel e
Damage 50.

Obourul n2 kladivbdvopedpbatd®&aon®)

Cena: 80/ 160

V8l el n® kéadandowonebo dvRlma pr octhidneih!| (1Dnio whdRirtng neib rpd P) .
Damage 50.

Obourul n2 ,Semudlithi §evndeirhn §)

Cena: 80/ 160

Femdi h je jako palc§t toopvogreerrmksoploojve§nahldalvamhelnpeS&stDzem
Mul ti Semdi hdy®m&e md i pm;| ostnat T mi k o v ouvbl Sniit &h | zabvri acRe) mi
Damage 50. Protiiavynfe&k QG mpDisthihdi2naaVARi VityneBo hodu
f emda i muItnieé‘reij;dei hbTt pougit na vykryt?2,

ObouruginBad¢dbodn?g)

Cena: 160

Gihadlo je %zkT trn. Snadsbkrdok&8gel p®bbogdnoutvekka. nC
lovecT zv2Sat.

Damage 60.

Chytac2 klegthD (speci 8l n?2)

Cena: 40

Chytac? kvefgkw®c Hasmiuck® klegthD na dlouh® oblytr &ihn? n
nebezpdnT ch zvadlateral ovh p$2 madedh iotzlok T. Nechvyhcoednnz2jjge m
krk. DsphRDgn® zasagen8§ bytost je chycena a paralyzov§n
O vyprogtinDn2 stoj?2 jednu akci a Strgngth,sts ns2ig emu®nmu Yos pSR g n

Obourul n2 kl adi ysekh§rtdern8) (Trpasl 2ci)

Cena: 1®

Uni k8tn? zbr aR Tr]pad;rh®k§tra-lrhyavavqyféemdaruphl®)clh€op1elkzl agle W
Pokud postava mine pSi prov §dnNopr a¥tnd k th o¥d e rad ne, trend eo kp
Yat dnlebo naopak).

Damage 50
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Obouruln?2 trnopalc8t (%dern8/bodn8) (Gn:- mov®)

Cena: 160

Uni k8tn2 zbraR Gn- mT. HIl avice pal c 8t WPokideostam mng c hol ku
pSi provg§dnhNn2 YUtokuOpavem, homdgealpe ova®@ebo hkaopgk). na bodn
Damage 50

Gavlokosa (selng&8/bodn§8) (PTIIl2ci)

Cena: 160

Uni k8tn2 zbraR PJhVvsiepel ®baahmiundou Pbkupr pw0®Hh @vhImi .ne
provg8§dnNn2 Y%t oku bodQOputazvm,] rhPpge mrlev @stnt onkopdkt na sel nl
Damage 50

Enervat cirfdv § “uder n§)

Cena: 120 B B B B
HT | enesvatorem. Ten vygle sl abl el ektrickl viboj, kterl d
bytosti. Je specializovanou vlizbroj2 nbDkterlch bezpel

Neur 8l n2ni*ativkoss 2 10.

Tempest orolv 8 “4der n8)

Cena: 120

HT | tempestorem. Ten vyTgmpestumk BbbjerT dol asnhD parkdlnydeuj e zas
specializovanou vIizbroj2 nhRkterTch besopgelTempestum2 ch | ed
Yat ORI i vost?z 10.

bdernl SetNDz (%dern§) (Goblini, Hobgoblini, Orkov®)
Cena: 100

TNgk& Y%dern§& hlavice na dl ouihd®m aSeG@@zpuSi Phroodii 4ma kV ymksr
na Agility pSi hodu na Dhyb. bDdérnial $eth®d omhg & bnigt pB
T 2 na CC. Damage 50

BodnlT SetNz (bodn§) (Goblini, Hobgoblini, Orkov®)
Cena: 100

RozmNRDrnT ostrT h8k na dlouh®m $at ITLu.p SPr ctoidwindnka nvgy kg
na Agility pSi hodu T Thae BDAyb.poB@dnl nAetVxrmt 2 .,i ale bo,]
2 na CC. Damage 50

Selnl SetNDz (selng) (Goblini, Hobgoblini, Orkov®)

Cena: 100

Girokg§ selng8 |epel na dlouli@mn®%etClz p.SiPrhotdiivdmidak V& rpyc
Agil ity nmSibhlyddu Sel nT SetRDz mTge blt pougiti®a Vykry

na CC. Damage 50

e

- kosa - enervatorova hual

T e - obouruc¢ni mec
- chytaci klesté

e

ﬂh 7 - para¢ - harpuna
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13.3.DSevcov® chladn® zbranh

P2ka (bodng)

Cena: 20

P2ka m§ dlouhl ostrT bodec.

Damage 40.

KTsa (selng§)

Cena: 20

KTsa je zakon|enBebebpbiel tepB8Kobnou
Damage 40.

Dl ouh8 hTl (%derng§)

Cena: 20

Dlouh8 hTl m& t®mNS dvojn8§sobnou d®l ku oproti klasick
Damage 40.

Sudlice (selng8/ bodng)

Cena: 20

Sudlice je zakonlena | epel2, kter8&8 mTge blt vyugita n
Damage 20.

OgtNp (bodn§g)

Cena: 20

OgtpPp lehklT a m§ ostrl bodetjedndznejjszmrghatnod ovebalic
Vmg§l o rozvinut Tkd o vab Ipogteannt? cshe | ®t aj 2c2ch i vodn2ch z
Damage 20. MTge bhacpomfgiaR.i jako vr

Kop?2 (bodng)

Cena: 40

Kop2 j e moamitnon bodaoR| ep dé tjednaznej rozg2SenhNjg2ch dSevecc
poug?2 vnanno8hav ar m8&d§&ch.

Damage 60.

Berdyg (selng§)

Cena: 40

Lepel berdyge je podobn8 | epeli sekyry.

Damage 60.

DSevdowkyj (%dern§)

Cena: 40

Kyj je primitivnhDjg2 verz2 krop8le. Jeho kovov§ hlavi
Damage 60.

Korseka (seln8/ bodng)

Cena: 40

Korseka m§ jednu dlouhou | epkdr soebkkd ojpee ndbaesztdiv Brifoazngf2mSiet ng
bezpelnostn2mi jednotkami, hl2dali i ceremoni 8l nzmi g
Damage 40.

Partiz8na (bodn§)

Cena: 80

Dlouh§8 |iegaly m&robstS2 po obou stran§ch.

Damage 80.

Fauchard (selng§)

Cena: 80

DI o u bp8lfabichardum8& j edno ost $2 , .Fpaoudcohbarrd jjaek oo bn Pgpenl u %de
specializovanTch na boj zbl2zka.

Damage 80.
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Krop§| (%derng)
Cena: 80

Kovov§ hlavic
vgech nepSsgte
Damage 80.

| e j e pokBryutt8 |ons?t rzlbmia Rb, o dkctie rnSe bson

e kr 3 | ;
I ktesty52 se j2 pSipletou do

Cep, Multicep ( der n§)

Cena: 80/ 160

Cep je jako dSevcovi Kkytjop corvejre ms pkoojveorvag chll cawhiTcre Seet I3z e
Multicepjecepsdvlma ag pRti hladkimi koy®vbmbSht gvibemR)na
Damage 80. Pposihiizynt& @G pSi hodi2naaVARiyitynpBo hodu
Cep ani multcepn e mTge blt pougit na vykryt?2,.

Hal apartna (seln8/ bodng)
Cena: 80

Hal apartna |
uni ver z8l nos
Damage 60.

e zakonl|l ena !edpleoluZthnongmdeln@é’um.rj ep@ed Sers®e ky rp
t velmi obl2ben8 zbraR, aS ug mezi profes

DSevcovi k,yujmpdEdokl 2novTi /(dbwadnksl)2 nov T

Cena: 160/ 320

V&8l el nT kjreudmp28m mebo dvhlDma protilehlTmi bodnlimi klz2ny
Damage 100.

DSevcovg sekyr a,d vjoeudbr(Ss ke $sint§9

Cena: 160/ 320

V&Il el n§ jseedknyorua nsebo dvPDma protilehl T mi sel nl mi |l epel e
Damage 100.

DSevcov® kladivédvjoedi ékieawn®)

Cena: 160/ 320

V8l el n® jedrmaaiu vimetso dvRDma protilehlTmi Y%dernTmi plocha
Damage 100.

Drt,i IMulti éddeilh?§)

Cena: 160/ 320

Dr tjiel jako krop8l, ovidemokewmospohlemai dé ojudrTsn Set DNzem.
MultidrtidviPmeadadiphDtsi obthhaV mtehmi Wwowludet NBe zhbr aR) .
Damage 100. ProtRvnakCm@§pposhodu2naaViagrhteynp8b hodu
Dr tainli mu Inteimd[rgtei IbTt pougit na vykryt?2.

Sponton (bodn§g)

Cena: 320

Sponton m8 jednu rthérmagn2pd ejpegp?oamht dmnddc 2jcshou obvykl e vyz
ceremoni 8l n2ch gard,rak&chebmodhn®Tj e naj2t i v

Damage 120.

Trojzubec (bodng)
Cena: 80
Trojzubec t e, kterT mi |l ze snadno bl okovat
Damage 60. RGSC u

Sar2sa (bodng)

Cena: 80

Sar2sa je velmited®oudhmP® § ke p Pp,r othiezmp2ek yn ®z avlz2dj8dtenast i .
pokr ¢jl2i Iméodely jsou teleskopick®, takge | eelikostie st §hno
Damage 60. Boj ovsne2 kSar2sou mTge bojovat B@ ©sa8hWedSlkenoosthb
povok@t za boj zbl2zka. Pokud protivn2k nem8 §g8&dnou n
zbl 2zka, nemTge %tok opRtovat.
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DSevcovg§ kladsebagkysdarng) (Trpasl2ci)

Cena: 320

Uni k8t n? zbraR Trjpadn®k3tr ahyavavo®ermhr uph ® clheope Ik2l aslée k
Pokud postava mine pSi prov§dnNopr a¥tnd k th oXdd e rad ne, tmneThd eo kp
%Wt ok (nebo naopak).

Damage 100

Gavlosekal (seln8/bodn8&8) (PTIIlz2ci)
Cena: 320 i i )
Uni k8tn? zbraR PTI|P&fel DSeabovEou PokRkRps pw@HaviahImi.ne

provg§dnNn2 Y%t oku bodQOputazvm,l rmPpge mrlev@stnt okr 8t na sel nl
Damage 100

Trnokrop8l (%dern8/ bodn8) (Gn:- mov®)

Cena: 320

Uni k8t n2 zbraR Gn- mT. Hl avice kr op 8| eokudeposteega minge c hol ku
pSi provsgdnNn?2, YmTojkeu pptidoew®sht hd, ale tentokr &t na bodn
Damage 100

Enervat or @dv®uhg8 hTIl (Y%derng§)

Cena: 240

DI ouh §enbrifatorers. Ten vygle slabl elektrickl viboj, kterl
give® bytosti. Je specializovanou vizbroj2 nhRkterTch
zpObsuj e Neurshlini viatsa R 10.

Tempest odloows8Bh &8 hTIl (Y%dern§)

Cena: 240

DI ouh § temfestores. Ten vy @empestusnlvalbbi&jt er T dol asnhD paralyzuj
ark Bum. Je specializovanou vizbroj?2 nDkterTch bezpel

zpTs oemgetum %t okRi i vost2 10.

DIl ouhT dr&p (selng§8) (Felirov®)

Cena: 320

Uni k8tn2 zbraRrbBemdDrTiouBéeged?2s po dwebzni® dkS’oeric!ezmmua dl r egppeL
z8chytn® h8ky, kter® pom8haj? snadno vykrlvat bodn® z
Damage 80. HKE€iCd®%wg HhoHWw na Vykryt2 bodnlch ¥tokT.

Dl ouhlT tes8k (bodng&) (Canirov®)

Cena: 320

Uni k§tn2 zbraRr €CamDmrMou Klogppels?t epdEkaterz® psS?emwcem a | ep
z8chyuy®kt er® pom&§haj?2 snadno vykrTvat seln® zbranh.
Damage 808 +P &i0d §si hodu na Vykryt2 selnlTch %tokT.

- multidrti¢
- halapartna

- trojzubec

Cr— T =

- sarisa (teleskopicka, slozena)
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13.4. Vr h ac 2 chl adn® zbranh

Vgichni mohou poug2vat vrhac?2 zbranhn. Kagd8 postava
vgdy za celou sadu.

Gi pka

Cena: 10

Mal 8 vrhac? bodn§ Négell. tRo)mg2 wdjentj§it npse. Funguje |
probodnout: bojiodv m2ak RnC§ i goasPCSm ek r yt 2 ) .

Damage: 10

HvRNzdi ce
Cena: 10

Mal 8§ vrhac2oshviDandi dee ps| e mi po obvodu. Funghkngue j ako S
bojovn2k img rpa sRG,H 4ne gty naddlhy b))

Damage: 10

Bumerang

Cena: 10

Bumer ang se vwrh8tl|2i , zppl’.bkuld je dobSe hozen. Je pougzvsgl
jako Bderng zbraR (cz2l mTgeeSSlraw i adhomzane 89 i ¢ d vnezden coud h
zvigenou o 1

Damage: 10

Vrhac?2 nT¢g

Cena: 10

Speci 8l n2 odlehveh&8nATgFunbept kako Seln8&8/bodn8& zbral
probodnout, ugivatel si mTge zvolit).

Damage: 5

Bola

Cena: 10

Bola js o u dvhD kovov® Kkoul e spoutan® SetRDzem nebo kovov
znehybn 2. Je poug2vsEn | oviesiplxguretBaztas aaf een 8§ boyttrooskt§ Sjie s pou
NemTge dnRI at ni c, dokud se nevyprakt?. aPbhkt®sd sypmoag
hodit pr &ttengthsvBmua je povagovs8&na za Speci 8§l n2 zbraR.

Laso

Cena: 10

Laso je peke®,| aner®chgtgoagavpSktahovsgn2 c2|IT. Je p
otrokg8Si. cC2I peywmnPs.phygnhH aasdgemBehytost | eTgsepout §ne
dnl at nic, dokud se nevyprost 2. Pokus o vyprogtBhDnz st
s v ® rBtrength. Dosah |l asa je jen 10 metrT, al eut kusgoibvia.t e | S
PB&§hnut?2 zab2r§ jednu akci . Pokud je c2l meng?2 neg u
stejnN vel kT nebo ag o dvh tS2dpdulpgd Sirenghy DMDGHY at e
c2l nelze pSit&hndute, pdSlida BBmibu it &«kkt ®Gtrerth)d Lago rjeo t i

povajovg§§no za Speci 8§l n2 zbraR.

Disk

Cena: 100

Vrhac?2 odisbus]| epel 2 po obvodu. Funguje jako Seln8 zb
posthi 4 na RC, i 4napgit/naeblhy O)d.r §g2 se od objektT, vgdy se
jednou. Pokud zas8&8hne c21, nebo pokud ho d2l zVAyslhyj e,
dal g2 nejbligg2 c21, aS ug se jednalo o pS2tteake® | i n e
vhozen napS. za roh, odrazem od zdi, ovgem tehdy se |j
Damage: 10

Vrhac?2 sekyra

Cena: 20

Mal 8§, |l ehk§ sekyra. Funguje jako Seln§ zib4mmRC (c2l mT

n e p Siz4tna Agility na B tyb). Damage: 20
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135.Modi fi kace c¢chl ad
i j a

KromhD standardn2ch verz? existuje tak mnoho rTznlch
rozg?Sen®, jin® jsou specifick® pro urlitobudgrndsm. Vg
bodnksm) nTm a %dernim zbran2m, nikoliv ke speci 8l n2zm |
Adamanti ov® zbranhi

Cena: x5

Vgechny zbranhD mohadianbaintt ivay,r otbeehndyy zj sou nerozbitn®.
tedy znamen§ jen obylejnl newsphch.

Vor p8lzowr@ ni

Cena: x5

Vgechogn® a seln® zbrawmbhHk@MmobosuSm2tepxite,a kter® dok§g
vhDt gi nou @alt em§ Bpad@AmmorhPr ot i c21i bez Armor nemaj?2 ¢§g8di
KovohykBb®anhD (PTI | 2ci)

Cena: x5

Vgech zbranhD wmbhkodwpmhu mapgaekttdckyl md pkod g2m,zdef or mov

ny
cz | navzc utrp? jegth Magaes?tbh wmdbbzeae2sBefnednor ui
nebo 9 (dvpeSPpawW@) “der nl ch zbran? sadgejichat asshAta odhozer

Bl eskonlb®anhD (Gn- mov®)

Cena: x5

Vgechny zbranlD mohou m2t |l epel obklopenou elektrickT
silnTm vibajywtorjpe2@E Rkt risklstsibpkou nilivost?

Tavizdhr anlD (Trpasl 2ci)

Cena: x5

Vgechny zbrmhdo mohoda r olzggfhealtemdy dok8&g2 zap?8Qazilt | i r
nav2c utrp2 jegth Zs8palnl %%tok se stejnou nilivost?2.

Krystalov® zbranhD (Vznegen? EITfov®)

Cena: x5

Vgechny zbranhD mohou m2t | efpzerlalzne®hSol ummienl enr28hlou ,k rkytsetrall
(i kdyg ne tolik jako ahkaimanSn adimmoi asmalnsa wud uy el. miZ §Ir ® v «
velmi prTrazn®. Bojovn2k m8§CQNilijepstchj poud?ojEm8s bbeam

KostRNDn® zbrahDE[Tem®)

Cena: x5

Vgechny zbr anbD n\Mhso?ul nn¥2 tk o setpie,] vzz8cn® | isthN b2l ® kost
tolik jako adamant i um$pnadao shsnawm D maenlimiul lug ek § . Z8§r oveR |
prTrazn®. Boj ovpnotukg 2nv8§ np?S i@ GjneujNii dti Mokt je zdvojn§soben:

DSevhRNn® zbranh (Lesn2?2 EIfov®)
Cena: x5

Vgechny zbr
kdyg ne tol
vel mi prTr a

anhD mbhad mBho |ePevMa,z vz§cn®ho t mav®ho dSe
i k jako adama isnadno se)sn iamih | marmiDp wled jma . | Z2&rkodv. €
zn®. Bojovn2k m8CgESi Njejvobtppegzd§oninBenb
£Etekoystalick® zbranhD (Felirov®, Canirov®, Ursarov®)
Cena: x 10

Vgechny zbr anhD movhyolui tA@%ekrysidle gsed | ezh k ®, t mikigspadne e s
manipul uj e. Ddern® zbranBhD jsou vel mi pevn®-Yak®r Psa 58 ®,
|l epel e. Bojovn2zk m8§&§ pSi C@jichl pngpad§rimbonusProtl k
Armornemaj 2 g 8§dndfektz vl §gt n?2

Occisor zbranhD (Felirov®)

Cena: x 10

Vgechny zbranh mohou odmidot-p dlegpre.l 2Ky otpemuw ujrgaroiuc kelfrm kt i v
materi 8l Tm (§gi vl m pcr2dtTim tbaekzo vbirmm Mma&2j)2 dvoj n§sobn® DAM.
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Eversor zbranBD (Canirov®)
Cena: x 10

Vgechny z
anorgani ckT

branh mo hou meversorfp@ p @ Im. o IDR [k y p etncomu j sou ef
m materi 8l Tm (strojgmotigivakmoeRmTmajjs2 bdw®djna §

Trhac? zbranBD (Ursarov®)

Cena: x5

Vgechny bodn® a sela@ececbilamid Imepelu, mkRter 8 se po prTni
| 8§8sti a zpTsob2? tak masivn2 vnitSn2 poranhn?2. Zasag
neusplJ e, zbraR zpTsob2 dvojng§sobn® zranhn2.

Kousazh®r anlD (Goblini, Hobgoblini, Orkov®)

Cena:x 5

Vgechny seln® zbranhD mohodvm2bathysostkliabhi zk@hkTosTp?2
zpNt ve vz§8) embD®hk§PrrodsSesarddir ubr nNn2 m st eGnlD mE&Ehgest ijhhk
5 od Armor . Pr omaij 2c 2dlvio jbrie§zd oAwrsmour n

VSegtzba2anh (Goblini)
Cena: x5

Vgechny zbr
zpfsobi t sil

anlD mohou m2 t ultrasonicky vibruj2zc? |l ep
ng pogkozen?z. cz | nav2c utrp?2 jegthD Sonick

G8ronozsm®anhN (Hobgoblini)

Cena x5 _
Vgechny zbranhD mohou m2t | epel obklopenou mikrovlinnlr
vrstvu brnhDn2. cz | nav2c utrp?2 jegthD Mikrovl nnl Yat o k

Zhouban®r anhD (Orkov®)

Cena: x5

Vgechny zbranhB mohouzhomehinipreipred k yo,z §tSemdwy dok§§2 kont a
cz | nav2c utrp?2 jegthD Radialn?2 %tok se stejnou nilivo
ZemhDt Segsomr@&@nND (Trollov®, ZlobSi, 0ObSi)

Cena: x 10

Vgechny Ydern® zbr anhD®ankoBorm, kter@R 4 § celnne rgdeéri €k vypust 2 n
seismickouvinu.Ni | i vost je zdvojn8sobena. KromhD klasicklch ¥

do zemhD a na mal ®m Y%zem2 tak vyvol at zreimlitvSoesste?n 2r. o vInoc

z8kl adn?2 nilivosti zbranhD @& E68dbouroldhdrenebd 9jedBev
dosah vgude kolem bojovn2ka, ag do vzd8lenost:i 10 met
metrT (dSevcov®). MTge postihnout jen c21l e, kter® se
spoj eny boap8y), utdwvping8§ehhos nilivost2. Bojovn2zk s8&m
2t oku i munn?2,

Astr8ln2?2 zbranhD (B2l ® S2ge)

Cena: x5
Vgechny zbranhD mohou m2t | epel pokrytou astr8l nzm p
rozlogi t . C2 12 njaevetchD uG2rrpavI Y%t ok se stejnou nilivost?2.

Azotheb®anhD (Lern® S2ge)

Cena: x5
Vgechny zbranhDb mopoazothe?nikt!ejapi:holpenqa‘m'ﬁjryd:%)lu doslova rozlo
utrp2 jegthn G2zravl %t ok se stejnou nilivost 22,

Enervator zbranhD 6&gdp

Cena: x5
Vgechny zbranlD mohou m2t | epel obkl openou neur 8l nzm |
cz | nav2c utrp?2 jegthD Neur 8l n2z ¥tok se stejnou nilivo

Tempest or zbr arGR d@? §e)

Cena: x5
Vgechny zbranhD mohou Tempestumpplé mpbkl ep®njpe schopno par
cz2| nav?2 cTempestypn¥st jokgtsi@ st ejnou nilivost 2.
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14, STr ELNE ZBRANDN

Vgichni mohou poudg2vat jednoruln2 a obouruln2 zbranh
Kagdg8 r as a peclickouteeheotogiiz s

ZbranhD sé@roPDekt nBBEu®r ¢ @) i ckl@ t (k) & s(elm pat S2 vrhale h
| 8t elal,e vikyhsel in a podobnhD). Energetick® zbranhD se d§gl
Paprskpa®r sky maj 2 nul onvosu roascthoyu k2u,v zodv§leenost 2 sil nfl
protoge rychle ztr8c?2 energii. Paprskov® zbranhD |jsou
jejich nilivost je relativnhD n2zk§g.

Pul zpaul zy s zachovs8vaj? st8leletejnowgeim inegstoupd a
odchyl uj 2 se. Pul zn2 zbranhD jsou dobr® pro stSelbu na r

j e vysok§g.

Vgechny projektilov® a energejtedhk® abkbmr@n &ri ghamens§
mus? 2pSeth po kagd®m vistSelu. Jakmile vystSel2, dal g2
vyst $lEkitietr.® exi stamohabaje@® it : t weovygghdanP® g8§dnou nab?
ale nejsou tak pSesn®.j Postdh® mPswki Svygnoat e a RM)

UpozornDRgk® zbranhD jsou velnk®ha pm@@lmresttré@,leme[zzae po |
mus2 zafixovat na trojnogku (kterou si mu s 2 St Sel ec
vwbaven2z vgak trojRugRunaphnampn@g feibxruajn2l) sal e mus2 se sil

Optim§ln2 a Maxim§ln2 dost Sel ]
Pokud nDjakl efekt modifikuje dostSel, pak stejnou m
(pokud nen2 Seleno jinak). Na pbs2. hladd/mog tnyg s@b ein2MRl.ost Se

Rul nh nap2nan® zbranhi

NDkter ®sebmasa®B rulnhD napnout (nap$S. | LRy sijinmPg2zase:
je, t2m vNDtg?2 maKrei |diowsasSteil sae npdiipols2tt.§8 bonus za ugiyv
tak® z8visz2lijeatdoombpraBRaj ednor ul n2Rulonblo unraup 2nrfa nnRe bzob rtall
nab2jet veadrnmlleaspadno se povadguj?2 za samonab2jec?2 zbr e

Strength 1 -10: +5kDAM (j ed no), w10kBAM ( obour ul kBAM,( t+0 §2kos )
Strength 11 -15: + 1I0kDAM (j edno), ®20kBAM ( obour ul kBAM, ( t+0 g4k0s )
Strength 16 -19: + 20 kDAM (j edno)y, wd0RBAM ( obour u| &BAM( t+) §8kos )

Dvojit® zbranh

Kagds8 stSeln§&8 zbraR mTge m2t dvhD vhysatv$hed,i td vdlv ao d¢p2ap yi g
To bojovn2zkovi dovoluje prov®st Opravnl hod na z§sah
rozbila). Dvojitou verzi zbranhD si | ze bRgnNnND koupit,

Rojov® zbranh

Sem pat $S2 brokovalieret ya. jRojiocvh® ezkbvrian D vyst Sel uj2 roj e
zas8hnout mnoho c21 T.

Zas8hnou vgeobngerlotzlsmhw (oblouk o ¥%hlu 45 stupRT), p
kromhD SchovanTch. Naho#sipchg nsli htBasjfaohnrk?al®@ zvI §9gS. Roj ov

lze m2Sit, ale m2Sen2 nepSidg§veg§ ¢§g8&dnl bonus. M2sto toc
POZOR: Proti Odd2lu a Roji maj?2 dvojn8sobnou nilivost
Rozptyl ov® zbranhi

Sem patS$S?2 vgechny olRemeéyy astppphDchakkvivinov® energe
zbranhb vrhaj2 souvislT proud | 8tky |i energie, pSed k
Zas&8hnou vgechny c¢c2le v dostSelu a v rozsahu (obl ou
dokonce i Smbowvjanh®,ejai ¢ly KAymdbrjgs&dol Oponmg&l k2ho dost
c2le zasagenybajudawmak i skyhod2 jen Kontroln2 hod, pS?
jeden nejbligg?2z c2l. Do Maxi m8§l n2ho &€szSé¢l8gS( MRD kia
zc2|1 T. Rozptylovimi zbranhDmi nelze m2Sit. POZOR: Prot
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141.Li d® B2l Tch S2g?

LUKY (P) )
Luky vystEebtjydsgipy spevighBml2. prak
Rul nnD nap? nGRra$D pdu pdeoReny od Strength.

Mohou provgdnt i NepS2mou stSelbu.

DAM OR MR RP Cena
Kestros 5+BS | Sx2 [ Sx5 -1 od RC 10 Jednor
Kr8tkl 1 uk 10+BS| Sx5 | Sx10|( -lodRC 100 Obouru
Dl ouhT 1 uk 20+BS [ Sx 10/ Sx20| -l1odRC 1000 TNgk§ 2z

ETERI CKE ZBEANN (

Vyst Sel uj 2 pul zy nebo paprsky mystick® energie, kter
mohutnou kinetickou silou. SilnhDj g2 c2le jsou sps8l eny
energie. Pokud stS2|2SdbbBg§e2doNDkdwynrpa&®ugnéne,hdkpd ¥ t z
exploduje.

fterick® zbranhD se prSiehiS2s@af?]| eblhaep?s? tniokj@ Paen denci pS
poranit JiedsntoSeabncne@Bh D s e p Se hi9 raj RangeDinbatSambna b 2 fzbean

se pSehSej219%Sia hRalugel 1ICombat. PSehS$§t§ zbraR po zby
Pokud pSi stSelbnD padne 20, zbraR se pSetNjilliaz.osdé& r «
rovnou Nil|livosti nz[bjrea nus t(8tte nhtood ezn§ sparhot i Ar mor ) .
Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Pul zn2 ®tericklI 40 10 20 -4 od RC 50 Jednor
Pul zn2 ®terickIT]| 80 100 | 200 -4 od RC 500 Obouru
Pul zn2 ®terickIT]| 160 | 1000 | 2000 -4 od RC 5000 TNgk§ 2z
Paprskovl ®teril| 40 10 20 |[-10 od DAM 50 Jednor
Paprskovl ®teri 80 100 200 [-20 od DAM 500 Obouru
Paprskovli ®teri| 160 | 1000 | 2000 [-40od DAM | 5000 TNgk§ 2z

kratky luk

ﬂ

étericky chrhic
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ROJOVE PRAKY (P)
PrakypSi zpTsobem®m@rh&m2gi pek.
Rul nhD nap2nan8 zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng

Rojov® praky jsou Rojov® zbranih.
Mohou provg8dnDt i NepS2mou st Sel bu.

DAM OR MR RP Cena
Prak 5+BS | Sx2 | Sx5 -1 od RC 10 Jednor
Tylovl prak 10+BS| Sx5|Sx10| -1o0dRC 100 Obouru
Veltky | orak 20+BS| Sx10({Sx20| -1odRC | 1000 TNDgk§ 7

GRANCTOVE PRAKY (P)
Praky pSizpTsoben® vrh8n2 gran8§tT.
Vrhal vVvIRuUWgMi map2?2nan8 zbraR. OR a MD jsou odvozeny oOf

Jako standar dnzzkameny(wiz:DAMpoLDgofdvaatje! nN jim rTenkomupitypgr
BNOgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny). Tehdy se Bonus
Mohou prov8dRDt i NepS2mou stSel bu.

DAM OR MR RP Cena
Prak 5+BS | Sx2 | Sx5 -1 od RC 10 Jednor
Ty | oprak 10+BS| Sx5| Sx10| -1odRC 100 Obouru
Veltky| oraki 20+BS| Sx10[{Sx20| -1odRC | 1000 TNDgk§ 7

OHNI VE ZBRANN (L)
OhRomety B2 ThcohSplge2g2 vr haj 2 )
OhRomety jsou Rozptylov® zbranhD. ZpTsobuj?2 Z8palnl Yt

DAM OR MR RP Cena
Rul2n oh Rome't 5 10 20 n/a 10 Jednor
OhRomet 10 30 60 n/a 100 Obouru
TNgkT ohRomet 20 50 100 n/a 1000 TNDgk§ 7

ohnomet

prak

tyCovy prak
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SPRINGALD (P)

Vrhal vIibugnin.

Jako standardn?2 munici poug2vaj?2 kovov® kowTznl(miiz DA
typy BRgnTch druhT n8pln2 (viz Vibugniny).

Exi stuj j egloawze@ann® verzi.

Obl ®hac?2 spri-igapduimB8v®8AWMT bugniny ve vel k® verzi.

Arci-s pringal dOm8p ®AM v § ovd D2u gwe rzyi .v

DAM OR MR RP Cena
P o | springald 50 500 | 1000 -1od RC 1000 TNgk§ 2
Obl ®hac?2 spring| 50 1000 | 2000 -10od RC | 10.000 DNl ost ¢
Arci-springald 50 2000 | 4000 -lod RC |100.000 | Pal ubn?
ONAGER (P)
Vrhal vIibugnin. B
Jako standardn2 munici poug2vaj?2 kovov® wemuT=znl(miiz DA
typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provg8§dRNt pouze NepS2mou stSel bu.
Existuj3jepgowzann® verzi._
Obl ®hac? on&‘g,erpmnlﬁgzD\AMN,\/lbugniny ve vel k® ver zi
Arci-onager m3, DpAdvu g2 v 8§ ovd D2u gwme rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
P o | om&ger 50 500 | 1000 -1od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac? onager| 50 1000 | 2000 -10od RC | 10.000 DNl ost
Arci-onager 50 2000 | 4000 -1o0d RC |100.000 | Pal ubn?
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142.Li d® Gedlch S22

SAMOSTFELY (P)
Samost S2ly vystSeluj?2 kr8tk® ¢g2py.

Cena je zajednorannou verzi,Samonals2jo¢g @2 dvoj n8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Jednorul n2 samost S| 5 10 20 -2 0d RC 10 Jednor
Samost S2| 10 100 200 -20d RC 100 Obouru
TNgkT samost S2| 20 1000 | 2000 -20d RC 1000 TNgk§ 2

PRI ZMOVE ZBREANN ( )
Pomoc2 zrcadel, | olek a krystalT soustSeNuj?2 okoln?2z s

Ke sv®mu fungovgn2?2 potSebuj?2 svhDtlo. Nefunguj2 ve tml
a dost Sel

Exi stuj Paposkevw ver zi
Cena je zgednorannou verz,Samonalsz2 jog @2

dvojng8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Jednorul n2 priz| 40 10 20 (-10od DAM 50 Jednor
Pri zmog\Sli | 80 100 | 200 |-20 od DAM 500 Obour u
TNgkT prizmovl 160 | 1000 | 2000 [-40 od DAM | 5000 TNgk§ 2

samostiil

(horni pohled)

prizmovy zari¢
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ROJOVE MANUBALI STY (P)

Manubalisty upraeoma®li phoosthgn gi pek.
Rojov® manubalisty jsou Rojov® zbranh.
Cena je zgjednorannou verzi,Samonals3jo¢ &2 dvojn8sobek.

h

DAM OR MR RP Cena
Jednorul n2 manu 5 5 10 -2 0d RC 10 Jednor
Manubalista 10 50 100 -20d RC 100 Obouru
TNgk8&8 manubalis| 20 500 | 1000 -20d RC 1000 TNgk§ 2

GRANCTOVE MANUBALI STY (P)

Manubalisty upraven® pro vrh8n2 grans8tT.
Vrhal vibugnin.
Jako standardn2 muni civizPAMW.g2Dad 2t klpmDd kj@umpiouTsnbmigty s
typy BRgnTch driuthdfg mi§mpy)n.2 (viz V

Mohou provgdnRt i NepS2mou stSelbu.

Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8§sobek.

=)

DAM OR MR RP Cena
Jednorul nz manu 5 5 10 -20d RC 10 Jednor
Manubalist a 10 50 100 -20d RC 100 Obouru
TNgk8 manubalis| 20 500 | 1000 -20d RC 1000 TNgk§ 2

OHNI VE ZBRANN (L)
OhRomety Gedl kdhSKS2Zp2! ivimth,ajwvDt gi nou ol ej _
OhRomety jsou Rozptylov® zbranhD. ZpTsobuj?2 Z8palnl Yt

DAM OR MR RP Cena
Jednor ul n2 <cheiro 10 5 10 n/a 10 Jednor
Cheirosifon 20 15 30 n/a 100 Obouru
TNgkT doheiros 40 25 50 n/a 1000 TNDgk§ 7
manubalista
(horni pohled)

cheirosifon
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BALISTA (P)

Vrhal vIibugnin 3
Jako standardn? munici poug2vaj? kovov® euT=znl(miiz DA
typy BRgnlch druhT n8pln2z (viz VIibugniny).
Existuj3jepdowzann® verzi .
Obl ®hac? balV,stmounB2 DAMWI bugniny ve vel k® ver zi
Arci-bal i st a -On8 pDoAUMy 2 v § ovh S2u gwe rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Pol n2 balista 50 1000 | 2000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac?2 balist 50 2000 | 4000 -20od RC | 10.000 DNI ost §
Arci-balista 50 4000 | 8000 -20d RC |100.000 | Pal ubn?
TREBUCHET (P)
Vrhal vIibugnin. B
Jako standardn? munici poug2vaj? kovoivi® grouTgeny(msi z DA
typy BRgnlch druhT ng§pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provg8§dNRNt pouze NepS2mou stSel bu.
Existujjegowzeann® verzi.
Obl ®hac? trebWchpobumn8vBAMI bugniny ve velk® verzi.
Arci-t rebuchet-Om8p ®AM2 v 8 ovd D2u.gwmd rnzyi v
DAM OR MR RP Cena

Pol n2 trebuchet 50 1000 | 2000 -20d RC 1000 TNgk 8§
Obl ®hac2 trebuc| 50 2000 | 4000 -20d RC 10.000 DRI ost §
Arci-trebuchet 50 4000 | 8000 -20d RC [100.000 [ Pal ubn?2

NI
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143.Li d® Lernlch S2g?2

KULOVE ZBRANN ( P)

Kul ow@nzZdb pSi vistSelu vytvg§S2 hlulnou r&nu, jasnl z§tl
Ke stSelbhD potSedbustSslunh®pkBSes.adNeof unguj 2, kdyg jsou
Cena je zajednorannou verzi,Samonals3jo¢ @2 dvojng8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Kul ovg8 pistole 5 5 10 -1od RC 10 Jednor
Kulovnice 10 50 100 -1 od RC 100 Obouru
Kulovl kanon 20 500 | 1000 -1od RC 1000 TNgk§ 2z

PYRI OVE ZBRANN ( E)

Vyst Seluj?2 pyriov® pulzy nebo paprsky, kter® na <c¢2]| [
kinetickou silo u . Sil nhDj g2 c2le jsou sps8leny, sl abg? rovnou
Pokud stS$212 delg? dobu, hroz2 pSetefepSehkB¢2zbNBRdy
Pyriov® zbranh se pSeh$h? vatj $2 stevafp?S2madme azndenci pS
poranit JiedsntoSeabncne@Bh N s e p Se hi9 ra Rangeinbats @ anw nh&ﬁrqné)cz

se pSehSej 219 Sia hPamugel 1ICombat. PSeh$8t§&§ zbraR po zby
Pokud pSideeSeabbnzpaaR se pSet2¢gila. Je rdNibBiitv®stjrak

mT

rovnou Nilivosti zbranhD (tento z8sah ge ust 8t hoden

Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Pul zn2§8pistlei ov 40 10 20 -4 od RC 50 Jednor
Pul zn?2 8pwgkia v 80 100 200 -4 od RC 500 Obouru
Pul zn2 kanom i ov 1 160 | 1000 | 2000 -4 od RC 5000 TNgk§ 2z
Paprskov§ pyri ov 8 p| 40 10 20 (-10o0d DAM 50 Jednor
Paprskov§ p y rpiu@wk & 80 100 200 |-20 od DAM 500 Obouru
Paprskovikanpny r i o| 160 | 1000 | 2000 [-40 od DAM | 5000 TNgk§ 2z

l kulovnice

pyriova puska
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BROKOVE ZBRANN (P) )
Brokovnice Lernlch S2g2 jsou prachov® zbranh, kter® v
Brokov® zbranhD pSi vilIstSelhl eesyk vdB S&blhd | chlomu.r 8nu, | as
Ke st Sel bBupb®SkdBegtadelon] prach. Nefunguj2, kdyg jsou
Brokovnice jsou Rojov® zbranh.
Cena je zgjednorannou verzi, Samonalt2 jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Brokov§ pistol e 5 1 5 -1od RC 10 Jednoru | n
Brokovnice 10 25 50 -1 od RC 100 Obouru
Brokovl kanon 20 250 | 500 -1 0od RC 1000 TNgk§ 4

GRANCTOVE ZBRANN (P)

Gran8t omety LernTch 3292 j sou prachov® zbranhD, kter®
Gran8§tov® zbranhD pSi §hset Spasnhyrz§BS Sesklalabuak dT mu.
Ke stSerQupb@Skﬁasp tade lon | prach. Nefungu12, kdyg jsou

Vrhal vibugnin.

Mohou provgdnRt i NepS2mou stSelbu.

Jako standardn?2 muni c(vizPAMY.g2Dad &t &lovid vi®i R suTenk mupi t
typy BRgnTch druhT n8pln2 (viz Vibugniny).

Cenaje zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Gran8tov§8 pisto 5 1 5 -1 0od RC 10 Jednor
Grangt omet 10 25 50 -1od RC 100 Obouru
Gran8tovIl kanon| 20 250 500 -1od RC 1000 TNDgk§ 2z

OHNI VE ZBRANN (L)
OhRomety Ler nllepivoulséd 9 mAs hla§t2e k B
OhRomety jsou Rozptylov® zbranD. ZpTsobuj?2 Z8palnl Yt

DAM OR MR RP Cena
Rul n2 ohRomet 20 1 5 n/a 10 Jednor
OhRomet 40 5 15 n/a 100 Obouru
TNgkT ohRomet 80 10 25 n/a 1000 TNgk§ 7
brokovnice
granatomet ﬁ
ohnomet
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TARASNICE a KANON (P)

Tarasniceakanonyp Si  vist Selu vytvsgs
Ke stSelbBupb®SkdastadelonT pr
Vrhal vibugnin.
Jakost andardn?2 munic
typy BRgnTch druhT n

Exi stuj j egloawze@ann® ve i

Kanon m8 ,DAoMug2vsg Vibugniny ve vel k® verzi.
Vel ekanon-Om§ pDAN2gnE My H2u ver zi

2 hlulnou r&8nu, jasnl z
ach. Nefunguj?2, kdyg |s

i poug2vaj? kovov® koul e T(zwmilzniDAM) |
§pln2z (viz VIibugniny).
rz

DAM OR MR RP Cena
Tarasnice 50 500 | 1000 -1od RC 1000 TNgk§ 2
Kanon 50 1000 | 2000 -1od RC | 10.000 DNl ost
Velekanon 50 2000 | 4000 -1od RC |100.000 | Pal ubn?

MINOMET a HOUENICE (P)

Minomety a houfnicep Si vi s€&Seél bhlwynmnou r&nu, jasnl z8&8blesk a ob
Ke stSel bBupb®Skdastrdiéelon] prach. Nefunguj?2, kdyg jsou
Vrhal vibugnin.

Jako standardn2 muni ci po
typy BBgomhdhn8plnz (viz V
Mohou provgdnRt pouze Nep$
Exi stuj j egoawz@ann® ver zi
Houfnice m§ DA/M poug2v§ Vibugniny ve vel k® ver zi
Velehoufnicem§ DAM poug2v§ ovd D2ugwernzyi .v

g2vaj?2 kovov® kowT=zni(mii z DA
bugniny).
m

u
I /a
2 ou st Sel bu.

DAM OR MR RP Cena
Minomet 50 500 | 1000 -1od RC 1000 TNDgk§ 2z
Houfnice 50 1000 | 2000 -lod RC 10.000 DNl ost
Velehoufnice 50 2000 | 4000 -l1od RC |100.000 | Pal ubn?
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144. PTI I 2c1 a Gobl i ni

KOLELKONBGE (P)

Tyto lehk®ysaBedtw$2!l yyipwky se stabilizalnzmi kSid®l ky.
Protic 2slhiodnot ou Ardnoao| 08 snal(fp® kluAM padnkt GE6R§Ed b Nn®ak

Cena je zajednorannou verzi,Samonals3jo¢ @2 dvojng8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Rul| kel 2 |kkuogve§ 5 20 40 -20d RC 10 Jednor
Kol 2| kov8 kuge 10 200 | 400 -20d RC 100 Obouru
TNgk&l 2| kovs§ kul| 20 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

PSLLEXKIOVOHYBNEBRANN ( E)

GOBLINI _-VF EGTE8Z@RANN ( E)

Kovohybn®ysbSahbDj ¥ magnetick® pole koncentrovan® do
Pole je schdph®e®r mpeht ec?2|

VSegt 2 c?ysztb§ealnuj 2v pul zy respektive paprsky intenzivn?
zasagenl materi 88l |i tk8R tak silnhD a rychle, ¢ge zal
schopny vibrac2?mbodpbfuvaprd®i enim zcela i munn?2,

Kovohytbmn@&nhD zpTsobuj ?2 MagneticfkTI),léﬁa{hoT)Hnebs@(berl&).l(qu odhoz
Druhy WSoekgt}Yprce&gnhD zpTsobuj?2 SonickIl %tok (viz Druhy Yt
Cena je zajednorannou verzi Samon als% jodgvéd? n8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Pul it ka 10 20 40 -20d RC 50 Jednor
Pul him? 20 200 400 -20d RC 500 Obour u
Pul benl& 40 2000 | 4000 -20d RC 5000 TNDgk§ 2z
PaprskhkpiviBa 10 20 40 -2 od DAM 50 Jednor
Paprstkplv§ 20 200 400 | -5o0d DAM 500 Obouru
Paprskovs berla 40 2000 | 4000 (-10o0d DAM | 5000 TNgk§ 2z
kovohybna hul

[ L — |

kolickova kuse

(horni pohled)

viestict hal

s =[]l
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ROJOVKEOLELKOKBGE (P)

Kol 2 |kkuogve® upr aven® p#lol cvir h@8inek se stabilizal n2mi kSic
Roj ov®-ksl®&ng sou Rojov® zbranhin.

Proti ¢ 2slhaédnotou Armor O maj 2 dvojng§sobn® DAM (pokud padne GtDn
Cena je zajednorannou verzi,Samonals31jo¢é2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Rul kel 2 |kkuogve§ 5 10 20 -20d RC 10 Jednor
Kol 2| kov8 kuge 10 100 | 200 -20d RC 100 Obouru
TNgk&l 2| kov§ kul| 20 1000 | 2000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

GRANCTOX®OLELKONBGE (P)
Kol 2 |kkuogve® upraven® pro vrh8n2 gran8tT.

Vrhal vIibugnin. N
Jako standardn? munici poug{vaj2 kovov® komTznl(mii z DA
typy IBMgmdruhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou prov8dRDt i NepS2mou stSelbu.
Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8sobek.
DAM OR MR RP Cena
Rul| kel 2 |kkuogve§ 5 10 20 -20d RC 10 Jednor
Kol 2| kovg8 kuge 10 100 200 -20d RC 100 Obouru
TNgks8 kol 2] kov & 20 1000 | 2000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

PSLL EXKOVO METY (L)
GOBLINI - MOROMETY (L)

PTI | 2ci m2sto plamendcmede] poggjeajsd Ilwihdleerofl uid (n

C2le pokryt® touto | 8§tkemy jsxuur ®o@zimh@agnétii clozm pol e

Gobl ini m2sto plamenometT poug2vaj? vrhale nebezpeln

dok&8g2 rychle prokousat t®mnS jaklmkoliv materi &l em.

Kovomety i Moromety jsou Rozpt wITew® uj ?rkalral@yum ekd vsoemest 2yl ozu 0 «
2

3 (r u| kovomet), 6 (kovomet) nebo %ovometNgk{ vi z D r Monoynetyzp @ B @ p u j
Bi ol ogickl Yt ok

DAM OR MR RP Cena
R u | kovomet/ moromet 5 1 5 n/a 10 Jednor
Kovomet / Moromet 10 5 15 n/a 100 Obouru
T N § kovomet / moromet 20 10 25 n/a 1000 TNDgk§ 7
E
moromet

kovomet
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CATAPULTA (P)

Catapulta je zbraR podobn§ balisth.
Vrhal vibugnin.
Jako standardn2 munici poug2vaj2 kovov® komwTznl(mii z DA
typy BRgnTch drbobhpnn@yh)n2z (viz VI
oW

Exi stuj 3 en z@ann® ver zi y
Obl ®hac?2 cataYulpaumBvOAWI bugniny ve vel k® ver zi

Arci-cat apul t aO,m&p MAGP® v § ovd D2u gwne rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
Pol n2 catapulta| 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2
Obl ®haputta cat a 50 4000 | 8000 -20od RC | 10.000 DNI ost §
Arci-catapulta 50 8000 |16000 | -20d RC [100.000 [ Pal ubn?

COUILLARD (P)

Couillard je zbraR podobn§ trebuchetu.
Vrhal vIibugnin. B
Jako standardn2? munici poug?vaj? kd&wuwd tkguTaansdtmi z DA
typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provg8§dRNt pouze NepS2Zmou st Sel bu.
Existuj 3 egloawzann® ver zi B
Ob | ®hauitatd M8 DA/M poug2v8 VIibugniny ve velk® ver zi
Arci-couillard m&8 DAOM poug?2v§g ovddIglmigmi ny v

DAM OR MR RP Cena
P o | oullarc 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 7
Ob | ®hcaitabd c 50 4000 | 8000 -2od RC | 10.000 DNI ost §
Arci-couillard 50 8000 | 16000 | -20d RC [100.000 | Pal ubn?
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145.Gn- mov® a bkhbbgo

SAMOSTF&ELY (P)

Tyto samossttSellwj v hSeb2 ky.

Protic 2slhiodnot ou Ar mor O maj2? dvojn8§sobn® DAM (pokud pad
Cena je zgjednorannou verzi, Samonalk2 jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Ruln2 samost $S2| 10 10 20 -4 od RC 10 Jednor
Samost S2| 20 100 200 -4 od RC 100 Obouru

TNgkT samost S2| 40 1000 | 2000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2

GNEMOVEBLESKOVYBRANN (E)

HOBGOBLINI -GCRONOSNMBRANN ( E)

Bl eskov® yshiSanmj % elektrick®puzddmj retkmnpaptso¥ah® k
schopny svTj c21 prob2t. NRkggpevgdgknbDhemMhemEet by ®mJ g
zasagen elektrickImi vIiboji

G§rono§n®yzbéahmj2v~pulzy nebo paprsky mikrovil n, kte
zevnits. Mi krovl nnl st ok m8 tak® efekt na hoSlaviny
ostatn2m negivlim c2Ilivfars tv gra%kz kn8T glei baddelna Inul ov §, prot
mi krovliny jednoduge neprojdou.
Bl eskdv@nD zpdltorbiug Rl E¥t ok (viz Druhy %tokT), G8ronos
Yat ok (viz Druhyt®¥ndlehei OQISBtmgjt se a poranit i stSe
zbraR se pSet2gila. Je rozbit§g dijl adsp. oMivkrkdAaelprkrelmmt Se l
s Ni|livost?2 rovnou Nilivosti zbranhi.
Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Pul bhiit ka 20 10 20 -4 od RC 50 Jednor
Pul hiit? 40 100 | 200 -4 od RC 500 Obouru
Pul benl& 80 1000 | 2000 -4 od RC 5000 TNDgk§ 2z
Paprskpiviga 20 10 20 -5 od DAM 50 Jednor
Papr skl § 40 100 | 200 |-10o0d DAM | 500 Obouru
Paprskovs berla 80 1000 | 2000 (-20 od DAM | 5000 TNgk§ 2z

bleskova hul

—

samostril

(horni pohled)

zaronosna hul

—_——
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ROJOVE SAMOSTiéELY (P
SamosupfB?thyen® progngvi

) .
) k&Inth Seb2 kT.
Roj swaw@osjt S8lLyRoj ov® z

branhn.

Protic 2slhiodnot ou Ar mor O maj2? dvojn8§sobn® DAM (pokud pad
Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢g @2 dvoj n8§sobek.
DAM OR MR RP Cena
Ruln2 samost$S21| 10 10 20 -4 0od RC 10 Jednor
Samost S2| 20 100 200 -4 od RC 100 Obouru

TNgkT samost S21| 40 1000 | 2000 | -4 0od RC 1000 TNgk§ 4

GRANCTOVE SAMOSTFELY (P)

Samost S21ly upraven® pro vrhgn2 grangtT.

Vrhal vibugnin.

Jako standardn?2 muni ci pAM)J.2 vIag ¢ a tkeolvoly ® ikl ze 1( kd wp iDt
typy BRgnTch druhT n8pln2 (viz Vibugniny).

Mohou provgdnRt i NepS2mou stSelbu.

Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Ruln2 samost $S2| 10 10 20 -4 od RC 10 Jednox
Samost $2 1| 20 100 200 -4 od RC 100 Obouru
TNgkT samost S2 | 40 1000 | 2000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z

GNCE MOV £BLESKOMETY (L)
HOBOGLINI - JEDO METY (L) .
Gn- mov® m2sto poadgnenajndeskfr bpee cog | e(eslielkntlSi emloask tnraobl

kapal ina). C2le pokryt® touto | 8tkou jsou usmageny sil
Hobgoblini m2sto plamenometT poug2vaj?2 vrhale nebezpe
rychlereagovatsj akl mkol i v materi 8l em a t2m ho nilit. B
Bleskomety i Jedomety jsou Roz pt y | ov ®leskometyazp Ds ob uj 2 El e ketdometyc k | Yat o
zpTsobuj?2 ChemickI %t ok.

DAM OR MR RP Cena
R u | bleskomet/jedomet 5 1 5 n/a 10 Jednor
Bleskomet / Jedomet 10 5 15 n/a 100 Obouru
T N ¢ elskomet / jedomet 20 10 25 n/a 1000 TNDgk§ 7

jedomet

bleskomet
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BALISTA (P)

Vrhal vibugnin. 3
Jako standardn? munici poug2vaj? kovov® komuT=znl(miiz DA
typy BRgnlch druhT n8pln2z (viz VIibugniny).
Existuj3jepgowzann® verzi.
Obl ®hac? bal-Vpouga? vig8 \WDIADMigni ny ve vel k® ver zi
Arci-bal i st a-On§ pDoAUMy 2 v 8§ ovd D2u gwd rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Pol n2 balista 50 1000 | 2000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac?2? balist 50 2000 | 4000 -4 0d RC | 10.000 DNl ost
Arci-balista 50 4000 | 8000 -40d RC |100.000 | Pal ubn?
TREBUCHET (P)
Vrhal vIibugnin. B
Jako standardn? munici poug2vaj2~kovov® kouTznlI(mii z DA
typy BRgnlch druhT ng§pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provg8§dNRNt pouze NepS2mou stSel bu.
Exi st uj 3edpnoourzaen v® ver zi

Obl ®hac? trebNchpbum§vBAMI bugniny ve vel k® verzi.
Arci-t r ebuc het-Om§ § ovd D2u gwd rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
Poln2 trebuchet 50 1000 | 2000 -4 0od RC 1000 TNgk 8§
Obl ®hac?2 trebuc| 50 2000 | 4000 -4 0od RC 10.000 DNI ost ¢
Arci-trebuchet 50 4000 | 8000 -40d RC |100.000 | Pal ubn?

NI
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146. Tr pasl 2 ci a Orkov®

ARBALESTY (P)

Tyto tNJgk® yatmbdeltsj22 yharpuny .

Protic 2slhiodnot ou Armor O maj?2 dvojn8§sobn® DAM (pokud pad
Cena je zajednorannou verzi,Samonals3jo¢ @2 dvojng8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Rul n2 arbal est 20 5 10 -8 od RC 10 Jednor
Arbalest 40 50 100 -8 od RC 100 Obouru
T N § &halest 80 500 | 1000 | -8 odRC 1000 TNgk§ 2z

TRPASLETAVI ZBRANTE) (

ORKOVEZHOUBNZBRANN ( E)

Tavic?2 ysbtr@enllujv2 pul zy nebo @FhpmfRlpyw Uésa ro@mnt2ehpoe | hnooruk ae n
kter§ je schopng§ t®mnRS okamgithD odpaSit ¢givou tk&R | i
Zhoubn® ybt&eDujpy?2 ppitgky nghbomyp ryPonsgld nB®brgaaRkmma z §Se
kter® je schopno t®mnS okamgithD usmrtit §giv® c2le a n
TavibeanhD zpTsobuj2 Z&pal Zlh oWwtbmk®d (z\irza ndr wipyl stbalk B) Ra
Druhtyok®BehS2vajmoEme® memich stS2let pS2lig |lasto. M
poranit JiedsntoSeabncneBn N s e p Se hl9 paRangepinbatS@dnw n A% djr @ a2

se pSehSej 219 Sna hParugel 1Combato. zPhSeheks§ thsojzebruagR npe mT § e
Pokud pSi stSelbh padne 20, »DbyhklRe)sea pSte$eélgéed aj.e Jzas a
Radialn2m %t okem, oba s Nilivost?2 rovnou Nilivosti zb
Cena je zajednorannou verzi, Samonalsa joé¢ é § dovog kn.

DAM OR MR RP Cena

Pul it ka 40 5 10 -8 od RC 50 Jednor
Pul hit 80 50 100 -8 od RC 500 Obouru
Pul benl& 160 500 | 1000 [ -8 od RC 5000 TNgk§ 2
PaprskpiviBa 40 5 10 |-10 od DAM 50 Jednor
Papr skl § 80 50 100 |-20 od DAM 500 Obouru
Paprskovs berla 160 500 | 1000 [-40 od DAM | 5000 TNgk§ 2z

tavici hal

arbalest

(horni pohled)

zhoubna hal

i
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ROJOVE ARBALESTY (P) 3
Arbal esty upraven® pro vrh8n2 rojT mallch harpun.
Rojov® arbalesty jsou Rojov® zbranh.

0

Protic 2slhiodnot ou Ar mor maj 2 dvojng§sobm®k DIAtMy $ p®kalin ®ad
Cena je zajednorannou verzi,Samonals31jo¢é2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Rul n2 arbal est 20 5 10 -8 od RC 10 Jednor
Arbalest 40 50 100 -8 0d RC 100 Obouru
TNgkT arbal est 80 500 | 1000 | -8 odRC 1000 TNgk§ 2z

GRANCOVE ARBALESTY (P)

Arbalesty upraven® pro vrh8n? gran8§tT.
Vrhal vIibugnin. B
Jako standardn? munici poug2vaj2~kovov® kouTznlI(mii z DA
typy BRgnlch druhT n§pln2z (viz VIibugniny).
Mohou prov8dRDt i NepS2mou stSelbu.
Cenaje zajednorannou verziSamonals2jo¢ @2 dvojn8sobek.
DAM OR MR RP Cena
Ru | arBalest 20 5 10 -8 0d RC 10 Jednor
Arbalest 40 50 100 -8 od RC 100 Obouru
T N ¢ &lalest 80 500 | 1000 -8 od RC 1000 TNgk§ 2z

TRPASLEWCUL KCNMETY (L)
ORK OV £- ZHOUBO METY (L) .
Trpasl 2ci m2sto pl amewnwlimedrnocphay § cwadj 3 evishdlnd ter mit (

extr®mnhND vysokou teplotou). C2le pokryt® touto | 8tkou
Orkov® m2sto pl arenwaretl Te meebe2zweejl n®ho radioaktivn2ho
dok8ge rychle o0z8Sit jaklkoliv materi 8l a t2zm ho zneh

Vul k 8§ noZzheuboynetyj sou Rozpt yVwlvkes redpmestroyd .uzj 2 Z Zpoabdomdty ¥t o k .
zpTsobuj?2 Radialn?z ¥tok.

DAM OR MR RP Cena
Rul wal k 8§ n/ehoubamet 5 1 5 n/a 10 Jednor
Vul k § n/@moebbmet 10 5 15 n/a 100 Obouru
TNgku | k § n/ahoubamet 20 10 25 n/a 1000 TNDgk§ 7
zhoubomet

vulkanomet
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OXYBELES (P)

Oxybel es j e zbraR podobn§ balistDh
Vrhal vIibugnin B
Jako standardn2? munici poug2?vaj?2 kovov® kowT=znl(mi z
typy BRgnlch druhT n8pln2z (viz VIibugniny).
Existuj3jegowzann® verzi.
Obl ®hac? oxybWwl epsougsd VDEAMW I bugniny ve vel k® verzi
Arci-oxybelesm§8 DAAM poug?2v g ovd D2u gwe rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
Poln2 oxybeles 50 500 | 1000 | -8 odRC 1000 TNgk§ 2
Obl ®hac?2 oxybel 50 1000 | 2000 -8 0d RC | 10.000 DNI ost §
Arci-oxybeles 50 2000 | 4000 -80d RC |100.000 | Pal ubn?

M ANGONEL (P)

Mangonel j e zbra

Vrhal vibugnin.

Jako standardn?2 muni ci pou
typy BRgnTch druhT ngpln?
Mohou provg§dnNt pouze NepS§S?
Exi stuj dedprann® wver zi

g2vaj2

R padobng§ trebuchetu

_kovov® komT=znlmiz
(viz VIibugniny).
mou st Sel bu.

Obl ®hac? mangNneIpom@éDéM,\/Tbugniny ve vel k® verzi
Arci-mangonel -@8 PpPAMg?2vE ovd D2u gwe rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
Pol n2 mangonel 50 500 | 1000 | -8 od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac? mangon| 50 1000 | 2000 -8 0d RC | 10.000 Dolst Se
Arci-mangonel 50 2000 | 4000 -80d RC |100.000 | Pal ubn?
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147.Vznegen? el fov®

VZNEGENE LUKY (P)
Slogit® luky stEBebkeéyjdve?2jlkvapecnil g2pprak na vrh8n2 g2
Rul nD nap2nan8 zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng
Mohou zranit nBRkolik ¢c2|T stoj2c?2ch za sebou. Pokud | e
tak® propeSehengen jeden dal g2 c¢c2l nach8zej2c? se za
m8 bonus + 2 k Armor ). Tlakaloe |kzaeg dplr odsatlS@e?l im8 ve® cteo cv?yi g
+ 6, atd. ). Efekt GtDst?2 pSi hodu nkr RCkisel wlpl s klujmec
sniguje bonus posRytDivawmhB. Rirpk ¢ Bie loe n 2 funguj e pouze
dosuSel ] )
Mohou prov8dRDt i NepS2mou stSel bu.

DAM OR MR RP Cena
Vz n e § lkestrbs 5+BS | Sx10 [Sx20| -2o0dRC 10 Jednor
Kr 8t kT vznegenT|[10+BS|Sx20[Sx40| -20dRC 100 Obouru
DIl ouhT vznegenT|20+BS|Sx40|Sx80| -20dRC 1000 TNgk§ 4

SOLARIS LUKY (E)

VystSeluj2 nehmotn® ¢gmedr GblasSs & s@Knesetnr oesn ejregi $peci §l n?2
vrh8n2z §2pT.

Rulnh nap2nan§ zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng
ZpTsobuj2 Elektrickl %tok (viz Druhy Y%tokT).

DAM OR MR RP Cena
Solaris kestros 10+BS | Sx5 | Sx10 -4 0od RC 50 Jednor
Kr § tsdafis luk 20+BS|SxD [Sx2D | -40dRC 500 Obouru
DI o ushldris luk 40+BS|Sx20 [Sx40| -40dRC 5000 TNgk§ 2

kratky vzneseny luk

kratky solaris luk
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VZNEGEN@ ROJOVE LUKY (P) B
Luky st S22l ej?c?Kestrogjee skpeSaik8lcrh? gFrpalk na vrh8§n2z g2pT.
Rul nhD nap2nan8 zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng

Mohou zranit nBDkolik ¢c2IT stoj2c2ch za sebou. Pokud
tak® propeSehengen jeden dalmg? tcént mkarcHtdzaeljé cs siegga
m§8 bonus + 2 k Armor). Takto |l ze prostSelit v2ce c21l T
+ 6, atd. ). Efekt GtNDst?2 pSi hodu na RC se aplikuje
snigguponus poskyt ®vaml o&hit mkosot Sel en? funguje pouz
dost Sel u. ) )

Rojov® zbranhBD. Mohou prov8dRDt i NepS2mou st Sel bu.

DAM OR MR RP Cena

Vz n e g lestrbs 5+BS | Sx5 [Sx10| -20dRC 10 Jednor

Kr 8t kT vznegenT|[10+BS|Sx10[Sx20| -2o0dRC 100 Obouru

Dl ouhT vznegenT|[20+BS|Sx20|Sx40| -20dRC 1000 TNgk§ 4

VZNEGENEf GRANCTOVE LUKY (P)

Luky stS$S2]l eKes2roBgk® §gpeyi §ln2 prak na vrh§nz g2pT.
Vr hal v IRud g map2nan8 zbr aokenyo®@&rerggthhMD j sou odv
Jako standardn2? munici poug2vaj?2 tNDgk® g2pyzavimz DAN
typy BRgnlch druhT nT8eph dny? s(ev i Bzo VU sb uzgan i Sityr)engt h nep Si p
Mohou prov8dNDt i NepS2mou stSelbu.

DAM OR MR RP Cena
Vz n e § kestros 5+BS | Sx5 [ Sx10| -2o0dRC 10 Jednor
Kr 8t kT vznegenT|10+BS|Sx10|/Sx20( -20dRC 100 Obouru
DIl ouhT vznegenT|20+BS|Sx20|Sx40( -20dRC 1000 TNDgk§ 4

OHNI VE MnCHY (L) ) )

Vznedgen? el fm®h yp owrgh akjigdjecr2l psleyns&m vzn2t 2 pbo&ont akt

extr®mnhD intenzivnéh® ic2kidey galker 8tocke§ g ez avsedlgmi rychl e sp

MDclhyvyou Rozptylov® zbranhD. ZpTsobuj2 Z8palnl %tok.
DAM OR MR RP Cena

Rul mBPc h 5 10 20 n/a 10 Jednor

Mal T mRDch 10 30 60 n/a 100 Obouru

Vel kT mRch 20 50 100 n/a 1000 TNgk§ 7

ohnivy méch

kratky vzneseny
rojovy luk
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V Z NE GE BBORPIO (P)

Scorpio je elfsk8 balista, dokonalejg? neg |idsks.
Vrhal vIibugnin N
Jako standardn? muni ci poug?2vaj? tNDgk® g2pyzavimz DAM
typy BRgnlch druhT n8pln2z (viz VIibugniny).
Existuj3jegowzann® verzi.
Vel kil scor pVv,0 pnmoSu gCPAVME VIibugniny ve vel k® verzi.
ObS2 scorpiOp MO UDBAMSE ovd D2u gwme rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Scorpio 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2
Vel kT scorpio 50 4000 | 8000 -20d RC | 10.000 DNl ost
ObS2 scorpio 50 8000 | 16000 | -20d RC [100.000 | Pal ubn?
V Z NE GE WALINTONON (P) B
Palintonon je podobnl scorpiu, ale projektily vrh8 po
Vrhal vIibugnin. B
Jako stangapadunéz\meujn% ckovov® koule (viz DAM)Tzbbrateln
typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provg8§dRNt pouze NepS2Zmou st Sel bu.
Existujjegowzann® verzi .
Vel ki palintﬁ/morpom@z/§MV~I,bugniny ve vel k® verzi
ObS2 palinto®@,0npaogg DAM ovb D2u gwe rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Palintonon 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

Vel kT palintono| 50 4000 | 8000 -2od RC | 10.000 DNI ost §
ObS2 palintonon| 50 8000 |16000 | -20d RC [100.000 [ Pal ubn?
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14.8. Te mn 2 el f ov®

TEMNE LUKY (P) ]
Slogit® luky stEBebkeéyjdve?2jlkvapecnil g2pprak na vrh8n2 g2
Rul nD nap2nan8 zbraR OR a MD jsou odvozeny od Streng
Mohou zranit nRkolik c¢c2IT stoj?2c?chokio zseerb,0uj.e Plorkandn
tak® propeSehengen jeden dal g2 «c2| nach8zej2c? se za
m§ bonus + 2 k Armor) Takto | ze prostSelit v2ce c21l T
+ 6, atd.9t? Efikthdsdw na RC se aplikuje pouze na prvi
snujge bonus poskytov®hbulKBytRrkoso S2I en? funguj e pouz
dost Sel u. ) )
Mohou prov8dRDt i NepS2mou stSel bu.

DAM OR MR RP Cena
Temnl kestros 10+BS| Sx5 | Sx10| -2o0dRC 10 Jednor
Kr 8t kT temnT | u|20+BS|Sx10|/Sx20( -20dRC 100 Obouru
DIl ouhT temnT | u|40+BS|Sx20|Sx40| -20dRC 1000 TNDgk§ 7

LUNARIS LUKY (E)

VystSeluj?2 nehmotn® ¢l2epryv etwidiSehReKrp2e hr esej gi S peci §l n2
vrh8n2z §2pT.

Rulnh nap2nan§ zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng
ZpTsoRgzdVIT Yt ok se (K28 tok)inebbBlfRlzoeunr?T. 4l(whk )z Druhy %t okT)

DAM OR MR RP Cena
Lunaris kestros 5+BS | Sx10 [ Sx20| -4o0dRC 50 Jednor
K r § tlukakis luk 10+BS[Sx20|Sx40| -4o0dRC 500 Obouru
DI o ulundris luk 20+BS S x40 | Sx80| -4o0dRC 5000 TNgk§ 2

kratky temny luk

kratky lunaris luk
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TEMNE ROJOVE LUKY (P)

Luky stSZIej2c2Kesntjr§>o§<rj§ek§p:ehcig§lpr1'2. prak na vrhgn2z g2
Rul n nap2nan8 zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng
Mohou zranit nDkolik c¢c2IT stoj2c2ch za sebou. Pokud
tak® propeSehseangen jeden dal g2 c2]| nach8zejttx?( s?%l za
m§8 bonus + 2 k Armor). Takto |l ze prostSelit v2ce c21l T
+ 6, atd. ). Ef ekt GtNDst? pSi hodu na RC se aplikuje
snigqje bonus posRyYtoavhd n I 13ukrPyoto?smt S@ | e n 2 funguj e pouz
dost Sel u. ) )

Rojov® zbranhBD. Mohou prov8dRDt i NepS2mou st Sel bu.

DAM OR MR RP Cena

Temnl kestros 10+BS | Sx2 | Sx5 | -20dRC 10 Jednor

KrgtkT temnT 1 u|20+BS| Sx5|Sx10| -20dRC 100 Obouru

DlouhrT temnT | uk [40+BS|Sx10|/Sx20| -2o0dRC 1000 TNgk§ 4

TEMNE GRANCTOVE LUKY (P)
Luky stSHeM%s%rbl@gk@ §peyi 81 n2 prak na vrh8n2z g2pT.
a

Vr hal vTRud gl map2nang§ zbraR. OR MD jsou odvozeny o
Jako standar dmajrhunilgik ® oggp?y (viz DAM). DroTzart lethin D j i
typy BRgnlch druhT nT8eph dny? s(ev i Bzo VU sb uzgan i Sityr)engt h nep Si p
Mohou prov8dNDt i NepS2mou stSelbu.
DAM OR MR RP Cena

Temnl kestros 10+4BS| Sx2 | Sx5 | -20dRC 10 Jednoru

Kr8tkl temnT | u[20+BS| Sx5|Sx10| -20dRC 100 Obouru

DIl ouhT temnT | u|40+BS|Sx10|/Sx20( -20dRC 1000 TNDgk§ 4

LEDOVE MhCHY (L)
Temn2 el fov® pou
MRDchy jsou RoBpt

g2vaj2 mRDchy vrhaj2c2 plyn, kterT zmr
Y¥pos®bupt akbMrazi c?2 ¥t ok.

DAM OR MR RP Cena
Rul mBPc h 5 10 20 n/a 10 Jednor
Mal T mRDch 10 30 60 n/a 100 Obouru
Vel kT mRDch 20 50 100 n/a 1000 | TNRgk§ 12

ledovy méch

kratky temny
rojovy luk
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T E MN ISCORPIO (P)

Scorpio je elfsk8 balista, dokonalejg? neg |idsks.
Vrhal vIibugnin N
Jako standardn? muni ci poug?2vaj? tNDgk® g2pyzavimz DAM
typy BRgnlch druhT n8pln2z (viz VIibugniny).
Existuj3jegowzann® verzi.
Vel kI scor pvM,0 pm8u giPAME VI bugniny ve vel k® verzi.
ObS2 scorpiOp MO UDBAMSE ovd D2u gwme rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Scorpio 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2
Vel kT scorpio 50 4000 | 8000 -20d RC | 10.000 DNl ost
ObS2 scorpio 50 8000 |16000 | -20d RC [100.000 [ Pal ubn?
T E MN FPALINTONON (P)
Palintonon je ~podobnl scorpiu, ale projektily vrh8 po obl ou!
Vrhal vIibugnin. B
Jako tangardn2 muni ci po g2vaj2~kovov® kouTz2nlI(mii z DA
typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provg§8§dNhRNt pouze NepS2mou stSelbu.
Existuj 2 poguezdenow ann® verzi .
VeI,kI palintﬁ/morpom@zlé VIibugniny ve vel k® ver zi
ObS2 palinto®o0npmgyDAM ovd D2u gwe rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Palintonon 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

Vel kT palintono| 50 4000 | 8000 -20d RC | 10.000 DNI ost §
ObS2 palintonon| 50 8000 |16000 | -20d RC [100.000 [ Pal ubn?
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149. Les n? el f ov®

LESNE LUKY (P)

Slogit® luky st&ebkeéjds?2jkvapiecndl g2pprak na vrhg§n2 g2
RulnhD nap2nan§ zbraR. ORengthhMD jsou odvozeny od St
Mohou zranit nDkolik c¢c2IT stoj2c2ch za sebou. Pokud
tak® propeSehsengen jeden dal g2 c2]| nach8zej2c2 se za
m§ bonus + 2 k Armdri)t. vRalkt c?llZle mrlestkheydl dal g2 m§
+ 6, atd. ). Efekt GtRst2 pSi hodu na RC se aplikuje
sniguje bonus posRytbDivawmhB. KirRyrko?sot S@l en?2 funggonjm pouz
dost Sel u.

Mohou provgdnt i NepS2mou stSelbu.

L e s n 2 i késwokyymohou ztuhnouta pak jsou na kr §t kzoubnowpoShiadu I5e pou gi t «
19naRangeCombatZt uzrlb8 aR po zbytTglk Dbdojtepog gmnem.

DAM OR MR RP Cena
Lesn2 kestros 10+BS | Sx10 | Sx20 | -20d RC 10 Jednor
Kr8tkl 1 esn2 | u[20+BS|Sx20|Sx40| -20dRC 100 Obouru
Dl ouhT | esn?2 | ul[40+BS|Sx40|Sx80| -20dRC 1000 TNgk§ 7

STELLARIS LUKY (E)

Vyst Seluj?2 nehmotn® §2eplye ret@laozsSze®PK ¢ €enr cesnejrgi 3peci §l n2
vih8n2 g¢g2pT.

Rulnh nap2nan§ zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng
ZpTsobuj?2 Radialn? %t ok (viz Druhy YtokT).

DAM OR MR RP Cena
Stellaris kestros 54BS [ SxD |Sx20| -40dRC 50 Jednor
Kr § tstellbris luk 10+BS|Sx20|Sx 40| -40dRC 500 Obouru
DI o ustellaris luk 20+BS| S x40 | Sx80| -40dRC 5000 TNgk§ 7

kratky lesni luk

kratky stellaris luk
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LESNE ROJOVE LUKY (P)

Luky stS2lej2c2Keotireokrij8e kd gercig8lpmM2 prak na vrhgn2 g2
RulnhD nap2nan§ zbraR. oORrengthMD j sou odvozeny

Mohou zranit nDkolik ¢c2IT stoj2c2ch za sebou Pokud
tak® propeSehsngen jeden dal g2 c2l nach8zej2c?2 se za
m&§ bonus + 2 k AomoiSel i Takecelzeéeldr ale kagdl dal g2
+ 6, atd.). Efekt GtNDst2 pSi hodu na RC se aplikuje
sniguje bonus posRytbDivawhB. KirRyrko?sot S@l en2 fpur gngjlen2 mouz
dost Sel u.

Rojov® zbranh. Mohou provgdnhNt i NepS2mou stSelbu.

L e s n 2 i késwokyymohou ztuhnouta pak jsou na kr §t kZoubnowp Diu Mmeedpw ulygs t
19naRangeCombatZt uzb§ aR po zbytTgk bdojtepoggmneém.

DAM OR MR RP Cena
Lesn2 kestros 10+BS| Sx5 | Sx10 | -20dRC 10 Jednor
Kr 8t kT 1 esn2 | u|20+BS|Sx10[Sx20| -2odRC 100 Obouru
DI ouhT 1 esn?2 | u|40+BS|Sx20|Sx40| -2o0dRC 1000 TNgk§ 2z

LESNE GRANCTOVE LUKY (P)

Luky st S2 | e jKésiosje sp&ig&l®n2g2mpryak na vrhgn2z ¢§g2pT.

Vr hal vRud gl map2nang zbraR. OR a MD jsou odvozeny o
Jako standardn? muni ci poug2vaj?2 tnDJgk® gzpﬂ'zhil'm'z DAN
typy BRgnTch druhT nT@hdyseBonL(syazStvné)rmgtnh nydpSipol 2t §.
Mo h o provg§dnhRNt i NepS2mou stSelbu.

Lesn2|kd35tl0keyymohouztuhnout,a pak jsou na kr §t kZoubnowpp Diu Mmeedpw ulgs t
19naRangeCombatZt ukb§ aR po zbytTgl Dbhojtepod gnem.

DAM OR MR RP Cena
L e skestros 10+BS| Sx5 [ Sx10| -20dRC 10 Jednor
Kr8tkl 1 esn2 | u[20+BS|Sx10|Sx20| -20dRC 100 Obouru
Dl ouhT 1 esn?2 | ul[40+BS|Sx20|Sx40| -20dRC 1000 TNgk§ 2

GERAVE MhCHY (L)
Lesn? elfov® poug?2vaj?2 mDcly evrdhajoxzd? pue&l miges il lethou sg?
MRDchy jsou Rozptylov® zbranhD. ZpTsobuj2 G2ravl %tok.

DAM OR MR RP Cena
Rul mBPc h 5 10 20 n/a 10 Jednor
Mal T mDch 10 30 60 n/a 100 Obouru
Vel kT mRDch 20 50 100 n/a 1000 TNDgk§ 2z

ziravy méch

kratky lesni
granatovy luk
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LESNE SCORPI O (P)
Scopi o je elfsk8 balista, dokonalejg2 neg | idsks§g.
Vrhal vIibugnin. N
Jako standardn? muni ci poug?2vaj? tNDgk® g2pyzavimz DAM
typy BRgnlch druhT n8pln2z (viz VIibugniny).
Existuj3egowzann® verzi.
Vel kI scbAMpM,0 pmS8ug2v8 VIibugniny ve vel k® verzi
ObS2 scorpiOp MO UDBAMSE ovd D2u gwme rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Scorpio 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2
Vel kT scorpio 50 4000 | 8000 -20d RC | 10.000 DNl ost
ObS2 scorpio 50 8000 |16000 | -20dRC [100.000 [Pal ubn?
L E S NFALINTONON (P) B
Palintonon je podobnl scorpiu, ale projektily vrh8 po
Vrhal vIibugnin. B
Jako standardn? munici poug2vaj?2 kovov® komwT=znlmiiz DA
typy BNDgnl ch vdirzu hVIl bnuggpnlinr?y )(. )
Mohou provg8§dRNt pouze NepS2Zmou st Sel bu.
Existujjegowzann® verzi .
Vel ki pallntﬁ/r,]orporIm@Z/§MV~I,bugniny ve vel k® verzi
ObS2 palinto®@,0npaogg DAM ovb D2u gwe rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
Palintonon 50 2000 | 4000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

Vel kT palintono| 50 4000 | 8000 -2od RC | 10.000 DNI ost §
ObS2 palintonon| 50 8000 |16000 | -20d RC [100.000 [ Pal ubn?
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14.10. Cani r ov ®

Tir ESKOVE LUKY (P)
Luky vyst Slystaigkéu t g*2psyk osu . Kestroshje spg cui 81 n2  pr ak ak 8vgrzh §n?2
probodat t®mnNS jaklkoliv c2l.
Rul nhD nap?nan8§ zbraR. OR a MD jsou odvozeny od Streng
Mohou prov8dhDt i NepS2mou stSelbu.
Probodgn?z se vyhodnomejhodtalk,rogé pPoknod, cultr p? zranh
Strengt h. Pokud nehod?, wutrp? dalg? zranDn?2.

DAM OR MR RP Cena
TS2skovli kestro|5BS|Sx2]| Sx5 -20d RC 10 Jednor

Kr 8t kT t S2skovTi|[10+BS| Sx5|Sx10| -2o0dRC 100 Obour u
DIl ouhT t S2skovTl|[20+4BS|Sx10[Sx20| -20dRC 1000 | TNRYgKk§ 32

EVERSOR ZBRANN ( E)

Vyst Sel ugspektie pdpskye ner gi e, kter8 v zasagen®m c2]| i nar u
Hmota se jednodudge rozpadne na jednotliv® mol ekul vy. L
t2m jeved$ orYetvoRGkmu ezl rnadn igt? . L8t ky s pevnou krystalickou
odol §vat, | i jsou zcela imunn2. NapsS. gi vl tvor je
rozkl 8d8na pomalu, postupniD kSehne a nakonec mTge bilt
Eversorz br ao® g6ektivn2 proti anorganickl m mat eproti81 Tm (s
takovlim maj 2 DAM.oj n8§sobn®

Cena je za samonab2jec?2 verzi. Automatick$8 stoj?2 dvoj

DAM OR MR RP Cena

Pul eme&rsor hTI k| 10 10 20 -20d RC 50 Jednor

Pulzn®ver sor hTI 20 100 200 -20d RC 500 Obouru

P ul ewverdor berla 40 1000 | 2000 -20d RC 5000 TNDgk§ 2z
Paprs&«kwel8sor hT 10 10 20 -2 od DAM 50 Jednor
Paprs&welB8sor hT| 20 100 200 | -50d DAM 500 Obouru

Paprskovs eversor berla 40 1000 | 2000 (-10od DAM | 5000 TNgk§ 2z

tiiskovy Sip

kratky
tiiskovy luk

eversor hul
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ROJOVE GASTRAPHETESY (P)

Gastraphetesy upram@h®chbribryshd&8hecklich tS2sek.

Rojov® gastraphetesy jsou Rojov® zbranh.

Probodgn?z se vyhodnomwejhodtalk,r ogé pPokocysc2ulthepadi tzr@mdt
Strengt h. Pokud nehod?2, wutrp2 dalg? zranDn?2.

Cena je zgjednorannou verzi, Samonalt2 jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
R u | restraphetes 5 5 10 -20d RC 10 Jednor
Gastraphetes 10 50 100 -2 0d RC 100 Obouru
TNgkT tHaestr ap 20 500 | 1000 -20d RC 1000 TNgk§ 2

GRANCTOVE GASTRAPHETESY (P)
Gastraphetesy upraven® pro vrh8n2 st8le aktivn2ch kry
Vrhal vIibugnin.

Jako standardn? muni ci pougzvaj2~velk® neadakttiiwm2 t $2
t S2sky, kteg®ahgtlgwg?mij akqpy BNgnlch druhT n8pln2 (vi:
Mohou prov8dRDt i NepS2mou stSel bu.
Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8sobek.
DAM OR MR RP Cena
R u | mastraphpetes 5 5 10 -2 0d RC 10 Jedno r u |
Gastraphetes 10 50 100 -20d RC 100 Obouru
TNgkT gastraphe| 20 500 | 1000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

LERNRBRRYSTALI ZE)RY .
Canirov® m2sto pl amelneorime®y Bt pabulg&y y@rert aleevjl 8gt n2 tekut
kter8 s& pabh3%3g nhDk®ReéekhgltmalT[eziPPderow ebhmaf eust ak,

pSemNRuje na prTzralnl krystal. Zat2mco anorganick®
organi ck® materi 8ly jsou pSemRDnNDny bhDhem vteSin.

Ler k®y st adoi Ro®&rpyt yl ov® zbranhD. Zasagenl cz2| S i hg§zz2 pr
Ar mor nemks8)d!l ouho, d o kzZuad knaegudslpDrjeel/z;spDch'|'llbdﬁpgiiﬁty.eranDn2
Pokud jeho Agility klesne ez \wWNdoaomn?l. s\?esmljemrﬂﬁgeelotmig)mrmitcb
materi 8 Tm (givim c21 Tm bez brniDAM), proti takovIim ma

DAM OR MR RP Cena

Rullhérkrystaliz 10 5 10 n/a 10 Jednor
Lerkiystaliz®r 20 15 30 n/a 100 Obouru
TNgkérknrMystalizq 40 25 50 n/a 1000 TIkeg z b

cerny krystalizér

—=—{]

gastraphetes
(horni pohled)
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PféMh LI THOBOLOS (P)

Vrhal vibugnin.

Jako standardn? mu rMRit cdimr g/psot uagl 2yv a(j Vi zv yhA M)®. Dodatel nhD |
srTznTmi typy BRgnlTch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).

Existuj3jepgowzann® verzi.
Obl ®hac? olsi tmB¥/PAMoug2vsg VIibugniny ve vel k® ver zi
Arci-l it hobol 0-©, mBoD4Mv 8 ovd D2u gwme rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
P o | ithébolds 50 500 | 1000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac?2 | ithob| 50 1000 | 2000 -40d RC | 10.000 DNI ost §
Arci-lith obolos 50 2000 | 4000 -40d RC |100.000 | Pal ubn?

NEPF¥FEMARh LITHOBOLOS (P)

Vrhal vibugnin.

Jako standardn? mu rRit ceir gypsot uagl 2yv a(j Vi zv yhA M)®. Dodatel nD |
srTznTmi typy BRgnTch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou phXtovpSoduze NepS2mou st Sel bu.

Existuj 3§ eploowzann® verzi.

Obl ®hac?2 | ith&bhbolposgmy §SDAMbugniny ve vel k® ver zi

Arci-l i t hobol 0-®, mpoDAMv § ovd $2u gwd rzyi .v

DAM OR MR RP Cena
P o | ithébolds 50 500 | 1000 -4 od RC 1000 TNg KW§ az
Obl ®hac?2 | ithob| 50 1000 | 2000 -40d RC | 10.000 DNI ost §
Arci-lithobolos 50 2000 | 4000 -40d RC |100.000 | Pal ubn?
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14.11.Fel 1 r ov ®

STFEPOVE LUKY (P)
Luky vyst Skerlysgt2algi2epkyl n8 s tK@espgemsn g eh rspvench 8n 2Dogke@pgla.k  n a
rozsekat t®mnS jaklTkoliv c2l.

Rulnh nap2nang zbraR. OR a MD js
Mohou provgdnRt i NepS2mou stSelb
Rozsek§8n?z se vyhodnoanwejheodt ak,r of
Agility. Pokudnehod?2 , utrp?2 dal g2 zranDn

ou odvozeny od Streng
u.

€ Ppokod, cultr p? zranh
2

DAM OR MR RP Cena

St Sepovi kestro|5BS|Sx2| Sx5 -2 0d RC 10 Jednor
Kr 8t kT stSepovTl|[10+BS| Sx5[Sx10| -20dRC 100 Obouru
DIl ouhT st SepovTi]|20+BS|Sx10|/Sx20| -20dRC 1000 TNk § 4

OCCISOR ZBRANN_ ( E)

Vyst Sel ugspekivepdpskyener gi e, kter8§8 v zasagen®m c21 nar u(
Molekuly se jednod u § e rozpadnou na jednotliv® atomy. L2 m me
obsahuj e, otccm sjog¥awo@mu zr anitel oD ghingl bgdy®doks&g? dlI
| i jsou zcela imunn?2, NapsS. titanov8 zeN je snadno a
pomal u a vel mi bolestivhD, jak miz2 nejprve kTge, pot @
Occisorzbranh jsou eferktkbvm2mpteti SoTma(gi-prmtc?2Ilt Arkolbé m
maj?2 dvopDAMBsSoOobn®

Cena je za samonab2jec?2 verzi. Automatick$8 stoj?2 dvoj

DAM OR MR RP Cena

Pul ontisor hTI k| 10 10 20 -20d RC 50 Jednor

Pul pntisor hTI 20 100 200 -20d RC 500 Obouru

P u | pceisor berla 40 1000 | 2000 -20d RC 5000 TNDgk§ 2z
Paprs&«owi§sor hT 10 10 20 -2 od DAM 50 Jednor
Paprs«owvwigsor hT| 20 100 200 | -50d DAM 500 Obouru

Papr s dcosoriberla 40 | 1000 | 2000 |[-10 od DAM | 5000 TNGk & R4

stiepovy Sip
kratky

sttepovy luk

occisor hul
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ROJOVE GASTRAPHETESY (P)

Gastraphetesy upram&h®chriryshghkecklich stSepT.
Rojov® gastraphetesy jsou Rojov® zbranh.

Rozsek§8n?z se vyhodnoanwjhedtalkrofgée pokod, culbrp? zranh
Agility. Pokudne hod?, wutrp?2 dalg? zranRn?2z.

Cena je zgjednorannou verzi, Samonalt2 jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
R u | restraphetes 5 5 10 -20d RC 10 Jednor
Gastraphetes 10 50 100 -2 0d RC 100 Obouru
TNgkT gastraphe| 20 500 | 1000 -20d RC 1000 TOkS§ zl

GRANCTOVE GASTRAPHETESY (P)

Gastraphetesy upraven® pro vrh8n2 st8le aktivn2ch kry
Vrhal vibugnin.

Jako standardn2 muni ci poug?vajlDodvaetlekl @ Nn ¢ ai bink t|ivzmed 2 ksot uSp
st Sepy, kterg® afn@nlgzund2mij atkyopy BNgnTch druhT n§pln2 (vi

Mohou provg&dNDt i NepS2mou stSel bu.
Cena je zgednorannou verzi.,.Samonals2jo¢ 2 dvoj n8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
R u | restraphetes 5 5 10 -20d RC 10 Jednor
Gastraphetes 10 50 100 -20d RC 100 Obouru
TNgkT gastraphe| 20 500 | 1000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z

BELERYSTALI ZERY

Felirov® m2sto plamem®okn@y gt ap‘{/oriulzgﬁj?v’fyaTj2®ttezrwoll§egjtn2 t ekut
kter8 se nach8zxnape@ti o aDft ePralpevneaghjmet su t ak,
pSemNDRuje na prTzralnl krystal. Zat?mco organick® m

anorganick® materi 8ly jsou pSemRDnhDny bNDhem vteSin.
B2k®ystalsaeuwrRozptyl ov® zbr arpidti ArmZor (seapd Bunability,cpbkud s i h§z?2
Ar mor nems§)dl ouho, d o kzZuad knaegudslpnrjge%spnch'|'ubd,0pgi$ity.zragnn2
Pokud jeho Agility klesne na 0 cz2| se ndmEyddoimsat Jzojmemef ghni ¢eki mpr
materi 81 Tmm (&itviomm c21 Tm s brnhNn2m), DAMOt i takovlim maj
DAM OR MR RP Cena

Rulm2kiystaliz®| 10 5 10 n/a 10 Jednor
B2kfystaliz®r 20 15 30 n/a 100 Obouru
TNgkIkdystaliz®| 40 25 50 n/a 1000 TNgk§ 2

bily krystalizér

gastraphetes

(horni pohled)
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PFré¢Mh LI THOBMBLO
Vrhal vIibugnin.
Jako standardn? mun®tcesrt agployw gt vag2 DAMbpi t ®odatel nD jim
str Tznl mi typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Existuj3jepgowzann® verzi.
Obl ®hac? I|ith&hbolposghmy SDAXEMbk@®niveyzie
Arci-l it hobol 0-©, mBoD4Mv 8 ovd D2u gwme rnzyi .v
DAM OR MR RP Cena
P o | ithébolds 50 500 | 1000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac?2 | ithob|[ 50 1000 | 2000 -40d RC | 10.000 DNl ost
Arci-lithobolos 50 2000 | 4000 -40d RC [100.000 | Pal ubn?

NEPF¥FEMARh LITHOBOLOS (P)

Vrhal vibugnin.

Jako standardn? mu rRit ceir gypsot uagl 2yv a(j Vi zv yhA M)®. Dodatel nD |
srTznTmi typy BRgnTch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provgdnNt pouze NepS2mou stSel bu.

Existujz poyzéenwrann® verzi.

Obl ®hac?2 | ith&bhbolposgmy §SDAMbugniny ve vel k® ver zi

Arci-l i t hobol 0-®, mpoDAMv § ovd $2u gwd rzyi .v

DAM OR MR RP Cena
P o | ithébolds 50 500 | 1000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac?2 | ithob| 50 1000 | 2000 -40d RC | 10.000 DNI ost §
Arci-lithobolos 50 2000 | 4000 -40d RC |100.000 | Pal ubn?
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14.12. Ur sar ov ®

KRYSTALOVE L UKY

(P)

Luky vyst Sleystalénm?na brétipp Kest r os

t ®mnNS jakRTkoliv

je speci 81 nBokp8gatk pnrao vw rt g

Rul nD nap2nang§ zbraR.} OR a MD jsou odvozeny od Streng
Mohou prov8dhDt i NepS2mou stSelbu.

Provrt 8n? se vyflpodkmuac ucj2el tnaekh,od§e prot i Ar mor , utrp?2
Strength a Agility. Za kagdlzezamBlreh, kterl nehod?2, wut
DAM OR MR RP Cena
Krystalovli kest|5+BS| Sx2 | Sx5 -4 od RC 10 Jednor
Kr 8t kT krystal o[10+BS| Sx5[Sx10| -40dRC 100 Obouru
DIl ouhT krystal 0/[20+BS|Sx10|/Sx20( -40dRC 1000 TNgk§ 4

FULGUR ZBRANN (_E)
cz| betpsol nlm

el ektriagkloumvyihbaj semhapkimetizpTsobit

tNgks8 vnitSn2 poranhDn?z.
rovnou 3 3
E | esket rsi2clkolu ap drbSozeopvd(d nv@tuo(kundban 2

c2l e m2sto toho

Fulgurzbr anD zpTsobuj 2

9t N9k 8 (viz Druhy
Cena je zgednorannou verz,Samonals2 jog @2

Pt ok nav2c v bezprostSednn
exploduj?2 ve sprgce ghavlch

Vat oK T) .

dvojng8sobek.

DAM OR MR RP Cena
Pul gmt* gur hTI ka| 10 5 10 -4 od RC 50 Jedno?
Pul 2o* gur hTI 20 50 100 -4 od RC 500 Obour u
Pul g berla 40 500 | 1000 | -4 o0dRC 5000 TNDgk§ 2z
Paprskoiv@ur hTI 10 5 10 -2 od DAM 50 Jednor
Paprskoiv@ur hTI 20 50 100 | -5 o0d DAM 500 Obouru
Paprskovs fulgur berla 40 500 | 1000 |-10 od DAM | 5000 TNgk§ 2z
—

kratky
krystalovy luk

krystalovy Sip

M:E

fulgur hal

279

Y
Z e
uh



ROJOVE GASTRAPHETESY (P) 3
Gastraphetesy upraven® pro vrhg8n2 rojT mallch krystal
Rojov® gastraphetesy jsou Rojov® zbranh.
Provrt 8n? se vyflpodkmuac ucj2el tnaekh,odfe prot i Ar mor i utrp?
Strength a Agility. Za kagdl z nich, kterl nehod?2, wut
Cena je zgjednorannou verzi, Samonalt2 jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
R u | restraphetes 5 2 5 -4 od RC 10 Jednor
Gastraphetes 10 25 50 -4 od RC 100 Obouru
THOKkT gastraphet| 20 250 | 500 -4 0od RC 1000 TNgk§ 4

GRANCTOVE GASTRAPHETESY ( P)

Gastraphetesy upraven® pro vrh8§n2 stg8le aktivn2ch kry
Vrhal vIibugnin.

Jako standardn?2 muni ci poug2vajbodet EePnhRepiaimti w2 k oy E
krystaly, ktegr@n§tgqdjnmti jtakoy BNgnTch druhT n§pln2 (vi

Mohou provg&dNDt i NepS2mou stSel bu.
Cena je zajednorannou verzi,Samonalt2jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
R u | mastraphpetes 5 2 5 -4 od RC 10 Jednor u|l
Gastraphetes 10 25 50 -4 od RC 100 Obouru
TNgkT gastraphe| 20 250 500 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z

FILAMENTORY (L)

Ursarov® m2sto pl a me filamereoryTV plo®@jg2 v affzevil t8gt n2 kt ek @t isreu
obvykle nach&a®Skolyls2tal Mal eerudce reaguje se vzducher
monomol ekul 8rnD tenk8 krystalick8 vlI&8kna podobn8 pav
otgtzgnD spat Sitelng§g, avgak vel mi pevn8 a oBjtakau Jsou
pSek8&8gku. Jsou schopn8 rozkr8jet t®mNDS jaklkoliv obje
Filamentory j sou Rozptyl ov® zbranhi. Zasagenl czl S i hg§zz2 pr
nem§pk dlouho, do&kukladpadluspdysepDPbkudre2] zAamOnNn2nem§,
dokonce dvognm&sobn® zr
DAM OR MR RP Cena

R u | rignentor 20 1 5 n/a 10 Jednor

Filamentor 40 5 15 n/a 100 Obouru

TNgkT fil ament ol 80 10 25 n/a 1000 TNDgk§ 7

— —

gastraphetes

(horni pohled) filamentor
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Pfré¢Mh LITHOBOLOS (P)
Vrhal vIibugnin.
Jako standardn? mu rneit ok m gpsotuag 2yv a(j Vi zv ybDAM)® Dodatel|l nhD |
str Tznl mi typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Existuj3jepgowzann® verzi.
Obl ®hac? | ith&hbolposgmy SDAMbugniny ve vel k® ver zi
Arci-li t hobol 0 sO,m&§p DWIR v § ovd D2u gwmd rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
P o | ithébolds 50 500 | 1000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac?2 | ithob|[ 50 1000 | 2000 -40d RC | 10.000 DNl ost
Arci-lithobolos 50 2000 | 4000 -40d RC [100.000 [ Pal ubn?

NEPFEMAh LI THOBOLOS (P)

Vrhal vibugnin.

Jako standardn? mu rRit ceir gypsot uagl 2yv a(j Vi zv yhA M)®. Dodatel nD |
srTznTmi typy BRgnTch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Mohou provgdnNt pouze NepS2mou stSel bu.

Exi stuj 3 egonuwzaverai\n ®

Obl ®hac?2 | ith&bhbolposgmy §SDAMbugniny ve vel k® ver zi

Arci-l i t hobol 0-®, mpoDAMv § ovd $2u gwd rzyi .v

DAM OR MR RP Cena
P o | ithébolds 50 500 | 1000 -4 od RC 1000 TNgk§ 2z
Obl ®hac?2 | ithob| 50 1000 | 2000 -40d RC | 10.000 DNI ost §
Arci-lithobolos 50 2000 | 4000 -40d RC |100.000 | Pal ubn?
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14.13. Tr ol | ov ®, Z |
j

Kt Dmt o zbran2m maj ? pS2stup a roll ov®, ZI bSi a
Tit8nsk®bbag® mawodhh&.8nkExi stuje mnoho ver z? i g2 se
pal ebn®ho syst®mu. Jsou samozS/eij vyr 8bnDny i model )
rozmBDrn2 Tit8Wel k®i zbpaaDi dlaDbocBr Tbmanddt u).O®8 T na str
ARK EBUZY (P) ] ] B i ]
Arkebuzy a jim pS2buzn® zbranhD pSi vistSelu vytv8S2 h
Ke st Sel b potSebuj? suchl doutn8k a stSelnl prach. \
Zasagenl c¢c21 si mus?2 nejprve hodm§8 dvojtn§sSdbrelguht gPo
Cena je zajednorannou verzi,Samonals3jo¢ 2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Rul n2 arkebuza 5 5 10 -20d RC 10 Jednor
Arkebuza 10 50 100 -20d RC 100 Obouru

TNgk§ arkebuza 20 | 500 | 1000 | -20dRC | 1000 | TN§k &R 7

Lze koupit mocnBDj g2z wvarianty.
Mugkemaj 2 OR, MR a RP dvojns§
Kul verntafy OR, MR a RP | tySn

sobn®. Jejich cena je dvo
§sobn®. Jejich cena je | t)

YGGDRASI L@BRANN (E) S 5
Zn8m® t aks$ t®Yo nudk@a n . by yts KeyISu jeitu obdlengudvm@ s nl ch pul zectk
respektive paprsc2z2ch energie. Jakmipreg shpEnndéakdset kB¢

e
sok ohmotou. Nast al §zpEsakle?e ni|livli vibuch.
Vr havlyg voS2 disalem dmetr,c & r Isdobabem 2 metry av u | k sdasghem 4 metry.
Cena je za jednorannou verzi. Samonab2jec?2 stoj?2 dvoj
DAM OR MR RP Cena
Pul yggdr asi halvT 10 5 10 -2 0d RC 50 Jednor
Pul yggdrasilovl]| 20 50 100 -2 0d RC 500 Obouru
Pul yggdrasilnovT]| 40 500 | 1000 -2 0d RC 5000 TNgk§ 2
Paprskoi y ggdr asi | o 10 5 10 -2 od DAM 50 Jednor

Paprskol y ggdr asi | o 20 50 100 | -5 od DAM 500 Obouru
Paprskgogdrasil o| 40 500 | 1000 |-10 od DAM | 5000 TNgk§ 2z

lze koupmbdeéebhyk®ylstteSre® uj 2 dvojn§sobnou nebo |.tySn&sobnc¢
Dvojng§so0Ba®@yagrgdr asfiyimjy?® DAM dvojn8§sobn®. Jejich cena
Vr halyd voS2 dBsahei Bmetry,sh r Isidosabem 4 metry av u | k dosghem 8me t r T .
PSehS2vaj?2 se, nen? mogde@dno nzaherh®@nsdt Ss2el ept S ephSPahdi2g pl Sais tl
Range Combat.Samonatltbjream?) se pSehB®jAa pBandieo ddo rmbat . PSehsS
zbytek boje ug nemTge bilt pougita.
LtySng§soAwmwi® gagdr asfiyhojv® DAM | tySng§sobn®. Jejich cena |
Vr halyeg vo$2?2 desaemémetry,shr ilsidbeahem 8vunlekfidysahem 16 metr T.
PSehS2vaj?2 senicrhenst SAddgen® pzsSzaleingenass epSe MaAGR antiatk ® s
Jednorzamrmna@n N se p Se hi®ag RangpCdinbathSadnuo nlastz2bjreamn2) se pSehSej
hodul:19 na Range Combat. PSehS8&8t$§ zbufiRt @.0 Rdkud kp Dioj s
padne 20, zbraRzbdetpSéijagol abvyé&l eNivosseSelowmojue Nz &s
zbranhD (tento z8sah mTge ust 88t hodem proti Armor).
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ROJOVE ARKEBUZY (P)

Rojov® arkebuzy vystSeluj? sekan® olovo.
2
u

Arkebuzy a jim pS2buzn® zbranhD pSiz§bies&elauobytaks§di mh
Ke stSelbh potSebuj?2 suchl doutn&8k a stSelnl prach. N
Zasagenl c21 si mus?2 nejprve hodit proti Strengt h. Po
Jsou to Rojov® zbranh.

Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢g @2 dvoj n8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Rul n2 arkebuza 5 1 5 -20d RC 10 Jednor
Arkebuza 10 25 50 -20d RC 100 Obouru
TNgk8 arkebuza 20 250 500 -20d RC 1000 TNgk§ 2

Lze koupit mocnhDjg?2 wvarianty.
Mugkemaj 2 OR, MR n§sPPhnd®. Jejich cena je dvojn8sobng§.
Kul verntafy OR, MR a RP | tySn8§sobn®. Jejich cena je |t

GRANCTOVE ARKEBUZY (P)

Gran§tov® arkebuzy vystSeluj2 gran§ty.

Arkebuzy a jim pS2buzn® zbranh pSi visakSedlumw.ytvg§sS2 h
Ke stSelbhD potSebuj?2 suchl doutng§ a stSelnl prach. N
Vrhal vibugnin.

Jako standardn2 munici poug2vaj2 kovov® kowTznl(mii z DA
typy BRgnTch druhT nMopouprzo v(&d Izt ViT bNiggnS 2nmyo)u. st Sel bu.

Cena je zgednorannou verzi,Samonals2jo¢ @2 dvojn8§sobek.

DAM OR MR RP Cena
Rul n2 arkebuza 5 1 5 -20d RC 10 Jednor
Arkebuza 10 25 50 -20d RC 100 Obouru
TNgk8 arkebuza 20 250 500 -2 0d RC 1000 TNgk§ 2z

Lzezkoupit mocnhDj g2 wvarianty.
Mugkemaj 2 OR, MR a RP dvojn8sobn®. Jejich cena je dvo
Kul verntafy OR, MR a RP | tySn8§sobn®. Jejich cena je |t

PRACHOMETY (L)

Ekvival ent pl amenomet T. Na ¢Zlmanwhw ohl|Skd Fe®phot @ &ii?
zagehiskow. Nastal§ exploze vytvoS2 mohut ndosahut | akovou Vv
Prachometyj sou Rozptyl ov® zbranh.

Vgechny zasagen® objekty jsou Odhoz ®uy ngricbBometinl, od st Se

uPrachometu2 a u Tplagh«m®@to 3.

DAM OR MR RP Cena
Ru | pr&chomet 5 1 5 n/a 10 Jednor
Prachomet 10 5 15 n/a 100 Obouru
T N § prdchomet 20 10 25 nl/a 1000 TNgk§ 7

Lze koupit tak® mb8el p@®hwktt lpa j@%pyndpimihekebomagmaprachu.

Pyro -verze maj 2 DAM dvojn8sobn®. Jejich cena je dvojn8sobn
Vgechny zasagen® objekty jsou Odhoz®oy nprichometu?2, od st Se
uPrachometu4 a u Tplachdm@th 6.

Magma -verze maj 2 DAM | tyBoBsobn@®. jédejtySng§sobnsg.

Vgechny zasagen® objekty jsou Odhoz®uoYy npriwbBometud, od st Se
uPrachometu8 a u Tplachén®@tn 02.
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HCKOVNI CE (P 3 ) ) 3
H8kovnice pSi vistSelu vytv§sS2 hlulnou r8nu, jasnl =z8§
Kest Sel bnND pot Sebuj?2 suchl doutn8k a stSelnl prach. Nei

Vrhal vibugnin. 3
Jako standardn2 munici poug2vaj?2 kovov® komwT=znl(miiz DA
typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIibugniny).
Exi st uj jedpnoourzaen w® verzi . _
Vel k8§ h8kovnVcepm@g DAM VI bugniny ve vel k® ver zi
ObS2 h8kovniOce pm& gBAN o/d D2u gwme rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
H8kovnice 50 500 | 1000 [ -2 o0dRC 1000 TNgk§ 2z
Vel k8 h8kovnice|l 50 1000 | 2000 -20dRC | 10000 | DNI $s&lt ¢
Ob$%%kovnice 50 2000 | 4000 -20d RC |100.000 | Pal ubn?
Lze mocnbhj g2 wvarianty.

koupi't
Pyroh8komajteOR, MR a RP dvojn8sobn®. Jejich cena je
ahg8ko j

Ma g m wraijéde OR, MR a RP |tySn§sobn®. Jejich cena ¢

BOMBARDA (P_)

Bombardy pSi vistSelu vytv§S2 hlulnou r§nu, jasnl z§b
Ke stSel bl potSebuj? suchl doutn8k a st Selnl prach. N
Vrhal vIibugnin. B
Jako standardn2? munici poug2?vaj? kovov®nE&omT=nlI(mii z DA
typy BRgnlch druhT n8pln2 (viz VIbugniny).
Mohou provg8§dRDt pouze NepS2Zmou st Sel bu.
Existujjegowzann® verzi .
Vel k8 bombarda m@u®dPAWME VIibugniny ve vel k® verzi
ObS2 bombar da mSHuPARAM § ovd D2u gwmd rnzyi .v

DAM OR MR RP Cena
Bombarda 50 500 | 1000 -20d RC 1000 TNgk§ 2z
Vel lo@barda 50 1000 | 2000 -20d RC | 10.000 DNI ost §
Ob Sémbdrda 50 2000 | 4000 -20d RC [100.000 | Pal ubn?

Lze koupit mocnhDjg2z varianty.
Pyrobombardy maj ? OR, MR a RPcdvogn@spkn@®voj)JeBsobns§.
Magmabombardy maj 2 OR, MR a RP | tySn8§sobn®. Jejich cena | ¢

arkebuza

prachomet

{ [ |

yggdrasilovy chrli¢
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14.14. Modi fi kace st Selnlch z

KromhD standardn2ch verz2 existMpdifak@cmnahben®zpftoh]j
zbrannD | zenaprldlkmatag2nan® zbranhi, i kdyg se nor m8ln
modi fi kace url en® jen pro samonab?2jec? zbranhD nel ze a

Jednor adhanl® konosn® zbranh
Cena: x 2

Modi fi kace pro jednor annr® ezthircakn® ,b6 Dporsotjaenkotui | doevli®)j 2i hel naev
respektive silnBRjg?z luligtnND a tNtivu (podle typu zbr:
dvojn8§sobnl oproti vyznal en®mu.

Samonabe?jyec? opal n® zbranh

Cena: x 2

Modi fi kace prcéd sgamamdh?2jpr ojektil ov® i e
pagbu a vIikonnDj gPokpiadl eXsng N gsnylds t 2Bars. § hno u N
zas8hnou jedbdU.z Na§ thmau 1dvakr §t. C21 S i

JednorammT®& azn® zbranh

Cena: x5

Modi fi kace pro jednorann® zbranhi, projektil ov® i ene
respektive tfi lan Xjt2i viuul (i pykd lejei®h y p nes ¢ BER mtd)2s pr Traznos
Nilivastd Fler dvojn8sobn8§8 oproti vyznalen®uy¥NrzalSér®Rmet n?2
Samonab-?ajudmmati ck® zbranh

Cena: x5

Modi fi kace pr o samonab?2jec? zbranhi, projektilov® i

syst®m, kterTtpP? mOt ind g RPaojkeurds 2%s pNgnhN zas&hnouwa bojovn
hod1-10 zas&hnou jedBSouw.asB8anbaoddy a2kor §ztas 8\han ohuo dt Sliekr §t .
na Armor pro kagdl z8&8sah zvlI &8gS. BRgnljedvbjonsSgséhémd
hodnotu RP vyznalenou u zbranh.

Jednor aknonm®resn? zbranh

Cena: x 10

Modifikace proj ednoreanrer® et i ck® paprskov® zbranh. Dostanou s
kter§8 jim umowdgRuj2e nsitiBéwWdesttz2s.rogNmnl$ sjoebndv oproti vyznal er

Samonab?2kjoendt? nu88l n2 zbranQh

Cena: x 10
Modifikace pro s amonalnjeeg®eti ck® paprskov® zbranhi. Dostanou
kterl j i mkuwu@ovagylzuaj Seo v a t papr sek souwmaib2ljkRegnkiubdepz¥Vgp Best §

zas8hnou, boj owWaPhold I-1sO zhaosd®h nko2w0 .j e-dBowasBanboddtakr gt .
1620 zas8&8hnou tSikr§gt. cz | S i hg&8z2 na Armor pro kagdl

Pul zn?2 evnlenrogvo® zbr anhi

Cena: x5

Modi fi kace pro pul znj e dennoertiagnanh® o0 k ®2 jRdrdrZa n d,e n 2 us mbDr n D
jednoho bodu, m2sto toho se postupnh rozgi Suje po ce
mTge pokrTt velkou obl asyl.ovBhr mRef ygrgidj 8ajpd aeb Rjgepip o
zbr amal 2 nav2c RP iztT gdn®RCo dTak g2 modifikapiyrinem®@hou
prizmgg@®da ashid awvi®.

Papr skov®-wlnreaw® zbranh
Cena: x5
Modi fi kace
jednoho bo
ri
j
r

pro papr s kjoewd®n eernsear nmy@nt ai bc2kPRe pzébsreakn M,end ous mNr
du, m2 sttt wAqpt ysleu jkeu gped oovel ou dobu sv®ho | e
mTge pok t vel kogiujod |l jasko RbdbzpRRylfavsg, &Slaenonap2j dodt
zbranhD maj 2
a

prizmyg®d

nav2ci PMRIDAMI g8oboomddi P kaci e/ ma,loov® m2 t
shilavi®.
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Jednor akninmul ativn2 zbranhi

Cena: x 10

Modifikace pro j ednoreamnenr®@ et i ck® zbranhDDopapnekos@Peci Plud2zndk
kterl jim dovol sguet Sedkoov dtk erterSgini oa ttou spakNDygsmSela
respektive pulzu.Boj ovn2 k mTgenalug?2 tre'[lag;ecg“ldxch vyug2t Kemagxi§msgl n
akce str8ven§8 nab2jen2m zvig2 nilivost zbrvamsXx 20 2208 k |
z2sk8 za kagdounakcéc¢ivoomys + 20 k

Samonabkjassk?8dov® zbranh

Cena: x 10

Modifikace pro s amonalkhjeeg®t i ck® 2z br anhDDo sptagmrosuk osvpReeiitorgp unl2z nnfu.l
kterT jim dovolsuoues tnSekNod vi kit peankeSrivgy sitt $ae Itiytc hy ej g2 kadenc
respekti Bej puhzK. mTgenabhug2tmehgaejikch vyug2t Kmgxdig§ms§| n
akce strg&ven8§8 nab2preonv@s tdojveod en zwlirsatnde | navz2c. Nap§.
jednou.D2ky jedn® nab?2jec? akci jsou to vgak dva vistSel
vistSely, d2ky tSem by to bylo |tySi vistSely, atd.

Dzkoproud® vrhal e
Cena: x5

Modi fi kace pro | 8tkov® zbranh. Vr hac?2autreynkkRan jpa oaddie
a zamhDSovg&na na konkr®tn2 c2l|le. Zbmr2aRm2s&i tj iaj mTedceh oiv §p
NepS2mou st Sel bu. Poug2vs8 hodnotu RP, kterdgan@mstejn
arzen8§l uuPHddS kTnh Mo, i RPt ej n® RP bude m2t i tato zb

Dal ekonosn® vrhale
Cena: x5

Modi fi kace pr
Dost Sel zbr a

o | 8t kov® zbranh. HlaveR je del g2, tak
nhND je zdvojn8§soben.

Vysokotl ak® vrhale

Cena: x5

Modifikace prol§t kov® zbranhD. Lerpac?2 syst®m je vamachenwT konnT ,
viDtg?2 razanc?2. Mal ® c21 e proud jednoduge smet e pryl
Obouruln2 zbranhD maj2 S2lu odhozen?2 GSeTRCKk® zbrammld
S22l u odhozen2 5, Palwubn2 zbranD maj? S2]lu odhozen? 10

DE8vkov® vrhale

Cena: x 10

Modi fi kace pro | 8tkov® zbranhi. Lerpac? syst®m je up
napumpuje koncenfTaoyenpakdSy&alSR|llmnal &, kter§ se po ¢
vgech stran. ZbraR se jignhemh®ivte g amdPg®ozppybo§8nt I
Funguje |jako poaump2nvad®h 2 edcrrotau RP, kter 8 jtei Isotve® nz8b rjaankl
vian®m ar zenkSudel[ |l INalpB.a Gob2,i ns[t ejanf& RPP bude m2t i ta
koul e (Exploze) je u Jednoruln2ch zbran? 1 metr, u

DNl ost Seleckich 8 metrTtaTJu Palubn2ch zbran2 16 me

Multi -sal vov® zbranh

Cena: x 10

Modi fi kace pro jednorann® Vwivhalae2?2¢chbsgmslitadmm?2Doatspabau
tak vystSelit salvu mnjochchn @ raolpeikvms TSekhijedpbBukr ¥t , pi
S bojovn2k mus?Ramgde Combat (PubjdtmTeezpraoR @se¢ OeraAaiv
pro kagdl vistSel). Vgechny vistSely vgak mus?2 blt za
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1415.Dopl Rky st SelnlTch zbran

Ke stSelnimzebdaokompit rTzn® vedlejg? dopl Rky. Kag
vybaven 2 . Ke kagd®mu takov®ralk®dosptll% i ®p Sibpiamtie ,sek vzt ahu
nelze bRNhem mise vymhDRovat, to je mogs® .agapalemﬂ'lge r
od kagd®ho druhu nejvige jeden kus. NDkter® dopl Rky s
urlit® dr Dbpl Rehkyane. DRvaestabaheéc Rhmbbmnmhm.

ZvhDt govac?2 m2Sidla

Cena: 10

ZvNDt govac?2 m22Sisklaga ddwvals§8d n2 i cRdimaceaow oV zuj\lkeem®m Nj
kombinovatsci t | i vi mNem2 &i dinyst it naPdgkeudh opadtn@va bpaRgi j e a
Zz2sk8v§ bdRfCys namdsko + 2. Tento bonwd §teS2alp?l ik vlBman
Opti m§l n2ho dost Sel u.

ZvhDt govac2m2alik@ina

Cena: 40

ZviNDt govacdopn§nj eden dr yh n®ind I3 plédzk kambinovat sci t | i v T mi
m2 Si.dINNel ze um2stit na jednoruln2 zbr @R.k§REKk bbb npes t+a
kRC, nam2sto + 2. Tento bonus je aplikovg8§n ale pouze
Vydr g2 bl aktivovan® jen 1 hd&kiisua,ujpotn®koéd i kusvZerkz2ho
Nol nmogRuj e vidnDt ve otunze va vojdaskt 2onbercahz zjeel epn ®. Rug?2 pc
TepelaoBogRuje | ®pe vidndt obj ekty vydS8bvaarjv28&cth toedp !l loer n
(nejstudennjg?), pSes modr o(une jlteerpvl eenjdge?l)g.2 grbSkiRAHSsV Sa g 2 p ©
aIepouzezapTSJ|$)d3r]2ekt'[ teplejg2ch neg okol 2.

S
t
u

StopaSskmdgRuje lepg?2 orientaci v ter®nu, protodge ho
barv § ¢ h, al koliv tyto barvy neodpov?2daj? skutelnosti.
neviditel n® v Dci , jako otisky @rld apsyapplye boplmmy pwodil laa j
okol2 a podobnhn. PSid§akke dpdog2ze bmGianNam@hekn?RiCost 2 (

vyt ®kaj 2c?2 krev).

PrThl edom@&gRuj e vidnt SK,r za&v gpeekv n®b rodz ejke pouze | erno
vidnDt skrze '|ktgwaopak®obcamjekwTyraanJ|. PSlkR@,v§alcbalpg32uzteorpu£
zamNSe&m2vovich obj ekt F.a mMEotvantzei dpkekegky (kromhD kovovl
metr.

Citlivsg m2Sidla

Cena: 5

Citlivs§dme¢SpBkean® zam2Sen2 na kratgévavzdsSl enoBttgovan
m2 Si.dIPpokud postava pougdgije ak®C, Mhaend FgnwbéraskBE vE bon
aplikovg&n ale pdosahpolptdi mE6hkhovdost Sel u.

Citlivg -m&ki§dloa

Cena: 10

CitlivgdmpliSsiddhjaeden drghn®@mdBp2kivru.ovaNtel ge kxwvoilhbgaovac

m2 Si.dIPpokud postava poudgije ak®C, MMAendist oz2s kK&v §T etnarmo

apl i kovg&n ale poudesamakOpts m§IWVghmwg2dosittSedkiti vovan® |

pot ® se mus?2 1E xhiosdtiunjue dnobk2ojleitk. ver z2:

Nol ntmogRuje vidhRt ve tmhD, avgak obraz je pouze v ods

Tepel n:SumogRuj e | ®pe vidndt objekty vydS8bvaarjv28&cth toedp !l loger n

(nejstudenij g?) pSes modr o(une jlteerPvbdenicgu? §a ddll Wt2o b oandu sSp C

ale pouze pSi zamhNRSen2? objektT teplejg2ch neg okol 2.

StopkSsmogRuj e epag? orientaci v ter®nu, protoge ho
y

a
I

barv 8§ ¢ h, al koliv tyto barvy neodpov2daj? skutelnosti.

neV|d|teIn® viDci, j ako ot|asrkky§@mprskya'[pplestpdpyynybwtnlmaajﬁaz
okol2 a podobnhn. PSidSalke dpdg2ze bmFianNamBheknP\RICogst 2 ( :
vyt ®kaj2c?2 krev).

PrThl edom@&gRuj e vidDbdDt skrze pevn® objekty, avgak obr
Vi dI¥tzes kk ov oV |®yotnjaeok0tay« zonblxjaiz.ujPeSivdi§rvas8z dal g2 bonus +
zamNSen2? kovovich objektT. Postava dok8&8ge zamhRDSovat i

metr.
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Ark oviamiRSoval

Cena: 10

Zbr adk Bsov Izm mN&Sloeem je vgdy povagovg&na za zam2Senou, t:
akci Mra&Stem2v i hoamT dvey atkl tnk epnbgnaai vse | LMt govand 2 m2 Si dl
jejich pougit2 st8le vygaduje akci M2Senz.

Ark8ndawutng§k/ kSesadl o

Cena: 1.000

Jenpro zbrapBackjier®at Pelipméi.puZzbraR dok&ge stSz2let i
dokonce ponoSen§ pod vodou.

Ark8novsg8§/wvihDt8kwna

Cena: 1.000 8
Jen pro rulnhD nap2nan®| gdbrahmb ZopsRetke i de kiGagkaft 184 et
st Selce nRhvagej e ode, ge zbraR je nap2nang se Strengt

Dvojnogka

Cena: 3

Dvojnogka nitk@b @uwSri plewz st Selos® avsboanigen?2 stSep$ntouo zbr
dvojnogku a t2m zvigit |e$es muedtbnii intaup 2pnSain §s tzSerlabR) taot
nemTge vyugz2t.

Trojnogdgka

Cena: 6

Trojnopg&kapSitpegn® tstkSel n® zbrani. Postadawva|migkut DGgkol
zn2 nemJgBRubkhB2hap2nang§ zbraR toto vybaven2 nemTge vy
Kolovg8 | afeta

Cena: 12

Kol ovg | afet at NDgke® psSti peelvm® tztkr ani . Postava mus2 tRNDgko
nemJTge stS2]et. Kol ovt8a kloavfoeut az bvrgaank? dsomebdsnuch e pnogh yrb2osvtad

RulnhD nap2nan§ zdbra®&mTope ovyybhatven

St Seleckl gt2t

Cena: 3

Tento ¢gt2t se pSipevn2 na thNgkou B2 SehmdmRp BEAE®]d t aky
pal bou. Gtz2t rAmM@ORSUklyntlujneap? n2ang§8 zbraR toto vybaven2 |

PS2 dgv h eqbeold § k

Cena: 10

Kagds8 obourul n2mTgteSeling vzytbrawRna bod§kem, cog je bod
|l i bovol nou povolenou modifikaci ze seznamu modifi kac?
pS2davnou chladnou zbraR. Nilivost: 20

PS2dgveapenTy

Cena: 10

Kagdsg8 obourulnmTgeSdlng vytbaaRna nogem, codlgg em=te| n§/
|l i bovol nou povolenou modifikaci ze seznamu modi fi kac?
pS2davnou chladnou zbraR. Nilivost: 10

PSkav & pesekyra

Cena: 10

Kagdg§ obourul n2mTgteSeblTnt§ vzybbraawRena sekyrou, cog e sel
|l i bovol nou povolenou modifikaci ze seznamu modi fi kac?
pS2davnou chladn®d zbr aR. Nilivost:

Z8l ogn?2 vr hal

Cenaapol ovina ceny dan® zbranhi

Kagdg§ obouruln2 stSeln§ pomoaRI mTye hbalemvy Chvoega se |
zbraR stejn®ho druhu jako ta, ke kter® je pSipevnDn
jednom pouutgoimazt ijcekya rozbit (nelze tomu nijak zabr 8nit
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14.16.Speci 81 n2 muni ce
I

Ke stSelnim zbran2m ze dokoupit rTzn® speci 8§l n?2 mu
sped8 | n2 ho vBobnamerejte?si, kf ak ® zbr ani s e Posiavaiscie pvSgetdh mug e .

bojem mTge vybrat ,hbujdaek Td adnrfuohz dprivdpdtTcleNhu boje ug muni c
mNDniCtena jednoho typu Speci 8l n2 muniZcdee sutvo§ e ndBeSs ent2i n u
munice se vztahujejen pr o z 8kl adn? pr oikot k vi lpadw® VzathradreD,virbugni n.
Vrhale vibugnin je zm2nhDna na z8vRDru t®t o podkapitoly

Protipanc®Sovy im®nice

Pouzeprol uky/ praky, samostS2|ly/ manubalisty a kulov®/ brok
Projektily jsou odolnhDjg2? a @bks8 grroissini Shzle Ap rmomi. k nPor witt |
bez Armor nemaj? ¢g8dnl zvl 8g8gtn2 efekt.

Vibugng mubi ¢®) )
Pouze pro luky/praky, samostS2ly/ manubalisty a kulove
Projektily obsahugwvy gugjvek univllibwogsnti nnya dvoj n8sobek.

Dalekonomene&®(Li d®) )
Pouze pro luky/praky, samostS2ly/ manubalisty a kulove
Projektily maj?2 aertakyyreamaljtZMwyidudtler atostt Sell. o pol ovin

PrTrazn8§ munice (EIfov®)

Pouzeprol uky a rojov® | uky

G2 pnyajprev n Mijotg kterl zvyguj e pr TG2lzen,0s ktae§®nez bsakRunad §r nn (
prostSel en2 prvn?2 hfor morl eg Kir Braik®g dbvePkcy ssnki guj 2 4donus zeé
dl ouh®6l uky

PSesm&nice (EIfov®)

Pouze pro luky a rojov® | uky

GzpmyajjemnRSgAa®! kztveyrBuj 2 pSes.iRPstzba amylc jleosstn2Eektno na p
Prost Selen2 m@awilm§l n2 madosdt el u.

Adamantiovs8 (RUdiléeéei Gn- mov ®, Trpasl 2ci, Goblini, Ho
Pouze prok o | 2 |kkuogse® mo s & asbhalésty.
Projektily jsou vyrobeny z adamantia. C 2 | m8 i gOs oidh Ar mor . Proti c2l i bez

zvlI 8§8gtn2z efekt.

Zubat§ mOURTEk2ci, Gn-mov®, Trpasl?2ci, Goblini, Hobgob

Pouze prok ol 2 | k 0,8 ® m& s &jasbalésty.

Projektily majttak@pdlte® lzOpueéd kzas ek
0

nou do c2le a nejde
polovinu (minim8lnhD o 5).

nilivost

Rotuj2c? (nPulnlilcceci , Gn-mov®, Trpasl2ci, Goblini, Hobgo
Pouzeprok o | 2 | k 0,8 ®m& & faoalésty.

Projektily pSi |l etu rotuj2, takge |jsopololin@pe stabilizo
Kovohymo®ice (PTIlII|l2ci)

Pouze prok o | 2 |kkuojve® P.TI | 2 kT 3
Projektily jsou magnetizovs8§ny, takg® deg€8B2Magieticeélkl
se stejnou nilivost?2 a s2]ou odhozen?2 3 (pistole), 6

Bl eskmwuigi ce (Gn- mov®)

Pouzepros amost S21ly Gn- - mT

Projektily jsou nabity elektSinou, takge d¥Wtka8ky2sesVvT]j
stejnou nilivost 2.
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Tavimu?ni ce (Trpasl2ci)

Pouzeproar bal esty. Trpasl 2kT

2pgpysou rozdghaveny, takgeC2dokn&dv22 cs wWTtjr pé21lj ega 8 I|zZistp.al |
nilivost?2.

V S e ¢ tmunice (Goblini)

Pouze prok o1 2 | k o@a®b IkiurgTe

Projektily jsou rozvibrovgny, takge dok8&8¢g2 snadnhiji
%Wt ok se stejnou nilivost?2,

G8 r o n omunige (Hobgoblini)

Pouzeprosamost S21y . Hobgobl inT

Projektily jsou prostoupeny mikrovinami, t akge &K §@p2opBUYTjt. C21 nav2c utr
Yst ok se stejnou nilivost?2.

Zhoubm@&nice (Orkov®)

Pouzeproar bal es.ty Or kT

G2py jsou o0z&8Seny gamma paprsky, t ak gé rjpebgkt 81y 2R asdvi Taj| nc?
Yot sle stejnou nilivost?

Ultra-t vi d® t(S@rmsikn)ov ®

Pouzeprol uky a gastraphetes
TS2skegvmrelch krystal T, Kkt
od Armor (pokud ho m§).

y airT
e 8

C
r® dok8g?2 snadbalStemngthaet Dt pa

Utra -t vr d® st Sepy (Felirov®)

Pouze proluky a gastraphetesyF e | .i r T

St Sepgvalch krystalT, kter® dok&8¢g2 snadnmnwmdAgiitod et Dt p
od Armor (pokud ho m§).

Utra -t vr d® krystaly (Ursarov®)

Pouzeprol uky a gastraphetesy UrsarT

Pevn® brougen® krystaly,tDkt epra® c ®Slo§ §n 2 ind adtAyidity, pn§o Ipe s |
Strengtha od Ar mor (pokud ho m§).

Ostn&to®| e/nely&ddrol l ov®, ZlobSi, ObSi)

Pouzeproar kebuzy a rojov® arkebuzy (a Je]ICh silnhDjg?2 ve
Projektily j s o u o praty. $atomm@nice tak zp[sobuemnohem z §vagnhj g2z apsoar gaenndn 2 .
c21l ne bsdpdit Stremgth, t ak m§ Y%t ok |tySn§sobnou nilivost, n
Enervator muni ce (Ged® S2ge)

Pouze pr o amanambsty.S2 | vy

Projektily jsou obkl opeamys mleapgrd ngar ploy zanv, atktew ® jc 2|
Neur 8l n2 %t ok se stejnou nilivost 2,

Tempest or muni ce (Ged® S2ge)

Pouze pros a mo s t nSadubafistya

Projektily jsou obklopeny Tempestump ol em, kter ® je schopno paredtylxovat
Tempestum¥t ok se stejnou nilivost 2.

Speci §l n2 mymih@aé epwvd bugnin

Vgec¥Wnhal e vidhuguim®s tdanugreintii tsy py n8§pl ni& plSip2e cB IBY nn&h on
druhu stoj?2 jako obvykle deseti nugptlenspedcafm® ck®hanidr ué

alepolovinuceny dan® zbraniD. Viz Vibugniny. ;
NapBalistaza 2000 penBDz m8 dvD Speci 8l n2 prandEmemator TS2 gti v
(Specifie&8penldaz 10
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15 VABUGNI NY

Vgichni mohou poug?vatvavinbluygen inn®s.t K aedddnS8u psoasdtua vi bugni

miny a n8loge. Cena je vgdy za celou sadu.

Gran8ty

Gran8ty jsou r ulHo?zewnrrhagcr2an®8Bbdruanie. hod proti RC. Poku
mi ne zaml.glAevngia ke 2slt §1 e | e expledojewnp?esitnd,, kparno tdoogpead!| . Gpa:
gran8t dopadne tolik metrT od c2le, kolik jeR&Godnot a,
10 hodil gran8t a padl o ViAAw el 5 ,n fkoarpnetco?lt evdyYr 8 ®d2 met r T.

N8r az ovyb@chnoui hned po dopadu. NE€ena h0Ou bTt vykryty.
LasovawhBchnouza45 vteRiaps&pen? Rodlites§gkuavidel NepS2m®ho
bTt tedy vhozendr maem.od az dio,m§o Jupikout. Pe k83t elkoddj e v
proti Agility, gr an 8t ho n.iCpna:KOOnez as § hl

Miny
Miny jsou vibugniny, ktheas®t rlzgee m2asmirmyyijte jmkd pracsttii .|
hod nepovede, mi nu se nepodaSilo um2stit. Pokud padne

Kont akewlbuhnou, kdygdg na nhD nhRDkdo ¢Qdefaplfle, najede, naraz:
Senzorovy®uchnou, kdyg je nhDkdo @engHEp.i ch bl 2zkosti (do

N8Il oge

N8l oge jsou vibugniny, Peteg®nzsendPlod@p@2j @aahmdspoot.i I
hodnepovede, n&§8log se nepodaSilo um2stit. Pokud padne
Lasovapno®:t ava si sama ur | 2, (maxaun 24 kodid)l. @Genahl®0. vy buc hnou
D8I kfbovd pal ovpaons@&t:ava je odp8l 2 st i qdosmmlo@ngy.Cena:w@®ho det ons§

BNDgmM® uhy n8pl n?2
N&§pl nD pro gr ang8§BRPYNEBPIINR jae nj8il Jo §zed wd!| Zeddanice @k ® m
Vr hal e vJebentymesnand a(zddrm&), dal gp2ecjiggdin2Z Speci 8l n2 munice

(0]
e

TS29tiv®: ) )
Vybuchnouslab D, ale do okol 2 roExplbzefddbsahSéapi metrNil|livost 5

Vibugn®: )
Vybuchnou sil nhD, al e Exppzz,dots@dpi5Sn meNir|Ti.vost 10,

Koncentrovan® B ]
Jejich elkaurcchentrov8n do jednopopomPpamrb®§sio@Vitlo veofsek t
20.Cz2 | m§ I podtAhmor. Proti c2li bez Armor nemaj?2 ¢g8dnl

KouSov ®: _ 5 y )
Rozptl!l2 hustl dIm, kterl naelu®mi\atod 8D2b us rs2nGert o w i wii d
(postih i 2) po dobu 10 minut. Exploze,do sah 10 met r T.

OsvDtluj?zc?: )
VytvoS2 pronikavou z8Si, kter8 na urlitou dobu prosvhrl
viditelnost po dobu 10 minut. Exploze,do sah 100 met r T.

®:
Il 2 z8palnou | 8k &L 2s. okbZug Te§ Zz8appad |h2l v \EkuHpAeydd@ah
T.

8
)

010N
3 NDT
®©T o
— -+ —

n
I
r

Mor ov ®
RozptTl 2 sprgku nebezpel n® eb iBoilool goigci kn& T k av altkiz ng/5.,  ZEpXTps
dosah5 metr T.

Jedov®

RozptT]l 2 obl ak nebezpel n®ho chemiVa lo@®h o i ploBxplaze, 5Zp Ts ol
dosah5 metr T.
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Oslepu j 2:c 2

VytvoS?2 osl epuj 2c? z8bl esk, kterl mMTge bHald prtin D z m8 s
Durabi | ity, jnea Qno8lmiekn mi nut ,. Explozek dolsiakh [5S Ennenijer jén .proti
nep&BTm, kteS2 uvid2 z8bl esk.

Ohl uguj 2c?

VytvoS2 ohluguj2c2 vibuch, kterT mTge dbddaprotil zm§st
Durabi | i ty, jnea Qno8lniekn mi nut ,. Explozek dolsiakh 5S Ennenijer jéf .proti
nepS8§tel Tmyg2 ktletSdchis | y

Specifick®Spl s
Speci f8§ipdkR§ zvy gupa §tanumipnlyt ilni § snoShl nolly. e

Enervator ( Ged® S22 ge) : )
VytvoS2 viboj, kterl pardbygabpe ¥pé€sbhyj ai NPub§it s 5 Vi
Exploze,dosah5 met r T.

Tempestor ( Ged® S2ge) :_
Vyt voS2Tempestpoj kt er | par alak Ba ydko svathaic h nZ pempestiomu Yate o k
sni | i v,&lbze,ddsah5 met r T.

Mat oucBGed® S2ge):

VytvoS$S2 oslepuj2c?2 z8&mhdlkwk @2 lohddaupjstifoijceabw I bugh. j e Om!
na tolik minut,Expozekdnlsiakh HSkEneugtill.e j en prot.i nepSs§tel
vibuch nebo uvid2 z8bl esk.

® S2ge):

Eterick® (B2 S
i vIi buch ®terick® energie. Nilivost 20, E

I
VytvoS2 s ni
Astlrg2 (B2l ® S2ge): )

Vypust2z oblak astr 8l n2zho pnriacihvuo.s tZp T1sOo,b ug xep | @?zrea,v 1d oYstao

Pyriov® (Le
si |

/ , n® S2ge):
VytvoS? ]

i pyriovl vIibuch. Nilivost 20, Exploze, d
Azothov® (Lern® S2ge): 5
Vypust?2 obl ak zmdatheaeiz p &lprif@lodb ugiel iG¢oatvd 0 okEspl oze, dos

Tavi(cTrpasl 2ci): B B B B
VytvoS2 mocnl tepelnl vI buoakhol!l 2k.tuegg T &epsd IAn Il i Wtowkz tsa ¢ 0,
Exploze,dosah5 met r T.

KovohybPRP®I | 2ci): B
VytvoSZ2timakgnepul z,| kt edeéfvagrepujhnd kovdp®sobppkt WMagnet i
2t oRi Bi vasts2 | bw opEkdlogezdwsald5 6met r T.

Bl esk@@® mov®): ) B B
VytvoS2z vilboj el ekt Soiknoyl,2 .k tZeprTls oporug bsin jiEbld évikd er1iOc, k | E x¥pt| ookz
dosah5 met r T.

Solaris( Vznegen? EIfov®): N
Vyt voS2 s p asolajsz & ZgzT8sbd Belusgkle t r i crkil | iYat mskt 2s 1 0,5 Hwxeptlrolz.e, ¢

Lunar is( Temn2 EI fov®): ~
VytvoS2 ni lunanvistz 8zSBep T e€eliuj e RSP owlos#r oK O0s a ,EXplozeu odhoz
dosah5 metr T .

Stellar is(Lesn? EIl fov®):
VytvoS2 s mrstelfarisZ §58BEp@sehRmdi ahnt i Mbsk2s 10,5 HEwxeptlrofze, d
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V'S e g t(Goblidi): N 5 )
Vyt voS?2 soni ckl pul z, kvtgeer | v r @k odijder uFoenli scokid loiZAtootki§2s 1 0,
Exploze,dosah5 met r T.

G8§ r o n o@®ob@oblini): 5 3
VytvoS2 z8blesk mi krokwdlIn2. kZeTdo pwjpesn Wi kv xyeExpldzey I 0 ¥at o k
dosah5 met r T.

Zhoub@©®r kov®): )
VytvoS2 gzmfnbmae srkadi ac e, kter8 o0z8S?2 vge wi |loikvog s?t.2 Z1p0T
Exploze, dosah5 met r T.

Fulgur ( Ur sar ov®): B B
VytvoS2 z8Dbl es kfulgui-énérgie® dp3pabujecEl ekt(fszxdhkdbzanREBDVI
sni | i v oExploze, ddah5 met r T.

Occisor ( Fel i rov®):
ZpTsob? ocosbriemjer gi e, kter8 je efektivn? proti organic
brn Dnizp)r ot i takovIim nM2 MNivbiwgsittkpgo®, dpsabhk51ftetr T.

Eversor ( Canirov®):
ZpTsobd eversorener gi e, kter8 je efektivn? proti anorgan
c21 Tm s ibprdlXniz mlakovI m mMmayM.2 Nivloij wEstExpjoz®) dpsanbmét 1D .

Yggdras{(ToeW®l ov®, ZlobSi a ObSi):

Vytveox§?l ozi zpdspbkhen?2m pryskWsilceo¥ggaenamExpT.oze, d
Lze koupitd v o j n § svoebrnzoiu, kter 8 m§ Nilivost a dosah dvojn8sol
Lze koupit] t y Sn8§ syeebredy Kkt er 8 m8§8 Nilivost a dosah | tySn8sot

Pracho-vzdugn® (Trollov®, ZlobSi a ObSi):
Vypust 2) eoninl@hko st Se,l| nRher prpeth® zagehne jiskrlOu. Ni | i

metrT. Vgechny zasagen® c2le jsou odhozeny se s2]lou o
Lze koupitpyro-ver zi , kter 8 m82Nul|l bodbestzendodubjag8§sobn®. St oj ?
Lze koupitmagma-ver zi , kter§8 m§ Nilivost, doslathy%n&<dhuek.dhoze
Vel k® vibugniny

GranS8ty, miny a n8loge mohou existovat ve vel k® ver
nejsou pS2lig skladn®. Postava mTge m2sto bRNRgn® (nev:
vibuginiamyj edno pougit2. Cena vel k® vIbDAWM-V,nym§ et eleys et
efekt i na c2l e Velaki®")lkhas alyoexpl ¢xelj &odvojln§sobnl . l

mi na m§8&VDAM a dosah exploze 10 metrT.

Poug2vaj?2 se tak® dhAkostinSell evdk Tdoahl gritorhacnzzbr an 2 | kter®
uvedeno.

ObS2 vibugniny

Grang§ty, miny a nftho382 mobormi exMajfdvmnohem vDtg2 roz:
pS21ig skladn®. Postava je nemTgdeo par@svtn 2 cnhu spr obslttS epdSce
obS2 vibugniny je st DAM®ODpopbm8. tédy2 ehiekt v des(wliagste 2 | e Ob
I**ag *10 Dosah exploze je |tySnégsobn-0.10aasphexplozer®2 v I bu
metr T.

Poug2vaj?2 se tak® pjadkud nr&agl abirdénédmumibecan2, kter® to u
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16. POSVCTNE TALI SMANY

Posvgtn® alismany, aS ug cenn@PSgpmbky opbedorn@|k§ al
skutelnou histori?2 |i nfowlrS@mi .momhowz evytuig,2 tktje$a csh my
nich ochranuvd ob 8§c h mebzegpa| 2, nebo jen posz2lit svoji vTIli
pod ochranou osudu, nemohou blt pogkozeny, znileny ar

mTge svTj talismanPadatrawatm]de ®m?Pptosa @ vHKalkus ®hsmany al i s man
oznalMAim®hou poug2vaB2pbou@abi gth®ny Ldiz meolheoru® poug? vat p
| i dil® rznl ch S22 gz,

Medailon z8pasu
Cena: 1000 B B
Tento medail omno Ztea wemnolveg8n mel| T, kop?2, dl k, nyoggulj ea dal

nosit el ovu dovednPSit d§wgosezCbrhbatz k a .

Medailon stSelby

Cena: 1000

Tento medai | orno zjtea vpeknd ysghinfos,t SRdMonT a dal g2ch st Sel nT c
nositelovu doWP&dn gakRanse Soabatb y .

Medailon obrany

Cena: 1000

Tento medai | orno zjtea vuekncdvoghn pzaSn Nn 2 | gt2tT a dalg2ch ochr
odolnostnositel ova BP%ind @2ERrwme.n 2 .

Pl omek chl adn® zbranhih

Cena: 4000 B
Fragment slavn®Hdkymelneo,gekdpg?2,jin® chladn® zbrani, kte
sv®mu maj it éloij ipod&ty&uy e ni |l invao dtv og mI8asdrbleckh zbr an?

PDlomek stSeln® zbranh

Cena: 4.000

Fragment sl,dukun®kpainotnal ¢ i jin® sa Sjeil @ ®
majiteli bpgm§h&vyguje nilnaodvopshSeodh

dgbmanfimu kerea § I
¢kh zbran?

Dl omek panc?Se

Cena: 4.000

Fragmentp Sillabbpm@®@ Dn2, ¢gt2tu
sv®mu maj8§h8&loij ipomni guje n

| jin®ho ochrann®ho prost:
i sklc

i
| i Trmpdovime p S§t el h Yt ok

Svazek srsti
Cena: 500
Chlupyznebezpel n®ho zv2Sete sv§zearC® addRCp $2Sv NDsvk w.k uP Siad §wo!
a+1lkChari sma pSi ukli dRovgn2 a zastragovsgn2 pozemn2ho

Svazek peS?2

Cena: 500 i ) 3
Peraznebezpel n®ho pt8ka sv8zan€GCda RC2pHskuUuto®PHe d@VvEBO®k:
kCharisma pSi uklidRovg8§n2 a zastragovsgn?2 | ®taj?2c?2ho z

Svazek Qgupin

Cena: 500
Gupimgbezpe| n® ryby svSzd®®ECCe ap SRG NpXkiu . YztRo*kSe naa + odd |
kCharisma pSi ukl i dRovg&8§n2 a zastragovg§n?2 vodn2ho zv?2s$s

N8§hrdeln2k zubT

Cena: 2.000

Ng§hrdeln2k ze zubT nejamaphbPrpek®NDzg28k nemm$ge odol at
Ukl i dnhDn2y8Hdt et ®t.pdafunguje nadDraky.
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NS8hrdeln2k dr 8pT

Cena: 2.000

Ng§hrdeln2k z dr&8pT nejamahbBPizpek®Ngg2&6bk nem$Pge odol at
Zastragdgenz, Kkt er ® Negfunguje BadDtakyt at o post ava

Hrdinova krev

Cena: 2.000

Krevs| avn®ho mlat ®mng kvenDn®m fl ak- nku, kter8 sv®mu maj i
VTlIi vgech nepSsgtel, kte®Aljli wgem ned&gittee¢Tim s8i g8y §
Hrdinovy talismany

Cena: 2.000

Tali smany splraovongghhDdi Ay, kter® sv®mu majiteli posiluj?2
nepSg&tel, kteS2 uslyg2z jeWith, ragbmtneps&EteelIlm p8Sidsy
Hrdinova medaile

Cena: 2.000

Medail e slavn®ho hrdiny,j ektvelrl§ ,s vz&mW meaoj istnei lgiu jpeo sviTll u
spatS2. Majitwilll pSvgémsnep38tkel Tm sniguje Will o 2.
Hrdinova lebka

Cena: 4.000

Lebka sl avn®ho hrdiny, kter8 sv®mu majiteli piosi |l uj e
spat$2. Majitwilll pSvgé&msnepds§tkel Tm sniguje Will o 4.

Starodgitn® kSesadl o
Cena: 1.000 B
Zdoben®k Se s.a/dlo¢ i zbl2zka | zezm2dtod i bhDFEEERADAMIKEOKRA ok em s

Starodgitnl kompas
Cena: 4.000 _
Kompas wukazujve &mBr ®m se nachg8§z?2 hl edanl obj ekt . Do

nemTge blTt kompas pougit znovu.

Osudovg mince

Cena: 4000

Mincezpokl adu mocn® S2ge. Kdykoliv hr §l hg§z2 k20, mTge
Ta zpTsobujlei,v ¢vs pjlagkniTk chod m§ ef ekt Gt NDst2 OsujdakBkol i
mincemTge blTt pougita npfenguiejneModitby za hru a

Starobyl ® pSesipac? hodiny

Cena: 4.000 _ _

Tyto hodiny prodludguj?2 kagdl pozidfiekt2, ekteekrtl aj ez kimaa
ses|l §n. Prodloug?2? na dvojn8sobek, zkr8t2 na polovinu.
Starobyl T kI 2|

Cena: 4.000

Tento starl uni veeemkr®ut(@zamknbr)j atdbkd®ggév mechani ckl z§mek

Amul et vDtve

Cena: 4000

Amul et vySezazmdnDnwWkbusk¥ggdrasilu. Pokud se gpmestava r
terlem nhDjak®ho negativn2ho e-l0enutodplat. M3iTsgten 2h dtdviatp Skv2B0 a
Yggdr akeéeYjgvimohou napanout hodepmotiWibk ud usphj?2 v

Amul et koSene
Cena: 4.000

Amul et v yk&Qskaamimotzn kro@eme Yggdrasilu. Pokud sea post av:
jezdet er| em nNDjak®ho negativn2ho e-llenutodolat. M#Tsgten 2h otdvi otr okv2R
(napS. Yggdrasilovl | emnkudj iusbqdir@diwitnapanout jen p
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N8§hrdeln2k chut.i

Cena: 250

Dovoluje urlit pSesn®¢gs vekie? gSesmmMam® all §zlow.at zachy
tak tedy odhalit jedy, dmwr8pgoyj 2ic hj ian & §ldfldekdyiodd prigkunse?| i st o
Perception.Ug i v at etla kn®ltgleal i t chusS.

Lelenka | ichu

Cena: 250

Dovoluje | ®pe Ugni2vmated pedc pBesnhN analyzovataczadhysadn®
hled&8n2 |ichem je dvojn8§sobbf§i aamélabkofinge t+ |4 ckh.Per cep

N8ugnice sluchu

Cena: 250

Dovol uj?2 WlU@pe askegydgeeltp. SesnND anal yzotvat? zdobpbeh®edguky.
jedvojng8sobnlT a m§& bolgsvat étlak@hgmwd d, @mtlniedma mTge citliv
jen ztlumit.

Prsten _hmatu

Cena: 250 ]
Dovoluje zachytiWgiivadledp@ pBbsabeanal yzovat zachyce
zaregistrovat a hledat objekt y j en p o dzleemiv i(bprogpcs?. we zdech | i ve vodDh

pohybem. P8tram?j a oz3@® grhentart Jetla pn®ltgleal i t hmat .

Monokl zraku
Cena: 500
Posiluje a vyExipgwuyjee zmRRkol i k typT:

Dal ekiimogRuj e vidnt do tvArdg?2 dosddl erd edt8in.2 RB§F akem | e
bonus + 4 k Perception.

Jemnlumog®&uiji dnt ost Seji a | ® panus w2 ken@ldse ChmhatRarngy . PSi d:
Combat a Perception.

Nol nmo g RwijeRNt ve tmhD, avg
TepelomogRuU@Pere vVvidRNt obje
(nej st udenDj,gz) , pSes mo

obraz je pouze v odst2nec

a k
ktwg aky d8lvrag 2 bpe « gapli ped @l er n

twy

drou, | ervenou a RBeceptioobu ag po
ale pouze pSi zrakov®m hled8n2? objektT teplejg2ch neg
StopaSskhbgRu¢ pg? oOr ive nteatt®njue, hpor ox o tkroanzt wrjaest nNj g2 c h, C
barv§gch, alkoliv2dgi® bhuvegl nesthlihad T akti®gn Nkake& e oby |
neviditeln® vDci, j ako ot iasrkky8 nprvset Tp,a pstpkpyyn gb optonirka | p @
okol2 a poR$ibh$PvE GlnResrception, ale pouzreanddiVthsakRov ®r
(zviraznz vyt ®kaj2c? krev).
PrThl edwmd § Rwij &Nt skrze pevn®az>bjektp)ouzavgaekvlgakZIT.
vid Dt s k rvzRe okbi waaovprk zo br az uj e RS irh&wnmI) jekdereepstionsale pouze
pSi zrakov®m hled&8n2 kovovich objektT. Postava dok&§8g:¢
g2Sky 1 metr.
Adamanti ovli amul et
Cena: 1.000
Amuletz adamantia. Ugi vat edhotuAPmer6§vE§ pSirozenou ho
Vodn? medail on
Cena:3.000
Tento medailonnosi t el i dovol uje vydrldedtn olue zz av addeyn dsvi a kurg8itv ad &
k20. Nahod -5 medai |l on vyprodukoval d8vku |ist® vody na |j
kontakt s vodou (ne t ou, kterou vytvoSil) alespoR poAdglitybu 1 ho
po dobu jednoho dne.
Zemn?2 medail on
Cena: 3.000
Tento medailonnosi t el i dovol uje

y d rJeatn olue z aj 2dcklna sd v aukjri &ta t ck
a d8&vku | 2 dPloa u(dn Irj8a kZoeumnr2o

k20.Nahod I-5medai |l on vyproduk I
dobu 1 hodiny, majitel z?2

0
medailon kontaktsh|1 2 nou al espoR p
jednoho dne.

\'
\'
(0]
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Ohni vl medail on

Cena: 3.000

Tento medailon nositeli dovoluje vy dr get bez sp8nku dvakr gt d®I e. Jedr
hodit k20. Na hod 1-5 medai |l on zagehl oheR a osvhDtluje okol2 d
dokud nen2 uhagen. Pokud m®»holmi (lnemeédani, | kit ek d ntvayk tv o
dobu 1 hodiny, majitel z2sk8v8 bonus + 2 Kk Strength
Vzdugnl medail on

Cena:3.000

Tento medailon nositeld] dovoluje vydr get bez vzduchu
hodit k20. Nahod 1-5 mu dov ol uj e uvcyhdur gpeot cbeelzl cvhzdn §s |l eduj 2 c2ch
Vzdugnl medailon kontakt se silnim vhRDtrem alespoR po

Agility po dobu jednoho dne.

£terovi medail on

Cena:6.000

Tento medailon nosifteéi2Wdkhwdli nj.e PmS&ky2atuje vzduch i
efektTm ®t erick®ho prostoru. P o’k tled em8 afl teesrpoWRl prme ddaibluc
majitel z 2 s k #gili§y a Bteemgth po debu dného dne.

Dl omek komety
Cena:2.000
Dl omek tlwomet uhl ®ho @blkohy spddi ®argilty. z2 sk8vsg§ + 2 Kk

Dl omek | edovce
Cena:2.000
Pl omek | edovce, ztuhl ®ho ®teru plovouc2zho na hladinh

PrapTvodn?2 ®terokrystal

Cena:2.000 )

Ztuhl Id®t esn2zokSees mu. Ugi vatel z2sk8vsg§ + 1 Agility a S
VDI n8 lucerna

Cena:5.000 ] B

Lucerna z8S2c2 vD|lnlm svDtl em. OsviRDtluje okol? do vz

maj 2 p6sniahCC a RCmajtsde. %t oku na

Astr 8l n2 zodi ak
Cena:5.000

Soustava symbol T vgech pDtadvacet:i bohT SvDtl a. Post
Nebe, Peklo nebo Zegurnu (resp. Anrugeze)a hod?2 k20-10Nsehvygbére zvol ens§
Ugivatel 2z2sk8v§8 proti st oupebomuim kav gsel nu jaetbrriddhkdaltni[ nd a n ®
trvg8 ag do konce dne.

StarobyllT sextant

Cena:5.000

Starl sextant. Pg ®tdanwup Ritd § it , 6dkjei @M ovatRri but u.
Ize zvolit jinak.

Mocnl astrol &b

Cena:5.000

Kompl i kovoan§ib.asPtorst aawddzdlo m&ge abul §rark2t ulBll ez B @D gall iit

bohDok§ge tak pSedpovnhRdNDt, jestli bohov® bDhem dal g2t
z8zrak, nebo dokonAst ngbdhPDakedkcd dopillendotydAst r ol §b | ze

poug?t nooapouze natabule.

(B St r 8§§08n?2

Cena: 4000

Medai |l on, kterlT chrg&n2z mys| sv®ho majitele ve sp8nku.

tak® pSed nejrTznhRjg2mi telepatickIimi %toky a ovlI §d§n
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(B) St r8gce bdnn?:

Cena: 4.000

Medail on, kterT chr 8n?2 my s | sv®ho majitel e, kdyg n
halucinac emi , ale tak® pSed nejrTznhDjg2mi telepatickI mi ¥
(B)Duhovl krystal

Cena: 3.000

Krystal, ktdedhostypujoeionepS8&tel swWillm kpSiz| ddol PE§ 8 vk
(B)MRs2| n2 k&men

Cena: 4.000

K§men, kterl na mDs2]Jehon pPvdd ijash@®gedS2|sou ezngn
mnohat a b u IZ&ady. Oc hr a Ru jed emag¢Spes? zm 2 nais\ug@aic vny hody mTI| y
povagovs8ny jen za Neblyz e jm@ seSeo ushpellsamdyem.

(B)SlTunel n2 k8men

Cena: 4.000

K& men, kterT na slundkhdmp3votduijasohend8S3isou nezngn

mnohat a b u IZé&ady. Oc hr a Ru jed emajSietd nep S2 zvhjre cchsnwd uh owdey dSmE[.l y
povagovs8ny jen za Neblyz e jmm2@ shsBosid|pastrhly k a me ne m

(B)PosvDihDcrehdenec

Cena: 4.000

Symbolz v o | eSiv®mtol ® hzoa vbioghean T sk ar §REBrosviNcen vysoce postav.
Dovoluje postavhD prov®skeOpvalveh®madSpBit| ®@md!| bohovi

B)PosvRHcen8 modlitebnz kniha

Cena: 4.000

Kni ha obsahuy 2ké mzmodllen®mu SvhDtl ®mu boholm. kaBzems v N
PSidgvg poGhariNlsma 5p%i modlen2 ke zvolen®mu SvhDtl|l ®mu

(B)Jantarovl medail on

Cena: 1.000

Medailonsj ant arem, ve kter ®mChre8§ralimajpi velSsen®Sad 2 Semo c e mi
biologickImi | 8t karhi v TP o s tBawd ojgé cikrhun ¥t ok T m.

(B)Obsidi 8novli medail on

Cena: 1.000

Medailonsobsi di §novi nChkraSmenemaj i tel e pSed jedy a nebezpel
Postava je imunn2 vTli Chemicklim %tokTm.

B)KSi §8581 ovi medail on

Cena: 1.000 . )

Medailon sk Silgosv8l m kr.€gst @8h&mmaj i tele pSed kontaminac?2 nebe
i munn2 v Tl Radialn2zm %t okTm.

(B)Rub2?2novi medail on

Cena: 1.000

Medailonsr ub 2 rChm8n2? maj i tele pSed ohnflMm a vysokimi tepl o
Z8pal nlork Tin.

(B)Saf2rovli medail on
Cena: 1.000 ) B
Medai |l on sChrs8anf2z rmeamp i t el e pSed mrazem a n2zkIlImi teplo

Mrazic2m Yt okTm.

(L) Tabul 8rium

Cena:4.000

ZaS2zen? mapuj 2 ZahpatdPby f§ & ulc hvzkdem §i postavaneT. § eJ ehdondoi ut
k20.Nahod1-5 t abul §ri um odhalk# & §kjeendinGonnkuc iatar iobnut u ag do k
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(L) Tajemni mechani zmus
Cena:4.000

Mal § skS2 Rk
ovgem nems§
I ntelligenc
sn2gen® o 1

a plng neuvhNSitelnND slogit® scwasnoawy ndz ube
to g8dniT vi dippstavaplodéfv@&kt .hokKdy 18 &k2db g MWNa
e 0o pS2slugn® | 2sl20 (snna2pye. lhnotde |13 izgvelngc2e oo
0 (nap$%. steod ol :12s m2o@? vamt3)j.enLz ednou za der

( LDhupa pozngn?2

Cena: 4.000

Lupa, kt ep &m8 bdpalovatt aj emst v 2 Kosmmoudel Bmksdmoem| uje post :
prov®st Opravnl hod na svhRdectv?2 (viz str. 123).

(_L Encyklopedie _p oz n §n?2

Cena: 4.000

Encykl| ope cioep,i skt @r Boasinreums t ¥émesepsEmay DPSém§vE postavh
kintelligence pS§Si hodu na svhDdectv?2 (viz str. 123).
(L) Perpetuum Mobile

Cena:4.000

Mal ® jednoduch® ar k§&num, ktoeur @ umreuus tT8l em8v ybzl aaShuojde§ ranrTk §
ostatn2 ark8na i na obylejn® pSedmhDty. Ugivatelovo vy
(LPodi vuh aaleiddskop

Cena:4.000

Kuk&g&t ko, kter® dovoluje vidndt ark8novou auru.a ark§8i
P& ac?2 dosah hledg§n2 zrakem jPeduephnBenbnhla mé&nbkdug§
ar ka8 nvi dz i ve tmh a skrz pevn® objekty do ¢g2Sky 1 me

(L) VvnRndcovy brTle

Cena: 3.000

BrTle sl avRS®hop agXddigrey m§ p
Opravn®Thl@ypSi tom nem§ ¢
padl o GtRst?2,

ostdwma ebdnwgente2ak mTge na
8§dn® postiirm?ystao ne2mTge p &l 2pt

(LTempestum hTI ka

Cena: 1.000

Tenk8&8 hTl ka se z8ijvil nz bkir2yzsktaa |lezne. M2 st iot bNEmMPdr ot Wan 0% tu
s DAM k20 x 10.

(LPel aufy
Cena: 1.000
Pokud se wugivatel dot kne nhRDjak®ho ar k8na, posz| 2 j e
dl ouho, dokud se ho dotTk&. NapS. communicatus Vvisus

(LAnti-p el auBy
Cena: 1.000

Pokud se ugivatel dotkne nRDjak®ho ark8na, zablokuje |
dokud se ho dotl k§g. NapS. communicatus Vvisus nemTge v
(LPel eS esence

Cena: 1.000

Pokud se ugivatel 8datkdebnpPpakkm®henerikgii . Ark8num zas

poug2t jen jednou za den.

(_LAnti -p e | esBnce

Cena: 1.000 5
Pokud se ugivat el dot kne nhDjak®ho ark8na, vydlige mu
|l ze poug?2t jen jednou za den.
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(LB)Dral?2 gupina

Cena: 8.000

Gupi Ma aka. Posiluje celkovou tDIlI esnou oDRuambilityast , pos
Paception. Postava je imunn2 vTli YnavD, nemTge blt O
(LB)Dral?2 dr &p

Cena: 8.000

Drg§praka. eZeegkjovou fyzickou s2Il| u StrengtlaehGose2Combatr a c h . P
Postava nec2t? strach, nemTge bTt Om&mena ani Omr §] en

(LB)Dral2 zub

Cena: 8.000
Zub zDr ak a. Zvyguje celkovou tRDlesnou obrataBage a zah!
Combat. Postava nec2t?2 bolest, nemTge blt Sragena ani
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17. ZVCTIP ATA

Spl agen?

StejnhD jako postavy mohou zpani kaStom, mgbomvikldaiazye:
nebojc2z, vRBterTch se boj? inteligentn? tvorov® (naps§.
dok §g2 rozdrg§gdit jin® vhDci (pach dravich gelem, bou$!
neuspnije je splagen®. J e hoeracterpitbiuotny aCCGh aRd,s man tseel |g
splagen2 trvg8 tak dlouho, dokud je pTvodce strachu na

Gt Dst2/SmTI a:

Pokud zv2Set]i bDhem hodu na Will padne Gt Dst 2, tak n
viDci se ug nemus? enitkedysib8to (PoazpnSameung ni kdy ho nevyj
bNDhem hodnu na Wil padne Smabgmesitak?2 byl %t oyproadokey
Na ten zalne %tol|lit tak dlouho, dokud jeho %.oky budo
Spl age zv2Se se jeho p&n mTledpopusii sv®mutChStiasr
pak v §t2 pod kontrolu sv®ho p8na a proti dan®mu kon
Vboji zab2r 8 toto uthDgovg8§n2 jednu akci.

Zv2Satmolou Splagit vliivem Bolesti, stejnhD jako je to

Ukl idnRn2 zv2Sat

T2mto zpTsobem mTge postava uklidmitokdi ve@b®adyv m§e pa
Vygg?2 Chari ®Mita m@gezhdSeklidnit. H o d 2 kudsse hog povetld, s v ® mu
t ak zvzée si musWillhoMipolpudtivsS@mueéebspNizdastubende kIl i
ot k®, p olelbiod uv o0 dJea kdnei | per yvlg.ak zv2Se zaWtol 2, j e na uk
2 Se them boje tledyolRy nree pSimogre@,oua cestou.

Gt Dst2/SmTI a: ]
Pokud postaviD pSi
Pokud postavhD pSi

Rovgn2Wipadaet Gmédsit éky zve Sekbkid
Bev§n2 Willgdnéem@aT lzaadst o] 2 .

ZastradgentAKGEW? Sat

T2mto zpTBodOdemosnt ava zahnat divok® zv2Se, éastamr® ji g
Vygg?2 Chari Vita mfgezhdSeastragit. Hod?2 si proti s v ®mlL
tak zv2Se si musaWillhodi tpopuet zpv3j$@ munut el e pVbpjl . Soub
zabr 8§ Zastragovsg§nz jednu akci .

Gt Dst?2/SmTI a: ) _ )
Pokud postavhD pSi zastragovs8§nWilpadome o@abDscky nvebe.si
Pokud postavihD pSi zastragovgn?2 pwmdne PmnJliazapdk agende

Ocholen?2 zv2Sat

T2mto zpTsobem si mTge postava postwakpggankEmdniDe® zv2$§
will, mTge ho postupnndiemkdplsaéoz/\aZtSetKlag\ernUJe alespoR 5 h
proti sv®ma. ClParkiud se hod povedelk tdbde trvitgenovycvi |l e
kompl etn2 vycvidlveorj,8stobekkidXoujkaitey X2Q e | ntOakmilejegence z
ochol en®,paalluchat pS2kazy nfy ®ba Np §8se0 bam 2rsezlwad eJ 2szed nz?

(pokud m8 vhodnou velikost). Lze ocholit jen takov§ z
Naps§. Postava se_snag? ocholit Wyverna. Jeho hodnot a
ocho|lovia%) (202 tldnTWdnTcoKap@d@hd3@ B0 tIdnT mus? na oc
alespoR 5 hodin a polaggp®omusThaspBmav Pokud | asu vD
g8dnl) nebo je hod proti Charisma neW%spRgnl, tlden se
Mogn® je i ocho!itujezpm&eé\e,ojthdar@isehe‘yylsﬁhbr(cmeﬁ wv esdeebrec
ARojiA). Tehdy je ocholen cell roj
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17.1 Osobn? 2zv?2Sat a

Osobn2 zv2Sata jsou ta zv2Sata, a kterTch nelze jez
rTzn?2 bio,j oa Pl mtpedko® vib.o j i se Osobn2 zv2Sata phyvaguj?2 :
takt®g se jim vypol2t8§vE8 Iniciatiom.j KmnmTgéupaoarmd]| int |
pSesanuzla&apod KdgdT gol dn®S si mTge do miseé Sez2towmaxi m
bNDhem mise najde (|li owool 2) jin®, mTge ho vz2t s

Pes

Velikost: 0

| Nosnost: n/a

Cestovn?

rSkm/h | ost | Cena: 500

Pozemn?2,

Osobn?z

ZVvVZ?2Se.

Zbradrme:!l i st §=DAM 5 +

pSedgvat

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

8 | nfa| 12 6 6 6 12 8 8 10 n/a

Os t ridh: P&t rac? dosah h40@ dged® r M§ cbheemPesteption.4 Kk

Vyt MTge viIt a vol at tak o pomoc sv® druhy,

v z ckripst 3 kilometry.

Vytrvalost: Ni kdy si neh8z2 na DPnaduakB®tz {aklal auhody
Kol k a

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn? r5kmhl ost ;] Cena: 500

Pozemn?2.,

Osobn?

ZVvVZ?2Se.

ZbrardrB:§EX IEBSIM 5 +

vydr

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

8 | nla| 12 6 6 6 18 6 6 10 n/a

Nol n2 ¥ra@glru i v naprost ® ztamls nn?egneSn ogu§ d ni® npuol sotviohuy v i di
Tich pohyb :Pohybuj e se naprNesnTod en ebalgdglgeinall e z e n B
Obratnostt Dok &8ge gpl hat po stromech amh&ahg?2 Pokuliodmpladmes
dok8ge vgdycky dopadnoutwv mzaanBhy, hek®j akm®holyslboko a
Vyl ®z8n2 mr o8®zZ8 nj2en Ko nSkr8dlen2dvhoojdiy§sobniD d&h®m vig,
prost Sed2 mogn®. MTge selgkwnod P8E&memr Teprve z

Fretka

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn?strSkmhl o | Cena: 100

Pozemn?2 . Osobn2? zvz2Se.

Zbradrme:l i st §2DAM 5 +

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

6 |nfa| 12 | 8 6 6 18 | 2 2 5 n/a
Hrab8mRtetka mTge proniknout i YzkImi skulinami. MT g e
minutu.

Opice

Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn? r5kmhl ost | Cena: 1.000

Pozemn?2. Osobn? zv2sSe.

Zbrawiiery (BPAM =

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

6 | n/a| 10 8 8 8 18 4 4 10 n/a

Obratnost: Do k § g 2 gpl hat po stromech a dalg?ch vhod,nTch
ddeko sk8kat, |ehog vyug2vaj2?2 pSi pSekon8pBov¢8pSeké&mye
Kontrol.n2Sk®l|dg dvoj n8sobnldan8®msdp $weldg, mogn ®.ak |j e v
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Dravl

(sok@,kor e | |,

jest S§bé)

Velikost: 0

| Nosnost: n/a

Cestovn? st:rZle‘nihl o]

| Cena: 1.000

L®t aj 2 c 2

Osobn?

ZVZ?2Se.

Zbr amb 8k SDBE’;}’I,l@aS§thS,SD(A\Ma51/4t+okz Ezoti 'ednol

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
8 nfa | 12 6 6 6 16 6 6 10 n/a
Ostrrik: PSt rac?2 dosah h40ed §wedt rE atk & Regeption.

Hlodavec ( my gk r y s a,

pot kané)

Velikost: 0

| Nosnost: n/a

Cestovn?

rsykm/h | ost | Cena: 50

Pozemn?2 .,

Osobn?

ZVZ2Se.

CC | RC

P

W

CH| A

D

S

Zbr ag‘@:dn@

HP

SP

n/a | n/a

10

8

8

8 18

2

2

5

n/a

Pomoc nHladavci mohou bl

t

pougmadn?joshou j akK®S emas g et

mal ®

nebo odl §kat pozornost nepS8§tel.
Chytrl pts&k Wp&mwmagrekn é)
Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovn?2 rilpkntihl ost ] Cena: 100

L®t aj 2 c?

Osobn?

zvz?2Se.

CC | RC

P

W

CH| A

D

S

Zbrag‘l@:dn@

HP

SP

n/a | n/a

10

8

8

8 16

2

2

5

n/a

Pomocn€hkyt S2molpotu § T i

nebo

odl 8kat

pozornost

pifeujgko p o mo c hfahoun a pSSen§get
nepS8tel.

mal ®
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17232 zdn?2? zv?2 Sat a

J2zdn? zv2Sata jsou ta zv2Sata, na kterTch lze jezd
pod o b rGd.] dn®Semia gwvd&mbdardnhD jezdit neum2. To mTge ag p
J2zda na Ka@dlat@E@eclhdn®S s mTge do mise vz2t maxi m8ln
mi se najde (i ochol2) jin®, mTge ho vz2t s sebou a n
Veliko st ) ]

Vel i kost j ezweclei koes t 8| 2ztv® Set e . Cel kovhD tedy pSedstav
viody i nevl hody. NapS. jezdec velikosti 2 jede na zv?
Nosnost ] ]
Zv2Se m8 u sebe uvedend®dSeaemsnwestvellakgstnzch tS2d8ch
snosnost 2 3 uveze buN jednu postavu velikosti 3, net
velik o st i 1, a nebo tSi postavy velikosti 1. Jedna post
Sekolen2 |i naskobept pedma28kcé¢e Jakmile je zv2Se b
g8h® akce.

Boj. , , i

J2zdn?2 zv?2 Skmdjai pBnoag2vivhod. M2sto Agility jezdce s
postava vygg2 dJganci nd adynbnuizdraem2%deéer z8cslmahu vrhac?2 zbr
Zv2Se m§ vliastn? akci, kterou prov§d2 buN tNDsnhD pSed
jezdec s8m. zZvdBempl mPfgevpb®d88|it, aby se pSesunul o, z
PSi %tokstsbl dBDkhaj vrh8n2 na jezdce (respektive zv2Sy
zv2Se (respektive jezdec). Jezdec a zv2Se se pohybuj
Pokud Ytoln2k %tol? na zvolasaBhneée] (hws?2 Seijendve) had
CC resp. RC (modifikovan® t Dmi stejnl mi bonusy a pos
VaspBDgnl , Wt ok trefil toho, koho %to|ln2k trefit cht DI
druh®ho.

KTR

Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovn? r3pkntth ost : Cena: 2.000

Pozemn?2. J2zdn?2 zv?2Se.

Zbr a rk@xtaSDAM5+ BS!

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | nfa | 10 6 10 6 14 | 10 | 14 50 n/a

Velbloud

Velikost: 4 INosnost: 4 Cestovn? r3@brmlhl ost :I Cena: 3.000

Pozemn 2 . J2zdn?2 zv?2Se.

Z b r a rképyta (DAM 5 + BS)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | n/a | 10 6 10 6 14 | 10 | 14 50 n/a

Nem8&8 ¢g8dnl postih za pougtn2 ter®n. Nijak netrp2 hork
Slon

Velikost: 7 | Nosnost: 7 Cestovn? ripkntihl ost | Cena: 6.000

Pozemn?2, J2zdn?2 zv2Se.

Zbr arkip(DAM10+BS) , chobot (mTge j2m chytit a odhod
- _______________________________________________________________________________|
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

12 | n/a 8 8 12 8 8 14 | 16 100 n/a

304



Mamut

Velikost: 7 | Nosnost: 7 Cestovn? ripkntth ost | Cena: 7.000
Pozemn?. J2dn2 zv?2Se.

Zbr arklp(DAM10+BS) , chobot mTge j2m chytit a odhod
CC | RC P | W | CH A D S HP SP
12 | n/a 8 8 12 8 8 14 | 16 100 n/a

Nem8&8 ¢g8dnl postih za zasnhDgenl ter®n. Nijak netrp2 zi

Nosorogec

Velikost: 6 Nosnost: 6 Cestovn? r20kntthl ost | Cena: 4.000

Pozemn?. J2zdn?2 zv?2Se.

Z b r a ndby (DAM 20 + BS)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

12 | n/a 8 6 10 6 10 | 14 | 14 80 n/a

Zt eNosorogec se mTge proti c¢c21l i r ovzeZhtIBH n auu tZ 8ap avsrna Ziat.
Hippokamp

Hi ppokamp je moSskl tvor, kterT pSipom2n§ konh, ovg
sploutv?z a pSedn? nohy maj? m2sto kopyt plovac? bl 8ny
hszvu, jeho kTgej gko hKTagle 8d eal fp2ervTn.§ ,Hi ppokamp je savec
ponoSen2?2m nadechnout.

Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovn? r3pkntth ost : Cena: 3.000

Vodn?2. J2zdn?2 zv?2Se.

Zbran/n]:ag‘en2 BQDAM =

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

10 | n/a | 10 6 10 6 16 | 12 | 14 50 n/a

Hi ppokamp je hlavnhD vodn?2 tvor. Pokud se pohybuje po
vodou vydrg2 10 minut (teprve pot® si h§8z2 na Dugen?z)

Musimon

Musimon je kopytnat ecanpcodonbanT2 nuuife vopnSotvyius bS®BT zat ol en ®
(jako muflon) a dva tenk® rovn®. Samice tyto rohy pos
se vyskytuhdreRighnauskalnatliTch obl astech.
4

Velikost: 4 | Nosnost: Cestovn? r3pkntihl ost | Cena: 3.000

Pozemn?2. J2zdn?2 zv?2Se.

Z b r a mrdby (DAM 10 + BS, jen sameq, kopyta (DAM 5 + BS)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

14 | n/a | 10 6 10 6 14 | 10 | 12 50 n/a

Samec: MTge se proti c2lii rozebNDNlinmout ZaeVraazZ8pdsnAK)] sv
Samice: Jej 2 Agwility je 1

Taurosaur

Taurosaur j e vel kT pHlalzogpoahvyibuj 2c2 se po |tySech silnTch
opat Senou dvBDma dl ouhl mi rohy smRSuj2c?2miTadwmpdeadwsSi Je
se vyskytue?2swv®OpHeémoa wmwa savan8ch.

Velikost: 7 | Nosnost: 7 Cestovn? rigknih ost ;| Cena: 4.000

Pozemn?2. J2zdn?2 zv?2Se.

Z b r a ndby (DAM 20 + BS)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP

12 |nfa | 8 4 10 | 10 6 16 | 16 100 n/a

ZteTaurosaur se mTge prott ddl nhDfjbeebMAnebhyaZypagn?k
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18. DOPRAVNC PROSTF EDKY

Pravidla pro vozidi®aerliek®uny]ragmAd8opravn2 prost Sed:e
na Astrojf.

Zv2Saty t,hgem®i dbay a doobmi@huaj cR | svaigey .; onyyr o pa ®&ro/z mDr n ®
vzduchol odhD ovl 8§daj 2 nebe. MoS2m hi beeg8h JTpivesltdsenoiuc e
Aftgre dom®nou mallch bit e wealcarchhs cthrog@qdtchi rozs8838kEch p
tabul vy, hladiy Oce§ n e | i vysokoBozi oO® oshtyr oj e jsou vdgude. R
kagd®ho konfliktu jigjes@iehmoza®ho %svitu

Mechani ck® objekty B
Vgechny stroje vijgeau Cihreum rogkilTenK 1T i@ |IRadi al n2 m %t ok Tm.

Iniciativa a akce

Strojjezpohl edu iniciativy povagovs8n za jeden objekt, | ec
tNsnhN zapeB8hou, yak® si sama zvol 2. Jakmile nhDkdo
samostatn®ho Bojovn2ka, kterl h8z2 na Iniciativu s8m
Vyhodnocen? iniciativy se $2d2 podle velitele stroje.
nebo tNsnhD po t® jeho. Z8l eg2 na domluvD.

UzavSen® a OtevSen® stroje )
UzavSen® stroje m@jp’ank®$ vanikmibi pudrad svadjyi. pOot seSvdSkeun ®a n
pasag®ry naopak nijak nechr 8n2 ,sokwdga&km.umogRuj 2 jim sn

UzavSen®:

Pos§dka i pasag®Si jsou chr&nhni proti pS$S2 mdakei %t ok Tm
sokol 2m mohou poug?2t jen paolpnwrs? izbrkdared,® nyelvyyandu ja& o
nepS8tele nejsou ve vihledu, tud2g na nD nelze poug2t
Ot evSen®: ] ) )
Pos8dka ani pasag®Si nejsou chr 88nbhDni protiregkcs2 ml m Yat
sokol 2m mohou poug2t sv® zbranh, vybaven?2 i schopnost
vybrat, jestli je jeho Yder veden prot.i pos&8dce | P
stroji samotn®mu. Rozptyl oviRa Rat ©tkiyo ja, etxqal) @izep pakd ka s &
Typy vozidel

Pozemmwmzi dla svDta b\/l’ﬂ)\c‘j,pddﬁh yPoaunj t2a spyo skeozlaet c8hl .e n\* o zpiodt 1Soe blu j e
manv®ovac?2 merno[sgteedysyea p S2 k|l adsz&®oluilti | ¢e rmPeSkeoy Sfan Emadt @.i n

vozidel jsoutagenh€88hnou je zv2Sec?2 spSegen?2. NRkter® bitevn
pNg2mi ,vappBy kl ad beranidla |i obl ®hac?2 vhDge

SpSegdmenl vTz mus2 blt tagen j2zdn2zmi zv2Saty. VTz
alesoR stejnhND vel k® jako on, nebo vhDtg2m mnogstv2am men
vygg2z bude jeho hgggémapSltemgth?SSt rs&movig azkj eschn ojduy ¢ee
mus2 bTt vgechna zv2Sata ve spSegen2? stejn®ho druhu.

Strength vozu je rovn® Strength zv2Sete. SHeaghd® dal ¢?2

posthi 1 od Agility. VTz se mTge pohybovat pokud m§ Agil
NapS. VTz (Agillikobptl@)je tagen konDmdevePitkosdydStser
14. Kdyg se do spSegen? pSid§ dalg?2 kTR, vTz bude m2t
Cestovn?2 rychlost vozu se odvod2 od Cestovn?2 rychl ost

Pokud za vTz chcete zapS8§8§hnout meng?2 zv?2élei k arauts22 mu s
bTt ve spSegen? o jedno zv2Se v2ce. Tato nutn§ zvz2Sat
kAgility. Kdyg je vgak do spSedgen? zapS8hnuto zv2Se n
Nap§. VTz (WAglilkogt 15)]RR agédwvebivRmat kd) se Strengt
spSegen2 pSidg§ tSet? kTR, vTz bude m2t Strength 15 a



ZVZSata Vel k® kategorie mohou stejnim zpTsobe
Zv?2Sata Vel k® kategorie nemohou t8hnout vozy

m t 8hnou
BNgn® ka
VTz ngeemToTt odpojen ani pSi,pojen bNDhem boje. MTge se
Vr§mci zjednodugen?2 se zv2Sata ve spSegen? povaguj? z

Typy letounT

Letouny se dBRDlI 2 na CTOL, STOL a VTIOpot&&Dujtettbankhodk
STOL letouny ke startu a pSistg&n2 potSebuj2 jen kr§t|
ani pSistg&n2 ¢§g&dnou dr&hu nepotSebuj?2, nav2c se moho
nebo i couvat . |IZet dyn Pk | «p@avdagiogi danti ck® | et &kuny ekyv
ngmoSn2m plavidl Tm. Maj 2 svoji vliastn?2 Lpbdkapi sel dgl
dNI 2 na poh8§nNn® pos8§dkou a poh8§nNDn® vNDtrem.

CTOL: Nap$2 k|l ad kMuusz?§ ksytp®ri tsa Batat a nai [dImun®t g §ketoun, t

dr §ha. Pokud chtnj? ve vzduchu zmDnit smDr l et u, mu
uritou mini m8l n2 rychlzemsmi 2, Vihoalbusé¢ezSYte2 CH OL l etour
rychlost 2 ka¥Yyd®m kol e boje mTge CTOjedndzanticlhn apreovwm®stz v D Pk

STOL: Let ouny se zkr&8cenimidtg8haemTgepBist ¥meadmi kr §t k§
mohou pohybovat relativnhD pomal u, sts§lletogak. sPepnh:
pot Seby STOL | etoun ¢g8dnou dr8hu nepotSebuje (jako VT
mini m§l n2 rychlost?2 a m8 omezen® man®vrovac?2 schopnost

VIOL: NapS2bkhadnWNepot Sebuj? startovac?c asnei npShiosut §wea cV z d
drget na m2sthN, snadno ot8let o 360 A, mPDnit svoji v |
maxi m8l n2 rychlosti). NevlIhodou je, ¢ge VTOL | etouny n

Pos8dkou pobHehnShengthaCesovn2 r
rovn® poh8nhD]JlovhD StiI@ngbbkk
rychlost a S 1619 poskytuje Vysokou rychlost.tPo | 2 t §
poh&§nnN| T potSebuje. Pokud ji
nemTge.

o st z8vis?2 na s2le poh
tp 8 eMgzBGulpopg gt asge, SES.
Bsrea veyf .e kltet oun m8 u sebe u
ch m&§ m®&miN). né€md@gepascles mmll

VRDtrem poh&emoal Strength a Cestovn?2 rychlost z8vis2 n;
uveden® Strength a poskytujDerN2 m8owomwashl+os2t ,k zSa asiplo
rychlost a za vichSice m§8 bonusJethd (koSy m jpe srkayprug set ov

Typy n8§moSn2ch plavidel

Pl avi dl| a veslee adpfadhétnicae a Zv 1l 8§8gt n?2 ka egori2 nSma$m dh umlyav
velikost? bl2zk® pozemn2Zm vozi I Tm. Maj 2 svoji vl ast
Lluny mohou blt brenrzl loibah ppcntuf@egryzoh vwvod§ch a na Seké§c

Veslice: Jej 2 Strength a CemsaovhPervehlaSe. zSvishAgth je |
Strength, A%ilpeonsgkySujle N2zRBSu pogélhtasge, S6S&MN2 rych
poskytuje Vysokou rychlost. Po | 2t § Bsnea veyf.ekMes| i ce m8 u sebe uvedeno,
Pokud jich m§8 m®nhD, ne&mEEe vees | mBMy mdvtatnemTge.

Plachetnice: Jej 2 Strength a Cestovn?2 rychlost z8vis?2 na s?2
Strength a poskytuje N2zkou rychlost, =za sdhlost&®ho vDtr
za vichSice m§& bonus + 4 k FSokaudp ojsek yh euzj veDt\Sy2s, o knoeum Trgyec
Jej?2 plavba je naprosto tich§g.
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Typy ®t e r i cphaVidelh

Plavidla sed DI 2dvla hl avn?2i pdatvdagldrai eOce8nu a pl aei8dluaj ©®bluohy
vpodstathD n&§moSn2 pl avi dlkaa puazl pnT&no bfetnesr up,r op | pal vaivdblua vOb I
plavidla pSizpPdoynamin Eestge it haekt® zvd D1 e n 2 podl e velikost]
rg§di Sysa ®mov® a Zahradn?z2D lboydIly. pSyvsnt2® mdtvéds dlookdRr | ed P
hl avopPpekac?2m uvmibu$sSjuesitna® y. Budoruo zugvieSuejn?yZ dahgp &8 nau | c e

| o¢gsdio br ovdsoksGa,d ®]) ky i mn o hveo hkoiul csmeatdrnTo. oper ovat po cel @
Pl avidl seOd&BAuna veslice a plachetnice.

PosS§8dka

Kagdl stroj m8 pos8dkjueh ot eedfye kptoisvtna2vnyu nfuutnng® vk n2 . Pos §

napvwzata, st Sel ec, nabb2jjel sa ppoodsatbarvly. mMbhou vymBRnit rol e
tovjak udBDl at na konci kol a.t @b ®s ealt g¢nNkol o pak mus?

Pokud nen2?2 u stroje uvedenhtltjijneark,p g sethaov yp odscd dkeolui kmoshto

Vel kg8 pl a l'a mohou m2t pos8dku

vid !2ta
pos§dka. MTge se st&t c2lem nepS§tel

agy NsPP v ky t

'2c2
Tch zvlig8gtn2ch

J
s k
NPC pos8dka: 5
NPC pos8§dka se skl 8d8&8 z osob, kter® zajigSuj?2 bhDh v

vlDt dginou na mTstku a NPC2Zmom®dBejeyddvPatobBazyenI N
pomal ejg2 m8 | oN reakce.

G&8dn8§ NPC po s-80@nk miciatiyp.o st i h

1% ag 10% NPC p8&mpdikiy: postih

11% ag 50% NPC plosiGabkvy.: posti h

51% ag 90% NPC p2maiBidatw.. posti h

91% ag 100% NPC pos8dky: ¢g8dnl postih na iniciativu.
NPC pos§8§dku |l ze z2skiapSAatmVechchvm2 sndsc¢leché Jde jen
pro Hr 8] sk® posNegwynapimdlg g¢anl a.pTsobem, jak Tjillzemkat,
pos8dky stoj2 10 penhDz. Pen2ze mohou blt vyplaceny b
mi se) neblolaegn 2pomise (t Nm, co pSegijz), z8l eg2 na di
pos8§dka ze slugby odch8z2. uld alae dmddn Gnesii nmarjsreanit, @
stoj2z 1 pen2z na 5 dn2z,.

PSepravn?2 kapacita

VRNt gina strojT mTge kromhD pos8§dky n®st i pasag®ry (t
nebo negivl ngkl ad.

Vel k8§ plavidla maj?2 Ydtagr TA PuSkeapzruajven,2 kkoalpiakc i It @M , u ke z e
nebo n8kladu (pol et tun) . Kapacitu mTgete rozdnDIl it r
snadno a rychi§«l mpevti @anhNtskz adT na kajuty a naopak.

Pokud nen? u str djoe plavseadje®r oy jmorhaoku, bjTe jen postavy do
Ob sS?2 l i kostn?z kategorie vgak maj 2 ng8kl adov® prosto
postavy od velikosti 4 do velikosti 10. &8@®dE.takovs
Horn?2 paluba )

N§ mo Sm bl apingvidl a maj2 horn? palubu otevSenou. U pos
nach§ %gnSen@mlprV|pcSI|m§gZ sv® vihody i nevl hody ( mc
mohou blt zamhDSenydzrwa §f&r m2 dp ddjijedrba kdib2 r §t j nND j ako
Z n?2

Atributy

Stroj m8 vDNDtginu aRaovrbau Ts tjaarkov epnoys tjassoyou vgak jen Agi l
Armor a Health Points. Ostatn?2 at woijbuwtrywzge bdddhedn 3§ egm
Pohyb desetin§sobek smet®chQesp®.vn20 riym/hh olst doejet00 m z a
Bojov8 rychlost).
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Cestovn?2 rwkdhloonettrech za hodinu, hodnota dTlegit8g8 prc
Close Combat (CC): boj zbl 2izkw,stur «jdT gt ento atri but chyb2. Jin
Range Combat (RC): st Sel ba, S2d2? se podle pos8§dky.

Perception (P): S2d2 se podle pos8dky.

Intelligence (I): S2d2 se podle pos8dky.

Wil(w): S2d2 se podl e os8dky.

Charisma (CH): S2d2 ses §Jabldy e po

Agility (A): ud8&8vg8&8 man®vrovatelnost, stroj ho m8§8 jig stanove
Durability (D): ud8&8vs§8 odol nost konstrukce, stroj ho m8§ jig st
Strength(S): ud&8v§g§ s2lmubDkptetdoedomaj 2 ji g stanoven, u jinTch | e
Armor (AR): d8v§ sc2®Swvpsanrr , stroj ho m§ jig stanoven.

u
Health Points (HP): ud8vsg§, kolik stroj vydrg2 pogkozenz, neg |

Znilen? stroje

Pokud strojik | esnou HP na O, hoNte si k20.

Hod 1 -15: stroj se zbortil; zbyl zn Nj pjoenn |lvek Pos §dka a pasa@@lé!i‘j/ss;)lu zZr
zborcemdnje desetin8sobku velikosti stroje (vV,pS2padn
vpS2padh stroje ObS$S2 k@).egha[ee Isiek § eetdnkEg voo PDAM os §d k u
pasag®ry nzialsi8vhonset 2s 7 0.

Hod 16 -20: stroj se =zcel a; rjoezhtoS2tgrtipg byl rokxenet 8§nj ako makx @l kae
nilijeopevn8 desetin8§sobku velikosti stroje (v-V,pS2padnh
vpS2padhi j e ObS2z k@.Desghexpbze je meendjveod M wadikdiik dirvje

stroj
vmetrech (BNDgn8& kategor ikeat,e gdoersize )k,§ clhi msettoﬂ'ké(c\/lelrhétrT
vdosahujezasageno. POZOR: Pos§dka a pasag®Si nemaj 2 mogn
aut omat iNcakpR&. v el iskeo srtc?at78g g t b n enostid4nveztdr§Tl, vl etnhD sv® p
a pasag®r Tni lziasw®@shtnze &O0.

—

Nouzov® opugt n?y swkooz i edditin z
Pokud m8 blt vozidlo zni] eno,nDpo sviydkedl?ii tnpaasZteﬁch@Suemat;
jedn8 o otevSe ® nebo uzavSen® vozidlo. PSi opugtnnz

hodila proti v ® mu gzﬂd,lta.v!KaiggvyastlpdﬁHjmdedosalajehdostaIa
pSZpadn®ho.rdDZSt|S égp W@taly Sen®ho vozidla kagds postava
poloviln2mu Agility (zaokrouhleno nahoru).

NPC pos§8§dka a NPC pasag®Sit osne ptSe2kp@ dndo hhoouN t zea ckh2r0§ nijte.d n
ajednou pro pasag®ry. VIisledek:

Hod1l-4:vgi chnir 8&nei lziach

Hod5-8:75% se zachr8nil o

Hod9 -12: 50% se zachr 8nilo

Hod13-16:25% se zachr 8nil o

Hod17-20:ni kdo se nezachr 8ni |

Nouzov® opudgt NDinPadl8ktyounu

Pokud m§ bilt Ipeots&urkaznimbpggis,azgn@§i vyskolitkagdl phdgku.
pos§dky a kagdl pasag®rolsoivigigzmuKde i LespyB®mewy sk alsi |

a dostal se tak®mimo dosah jehop S2 padn ®h o . R ookzut dS 2 syet @jne dline§tk dou n | pos8dka
pasag®Si typavrellii vihiodnT mi oedkyr@med imé kiprpsd&& pravdhDpoc
step@a@SeEgiejrai.c k @2lsdtloasn pkd8hT ppad&@peri ck®ho pl §tna

NPC pos§8§dka a NPC pasa@®Sit osne ptSe2kp@ dnido hhoouN t zea ckh2r0§ nijte.d n

ajednou pryg.p¥safj@dek:

Hod1-4:vgi chni se zachr gnili

Hod5-8:75% se zachr8nil o

Hod9 -122 50% se zachr8nilo
i

Hod13-16:25% se zachr 8nil o
Hod17-200 ni kdo se nezachr &ni l
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Nouzov® opugt Dn? n§mol§§éhoaph®vibhay

Pokud m§ blt pIaV|dpa)sazg1®$|enmanjzpmjg1@mmma)uzt na z8chrann
Kagdl | len pos8dky a kagdl pasag®r si hod2 proti sv®
|l 1l unu a d@mirnadosahpehopékpadn@ho Rookzudszsge®hédn§kl® pl avid
pos8dka i pasag\@tﬁvenby vihidldinT mit ochr annT mi prostSedky
pravdhDpodomeP Sefjteqgrailc k § mPp 3 klvd dil ak T wdiu g 2l wanjd®yt ez i ck ®h o
dSeMal l z8chrmanrl sitlamndar dyg.ND i bojov® | 1u

NPC pos§8§dka a NPC pasag®Sit osne ptSe2kp@ dndo hhoouN t zea ckh2rO§ nijte.d n
ajednou pro pasag®ry. VIisledek:

Hodl-4:vgichni se zachr 8nili

Hod5-8: 75% se zachr&nilo

Hod9 -12250% se zachr 8nil o

Hod13-16:25% se zachr 8nil o

Hod17-20: ni kdo se nezachr &ni l

Protrgen2 t
Kprotrgen?

rupu
trupu j de, jakmil e pl avi dbtor gzetnrza tt2r uvp2uc e
vgdy jednor §grows
Pok
h a

ky ir otthin® deelpetldic/2 IPal g2 z8sah vgak znc
ud j e tojdefkz pplavv e@nza. pZaopglrygweens dl oN zt
Agility se sn2¢g2 o 1. Kagdl m dalgzmp

'590

protx¥ genupu.
jej?2 Strengt

Nouzov ® o pautgetrl] ncika@idiao

£Eterick8 plavidla Qtatidajpkolepany.g2vaj2 stejns

£Eterick8 plavidla Oce8nu poug2vaj?2 stejn8§8 pravidla | a
Protrgen2 trupu:

Kprotrgen2 trup®t eojf)ldée®wi dlack matireat 2 v2ce ne@ rpgoe no2vi nu
trupu je vgdy | e@droir Sk® wifiimul gardipted gnee IBal g2 z8§sah vgak
zpTsob?2 protrgen2 trupu. Pokud je trup plavidla prot
z8sobu vzduchu pazpjade((@tejrelsoekt@k)o p | azapladeh &, Ope@&naog e o
dovnitS$S zalne neaZ@phavkapal oN £tr8&§c2 svTj vikon, |ej?
Kagdim dal g2m protrgen2m se znovu sn2¢g2 o 1.

a kontroly nad vozidlem

r® efekty mohou zpTsobikrabejeoeydhbes eélnehditl d:t
Kagdou minutu (v boji na konci kagd®ho kol a) s
z2skal kontrolu zphDt. PSi ztr8§8th kontroly vozidlu nef
Hod 1-10: vozidlopokr al uj e pS2mo vpSed.
Hod11-15:vozi dl o pozvolna zat§l|l 2 wvpravo.
Hod 16 -20: vozi dl o pozvolna zat§| 2 vlevo.

N§l ed2, bahno, otSesy

Kluzk® n§l ed?, bahno | siln® otSesy pTdy mohou Vvozi
jednoho kilomeent, khgd@Plbo skaelnhd boj e, S i hoNte proti
vydaS2, vozidlo zTsa\w.vsPopluwd kroen,t rjod orue pwisadat el n®.
Ztr8ta kontroly nad | etounem

NDkter® efekty mohou zpTsobit, ge | et oouwnt gne onkeaonvg iakd a
mnl . Kagdou minutu (v boji na konC| kagd®ho kol a) si
z2skal kontrolu zphRt. PSi ztr §t kontroly Il etounu nef

Hod1-5:1 et oun pokraluje pS2mo vaed.
Hod6 -7:1 et oun pozvolna zat 8l 2 vpravo.
Hod8 -9: | etoun pozvolna zat§|2 vlevo.

Hod 10 -15:1 et oun pokraluje pS2mo vpSed, ovgem ztrgc?2 viIgk
Hod 16 -17:1 et oun pozvolna zat§]2 vpravo a ztrg8c2 vIigku.
Hod 18 -19:1 et oun pozvolna zat8&l2 vlievo a ztrgc?2 vIigku.
Hod20: | et oun okamgitn ztr&c2zeml gku, pad§ pS2d2 kol mo Kk

310



V2tr turbul ence

Silnl v2tr |i turbulence mohou I etoun ulinit neovl ads
po skon|len2 kagd®ho kola boje, S i h o Nt2e, plreottoiu nStzrTesntgs
pod kontrol ou postayv Pokud ne, je neovladatelnl.
Ztr8ta kontroly nad n&§moSn2m plavidlem

NDkter® efekty mohou zpTsobit, ¢ge plavidtenjekamgvkad
miDI| o. Kagdou minutu (vkdodloa) $lia wPhei h&kadigd®po ot i Agi
kormideln2k z2skal kontrolu zpBhDt. PSi ztr8tnN kontrol
rychlosti. Poévuiddlsoe pjleudrs 20 npal hl adinhD, pougijte n8sl

Hod 1 -10: plavidlopokral uj e pS2mo vpSed.
Hod 11-15:pl avi dl o pozvolna zat$8l 2 vpravo.
Hod 16 -20: pl avidl o pozvolna zatgl2 vlevo.

Viny, v2tr, proudy

Mohutn® vIny, silnl vatr a rychl ® proudy mohou pl avi
jednoho kilometr u , | i pkagk®hloerk2l a boj e, S i hoNte proti St
vydaS$S2, plavidlo zTst&8vs§8 pod kontrolou postav. Pokud

Ztr§ta kont®rtcelryi coldidlam

£terick8 plavidla Oblohy poug2vaj?2 stejn8 pravidla | a
£Eterpk&agi dl a Oce8nu poug2vaj?2 stejng pravidla jako n8§
Eterick® vDtry a proudy

Si | n®fgri ck® v Dtmohou @Gt eprikckbbywul| i nit neovl adatel nou. P
jednoho milionu ki |l omet r T, | i po skon| emdét ik agtdr®hrog tkho | lao dbid.]
hod vydaS2, | oN zTst8vs8 pod kontrol ou pvorsttralv.a Pporkouudd T

se apl i kuopst pelgmphEhlostmi, ni koliv pSi cestovsg8§n?2 pomoc? F

Rychloproudy

Rychl opr o@der isd lolumj2k o dp mo st Serdyedkb p®too s&ump?2e.r Rychl oproud
vyug2vaj? ®terick® | odn Oce8nu, Ry chl opRyhogrqud Obl ohy
dovol uj e zphBdink tolilksub-r egi onT, kolik jedODesh8vad® mythbaygt
seberevpot az tvak@nszks8, stSedn?2 a vysok§ rychlost).

Nap$S. Bi {plachemice vplugedio Rychloproudu s vi ch8becm™m&l nnD j e 2 Cest o\

jej
takov®hDs20 emi | i onT km/ h. D¥kiy aRY edjibng pathadind u t e d
Lluny ani ®t etobokgpusmodi fikac2 nemohou vyug2t Rychlopr

Rychloproudy senach8zej 2 ag ve vhDtg2ch vzd8l enostech od tabu

je tato wWzd&llemostt. Rychl oproudu od okraje tabuly je s

Plavidomus2 rychl oproud tak® nejdS2ve naj?2t. Kv Tl i t omu

tzZv.wyhl ed8val em RY @8 R0dhodirBlakmile je Rychloproud nal ez en, GM wur |

s2¥yRt,rwcog je nutn® pro plachetnice a vDtrem poh8nhDn®
®

Aby Rychloproud poskytl super-r y ¢ h |

cestovgn2, plavidlo mus2 blt akt
spugtinDn® plachtyé). Pokud nen2 pa

d&nBnp| aRydhbopaeudyv

Z-na

£terpth&i dl ameén G@leakiltddi® yetiouny) se mdabweln puihddo2i ¢i ts ek
jej? Dalek® |BIl 2Bzdk& g@Aknzlmohhou VbTt zaeshgepankobhaslDmj Kk
nach§8zej2atowa Nsanb® lbel 2 z Nas taiKley eqdly . mohou takt ®§l ror m§
Dalekou z-nu |l ze poug2t pro efekt Aproudov®ho prakuif
speci.f iJcakk@®i | e plavidlo obepl uje ,(rnmefsgpe. pookt DeEkdw)p utsat bi utl
z-nu dvojn8sobabtui vyl peshédnem (vesluj2c?2 vesl aSi, S [
rychl mohemneaktiviiemt o Ranithodtimy8 dokud | oN nezastav?2.

311



Klenba

Ozbrojen® s2]y, k tsem®@n e r a p cphoZzzdnm?? y nag n)Srespeltive? s2ly
vhejzazg?2 letov® vzdg§Vedogn® Ul ) Sejilaaw ablspD (wzhros
nekonétef. Zde se®mehogcklUmkapl|lavidly edcrea8mhuBlZizk@bIvohy,
z-nn.

Ptoky skrz Klenbu ;horfjm¥InfRipr ani2kSmd wP |a vs tdrl aj ev gvagka kmort
bTt modifikovgna, aby dok8zala Klenbou proniknout a f
Vr8gen? (AKCE)

Stroj mTge vrazit djoelktSek §gtkryojl isij i m®ho poe, Szl ejngt
zasagnen issost?2 rovnou desetin8sobku velikosti stroje
Pokud stro]j neusphRje a je vhDtgg?2 neg c¢cz21, Vy mlemhe se
meng2 neg c2in® tpokykwzrem2 {takt®F mu mTge odol at) a
jedng8 o pohyblivl c¢21, m§8 ten ganci uskolit (vyhnout)

automaticky, pokud neuhnou.

Gt NDsct22lnehi§8z2 na Armor a automaticky utrp2 pogkozen2.

SmTIl atr o] utrp? pogkozen? rovn® desetin8sobku veliko:
odol at hodem proti Ar mor . Pokud jemTsge.j nND vel kI nebo
PS2kTBgkTeel i kosti mal ®h @ zelikosid. Mal T vTz neuhne a tak
sni | ivost 2fJeviDod Neruas pAr mo.r a j e znil en

Pokud jestroj ve vygg?2z velikostn? kategori.i neg maticky (tedy
znil e n, pokud neuhne. Stroj se vymkwmeu kpmdtriol 8t  emg tpho
obl al nelikbsb2vr azR| Woglikaesti3. KI uz8k neuhne.a tak je znilen

Pokud jec2Me vygg? vel i kostn? kategopii Om®3) strak ¢2leduyt
snilivost?2 rovnou velikosti stroj e, poorkruidt onggko®iroal § . Vr
7 v r aozbk?l ad onv@likdsto2d.Ob | al njg8e | waNsmigleinao st 2 7. Segroajie Ve laigk o
10nemohou nijak ubl2git c21Tm kategorie ObS2.

Vboji je vrag8htojedeamiggeepSed vragen2m rozjet na c
mogn®, nilivost vragen2 je pak dvojn8sobng (jak pro
akci,vr agen?2 mus?2 stroj prov®st hned n8sleduj2c?2 akci

Mal ® stroje
stroje jsomastooj a

Mal ® by Syl iyg z@aplo®? t §v avozidklsenk at egor i

patt@2gen® voz?kgdobeaMdud]T &éemzguySpb&hyupogobiZDl unT

s e m pveslic§ plachetnice, vorya podobni. Pro vgechny je spoleln® t
o .

VpS2 p@uW®r i pldviletd | e tpoluantT2, ge jejich j
ochranu(Et eri ckIl pl 89S

zdec i jeho pa:

Velikost 5
Vel i kost |jezdelei sests? 24 8r ] e. Cel kovhD tedy plheddst avuj ?
i nevlihody. Nap$S. | endé&delveloiskads t2i. Lejlekdber Bnavel i kost |

Nosnost ] )
Stroj m8 u sebe uvedeneonua nvoes nwelti. k oTsat nj2ec hv wjS8ddch | e
snosnost 2 3 uveze buN jednu postavu velikosti 3, ne't
velik o st i 1, a nebo tSi postavy velikosti 1. Jedna post
Seskolmankdlien?2  boijeddakoe. | e Vv

Boj , N

Mal ® strojbeojpdgSimnsg?o wl hod. M2 sto Agility jeashce se p
vygg?2 dganci na vyhnut? se %%deru chladnou zbran?2 |i z8
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PSi %Wtoku zbl?thEBr?2 BaSegkhBcki (vespektive stren) tu |
stroj (respektive jezdec). Jezdec a stroj weé péhybuj
Pokud ¥toln2k ¥%tol?2 na zvolenl «c¢2li (zsntorvouy /h cedzidtc epr oat i
CC resp. RC (modifikovan® t Dmi stejnl mi bonusy a pos
“uusphRgnt, Wt ok trefil toho, koho ¥toln2k trefit cht NI
druh®ho.

NPC stroje

Stroemohou S2dit jak ¢goldn®Si, tak i jejich spangvenci a n
jim pos8dku, tedy jejich hybRj2c2 atributy. Z8| eg?
prTmNRrn®ho pSedstavitele t®tpougisytdviehadvoihblaadgprnst a
vpS2padhn Troll T, ZlobrT a ObrT plat2, ge jejich stroj
Leprechauni. Vr 8 mci zj ednodugen? pol2tejte, ge vgichni | 1 eno

Vybaven?2 strojT

Bojovsg vonzyi dd al,etldwny Fvaentsawlyt MmayY i dssnadno vymDnitel nc
frakce sv® stroje vyzbrojuj?2 podle jejich % elu natr
dodatelnhD a vymRDRuj 2 je npoddloestakpt y &l nojpmoXx Speobuyd. 2 vRErnv 1
obroven@@ya a mnoho financ?2. Druhl postup je u frakcz,
stroj mus?2 zTstat univerz§8Ilnz,

nodmo GadtSerplck8i dl a j sou pak zceevlnd) nsadawnlo&rem2® zrbe
® palubn2 zaS2zenz, LoN |l ze napS2klad vybavit
tn Kagd® zaS2zen? zab2r§ wurlitl polet slotT
I tparnow ®wsrt| g relrictedyan?ksltael cnhl ¢ tu o dh & @3 pldvideh,

2
Z z ~ ~
doc2ch (u @tgemoiSind@dcxhd®it e(rus)plelkd h v e

e
0
Stroj vgak mTge

g bTt vybaven jen zbranhDmi sp. zaS?
stro,. Vybaven2 je inst

j Tk

0

| (re
| ov 8§ npor TPNehds (nri eskeo j N &b anved zie, snmddnoijt
iv |'len pos8dky, ehl ednN na rasu

mTge ovl 8§dat i
y fixova:em@stroje:lejich cena nen?2 zahr

a
j sou vgdy autom

tNn2 vizbroje

roj bojovich vozidel, | lunT a | gt cwny] emidoug et r up L
®hope sUSkhgd® pozice je uvedenkndje\zas8kv® rzler aunvie dems
S A A nameen§sttrooj] gm§ tuto pozici dvakr&t, obvykle na

s
b
r

S X LZ|IC
mn—r—lg

2
4
e
p

Otol ng paD@bni360Asah

Boln2 stp@dlebam] rozsah 90A do dan®ho boku.

Bol n2 pvalgebnl rozsah 180A do dan®ho boku.
PS2Nov§g§/z§NovBalsalStll nrmozsah 90A vpSed resp. vzad.

PS2 Novs§/ z&8§Npwd eblMd: rozsah 180A vpSed resp. vzad.
Pevn§ vnRg, PS2N, Pods§ «rSi2 dd &l, e Pryll omoyzsah, jen pS2mo vp
Pagpal ebnl rozsah 180A vpSed.

Bombomet: shazuje bomby smBDrem dol T, popS. vypougt?2 miny

U vel kTch ,o8ma/Saeftcelr i glkdcihdel um2stNDn2 vimbhojesne&hlraf
do vgech smRDrT (pokud nen2 Seleno jinak).
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18. 1 Mwotidga

Mal T vTz
T ta

Dvoukol genl voz2k, napS$2klad sul ka.

Typ: ot ev Seam@,n ® K poug2vs&n2 nen? pot Se Cena: 1.000
Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovn? rXkmhl!l ost: Palivo: n/a
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 16 5 * 25 0

Mal ® sanih
Tagen® sanh

Typ: ot ev Seam@,n ® K poug2vgn2 nen? pot Se Cena: 1.000
Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovn?2 rXkmhl!| ost : Palivo: n/a

CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor

X X X X X X 16 5 * 25 0

MTge se pohybovategdgen NemSnbHautodi g8dn® posti hy. Pot
rychl ost 2.

Pozemnl2un
Mal 8 kol ovs8 plachetni p@ wpzpyh®P®olkzem3 pro pohyb

Typ: ot evSen®, pl K poug2vsn2 nen? pot Se Cena: 10.000
Nosnost: 4

Velikost: 4 )

Cest orychlést: 20(n 2 2,B@(st S ¢ dn(¢ y s pkinkh Palivo: n/a

CC/IRC| P [ I [W|CH|A|[D]S HP | Armor

X X X X X X 16 5 5 25 0

Jeho Strength a Cestovn2 rychl ost Zz8vis2 na s2le vDdDt
poskytuje N2zkbo®hgchDobst, mgabenus + 2 k S a poskytuj
m§8 bonus + 4 k S a poPloktudj ¢ eVpeak®dt SFy dddepotFije se pot
naprosto tichl.

SnNghT un
Mal § plachetnice uzpTsobenrg2 @h oa plochdylb. po snNBDhovich pl

Typ: ot evSen®, pl K poug2vsn2 nen? pot Se Cena: 10.000
Nosnost: 4

Velikost: 4

Cestovn?2 r30@mRIDdSB(s:t S BON(RY s bk Palivo: n/a

CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor

X X X X X X 16 &) &) 25 0

MTgee pohybovat jen po snBDhu | iJelheod uSt rNeenngst hz aa tCoe s Sodvr
z8vis2 na s2le vRDtru. Za sl ab®ho vRDtru poug2vs8§ wuveder

vDtru m§ bonus + 2 k S a posthSu¢ge B Sednusrychl okst
Vysokou rychlostt Pokud je bezvDtS2,JebmTpgpehyb pehwmwhepvatsto tich

314



18. 2 Bojovs8 vozidl a

masakrovaé

* B

obléhaci zbran

obléhaci véz

dvoukoly viiz

styrkoly

transportni viz
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Dvoukol T vTz
| T

Dvouko kvgel unese jednoho vozataje a jednoho v§&leln
Typ: ot ev Seam@,n ® Cena: 30.000

P o s § d koaataj

Pasag®Si :

Zbr a:mi@

Cestovn?2 rXkmhl!| ost: Palivo: 5

CC | RC P I W | CH A D S HP AR

n/a X X X X X 16 10 * 50 10

Velikost: 4

LtySkolT transportn2 vTz

LtySkol TktveTrzZi unese jednoho vozataje a ag 10 v§&leln2k
Typ: otevS e nt@, g e n ® Cena: 30.000

P o s § d koaataj

Pasag®Si :

Zbr a:mi@a

Cestovn?2 rXkmh!| ost : Palivo: 6

CC | RC P I W | CH A D S HP AR

n/a X X X X X 14 | 12 * 100 12

Velikost: 5

UzavSelnzie poS2dit tuaamsPemawm?2kaJiznosu,vikeerl stoj2 o 1

LtySkolT bojovli vTz
LtySko,l
t n

tySko, Tktve[rzT unese jednoho vozatgtjl’egkaouagst5ée\I§1loaJI nz2 bkr
olnhND, kterou mohou vyug2t pasag®Si

Typ: ot ev Seam®@,n ® Cena: 30.000
P o s § d koaataj

Pasag®Si : )

ZbranhD (otolxo®gKkBRIEbr a

Cestovn?2 rXkmhl!| ost: Palivo: 6
CC | RC P I W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 14 | 12 * 100 12
Velikost: 5

Kol 8§r

Vel kT lTuxuéhavkeéel Embiv¥n uveze ag |tySi pasag®ry, men
strg8gn® voj8ky I|i sluhy.

Typ:otevSen®, tagen® Cena: 30.000
P o s § d koaataj

Pasag®Si :

Zbr a:mm@

Cestovn?2 rXkmhl ost: Palivo: 6
CCIRC| P ] I |[W|CH]A[D]J] S| HP AR
n/a X X X X X 14 12 * 100 12
Velikost: 5

UzavSelnzle po S2 duizta vkScelnSru sk abimoluQ. Ge@®rv2 st oj 2
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Obl ®hakraR
Vel kT.z S| @BEs ukiu r cozbm&hnalccchch zbran2. ZbraR samotnou

Aby bylo mogn® ze zbranhD stS2let, je nutn® ji nej prve
Typ: ot ev Seam@,n ® Cena: 30.000

P o s § d koaata]

Pas aSji@ ) )

Zbr amEv(iv®?gIxdNIl ost Sel eck8§ zbraR

Cestovn?2 rXkmh!| ost : Palivo: 6

CCI[RC[ P[] 1 [W[CH[A[D][S] HP AR

n/a X X X X X 12 14 * 200 14

Velikost: 6

Boj PSeava ke stSelbhD trvg 10 minut, stejnhD ja%o ophto

vTz se nemTge pohybovat.

Obl ®hac?2 gebS2k

Vel kT vTz. Veze 20 metrT dlouhlT a dosti girokl gebS2|

bojigti je bageéenjrvaIatyen woj §ky, kteS2? jsou schovar

GgedlS je rozlogen. Jeho horn?2 konec je opatSen dvDma

okraj zdi.

Typ:uzavSeh®jen® Cena: 30.000

Pos§8dkazataj, 10 voj8kT

Pasag®Si :

Zbr a:mi@a

Cestovn? rXkmhl!l ost : Palivo: 6

CC | RC P I W | CH A D S HP AR

n/a X X X X X 12 14 * 200 14

Velikost: 6

Boj Aby mohl bilt pougit, tagn§ zv2Sata mus2 bit odpoj
oj 8§8kT, vozu t®g poskytujevnvorjyichHodedrnotwozut rjeengb h kn
pos8dce wd),8kwT[zm&e nemTge pohybovat ani fungovat.

E)to dyg se pSibl2g2 ke hradb8m na tNDsnl kont akt, mT ¢

gebS2 kmo hpauk owyla®:nt2 na hradby. GebS2k |l ze strhnout | en

Obl ®hac2 vIitah

vel kT vTz. Veze kabinu, kterou j eBhoegnm @ S/eyssuunnuo ume zaig bdo

tagen zbdpatye vlalen voj 8ky, kt eS2dojrsaczi® sncah opvaagna@d ow:

m2 st o, #Hdabdghmijswavgddutapahoru.

Typ:uzavSeh®jen® Cena: 30.000

Pos8dkazataj, 10 voj8kT

Pasag®Si :

Zbr a:mm@

Cestovn?2 rXkmhl ost: Palivo: 6

CCIRC| P | I | W|CH|A[D]|] S| HP AR

n/a X X X X X 12 14 * 200 14

Velikost: 6

Boj Aby moh!l bilt pougit, tagn§ kvmBatae mush bhii g8pj¢

voj 8k T, vozu t®§ poskytujevnvorjyichHodnotwoz3it rjeengh h kn

vpos8dce voj8kT m®nhD, vTz se nemTge pohybovat ani fun

Pt okKabina vitahu m®j $tc$mbhouyst Stéd ksfeTz h zbran?2 .
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Masakr oval
Masakraovidlenk pBDchoty. BNhem pSesunbuojniezjie btoljailgetn vjoej §

j sou schovan?: uvnits. Masakroval je obklopen ostrT mi
pal c8ty.

Typ: uz av Seang®, n ® Cena; 30.000
Pos8dkazataj, 10 voj8kT

Pasag®Si

Zbr a:mm@a

Cestovn?2 rXkmhl!l ost: Palivo: 6

CCIRC| P | I | W|CH|A[D]|] S| HP AR

n/a X X X X X 10 16 * 400 16

Velikost: 6

tagng§ zv2SataamugSBuijbd tpodPHdl

tuj evngvorjyic hdh omdrnotwozSit rijeenghb h kn
vpos8dce voj 8§8kT m®nn, Tz se nemTge pohybovat ani fun
LepeNgz m8§&§ na pS2di a boc2ch rotuj2c3ad20pDepebei avgemnoy
vozu <tesjt?) (vi z prawnébdiomsekpDmuVp8Sgbhz2}2 na (Habdt kou vz
zbl 2lkeap)e |l e udeS$S2 Pgdyi | @RbEMapju2v nBAM jegthD dvojng§sobn®.
Lepg?2 | keppéke a ostny gejdolzraombadywopmpdwal nou zbr aR, a |

Bojj Aby mohl blt pougit,
voj 8k T, vozu t®§ posky
v

speci 8l n?2 %toky Probodnut? ani PSeseknut 2. Mohou jim
hodnotas e pr o pot&&mjopyowalgpuojlet uza 3.000 peninz. ]

Ot ev $elnz e p082d|tbemassalkseahge voj 8ci uvnitS mohou %t c
nzma mohou j i mi bTt i napadeni .b®kPptvgadk okAmgrzepjiSaka,
Beranidlo

Beranidlo na pror8gen? bran. BNhem Ip&jeis ujpav onjkSakiye, o j i
kteS2 jsou schovan2 wuvnitsS. Tito voj8ci tak® pohybuj?2
Typ:uzavSen®, tagen® Cena: 30.000
Pos§8dkazataj, 10 voj8kT

Pasag®Si

Zbr a:mi@

Cestovn? rXkmhl!l ost: Palivo: 6

CC/IRC| P | I [ W[CH|] A D] S| HP AR

n/a X X X X X 10 16 * 400 16

Velikost: 6

Boj Aby mohlo blt pougito, tagng zv2Sata mus2 bit odpo
voj 8kT, beranidlu t®§ poskytvui erpgobfjosthobeonani &t aejng!t
jevpos8dce voj 8RTdm®nfe bemige pohybovat ani fungovat.
Beranidlo:BeranidIoDAMsgfﬁ)tﬁ)epsotl budovi, u kter® se nach:
§¢

akci. Pokud wvr do br &8ny, mTge hjoid ua utrooma t iSctkrye npgrt chr. a
Yatol it rha nic J|n®

Lepdéranido : Berani dl o se povadguje za ¥%dernou zbr aR, al |
Sragen?, Odhozen? ani Omr 8§l en?2 . Mohou mu hadptalse bTt po

pr o potSeluqnypvovaaoglutJue za 3.000 penhDz.
Ot ev Seelnz® poS2dit beranidlo bez stiDn, takge voj 8ci u
vzadu a iha mobhd&daohji mi bl t i napadeni . Proti YtokTm sh
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Obl ®hac?2 vDiDg
v 0 pSekon§§w®mni ghiajeb.tmp@Eemam:zysé&

Vysok8 mobil n? Ng pr g
tlalena voj 8ky, kteS2 jsou schovan? uvnits. Jakmil e
voj 8ci a snadno se tak dostat na vrgek hradeb.
Typ: uz av Seang®, n ® Cena; 30.000
Pos 8dkoaataj20 voj 8kT

Pasag ® S20 :

Zbr a:mm@a

Cestovn?2 rXkmhl!l ost: Palivo: 6
CCIRC| P | I | W|CH|A[D]|] S| HP AR
n/a X X X X X 10 16 * 600 16
Velikost: 10

Boj Aby mohla bilt pougita, tagng§ zv2Sata mus?2 bit odpo
voj 8k T, v Ngisvolil@dnotpItrengty. Casove 2 r ychl ost vNDge pes d ken/ h.

voj 8kT m®nND, vNDg se nemTge pohybovat ani fungovat.
Bt okv'Ng m8§& st Spasnyg@neBuask G& | et ze svlich zbranz. Kdy ¢
alespoR na 10 metdmT, akTEde sjpalsa it vl sadkovmohomost . Po

pasa@@Ssit ptD2 voj §ci ) YWt olit na hradby.

Poj2zdn8 pevnost

Obrovsksimnoefa malTmi koly nebe whdohp aaewie!| kkmanDmi a
vel kT prostorPophBoRN@®aa@®ijywou stchloyani§sauwnihiS§nnNng psS
pevnost tak mTge postupovat pS2mo do bitvy

Typ:uzavSeh®jen® Cena: 90.000
Pos8dkoaata, 10 voj 8kT

Pasag®8i :

ZbranhD (otolxd®l oBgBel ecks§ zbraR
ZbramB2(Nosg Imlax t DGR E§ zbr a

ZbramXx (bol n2)d4xSthNgkE zbra

Zbrammdn?z s)t1Se Itngk § zbr a

Cestovn?2 rXkmhl!l ost : Palivo: 2
CC | RC P | W CH A D S HP-V AR
n/a X X X X X 1 18 * 50 18
Velikost: 1*

Pohyb: Zv2 Sat a j s oupeuostiytak ephims®dSchr §nhDna.
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Speci 8l n2 wvozidla

Speci 81 n2 vozidla jsou specifick8 pro urlitou rasu, n
Pl achetn2 (vgzticttha) :

Vgechna tagen8 vozidla existuj?2 tak® jako poh8&8nhDng§ pl
Jeho Strengtrlycahl ©es¢t @8rvsi s2 na s2le vDtru. Za sl ab®ho
velikosti vozidla+ 5( nap S. vozidlo velDi komsposkdytmBj eStMemnigath rychl
vDtru m§8 bonus + 2 k S a poskytujes41S5%aposdkytueychl os't
Vysokourychlost Pokud je bezvhRDtS$S2, JaekmTgehyb pehwhovasto tich

Magi 2 pohvezidanBi d® B5E)jch

Vgechna t ageinsSt wjo2zitddka® ejxako poh&nhDn&Ni man®in?, poé¢ maij82 st
nichpalivo.Maj 2 stanovenou hodnotu Str eneakosi+5knap$. jwodiddlo
veli kosti 49).@8sSovehgthchl ost se -10:d¥Knjh2Agiliyd1-¥g201 i ty: A
km/h, Agility 16 -19: 30 km/h.

P§&§rou podwzdan(Li d® Lerniich $2g¢2

Vgechna tagen§ vozidla existuj? tnakn® jj2a ktodNjpodhh@&mid?nSsa t p
pol 2t8 se uManji2c hstpaannoiweonou hodnotu Str enwlikdsti+ 5kt er § | i
(napS. vozi di§o Sve®irGgasditdvm2 rychl ost se -WdIORMRE od Agi
Agility 11-15: 20 km/h, Agility 16 -19: 30 km/h.

Ras a: LI ovDiDk
je nejob8vandglg® damrdad@. vVeidre | FiDt g2 Mamey derrc s I
nejnebezpel nhDj g2 skupinu ®terickl &kh|,BakhtdetIT. urddl ojs

Lern® S2gi. Je to vsealmoihymakerhool iplkajr ng? vheon bvtogzpuz t eml a mas |
Dal mu j m®&no AFire &L£Hawimo ki | pno2u £\2 e/ B vhEbS 8jt 3 komu, ani
vliastn2m banditTm. M8 pS2lig mnoho rival T, ktles? us
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18. 3 Mal ® | un

Veslice

Typ: ot evSen®, ve K poug?2vgn2 nen2? pot Se Cena: 10.000
Nosnost: 4

Velikost: 4

Cestovn? rly0c h(lno®sztk:§), 20 (stSedn?2), 3 Palivo: na

CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 16 5 * 25 0

Vygaddphpehpeves!| aSe.

Eterick8 Veslliice :

je 20.000.

Plachetnice

Typ: ot evSen®, pl K poug2vsn2 nen? pot Se Cena: 10.000

Nosnost: 4

Velikost: 4 )

Cestovn2 r yc hllOo s(th:2 zk8§), 20 (stSedn?2), 3 Palivo: nla
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 16 5 5 25 0

£t er i glakh&tnice

Pl achetnice

plachtaz®t er i ¢ k ® ICenajp20.9a0.n a .

url o &8 mpu .o

béjv bur obh®je dSev

Vor

Typ: ot evSen® K poug2vs&n2 nen? pot Se Cena: 5000
Nosnost: 4

Velikost: 4 .

Cestovn? rly0c h(lno?sztk:8) , 20 (st Sedn?2), 3 Palivo: nla
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 14 5 | */5 25 0

Vor | ze pakddWVeslici, Plachetnici a nebo oboj?

Veslicevy aduj e

jednoho

fterickVovomur| enl

pS2padnh

vesl aSe.

| e@toe rpil cakc@li€epa jl0PDOOCana kombinace je 20.000.

Pce SplbavB@aopS2rpugpdans®t eeslc&k)®ho

321

ur | enCB epSrnou .p lJaevjlPu tvPupr ac k @Bamaad S s v a.

(cena

~

C

dSev



eskortni ¢lun

(Sedé rise)

eskortni ¢lun
(Bile rise)

eskortni ¢lun
(Cerné Fide)

vysadkovy ¢lun
(Trpaslici)
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Hl 2dkoVv !l un
PrTzkumn® a strg8§gn2 | luny, kter® hl2daj2 pobSegn2 obl

Typ: ot evSen®, veslice NEBO plachetnice Cena: 40.000
Posg§8§dkarmidel nzk(4sv&Sel asi )

Pasag®Si

ZbranhD (otolx8tRPKE:zbr aR

Cestovn? rd4y0c h(lno?sztk:§) , 50 (stSedn2), 6 Palivo: 5

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 16 10 |[*/ 10| 100 10
Velikost: 5

£t erfihclk2e dklolvull un ur ] enT Ogredjepdtrap(@duS2vpadnn @teesrl iagk @heo z
dSeva, pS2padn@ greihcok @CeaajghBOFHO0nza

Eskortn2 | 1l un
Lluny uobea®Dkvel kil ch plavidel.

Typ: ot evSen®, veslice NEBO plachetni ce Cena 50.000
Pos&8dkar mi del n2k,, (ddv av esstlSedic)i

Pasag®Si :

ZbramB2(Nowvi&)x tNGgks zbraR

ZbramBENovBgd)x tNDgks zbraR

Cestovn? r3y0ch(ln®sztk:§), 40 (st Sedn?2), 5 Palivo: 6

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

na | X X X X X 12 | 12 |*/12| 150 14

Velikost: 5

£t'erTieskbr1n,2 l'Lbnmn ur]enl Ogredhphavbuoup (a pz®tpeadrclk &heos |
dSeva, pS2padn@X greihcok ®@MCeaajgllO8y000za

Lehk TvT s adik olvl un

Lehk® transportn2 |luny urlen® k Vissthdk8awbaeSmrricth si
pSepravn2m prostorem. tVdrhodge ppasadag®Sirzmohjebrvaomi g2t

| lunu. VIihoda otn® djreum@kjleadv i pasag®Si jsou | ®pe chr §
urleny pro pS$S2mi boj .

Typ: ot e v Sestic@&NEBO plachetnice Cena: 50.000
Pos§8§dkarmidel nzk(4sv&Sel asi )

Pas ag ®3sob (1vozidlovelikosti46) (otevSenT |i uzavSenl prostor)

ZbranhD (otolx8tRPHKE:zbraR )
Cestovn? r3y0c h(Ine?sztk:8) , 40 (st Sedn?2), 5 Palivo:6

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

na | X X X X X 12 | 12 | */ 12| 150 14

Velikost: 5 B ] _
UzavsSenl pMemessuaav Senl m paesafg®mgm o 5.000 penhDz v2ce.

UzavSelnzie poS2diavfénmnouskabinou pos8&§dky, kterlT stoj?2

EterickdkovisalLlun urlenl Opegh@havbuup (a EOtpadcR Ohos!
dSeva, pS?padn@ greihcok @ICeaajhlO8/000za
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Lehk T minov T | | un
Lehk® | I unpokulr§ s kmin a shazov8&n? hl unb® nl nl Tucnhy , b onnebj . s ¢
url eny pro pS2zml boj .

Typ: o t e v S/esic®NEBO plachetnice ) Cena: 50.000
Pos8dkarmidel n2k, stSel(edc,vebsdnmabSomet | 2k
Pasag®Si :

ZbranhD (otolx8&8tRMPKE:zbr aR )
ZbranhD (bombemeéehk8 NEBO 4x stiSledmizn M&E BOo 2txa t Meykd mi n
Cestovn? r30c h(lne?sztk:8) , 40 (stSedn?2), 5 Palivo: 6

CC|RC| P I W |CH | A D S HP AR

na | X X X X X 12 | 12 |*/12| 150 14

Velikost: 5

UzavSelnzile poS2dzavéémouskabinou, kterT stoj2 o 10.000
£t eriniknovl Ll un url enl Opregdhmhavibuuyp (a pzZRtpadnlik @heos | :
dSeva, pS2padn@X greihcok @CeaaghllO8y000za

Lehks§ thbinnrﬁTde?mbar:'ﬁérpcblR,(viz \%
Jeds® o jednor8zovou zbrakR; kagd
podvodn? c¢c2|le nach8zej2c? se pod

T b ujganki on yNT§ rag zfawrgg u j e
§ Tgleo nbblat jpeo ujgért an g oju
plavidl em.

St Sedn2 hlubi mTgmebomb@APo®R (viz VI bdudgakionyNi§ rapzfawgguj e

Oproti n NDmuekgfoev owug ak8 1 0 g2 Vel k&) vibdegmiSnase( DAM ednor §z
kagdg8 bomba je jen na jedno pougit?2,. MTge blt pougi
plavidlem.

TNGgk8 hl ubi nn8T gmé mba:hB/8PIWR (vi z VI bujgank on yoyis rag rfanrgguj e
Oproti nNmuebjéd ovgak n8l og?2 Ob®) . vikedipB®i s (ODAMdInor §z
kagd8 bomba je jen na jedno pougit?2 MTge bt pougi
plavidlem.

N§ moSnz2 rHixny:itlughrk ®&, &t $FEBJh® verzi. Mohou m2t rTznou
vbnNgn®, Vel k® respektive ObS2 velikosti, a funguj?2z |
metrT) nebo jako Kontaktn?2 miny. Ll'uny mohou miny pol
nebopodvodn2Jeddh8 se o jednor8zovou zbraR; kagdg§ mina |
Obl ®hlalcdn

TNgk® bitevn2 | luny vyzbrojen® dnRlodhd t®haldd doksltnSe | zebcrt avra
Jsou uristemkyu kna vel k8§ plavidl aTakt PdobPeoshkyt wjbd aptal e
visadkovim | lunTm, kter® mezit2m na bSehu vykl &8daj2 p
Typ: ot e v S/esic®NEBO plachetnice Cena: 100.000
Pos§8§dkarmideln2k, ,s{8elves| aGg)itel

Pasag®Si :

ZbramiB2(NovElx NgNHkeERL ost Sel eck§ zbraR
ZbranhD (z8Ndwx8tWHA&B: zbr aR )
Cestovn? r2y0c h(lno?sztk:8) , 30 (stSedn?2), 4 Palivo: 7

CC | RC P | W CH A D S HP AR

n/a X X X X X 10 16 |*/ 16| 200 14

Velikost: 10

UzavSelnzie poS2diavfénmawskalbtier stoj2 o 10.000 v2ce.

£t erfidrkl olvi upkun ur| enT Oxress hmihavbu up (a p SPtpeardnclk @heos |
dSeva, pS?padn@ greihcok @ICeaajhPD8000za
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TNk sadlk olvl un

TNgk® transportwniasdkluumpy zemnéc® lsi | sotEexvi Seruljrd a vulz aweS e
pSepravn2m prostorem. tVdrhoodge ppa®adag@®irzmoljebrvamlg?2t

| lunu. Vihoda otm® djreum@kjleadv i pasag®Si jsounds@pe chr §
urleny pro pS$S2mi boj .

Typ: ot e v S/esic®NEBO plachetnice Cena: 100.000
Pos§8§dkarmi del n2k(8st&el @a8T)

Pas a g @%sob (2 vozidla velikosti 4-6, 1 vozidlO velikosti7-10) (ot evSenl |i uzavSen

ZbranhD (ot olxX¥j k8N &E)b:r aR )
Cestovn?2 r2y0c h(Ino?sztk:§) , 30 (stSedn?2), 4 Palvo: 7

CC | RC P | W CH A D S HP AR

n/a X X X X X 10 16 |[*/ 16| 200 14

Velikost: 10 ]

UzavSenl pHemessuermnvSenIim paeaf®ogm o 10. 000 penhRz v2ce.
UzavSelmelpo S2 di tuzZldwSensou kabinou pos&§dky, kterT stoj2

£t erflivdks adlkovulnl: un ur| enT Opeéh@havbuup (a EHtepadcR @hosl
dSeva, pS2padn@ ¢reihcok @CeazjhP08/000za

TR kninovT | | un
TNgk® | I unpyo kulr§/de§nn®& kmi n a shazov§n? hl ubinnTch bomb.
url eny pro pS2zml boj .

Typ: ot e v S/esic®NEBO plachetnice Cena: 100.000
Pos§8§dkarmidel n2k, st Sel(e8c,vebsdnabSoTmet | 2 k

Pasag®Si:

ZbranhD|] 8t ey )t Ngks zbraR

ZbranhD (bomBomgpy: |l ehkTch NEBO 2 typy stSedn2ch NEBO
nebo min (z8soba nen2 omezena poltem)

Cestovn? r2y0c h(lno?sztk:§) , 30 (st Sedn?), 4 Palivo: 7

CC | RC P | W CH A D S HP AR

n/a X X X X X 10 16 |[*/ 16| 200 14

Velikost: 10

UzavSelnzie poS2diavfénmouskabinou, kterl stoj2z o 10.000

Eterickl |miwmivwin url enl Opreghmhavibuuyp (a pzeetpeadncrk @heos |
dSeva, pS2padn@rd e h®h @ Cgadacj@2a00000z
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Speci 8l n2 | luny

Speci 81 n2 | luny jsou specifick® pro urlitou rasu, neb

Tageh®ulOygichni): )
Vgeghhuewi stuj 2t agq&®®jakdn?2 mi zv?2Saty, nemaj dunvesl a a
plave buN na hladinhBD nebo tRDsnhD pod n2, nemTge se pon

Magi 2 pohl8nuXhy®d® B21l):ich S22 g2
Vgechny ildtunjy? etxak® j aknempph8§rnBs®aiajgiiéhpl @Qeshttoyvun? ryc
vgdy VMsok®nND pol 2pali® se u nich

PS&§rou pohl§infy® d® Lerniich S2g?2
Vgechny |l uny exi st pjazr ntak @nejmalj @ mpetlsd mlDm@iic pl @Qedtt yv n
rychlost jeNivdgd®nVypwlk®8t. 8 se u nich palivo.
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18. 5 Mal ® etouny

Kl uz 8k

Z8vnNsiniz 8§k

Typ: ot evSen®, pEA®hNnN® vNDtrem Cena: 20.000

Nosnost: 2

Velikost: 3

Cestovn? r4chhes@kfst $@dn¢¥ysoks§) km/ h Palivo: na

CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor

X X X X X X 16 5 5 25 0
fFterickl :KlueB%k ur]l enT ozpdehbekSpdl ®b] sk @MNe mTIlg®et n ®t at

vat mosf ®S €end j@40.000.y .

Gyropl 8n / Ornitopl &n

Gyropl §npoltydmul veug2vsg vrtule rotory. )
Ornitop oph¥berVvykg2z2vsg m8vsg§n2 mechanicklch kS2del .
Typ: ot evSen®, p®M®Bh pos§dkou Cena: 20.000

Nosnost: 2

Velikost: 3 )

Cestovn? r39chhdékgrt Sedh¢ysoks8) km/ h Palivo: 3

CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor

X X X X X X 14 | 10 * 25 0
Vygaduj epob@nddh e

fEterickl gyropl§®Vrocrmh§ml/p§lm§mmrtloqanl pr o Irotot respektivéOb | oz e .
kS2dl a®tjesroiuc k®Nemi e via®mas f ®S €end j@49.000.y .

Bal n

Bal -n na horkl vzduch.

Typ: ot evSen®, pyR®hNn® vNDtrem Cena: 20.000

Nosnost: 2

Velikost: 3 )

Cestovn? r20¢ch? p¥E) st Iedh?¥ysoks8) km/ h Palivo: 3

CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor

X X X X X X 12 5 5 25 0
Eterickl Bmal-nn:urlenl pro ®tear ipcok ®ntol opzle§t nJae az m2 st o
poug?2vs§ dkl ®n'[egre| chikbs &4p@ Syen .GenaljeudD.GOO0.
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18. 6 Bojov® | etouny

gyroplan

balon

ornitoplan

vzdudny viiz
tazeny zvifaty
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Bit eklnz §k
Kluz8kod jehod kS2dl eZng kjlea dzna2v It gyepn ab okjaobvi@hao | et ounu.

Typ: ot e v FOLP® poh8nDnN® viDtrem Cena: 100.000
Pos §dgilat; st Sel ec
Pasag®Si :

ZbranhD (D»B82tNDPgks zbraR )
Cestovn? r4y0c h(lno?sztk:§8) , 05 O v(ysstoXe8d)n 2k)m/ h6 Palivo: 25

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 10 10 5 100 10
Velikost: 5

UzavSelnzie poS2dizak$ezdk lsabinou, kterT stoj2 o 10.00¢
Eterickl :Kluwuz8k urlenl pro let p®tebilok@Ne NElGdt kBE adl a
vat mosf ®S €end j@20u0D0y .

BitegwPopl 8n [/ ornitopl 8n
Gyropjedro, ktpohylku vyug2vsg Ovnt tbjestrd,n rkottpoorhyy.tku vyug?v§
m& 8n2 mechanizZz&Klcdhd kS2tdep .boj ov®ho | etounu.

Typ: ot e v Sa0OL® poh8nhDn® pos&dkou Cena: 100.000
Pos §8dgilat; st Sel ec
Pasag®Si :

ZbrannD (»%2MNDPgk§ zbraR
Cestovn? r3pchhb®adgik §)s,t Dednw?y)s,ok8FB) km/ h Palivo: 25

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

na | X X X X X 10 | 10 * 100 10

Velikost: 5
Pilot jepoh8nBVveR

UzavSelnzile poS2dit gyraoph§S8kooni kapl 8pus kterT stoj?2 o
Eterickl gyropl 8@y rooamli 8mo/pdr8mi:t opl 8 n zel dehoeatorrespektoe | et po
kS2dl a®tj esroiuc k®Nemiatvdt®mosf ®Se t a bOuODOy . Cena je 20
BitelaP - n

Bal -n na hoEZBkl|l msddéuchyp bojov®ho |l etounu.

Typ: ot e v S/@QL® poh8&8nNDnNn® vDtrem Cena: 100.000

Pos §8dgilat; st Sel ec

Pas a g ®%B i : )

ZbramiB?)Nx tNDgks zbraR

Cestovn? r2y0c h(lno?grtksst)Se@3ntyysdks8) km/ h Palivo: 25

CCIRC| P | I | W|CH|A[D]|] S| HP AR

n/a X X X X X 10 10 5 100 10

Velikost: 5

Uzav Selnzie po S2 duiztavbSaeln-onu skabi nou, 2kteerT stoj2 o 10.000
£t eri ckl:Baall--mn ur| enl pro ®tedr ipcok @nbol opzle§.t nJae az m2 st o |

poudg2vg S2dkINe@iTejrei chkeimam If y@rS.Eend jaa0u0D0y .
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Vel kd mibar doklaz 8§ k

Vel klTuz8§k hogott SPel emajbée nmav lEeecrma kol em je bombardovat
|l odN a poln2 opevnin2,

Typ: ot ev FAL® poh&§nNnNn® vNDtrem Cena: 200.000
Pos 8dgilat, bombomet]| 2Kk
Pasag®Si :

Zbrann (»82MNPgks§ zbraR

ZbranhD (bomBomegtply: | ehkT ch NEBONEBQ ylpyt yspt Steldignkicch | et
(z8soba nen2 omezena poltem)

Cestovn? r3y0c h(ln®sztk:§) , 04 O v(ysstoke§dn 2k)m/ h5 Palivo: 25

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 8 12 5 200 14
Velikost: 8

UzavSelnzie poS2dizav&8énmad®hkaltkitrerd. 6500 j\2 e .2
Vel kit er i ckl : KIlwz&8k url enl pro | et p 0 ®tOebrl iozke® h 0J ephlo8 t k
NemTge ad®MN@as f @S Eend j@addOuoDOy .

LehkliSet e bdmba: mTgm2t r FAPdWR (viz VIibujgakoyNSmagdamgtu| e
Jedn8 se o jednor S8womwhau jzebrjadkn ka@Mfgedmdt ppogigi 2.a po
pozemn? c2l e nach8zej2c?2 se pod | etounem.

St Sedmrz e bomBa: mTgre2t r AB8mMAWR (vi z VI bujgak ;1 yNI§ rag zfaurnSgtu j e
Oproti vigrglehjd¢ ovou n8&l og2 Velwk)s vieodungdhi e d DAMdnor §z
kagdg8 bomba je jemMTgae peBtnepopgutatPouze na pozemn?
letounem.

TNgKSt ebdnba: mTgm2t r MBPdWR (viz VIibujgakoyNEmgdamgtuj e
Oproti nNmuebhjég ovgak n8l og?2 Ob®) . vikedip®i mae (ODAMdInor §z
kagdg8 bomba je jemMTgae pebtnepopgutatPouze na pozemn?
letounem.

Vel kd mibar dougcdpl §n t/opdr8m

Vel BV r opd Sroj, kt eohyku vyug2vsg Vel kl ei tagepstrditnoky er T
kpohybu vyug2vg mS8vgn2lenech®kok&mchekb8ddbdlardovat nep
l odND a poln2 opevnin2z,

Typ: ot e v,SS8AL® poh § n§Ihk®o p o0 s Cena: 200.000

Pos &8degilat; bombomet ]| 2Kk

Pasag®Si :

ZbranhD (D»82tNPgks zbraR

ZbranhD (bomBomegtply: | ehklT ch NEBO 2 typy stSedn2ch NEBC
(z8soba nen2 omezena poltem)

Cestovn? r2y0c h(lno?sztk:§) , 403 O v(ysstoke8dn 2k)m/ h  Palivo: 25

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 8 12 * 200 14
Velikost: 8

Pilot jepoh8nBdVveR

UzavSelnzie poS2dit gyroazabvSehounkabphdn, sR0evicetoj2 o
Vel Wt eri ckl gyropl 8@yfocprlrgint/coprin§rt opl 8n ur | &holrotopr o | et
respektivek S2 jddua®t er i ck ®Nemi e via®mmas f @ S Eend j@400u0D0y .
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Vel kd mbar dobat?zn
Vel bl -n na hodkhov#zdkodem je bombardovat pelp$Sstel sl
opevniDn?2.

Typ: 0t ev 3/@AL® poh&§nNDnNn® vNDtrem Cena: 200.000
Pos 8dgilat, bombomet]| 2Kk
Pasag®Si :

Zbrann (»82MNPgks§ zbraR

ZbranhD (bomBomegtply: | ehkTch NEBO 2 typy stSedn2ch NEBC
(z8soba nen2emmezena polt

Cestovn? rly0c h(lne®sztk:§) , 02 Q v(ystokedn k)m/ h3 Palivo: 25

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 8 12 5 200 14
Velikost: 8

UzavSelnzie po $2 duzatv Sheanlo-un ksabi noQ, OROevicetoj?2 o 2
Vel RIt eri ckl: Baal neandr |pro | et peot e@b lckB®h.o ppeé §zna a m?s
vzduchu poug?2v§g 9NedKlg e® thda®miad K |® SEENY j@ 4000000y .
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ObS2?2 bombarlkia8&c?2 K
Obr ovklkdz § k, pod | ehmdge nkaS 2 |ddebhion g« oz am j e bombardovat

mNDsta, flotily |l od2 a pevnosti.

Typ: 0t ev FAL® poh&§nNnN® vNDtrem Cena: 400.000

Pos §dgilat; bombomet| 2k, pS2Novli stSelec

Pasag®Si :

ZbramB2(NowvgIxdvoj hl aNgdes R

ZbranhD (horn2 axdolon | wWBHKEE zbr aR

ZbramBENovBg)x dvoj HINGkRowHr aR

ZbranhD (bomBomegp): |l ehkTch NEBO 4 typy stSedn2ch NEBO
(z8soba nen2 omezena poltem)

CestovahPst:r2y0 (n2 zk§), 030 v(ysstoke§dn 2kim/ h4 Palivo: 25

CC|RC| P I W |CH | A D S HP AR

na | X X X X X 6 14 s 20-V 16

Velikost: 1*

UzavSelnzie poS2diuzav&éwmagkkabinoO,0R0evicetoj2 o 4
ObsS2 ®tericKlukBhzEk|IpanlOlplrozd etle®oekSeE®ANe Mgt 2a.
| ®t at mosf ®S €Eend j@8D0UODOy .

Obrovskl jgstrojopk@mohytku vyug2vg vrtule a jestrdorkterObr o

kpohybuvwyug2 v8 m8&ven2 meclHamioc koh eimS3 ¢delbombardovat nep$S
|l od2 a pevnosti.

ObS2 bombardovac?2 gyropl&n / ornitopl &
Vv
g

Typ: 0t ev,S8OL® poh&§nNn® pos§8dkou ) Cena: 400.000 )
Pos &dgilat; bombomet| 2k, pS2Novl stSelec, horn? stSelec,
Pasag®Si :

ramB82 NowlBgIdxdvoj hl a@&88 zbr aR

ranhD (horn2 axdolon |l wWBHKEE zbr aR

ramBENovBg)x dvoj hINgkRowH r a R

ranhD (bomBomgwp): | ehkTch NEBO 4 typy stSedn2ch NEBO
§soba nepd| bmmrena

stovn?2 rly0c h(lno?sztk:§) , 02Q v(ystokedn %k)m/ h3 Palivo: 25

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

na | X X X X X 6 14 * 20-V 16

Velikost: 1*
Pilot jepoh8nBVveR
razavSehounkabphod, 8R0evicet o]

gy -
o:pdy& no/pd r8mi/toorpnli &mo p | §n ur Jelorrdtor pr o | e
PeNemi e via®Pma s f ®S €end j@8BQOD0y .

UzavSelnzie poS2dit
Ob S?2 ®t eri ckl gy
i C

r
respektivek S 2 jdou a®t er k
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ObS2 bombardovac?2 bal -n

ObrovskT bal-n hnhehhoor %k olvezdujce bombardovat nepS§tel:
pevnosti.

Typ: 0t ev 3/@AL® poh&§nNDnNn® vNDtrem Cena: 400.000

Pos §dgilat; bombomet| 2k, pS2Novi stSelec, horn2 stSelec,
Pasag®Si :

ZbramB2(Nowvid&Ixdv oj hl a o vz& r aR

ZbranhD (horn2 axdolon | wWBHKEE zbr aR

ZbramBENovBg)x dvoj HINGkRowHr aR

ZbranhD (bomBomegp): |l ehkTch NEBO 4 typy stSedn2ch NEBO
(z8soba nen2 omezena poltem)

Cestovn? r5(c?hdlo&)t,: 100 ((svtySseodkn&)) ,k n2/ h Palivo: 25

CC | RC P | W CH A D S HP AR

na | X X X X X 6 14 s 20-V 16

Velikost: 1*

UzavSelnzie po $2 duzatv Soeanlo-un ksabi noQ, OROevicetoj2 o 4
Ob S?2 ®t ericBhIl bal un| enl pro ®eter pok @bd ople§t nee & m?2s
vzduchu poug?2vsg 9NedKlg e® thda®miad K |® SEENY j@ 8DAOD0y .

Vel kiffTantsporla ngk k
Vel kifuz8k, pod jehog kS2debm peokzemDgenpSkaBigea. hl ay
obl ®hracj2e snra nepS2stupn8§ m2sta.

Typ: ot ev FAL® poh&§nNnNn® vNDtrem Cena: 200.000
Pos §dgilat:

Pas a g 80%sob (2 vozidla velikosti 4-6, 1 vozidlo velikosti 7-10)

ZbranhD (p82tNDgks§ zbraR

Cestovn? r3y0c h(ln®sztk:§) , 04 O v(ysstoke§dn 2k)m/ h5 Palivo: 25

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 8 12 5 200 14
Velikost: 8

UzavSelnzie poS2dizak$end®,lsahiierd. 600 j\R2 e .2
Vel kit er i ckl : KIlwz&8k url enl pro | et p 0 ®tOebrl iozke® h 0J ephlo§ t k
NemT g e |a®ttnaos fv® S E€end j@490u0D0y .

Vel krlantsportn2 gyropl&n / ornitopl 8&8n
Vel gy ropd groj, kteohylku vyug2vsg Vel kil ei tagepsirditnoky er T
kpohybu vyug2vsg m8v §n2J)enheoc haknoil cekn hcj ha vkpSBedpefl .2t voj §ky a
stroje na nepS2stupn§ m2sta.

Typ: ot ev,SS8OL® poh&§nhNn® pos§dkou Cena: 200.000
Pos §dgilat:

Pas a g B0Dsob (2 vozidla velikosti 4-6, 1 vozidlo velikosti 7-10)

ZbranhD (»82tNDPgks zbraR

Cestovn? r2y0c h(I§9?sztk30 (st Sedn?2), 40 ( v\ Palivo: 25

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 8 12 * 200 14
Velikost: 8

Pilot jepoh8nBVveR
UzavSelnzie poS2dit gyrazpbvSehounkbabphdn, R0evicetoj?2 o

Vel Wit eri ckT ndgyraplt®ylrSonpl §n/ ornitopl §n urlhemir pro | e
respektivek S2 jddua®t er i ck ®Nemi e via®mas f @S Eend j@490u0DOy .
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Vel kiffantsportn2 bal -n
Vellghl-n na hodkhov#étotem je pSew&yeta hdmlv@MacpNget r
nepS2stupng8 m2sta.

Typ: 0t ev 3/@AL® poh&§nNDnNn® vNDtrem Cena: 200.000
Pos §dgilat:

Pas a g B0®sob (2 vozidla velikosti 4-6, 1 vozidlo velikosti 7-10)

ZbramB2Nx tNgks zbraR

Cestovn? rly0c h(lno®sztk:§) , 302 q viystoked nk)m/ h Palivo: 25

CC | RC P | W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 8 12 5 200 14
Velikost: 8

UzavSelnzie po $2 duzatv Soeanlo-un ksabi no0Q, OROevicetoj2 o 2
Vel it eri ckl:Baal nn ur | enl pro ®Beer ipok Ghbol 0ptedt War &z® mo
vzduchu poug?2vsg NedKlg e® thda®miac K I® SEENY j@ 4000000y .

ObS2 transpwog§k n2 K
Obr ovkslkuiz8k, pod jehog kSZJdeIheQm Yikeo | zeanv 1] gee npaS ekvagbgienta .c e | @
vel k® obl ®hacz2stsupm§ em2nsat an.ep S

Typ: ot ev,AGL® poh&nhNn® vNtrem Cena: 400.000
Pos§dgilat; pS2NovIi stSelec, horn2 stSelec, z8&8Novli st Sel
Pas a g ®8 dsob (4 vozidla velikosti 4-6, 2 vozidla velikosti 7-10, 1 vozidlo velikosti 1)

Zbr anmB2(Novilg Ixdvojhl av RtioW¢gk § zbr aR

ZbranhD (horn2 axdolon !l wWBEEE zbr aR

ZbramBNovBg)x dvoj HINGkRowHr aR

Cestovn? r2y0c h(ln®sztk:§), 30 (st Sedn?2), 4 Palivo: 25
CC | RC P I W | CH A D S HP AR
n/a X X X X X 6 14 5 20-V 16
Velikost: 1*

UzavSelnzie poS2dizav&émagkkabinoO,0R0evicetoj?2 o 4 ]
ObS2 ®tericKlukBuzBEk]enl pro | et p®terbilok@Ne dEihsdt rkaS.2 d
| ®t at mogsf ®S Eend j@8ddUODOy .

ObS2 transpoit®8m2/gpyroitopl &n

Obrovskl jgstojopktmohytku vyug2vg vrtule a jestrdorkt.erObrov
kpohybu vyug2vs8 m8v8n2]Jenmeo hlakidIce&krm cihe kipSeeg§get cel ® o
obl ®hac?2 stroje na nepS2stupng8 m2sta

Typ: ot e v Sa0OL® poh8§nNDn® pos8dkou Cena: 400.000

Pos§8dgilat; pS2NovIl stSelec, horn2 stSelec, z8&8Novl st Sel
P as a § ®08 osob (4 vozidla velikosti 4-6, 2 vozidla velikosti 7-10, 1 vozidlo velikosti 1)
ZbramB2(Nowvi&Ixdv oj hl a Vo vz& r a R

ZbranhD (horn2 axdolon | aWBEEE zbr aR

Zbram@BNovBg)x dvoj hHiNykRowdr aR

Cestovn? rly0c h(ln®sztk:§) , 02 Q v(ystokedn %k)m/ h3 Palivo: 25

CC|RC| P I W |CH | A D S HP AR

na | X X X X X 6 14 * 20-V 16

Velikost: 1*
Pilot jepoh8nBVveR
yrazpahv8ehounkabphdno, SR0evicetoj?2 o

9 :
o:pdy& no/pd r8mi/toorpnli &mo p | §n urJelorrdtor pr o | e
®NeomTd¢See vem® ma 5 f ® S €end j@8HUOD0y .

UzavSelnzie poS2dit
Ob S?2 ®terickl gy
respektivek S 2 jdoua®t er i c
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ObS2 transportn?2 bal -n
Obrovskl bal-n dahborkilemdjehpSevsget cel ® odd?2ly v
na nepS2stupng8 m2st a.

Typ: ot ev3@OL® poh&§nNDn® vNDtrem Cena: 400.000
Pos§&dgilat; pS2Novi stSelec, horn2 stSelec, z8&8Novi st Sel
Pas a g ®8 osob (4 vozidla velikosti 4-6, 2 vozidla velikosti 7-10, 1 vozidlo velikosti )
ZbramB2(Nowvid&Ixdvoj hl aNB&Es zbr aR

ZbranhD (horn2 axdolon | wWBHKEE zbr aR

ZbramBENovBg)x dvoj HINGkRowHr aR

Cestovn? rB5yc(hnl2ozskt§&) , 0 0( yss Sked)n2km/ 2 Palivo: 25

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

na | X X X X X 6 14 S 20-V 16

Velikost: 1+

UzavSelnzie po S2 duzatv Sheanlo-un ksabi nodd, OROevicetoj 2 o
Ob S?2 ®t ericBhIl bal unl enl pro ®®etrpok@bd opledt e & m? s
vzduchu poug?2v§g 9NedKlg e® thda®miad K |® SEENY j@ 8DAOD0y .
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Speci 8l n2 |l etouny
Speci 81 n2 | etouny jsou specifick® pro wurl]itou rasu, n

Tagelet@uny (vgichni): )
Vgdeghhuzesxkiyst uj 2t aatk@®® qjako2 mi zv2Saty, nejsou poh8nhn

Magi 2 pohd@ouryn@®i d® B2Il)ich S22

Vgechny mechaniickt®ujl?e ttoaukn® jexkmnepohSebDauP2 magdy, s21u
pos8dkNi cm®&nhD pol 2t8 Podkud meématju?p aShtordesnogt h st anovenou
odvozena od jejich velikosti + 5( na petBunvel i kost i 49)d&® j $tche ”Cetst ovn2 ryc
vgdy Vysok§.

PS§rou pohlgtouyn@i d® Lerniich S22 g2

Vgechny mechanick® | et ounyp arxrstsafern,jne poalS@buaRot pdlhs§sh
ani pas 8dkym®n D pol 2t 8P wku du nneincahj 2p ahloidvnoo.t u St rength s
odvozena od jejich velikosti + 5( na ptBunvel i kost i 49)d&® j $tche ”Cetst ovn2 ryec
vgdy Vysok§.

Omito pt ®ry, chiropt®ry, insektopt®ry (Vznegen2, Temnz2
Vgechny ornitopl 8ny Vznegenlich el f TmexhaniugcklI mak®t phl
kS2dly. Temn?2 el fov®o penfeicyhragns tck T tmé h ; e € loLpel §X2¥n@ e hka§ 22d | i
m2 st o rtodlt olpmie®&rhyans c k1 mi mu /greic hk $2 dlyipy f Jdajidhuj 2 j ak
Cestovn?2 rychlost je polCenali ¢hédunal pe AgVoOj h§sopend. 4 vy
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18. 7 Dopl Rky str o]

Kagd® vozidlo, | | umS 2ap aldent® uvny bralvgeen 2m2 tkt er ® zvyguj e |j
poli. Od kagd®ho druhu vybaven2 mTge m2t maxi m8l nD je

PS2davn® panc®Sov§gn:2
Cena: polovina ceny stroje
Panc®Sov® pl 8§ty, kter®ujpesAit hmoondol hostga5sak o ei. vy gAg

PS8t r opa
Cena: 200

Vel k§ ,kier§mpTage bl ak posgDt| ov &n2Rubgo? ipgaskt ivhynoza .sn2 geno
viditelnost . Dosahlampyj e 100 met rfllemj edn2 m sm

Al chy miochirannl syst®m

Cena:polovina ceny stroje

Lze namontovat jen na UzavSenl stroj . Pos8dka i pas
BiologickIim i Rddigal§nzm?2%BtadlkaTm.hr §nNDna nej sou.

PS2davn® palivov® n§drge

Cena: polovina ceny stroje

Na trup se ppSalpiewonv?@reengsldkr@kev i val ent,n?2t azkdgreo js ternoejr gd cek) §
mnohem d8l . Z8soba paliva je dvojn8§sobngsg.

Radlice
Cena: 200 5
Jen pro vozidla, | ej i bjojpohzyabj ivg.fzjee vpaug8dkgen kdyg je vTz

ch y
zv?2 Radice na pS2di dovoluje odhrnout pSek§gky kter® b
za |l ehk® pSek&8gky,stkt.er ® mu stoj?2 v
V8l ec
Cena: 400

Jen}provozidla,Njejichbgojpiohzygbjivgilzjee vpeug8dkgen kdyg je vTz
z\BaKovovl v8l ec na pS2di dovolujecestiNnt yYydek8dlby aukto

ni| 2 meng?2 objekty, do kterTch vrazz. Tak ®c edsetzip.e|l n N
Sniguje Agility o 2.

Zadl moval

Cena: 500 ] B B

Jen provozidla a | |l uny. Na trup se pXiameaewrnar dlomostw®hronl o kkoa

vypougt Dt obl ak neprkFrelrddns@&hroojk oeufSeekt i vnhN maskuje a
Vyt vg8S2 sn2genoul ®vmid steD npou gi(tpo,stpd hd Ou med rrifi.nut . D

PodpRrn® rydlo/vzpRlry
Cena: polovina ceny vozidla

Lze namontovat jen na Ob | ®h ac 2 takaRjednu akci se vozidlo mTge
pohlcuj2c?2 zphRtnlh2mzyisespékii ve pdidlaorsit.S ePl Seickk§® Szebl rnan
+2kRC. Dokud je zapSen®, nemJTge se pohybovat. Zvednut
PS2davn§ tNgks zbraR

Cena: 1.000 + cena zbranh

Lze namontovat en naMas akr oval , BeranidTmT @e @fido® maocu¥ MBI u s
zbran2jekobsBuhovBhanTedse§ekgc nen2 chr §ak@bybyi r upem v
vOt evSen®m vozidle

Lepele na kol ech

Cena:2.000 (u BRNRgn®) [/ 20.000 (u Vel k®)

Jenprovozida.Vose kagd®ho kola mTge m2t voz
[

jedouc2mu vozidlu, musz2 si znovu hod
kolik je velikost v&zeildlaveymnds ab ®p\

n ®AMAGik, | i t y . P

®l.o0 Kldeypgye lcez,l  kuth
bs¢ti z8sah s

i
t
o
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Z8l ogn? plachty / wvesla

Cena: polovina cenyplavidla

Jen pro n&§moSn?2 plavidla a ®terick§ plavidla OceS§nu.
pl achty. Lzealjtee rpragtfidppnbtiua k o

Brzdnl pad§gk
Cena: 200 B )
Jen pro letouny. dn pad8k vIirazwmhD RBR&d &l ufjlen pbji et {f

Br z T
pSi pSistg&§n2 se CTOL |l etoun chov§ jako VTOL | etoun.

PSist8vac?2 lyge

Cena: 100

Jen pro |l etouny. M2sto standardn2?ho podvozku dostane
snhDhu.

PSist§vac? plovgky

Cena: 100

Jen pro letoun y . M2 sto standardn2ho podvozku dostane | etoun
z vodn? plesphy plochy Oce&nu (v pS2padh ®terickich | et

Kl enbov® kotvy

Cena: 1000

Jen pro letouny. Let oun m8 speci 8l n?2 z8chyt®mn® ak osttvayr,t ovak g ek de
kl enby. Norm§ln2 | etoumiyt 54 sstBvany, a®tsemirc kiP2l et ouny

Eterick8 Yprava [/ Tabul 8rn?2 %Yprava

Cena: polovina cenystroje

Jen pro | luByrajlegeoupyaven tak,Etrebyndok88ka®teéeunghki at
upraven tak, aby atork8xzfa®SHeutnegowvyayta il lvunyepohandaj da2 ms
prost Sedgaknaféstovn? r y cah | majt posfite® g na @dility v Jsdu rs¢hopny

proniknout klenbou.
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18. 8 N&§moSn2 plavidla

stfedni kiiznik
(Sedé fise)

stfedni kiiznik
(Bilé tise)

stfedni kiiznik
(Cerné tise)

lehky kiiznik
(Vzneseni elfove)

lehky kiiznik
(Orkove)
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Korvet a

Korvety jsou nejmeng?2 bojov® | odhn. Sloug? jako prTzku

Cena: 500.000

Typ: u z a v Svestlic® NEBO plachetnice ]
st Sel ec)

Hr 8] sk 8 po3s §dkkaap:i t § n,
NPC pos8lAOKa: toho TH0
PSepravn?2 Kki@Bpacita

kormIdeI n2k,
vesl as

Sloty: 10

Cestovn? r6y0c h(lni®sztk:§), 70 (st Sedn?2), 8 Palivo: 100

CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor

nfa | X X X X X 16 6 |*6 25 6

Velikost: 1*

Fregat a

Fregaty jsou mal® bojov® ladhD. Sloug?2 jako hl2dkovg p

Cena: 750.000

Typ: u z a v Sveslic® NEBO plachetnice ]
st Sel ec)

Hr 8] sk 8 po3s §dkkaap:i t §n,
NPC pos &@00k(azz toho 100
PSepravn?2 kl@Opacit a

kor mi cIeI n2k,
vesl aST)

Sloty: 20

Cestovn? r5y0c h(ln®sztk:§), 60 (st Sedn?2), 7 Palivo: 200

CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor

nfa | X X X X X 14 | 8 | *8 50 8

Velikost: 2+

Nilitel

Nilitel® jsou |l ehk® bojov® | odnD. Sloug? jako eskorta

Typ: u z a v Svestic® NEBO plachetnice
Hr 8] sk 8 p o3s §dkkaap:i t § n,
NPC pos 8§6@0k(azz: toho 150
PSepravn2 KklGlpacit a

,Cena: 1 milion
lelecy mi del n2k, stsS
vesl aST)

Sloty: 30

Ccti.ystovn2 r4yoc h(lno?sztk:§) , 50 (st Sedn?), 6 Palivo: 300
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
n/a X X X X X 12 | 10 [¥10 100 10
Velikost: 3+

340



Lehk Tk Si gn2Kk
Lehk® kSign2ky jsou rychl® a dobSe man®vruj2, avgak n

Typ: u z a v Svestlic® NEBO plachetnice Cena: 2 miliony

Hr 81 sk§ po5s §dkkaap:i t §n, 2 kormideln2ci, 2 stSelci)
NPC pos 860k(azz toho 200 vesl aST)

PSepravn2 Kk@Opacita

Sloty: 40 )

Cestovn? r3y0c h(ln?sztk:8), 40 (stSedn?2), 5 Palivo: 400
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
n/a X X X X X 10 | 12 | ¥ 12 200 12
Velikost: 4+

St Sedn?2 kSignzk
Kostrat algelc &r§mfocSmi ct ev . Hodnoty panc®Sovs&n2 a rychl oc

Typ: u z a v Sveslic® NEBO plachetnice Cena: 3 miliony
Hr 81 sk§ po5s §dkkaap:i t §n, 2 &ldyr mi del n2ci, 2 stS$§
NPC pos &600k(azz toho 300 vesl aST)

PSepravn? i3@pacita

Sloty: 60

Cc(;ystovn2 r2yoc h(lno?sztk:§) , 30 (st Sedn2), 4 Palivo: 500
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
n/a X X X X X 8 14 | %14 300 14
Velikost: 5+

DgIkS gnz2Kk
Ngk rk

i®) kSky maj2 tNDgk® panc®SovsEn2, avgak jsou relativ
Typ: u z a v Svestic® NEBO plachetnice Cena: 4 miliony
Hr 8] sk 8 p obs §dkkaap:i t § n 2 kormidelnzci, 2 stSelci)

NPC pos 860k(azz toho 400 vesl aST)
PSepravn? :k4aOpacita

Sloty: 80

Ccti.ystovn2 riyoc h(lno?sztk:§) , 20 (st Sedn?2), 3 Palivo: 600
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
nfa | X X X X X 6 16 |*16| 400 16
Velikost: 6+
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Bitevn2 kSign2k

Bitevn2 k$io@n®? ksy hjopm® pracovat samostatnh, protoge

Typ: u z a v Svestic® NEBO plachetnice Cena: 5 mi | i
Hr 8] sk8 po7s §dkkaap:i t §n, 2 kormideln2ci, 4 stSelci)

NPC pos&§@az toho 500 vesl aST)
PSepravn?2 Kkh@0paci t a

Sloty: 100 ]

Cestovn? rbyc(hnl2ozskt&) , 10 (st Sedn2), 20 Palivo: 700

CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor

n/a X X X X X 4 17 | * 17 500 17

Velikost: 7+

BitevN2 | o

Bitevn2 | odhBD jsou mohutn® a funguj?2 jako velitelsks§
Typ: u z a v Sveslic®@ NEBO plachetnice Cena: 10 mi |

Hr 8] sk8 po7s §dkkaap:i t §n, 2 kormideln2ci, 4 stSelci)

NPC pos&®@W4az toho 1000 vesl aST)
PSepravn?2 kl@0pacit a

Sloty: 200 ]

Cestovn?2 rbyc(hnl2ozskt§) , 10 (stSednz), 20 Palivo: 800
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
n/a X X X X X 4 17 | * 17| 1000 17
Velikost: 8+
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Archa

Archy j sou obrovsk® |widddDnz2ktjeem®housdaunlikj eMadovol it
frakce.

Typ: u z a v Svestic® NEBO plachetnice Cena: 20 mi | i
Hr 8| sk§ po9s §dkkaap:i t §n, 2 kormideln2ci, 6 stSelcT)
NPC pos8&HW&z toho 1500 vesl aST)

PSepravn2 Kkia0paci t a

Sloty: 300 )

Cestovn? rliyohlz&k$gl . 5 (stSedn?), 10 ( \ Palivo: 900
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
nfa | X X X X X 3 18 | *18| 2000 18
Velikost: 9+

Velearcha

j

en

Velearchyj sou gigantick§ plavidla, Zakj.aM@Hgs!je dbvolit jentymy § mo Sn 2 ¢

nejbohatg2 a nej mocnNj g2 frakce.

Typ: u z a v Svestic® NEBO plachetnice Cena: 30 mi | i
Hr 8] sk§ po9s §dkkaap:i t §n, 2 kormideln2ci, 6 stSelcT)
NPC pos&0Wé&z toho 2000 vesl aST)

PSepravn? Xk@0pacita

Sloty: 400 )

Cestovn? rlyc(hnl2ozskt8&)),, 51 O s(tvSyesdonk¥8) k m/ I Palivo: 1000
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
nfa | X X X X X 3 18 | */18| 4000 18
Velikost: 10+
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18.9 Ob | a |plagdla
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