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Dopravni prostredky

Pravidla pro vozidla, letadla, vodni a étericka plavidla. Vyraz
,dopravni prostfedek® je v textu zkracen na ,stroj“.

Zvifaty tazené vozy, beranidla a obléhaci véZe dominuji sousi.
Kluzéky, balony, gyroptéry a rozmémé vzducholodé ovladaji
nebe. Mofim a oceanim vladnou rychlé cluny, velké bitevni
plachetnice i veslice. A Eter je doménou malych bitevnich fregat i
titanskych velearch schopnych rozstfilet povrch celé tabuly, at uz
z hladiny Oceanu &i vysoko z Oblohy. Bojové stroje jsou vSude.
Rozhoduiji o vysledku kazdého konfliktu jiz od samotného Usvitu
rajskych civilizaci.

Iniciativa a akce

Stroj je z pohledu iniciativy povazovan za jeden objekt, jednoho
Bojovnika. Jeho posadka provadi akce tésné za sebou, v pofadi,
jaké si sama zvoli. Jakmile nékdo stroj opusti, je opét povazovan
za samostatného Bojovnika, ktery hazi na Iniciativu sam za sebe.

Viyhodnoceni iniciativy se Fidi podle velitele stroje. Ostatni
posadka a pasazéfi provadi akce tésné pfed nebo té€sné po té
jeho. Zalezi na domluve.

Uzavrené a Oteviené stroje

Uzaviené stroje maji krytou kabinu s opancéfovanymi prihledy ¢i
alespori zasklenymi okny. Oteviené stroje svoji posadku ani
pasazéry naopak nijak nechrani, av8ak umozfuji jim snadno
reagovat s okolim.

Uzaviené:

Posadka i pasazéfi jsou chranéni proti pfimym Gtok(m, avSak
sami nemohou pfimo bojovat. K reakci s okolim mohou pouzit jen
palubni zbrané, vybaveni a schopnosti, které nevyzaduji
viditelnost cile. Pro nepfatele nejsou ve vyhledu, tudiZ na né nelze
pouzit schopnosti, které vyZaduiji viditelnost cile.

Oteviené:

Posadka ani pasazéfi nejsou chranéni proti pfimym uatokdm,
av8ak mohou bojovat pfimo. K reakci s okolim mohou pouZit své
zbrané, vybaveni i schopnosti. Pfi utoku na Otevieny stroj si
atocnik mize vybrat, jestli je jeho Uder veden proti posadce &i
pasazérim (resp. konkrétnimu ¢lenovi), nebo proti stroji
samotnému. Rozptylové utoky a exploze pak zasahnou jak stroj,
tak i posadku a pasazéry.

Typy vozidel
Pozemni vozidia svéta Void: Fantasy se bé&zné pohybuiji po

kolech. Vozidlo k zatageni potfebuje ur€ity manévrovaci prostor,
nemize se tedy napfiklad otoCit v Uzké ulice nebo na mosté.
Pfevazna vétsina vozidel jsou taZzena — tahnou je zvifeci spfezeni.
Nékteré bitevni vozy mohou byt po bojisti tlaeny péSimi vojéky,
napfiklad beranidla &i obléhaci véze.

Spiezeni: Tazeny vz musi byt taZen jizdnimi zvifaty. Viz mize
byt taZen jednim zvifetem, které je alespori stejné velké jako on,
nebo Vv&tsim mnoZstvim mensich zvifat. Cim vice zvifat ve
spfeZeni je, tim vy38i bude jeho hodnota STR. S vy3Sim podtem
zvifat se vSak snizuje AGI. V ramci zjednodu$eni musi byt
vSechna zvifata ve spfeZeni stejného druhu.

STR vozu je rovné STR zvifete. Kazdé dalSi zapfazené zvife
pfidava bonus +1 ke STR a postih -1 od AGI. Viz se mize
pohybovat pokud ma AGI alespori 1.

Napf. Viz (velikost 4) s AGI 10 je tazen koném (velikost 4) se
STR 14. Bude mit tedy STR 14. KdyZ se do spfezeni pfida dalsi
kan, viiz bude mit STR 15 a AGI 9.

Cestovni rychlost vozu se odvodi od Cestovni rychlosti zvifete.

Pokud za viiz chcete zapfahnout mensi zvife, musi jich byt vice.
Za kazdy stupef rozdilu velikosti musi byt ve spfezeni o jedno
zvife vice. Tato nutna zvifata nepfidavaji zadné bonusy ke STR
ani postihy k AGI. Kdyz je v8ak do spfezeni zapfahnuto zvife
navic, bonus i postih poskytne.

Napf. Vlz (velikost 5) s AGI 10 je tazen dvéma korimi (velikost 4)
se STR 14. Kdyz se do spfezeni pfida treti kin, viz bude mit STR
15a AGI 9.

Zvifata Velké kategorie mohou stejnym zplisobem tahnout vozy
Velké kategorie. Zvifata Velké kategorie nemohou tahnout vozy
Bézné kategorie.

Viz nemuze byt odpojen ani pfipojen béhem boje. Mize se stat
terCem Utoku, stejné jako tazna zvifata. V ramci zjednoduSeni se
zvitata ve spiezeni povazuji za Oddil.

Typy letadel
Letadla se déli na CTOL, STOL a VTOL. CTOL letadla ke startu a

pfistani potfebuiji dlouhou drahu. STOL letadla ke startu a pfistani
potfebuiji jen kratkou drahu. VTOL letadla naopak ke svému startu
ani pfistani Zadnou dréhu nepotfebuji, navic se mohou drzet ve
vzduchu na misté, mohou se otoit nebo i couvat. ZvlaStni
kategorii letadel jsou Vzdusna plavidla - giganticka letadla
ekvivalentni k vodnim plavidlim. Maji svoji vlastni podkapitolu, ale
plati pro né stejna pravidla. Letadla se dale déli na pohanéna
posadkou a pohanéna vétrem.

CTOL:

Napfiklad kluzaky. Musi startovat a pfistavat na dlouhé draze -
¢im vétsi letadlo, tim delSi draha. Pokud chtéji ve vzduchu zménit
smér letu, musi manévrovanim zatoCit. Musi se pohybovat ur¢itou
minimalni rychlosti, jinak se zfiti k zemi. Viyhodou je, Ze CTOL
letadla dosahuiji vysokych rychlosti. V kazdém kole boje muze
CTOL letadlo provést dvé akce — jedna z nich ale musi byt Pohyb.

STOL:

STOL jsou letadla se zkracenym startem a pfistanim — dréha
muze byt velmi kratka. Ve vzduchu se mohou pohybovat relativné
pomalu, stale vSak stejnym zpusobem, jako CTOL letadla. Pro
herni potfeby STOL letadlo zadnou drahu nepotfebuje (jako
VTOL), ovSem béhem letu se musi pohybovat minimaini rychlosti
a ma omezené manévrovaci schopnosti (jako CTOL).

VTOL:

Napfiklad balony. Nepotfebuji startovaci ani pfistavaci drahu.
Navic se mohou ve vzduchu drZet na misté, snadno otacet o
360°, ménit svoji vySku a dokonce i couvat (ale nejvySe jen



polovinou maximalni rychlosti). Nevyhodou je, Ze VTOL letadla
nedosahuiji pfili§ vysokych rychlosti.

Posadkou pohanény: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na
sile pohanéce. STR je pfimo rovné pohanécové STR, pficemz
STR 1-10 poskytuje Nizkou rychlost, STR 11-15 poskytuje Stfedni
rychlost a STR 16-19 poskytuje Vysokou rychlost. Poéita se efekt
Unavy. Letadlo méa u sebe uvedeno, kolik pohan&(i potfebuje.
Pokud jich ma méné, nemlze se pohybovat (pada k zemi). Vice
pohanéél mit nemuze.

Vétrem pohanény: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na sile
vétru. Za slabého vétru pouziva uvedené STR a poskytuje Nizkou
rychlost, za silného vétru ma bonus +2 k STR a poskytuje Stredni
rychlost a za vichfice ma bonus +4 k STR a poskytuje Vysokou
rychlost. Jeho pohyb je naprosto tichy.

Typy vodnich plavidel

Plavidla se déli na veslice a plachetnice. Zvlastni kategorii
vodnich plavidel jsou Cluny — mala plavidla velikosti blizka
pozemnim vozidlim. Maji svoji viastni podkapitolu, ale plati pro
né stejna pravidla. Cluny mohou byt bez obav pouzity i v mélkych
pobfeznich vodach a na fekach a jezerech.

Veslice: Jeji STR a Cestovni rychlost zavisi na sile veslarfe. STR
je pfimo rovné veslafovu STR, pficemz STR 1-10 poskytuje
Nizkou rychlost, STR 11-15 poskytuje Stfedni rychlost a STR 16-
19 poskytuje Vysokou rychlost. Pogita se efekt Unavy. Veslice ma
u sebe uvedeno, kolik veslafi potfebuje. Pokud jich ma méng,
nemuze se pohybovat. Vice veslarl mit nemlze.

Plachetnice: Jeji STR a Cestovni rychlost zavisi na sile vétru. Za
slabého vétru pouziva uvedené STR a poskytuje Nizkou rychlost,
za silného vétru ma bonus +2 k STR a poskytuje Stfedni rychlost
a za vichfice méa bonus +4 k STR a poskytuje Vysokou rychlost.
Pokud je bezvétfi, nemlze se pohybovat. Jeji plavba je naprosto
ticha.

Typy éterickych plavidel

Plavidla se déli na dvé hlavni kategorie — plavidla Oceéanu a
plavidla Oblohy. Plavidla Oceanu jsou v podstaté vodni plavidla
uzptsobena pro plavbu v kapalném Eteru, plavidla Oblohy jsou
vzdu$na plavidia pfizplisobena pro let v plynném Eteru. Existuje
také rozdéleni podle velikosti a operacniho radiu na Systémové a
Zahradni lodé. Systémové lodé byly prvni éterické lodé vibec.
Jsou uréeny hlavné k operacim uvnitf jedné tabulari soustavy.
Zahradni lodé jsou obrovské, dosahuiji délky i mnoha kilometrd.
Mohou snadno operovat po celé Zahradg; popis maji v pfiruéce
Ocelové bestie.

Plavidla Oceanu se téz déli na veslice a plachetnice, plavidla
Oblohy se téZ déli na pohanéné posadkou a vétrem.

Posadka

Kazdy stroj ma posadku, tedy osoby nutné k jeho efektivnimu
fungovani. Posadka mé stanovené role, napf. vozataj, stfelec,
nabije¢ a podobné. V boji si Osoby mohou vyménit role bez
spotfeby akce, musi to vSak udélat na konci kola. Celé dalsi kolo
pak musi hrat v této sestave.

Pokud neni u stroje uvedeno jinak, jeho posadkou mohou byt jen
Osoby do velikosti 3.

Velka plavidla mohou mit posadku Citajici az stovky tisic muzd.
Cleny posadky mohou byt i Hrdinové (Hrdinska posadka), ktefi se
v3ak do kapacity plavidla nepoditaji. Ostatni posadku tvofi NPC

postavy (NPC posadka), které zajistuji béh vSech funkci lodi. Ty
se mohou stat cilem nepfatelskych zvlastnich schopnosti, napf.
ovladnuti mysli. Hrdinskd posadka je situovana vétSinou na
mustku a NPC poséadce vydava rozkazy. Cim méné je na palubé
¢lent NPC posadky, tim pomalejsi ma lod reakce.

Zadna NPC posadka: postih -10 na iniciativu.

1% az 10 % NPC posadky: postih -8 na iniciativu.

11 % az 50 % NPC posadky: postih -4 na iniciativu.

51 % az 90 % NPC posadky: postih -2 na iniciativu.

91 % az 100 % NPC posadky: Zadny postih na iniciativu.

NPC posadku Ize ziskat na rdznych mistech — v pfistavech, ve
méstech... Jde jen o to pfemluvit ji, aby pro Hrdiny pracovala.
Nejsnadnéj§im zplsobem, jak ji ziskat, je najmout si ji. Kazdy €len
poséadky stoji 10 penéz. Penize mohou byt vyplaceny bud pfedem
(pokud se lod UCastni nebezpetné mise) nebo az po skoceni
mise (tém, co preziji), zalezi na domluvé. Tak ¢i tak, po skonceni
mise posadka ze sluzby odchazi. Je ale mozné si najmout
posadku i na dobu mezi misemi, tehdy kazdy Clen stoji 1 peniz na
5 dni.

Kazdé velké plavidlo ma jednoho kormidelnika a kapitana, dale
také operatory zafizeni (senzord, teleportér...) a stfelce z
palubnich zbrani. Kazdy zbrariovy systém ovlada jeden stielec,
tzn. pokud ma plavidlo vice zbrani, potfebuje idealné i vice
stfelcl, aby mohlo béhem kola vystfelit z kazdé zbrané.

Prepravni kapacita
VétSina stroji mdze kromé posadky nést i pasazéry (tedy osoby,
které se nepodili na jeho ovladani) a nebo rizny naklad.

Velka plavidla maji Udaj ,Prepravni kapacita®, ktery ukazuje, kolik
lod uveze pasazér(i (poCet osob) nebo nakladu (pocet tun).
Kapacitu mlZete rozdélit na pasazéry a naklad podle libosti.
Prostor Ize snadno a rychle pfestavét z nakladovych skladd na
kajuty a naopak.

Pokud neni u stroje uvedeno jinak, jeho pasazéry mohou byt jen
Osoby do velikosti 3. Plavidla Velké a Obfi velikostni kategorie
vSak maji nakladové prostory a skladovaci koridory, do kterych se
vejdou Osoby od velikosti 4 do velikosti 10. Kazda takova Osoba
zabira misto dvou béznych pasazérd.

Horni paluba
Vodni a vzdu$na plavidla maji horni palubu otevienou. U postav

na Horni palubé se pocita, ze se nachazi na Otevieném plavidle —
coz pfinasi své vyhody i nevyhody (mohou stfilet ze svych zbrani,
mohou byt zaméfeny zvIast atd.). Pfichod na Horni palubu zabira
v boji jednu akci, stejné jako odchod z ni.



Atributy
Stroj ma vétSinu atributd jako bytosti. Rovnou stanoveny jsou

vSak jen AGI, DUR, STR, ARM a HP. Ostatni atributy se odviji
podle posadky. V boji stroj urazi béhem jedné akce Pohyb
desetinasobek své Cestovni rychlosti v metrech (napf. 20 km/h
bude 200 m za akci; to je tzv. Bojové rychlost).

Cestovni rychlost: v kilometrech za hodinu, hodnota dulezita pro
Putovani. U nékterych stroji je rozdélena na Nizkou, Stfedni a
Vlysokou.

Close Combat (CCO): boj zblizka, u vétsiny strojl tento atribut
chybi. Jinak se fidi podle posadky.

Range Combat (RCO): stfelba, fidi se podle posadky.
Perception (PER): fidi se podle posadky.

Intelligence (INT): fidi se podle posadky.

Will (WIL): fidi se podle posadky.

Charisma (CHA): fidi se podle posadky.

Agility (AGI): udava manévrovatelnost, stroj ho ma jiz stanoven.
Durability (DUR): udava odolnost konstrukce, stroj ho ma jiz
stanoven.

Strength (STR): udava silu pohonu, nékteré stroje ho maji jiz
stanoven, u jinych je odvozen.

Armor (ARM): udava silu pancéfovani, stroj ho ma jiz stanoven.
Health Points (HP): udava, kolik stroj vydrZi poSkozeni, nez je
znicen.

Palivo: viz Z&kladni kniha: Systém.

Zniceni stroje
Pokud stroji klesnou HP na 0, hodte si k20.

Hod 1-15: stroj se zbortil; zbyl z n&j jen poni¢eny vrak. Posédka a
pasazéfi jsou zranéni. NiCivost zborceni je rovna desetindsobku
velikosti stroje (v pfipadé stroje Velké kategorie se jedna o DAM-
V, v pfipadé stroje Obfi kategorie se jedna o DAM-O).

Napf. viz s velikosti 7 se zborti a svoji posadku i pasazéry
zasahne s DAM 70.

Hod 16-20: stroj se zcela rozffistil; jeho trup byl rozmetan na malé
kusy. Je to jako exploze, jejiz nigivost je rovna desetinasobku
velikosti stroje (v pfipadé stroje Velké kategorie se jedna o DAM-
V, v pfipadé stroje Obfi kategorie se jednd o DAM-O). Dosah
exploze je roven dvojnasobku velikosti stroje v metrech (Bézna
kategorie), desitkach metrd (Velka kategorie), ¢i stovkach metr(
(Obri kategorie), vSe v dosahu je zasazeno. POZOR: Posadka a
pasazéfi nemaji moznost explozi odolat, poSkozeni je pro né
automatické (AutoDAM).

Napf. vlz s velikosti 7 se roztfisti a vSechno do vzdalenosti 14
metrd, véetné své posadky a pasazér(, zasahne s DAM 70.

Nouzové opusténi vozidla — Vyskoceni z vozidla

Pokud ma byt vozidlo zniCeno, posadka i pasazéfi maji Sanci z néj
vyskoCit. Zalezi na tom, jestli se jedna o oteviené nebo uzaviené
vozidlo. Pfi opusténi otevieného vozidla stadi, aby si kaZzda
postava hodila proti svému AGI. Kdyz uspéje, z vozidla v¢as
vyskoCila a dostala se tak mimo dosah jeho exploze. Pfi opusténi
uzavieného vozidla kazdd postava musi hodit proti svému
poloviénimu AGI (zaokrouhleno nahoru).

Nouzové opusténi letadla — Padaky

Pokud mé byt letadlo zniCeno, posadka i pasaZéfi maji Sanci z néj
vysko€it na padaku. Kazdy €len posadky a kazdy pasazér si hodi
proti svému polovicnimu AGI. Kdyz uspéje, z letadla véas vysko€il
a dostal se také mimo dosah jeho pfipadného roztfisténi. Pokud
se jedna o éterické letadlo, posadka i pasazéfi by méli byt

vybaveni vhodnymi ochrannymi prostfedky (Etericky plast), jinak
pravdépodobné stejné nepfeziji. Etericka letadla misto klasickych
padaki pouzivaji padaky z éterického platna.

Nouzové opusténi vodniho plavidla — Zachranné €luny

Pokud méa byt plavidlo zni¢eno, posadka i pasazéfi maji Sanci
z néj uniknout na zachrannych ¢Elunech. Kazdy ¢len posadky a
kazdy pasazér si hodi proti svému AGI. KdyZ uspéje, plavidlo
v€éas opustl na €lunu a dostal se také mimo dosah jeho
pfipadného roztfisténi. Pokud se jednd o éterické plavidlo,
posadka i pasazéfi by méli byt vybaveni vhodnymi ochrannymi
prosttedky (Etericky plast), jinak pravdépodobné stejné nepreziji.
Etericka plavidla misto klasickych &und pouzivaji &luny
z éterického dreva. Maly zachranny ¢lun maji standardné i bojové
Cluny.

Nouzové opusténi éterického plavidla

Etericka plavidla Oblohy pouzivaji stejna pravidla jako letadla.
Etericka plavidla Oceanu pouZivaji stejna pravidia jako vodni
plavidla.

Zachrana NPC postav
NPC posadka a NPC pasaZzéfi se také mohou zachranit. V tom
pfipadé hodte k20, jednou pro posadku a jednou pro pasazéry.

Vysledek:

Hod 1-4: vSichni se zachranili
Hod 5-8: 75 % se zachranilo
Hod 9-12: 50 % se zachranilo
Hod 13-16: 25 % se zachranilo
Hod 17-20: nikdo se nezachranil

Protrzeni trupu u vodnich plavidel

K protrZeni trupu dojde, jakmile plavidlo ztrati vice nez polovinu
svych HP. Efekt protrZeni trupu je vzdy jednorazovy, protoze
pryskyficové peceté trhlinu bezpe€né zaceli. Dalsi zasah vSak
znovu zpUsobi protrZeni trupu. Pokud je trup plavidla protrzen,
dojde k zaplaveni. Zaplavena lod' ztraci sv(jj vykon, jeji STR a AGI
se sniZi o 1. Kazdym dalSim protrZzenim se znovu snizi o 1.

Protrzeni trupu u éterickych plavidel

K protrzeni trupu dojde, jakmile plavidlo ztrati vice neZ polovinu
svych HP. Efekt protrZeni trupu je vzdy jednorazovy, protoze
éterické peceté trhlinu bezpecné zaceli. DalSi zasah v8ak znovu
zpUsobi protrZeni trupu. Pokud je trup plavidia protrZen, dojde
k dekompresi, zacne ztracet vzduch. Jedno protrzeni snizi zasobu
vzduchu o 1 dil (z deseti). V pfipadé éterického plavidla Oceanu
dojde také k zaplaveni, protoze dovnitf zacne natékat kapalny
Eter. Zaplavena lod ztraci svij vykon, jeji STR a AGI se sniZi o 1.
Kazdym dalim protrzenim se znovu snizi o 1.




Ztrata kontroly
Nékteré efekty mohou zplsobit, Ze stroj je neovladatelny a vrazi

do terénnich prekazek &i dalSich objektl, které mu stoji v cesté.
Hodte k20 a zjistéte, co se stalo. lhned poté muze fidi¢ hodit proti
AGl stroje. Pokud uspéje, ziskal kontrolu zpét.

Hod 1-10: lehké poSkozeni, stroj utrpi zasah s DAM 5, mlze
odolat hodem na ARM.

Hod 11-15: téZké poskozeni, stroj utrpi zasah s DAM 10, mlze
odolat hodem na ARM.

Hod 16-20: kritické poskozeni, stroj utrpi zasah s AutoDAM 10.

Stroje Velké kategorie utrpi zasah s DAM-V 5 resp. 10. Stroje
Obfi kategorie utrpi zasah s DAM-O 5 resp. 10. Musi se vSak
jednat o dostatecné velké prekazky. MenSi pfekazky snadno roz-
drti svoji hmotnosti a Zadné poskozeni neutrpi.

Prostiedi

Vozidlo se mize stat neovladatelnym diky naledi, bahnu &i silnym
otfeslim zem&. Vzdusné i Eterické letadlo se miZe stat neovlada-
telnym diky silnému vétru nebo turbulencim. Vodni i Eterické
plavidlo se muze stat neovladatelnym diky velkym vinam ¢i silng-
mu proudu.

Po urazeni kazdého jednoho kilometru (pfi Putovani) &i po kazdé
akci Pohyb (v boji), si hodte proti STR stroje. Pokud se hod vyda-
Fi, stroj zlstava pod kontrolou fidi¢e. Pokud ne, je neovladatelny.
Etericka plavidla a Etericka letadla si pfi Putovani hazi po urazeni
kazdého jednoho milionu kilometru. Ztrata kontroly se pocita jen
pfi cestovani bé&znymi rychlostmi, nikoliv pfi cestovani pomoci
Rychloproudd.

Rychloproudy
Rychloproudy slouzi éterickym lodim jako prostfedek pro super-

rychlé cestovani. Rychloproudy Oceénu vyuzivaji éterické lodé
Oceénu, Rychloproudy Oblohy vyuzivaji éterické lodé Oblohy.
Rychloproud dovoluje pfekonat za hodinu tolik étermil (em), kolik
je Cestovni rychlost lodi délena 10 miliony, pfiemz se bere
v potaz také sila vétru (nizka, stfedni a vysoka rychlost).

Napt. Radova lod-plachetnice vpluje do Rychloproudu s vichfici.
Normalné je jeji Cestovni rychlost pii takové sile vétru 20 miliond
km/h. Diky Rychloproudu tedy urazi 2 étermile za hodinu.

Cluny ani Letadla s éterickou modifikaci nemohou vyuzit Rychlo-
proud, jsou jim automaticky zni€eny (InstaKill).

Rychloproudy se nachazeji az ve vétSich vzdalenostech od tabul.
Cim ma tabula vétsi primér, tim vy3$i je tato vzdalenost. Vzdale-
nost Rychloproudu od okraje tabuly je stejna, jako je primér tabu-
ly.

Plavidlo musi Rychloproud také nejdfive najit. Kvili tomu musi byt
vybaveno zvlastnim navigaCnim arkénem, tzv. vyhledavaCem
Rychloproudu. Hledani trva k20 hodin. Jakmile je Rychloproud
nalezen, GM urdi silu vétru, coz je nutné pro plachetnice a vétrem
pohanéna letadla.

Aby Rychloproud poskytl super-rychlé cestovani, plavidlo musi
byt aktivné pohanéno (veslujici veslafi, spusténé plachty...). Po-
kud neni pohanéno, Rychloproud ho ze sebe vypudi a plavidlo
zastavi.

Zébna

Etericka plavidla (a taktéz mensi éterické &luny i letadla) se mo-
hou pfibliZit k tabule a uchylit se do jeji Daleké Ci Blizké zény.
V Blizké z6né vSak mohou byt zasaZena zbranémi bytosti a stro-
ju, které se nachazeji na tabule a to v tésné blizkosti Klenby. Na
cile u Klenby v8ak mohou taktéZ normélné stfilet. Dalekou zénu
Ize pouzit pro efekt ,proudového praku®, protoze proudéni Ocea-
nu i vétrd Oblohy je tu specifické. Jakmile plavidlo obepluje (resp.
obleti) tabulu kolem dokola, mize potom opustit Dalekou zonu
dvojnasobnou rychlosti s aktivnim pohonem (veslujici veslafi,
spusténé plachty...), nebo béznou rychlosti s pohonem neaktiv-
nim. Tento bonus trvé 24 hodin, dokud lod' nezastavi

Klenba

Bytosti a stroje, které se nachézeji na samém okraji povrchu tabu-
ly respektive v nejzazsi letové vzdalenosti od stfedu tabuly, jsou
tésné u Klenby — za ni se rozprostira nekonecny Eter. Zde se
mohou utkat s éterickymi plavidly Oceanu i Oblohy, které se na-
chazeji v Blizké zéné.

Utoky skrz Klenbu normalné proniknou; bojovnici, zvitata a stroje
v8ak nikoliv. Plavidla vS8ak mohou byt modifikovana, aby dokazala
Klenbou proniknout a fungovat i na jeji opacné strané.

Vrazeni (AKCE)

Stroj mlZe vrazit do piekazky &i jiného objektu. Stroj si hodi proti
STR. Pokud stroj uspéje, cil je zasazen s nicivosti rovnou deseti-
nasobku velikosti stroje (cil tomu m0ze odolat hodem proti ARM).
Pokud stroj neuspéje a je vétsi nez cil, vymkne se kontrole. Po-
kud neuspéje a je stejné velky nebo mensi nez cil, tak utrpi stejné
poskozeni (taktéZ mu mliZe odolat) a vymkne se kontrole. Pokud
se jedna o pohyblivy cil, ma ten Sanci uskoCit (vyhnout) hodem
proti AGI. Cile velikosti 0 jsou zniCeny automaticky (InstaKill),
pokud neuhnou.

Stésti: cil si nehazi na ARM a automaticky utrpi poskozeni
(AutoDAM). Cil bez ARM dokonce dvojnasobné.

Smiila: stroj utrpi poskozeni rovné desetinasobku velikosti cile.
Pokud je v&tSi nez cil, miZe tomuto odolat hodem proti ARM.
Pokud je stejné velky nebo mensi nez cil, tak nem0ze (AutoDAM).

Napf: TéZky viz velikosti 7 vrazi do malého vozu velikosti 4. Maly
v(iz neuhne a tak je zasazen s DAM 70. Neuspéje v hodu na ARM
aje znicen.

Pokud je stroj ve vy33i velikostni kategorii nez cil (tedy Velké,
resp. Obfi), tak cil je automaticky zniCen, pokud neuhne
(InstaKill). Stroj se vymkne kontrole jen pokud neuspéje v hodu
proti STR.

Napf. Vzdu$na lod velikosti 2+ vrazi do kluzaku velikosti 3. Kluzak
neuhne a tak je znicen.

Pokud je cil ve vy$Si velikostni kategorii nez stroj (tedy Velké,
resp. Obfi), tak cil utrpi zasah jen s nigivosti rovnou velikosti stro-
je, pokud neodola. VraZeni nem(Zze uhnout.

Napf. ornitoptéra velikosti 7 vrazi do vzdudné lodi velikosti 2+.
Vzdu$na lod je zasazena s DAM-V 7. Stroje velikostni kategorie 1
az 10 nemohou nijak ubliZit cilim kategorie Obfi.

V baji je vraZeni jedna akce. Stroj se mize pfed vrazenim rozjet
na co nejvyssi rychlost, pokud to je mozné, nicivost vrazeni je pak
dvojnasobna (jak pro cil, tak ale i pro stroj). Rozjeti také zabira
jednu akci, vraZeni musi stroj provést hned nasledujici akci.



Nouzové pristani
Kdyz méa Letadlo vyfazeny pohon a pada k zemi, pilot se mize

pokusit 0 nouzové pfistani. Hodi si proti svému PER a kdyz uspé-
je, mliZe si hodit proti DUR Letadla. Pokud se hod podafi, Letadlo
pristalo. Pokud pilotovi padne Stésti, uz si nemusi hazet na DUR
Letadla, pfistani je uspésné. Pokud se hod proti PER nebo DUR
nepodafi, Letadlo je pfi padu znieno (jesté predtim Ize pouzit
Nouzové opusténi letadla). Nouzové pfistani Ize pouzit i u Eteric-
kého plavidla Oblohy.

Malé stroje
Malé stroje (Mala vozidla, Malé ¢luny, Mala letadla) jsou stroje

pfili§ malé na to, aby Sly zapoditavat do kategorie béznych strojd.
Z vozidel sem patfi tazené voziky, sané a podobné. Z &lund sem
patfi veslice, plachetnice, vory a podobné. Z letadel sem patfi
kluzéky, gyroplany, balény a podobné. Pro vSechny je spole¢né
to, ze maji otevi'enou kabinu. V pfipadé éterickych plavidel a leta-
del plati, ze jejich jezdec i jeho pasazéfi tedy musi mit Fadnou
ochranu (Etericky plast).

Nosnost

Maly stroj ma u sebe uvedenou nosnost. Ta je vyjadiena ve veli-
kostnich tfidach jezdcd. Napfiklad stroj s nosnosti 3 uveze bud
jednu postavu velikosti 3, nebo jednu postavu velikosti 2 a jednu
postavu velikosti 1, a nebo tfi postavy velikosti 1. Jedna postava
je vzdy jezdec, ktera stroj fidi.

Seskoceni ¢i naskoceni na Maly stroj je v boji jedna akce.

Boj

Malé stroje pfinasi v boji mnoho vyhod. Misto AGI jezdce se podi-
ta AGI stroje, tudiz ma postava vysSi Sanci na vyhnuti se uderu
chladnou zbrani ¢i zasahu vrhaci zbrani.

Pfi utoku zblizka, stielbé &i vrhani na jezdce (respektive stroj) tu
je Sance, Ze misto néj bude zasazen stroj (respektive jezdec).
Pokud pfi UspéSném hodu na CCO ¢i RCO padne liché Eislo,
utoénik trefil toho, koho chtél. Pokud padne sudé, trefil toho dru-
hého. Exploze, Rojové a Rozptylové itoky maji pfirozené efekt na
oba. Mifeni dovoluje Uto€nikovi vzdy trefit toho, koho chce.

NPC stroje

Stroje mohou fidit jak Hrdinové, tak i jejich spojenci a nepratelé. U
téchto cizich strojli je nutné stanovit jim posadku, tedy jejich chy-
béjici atributy. Zalezi na tom, jaké rase stroj patfi. Jednoduse
vezméte prumérého predstavitele této rasy (viz Zakladni kniha:
Tvorba postavy) a pouzite jeho zakladni atributy. POZOR:
v pfipadé Trolll, ZlobrG a Obrl plati, Ze jejich stroje obsluhuji
jejich sluhové, tedy Koboldi, Gremlini a Leprikoni. V ramci zjedno-
du3eni poCitejte, Ze vSichni ¢lenové posadky jsou stejné rasy.

Vybaveni strojd
Bojova vozidla, ¢luny a letadla ve svété Void: Fantasy maji snad-

no vyménitelnou vyzbroj. Nékteré frakce své stroje vyzbrojuiji
podle jejich UCelu natrvalo, jiz pfi jejich vyrobé, jiné zase zbrané
instaluji dodate¢né a vyménuji je podle aktualni potfeby. Prvni
postup je hojné pouzivan u frakci, které maji obrovské armady a
mnoho financi. Druhy postup je u frakci, jejichz armady nejsou
pocetné a kazdy stroj musi zlistat univerzalni.

Velké vodni, vzdusna a étericka plavidla jsou pak zcela modular-
ni, nemaji pevné stanovené zbrané ani jiné palubni zafizeni. Lod
Ize napfiklad vybavit tak, aby fungovala jako Uderna, prizkumna
&i transportni. Kazdé zafizeni zabira uréity pocet slot(l. Cim vétsi
lod, tim vice slotd ma. Nakup a instalaci zafizeni Ize provést jen
na k tomu uréenych mistech — tedy ve vzdudnych docich (u
vzdudnych plavidel), namofnich docich (u vodnich) respektive
éterickych docich (u éterickych).

Stroj vSak mlize byt vybaven jen zbranémi (resp. zafizenim) vyro-
benymi stejnou rasou, ktera vyrobila stroj. Vybaveni je ideélné
instalovano pfed nebo po misi, v pribéhu mise to zabira ¢as (viz
Zékladni kniha: Mise). Vybaveni stroje muze ovladat jakykoliv
Clen posadky, nehledé na specializaci. Zbrané tvofici vyzbroj
stroje jsou vzdy automaticky fixované. Jejich cena neni zahrnuta
do ceny stroje.

Umisténi vyzbroje

Viyzbroj bojovych vozidel, lund a letadel ma na trupu své pevné
dané umisténi, coZz omezuje smér, do kterého mlze stfilet. U
kazdé pozice je uvedeno, jaké zbrané obsahuje. Pokud je
v zavorce uvedeno napf. ,2x“, znamena to, Ze stroj ma tuto pozici
dvakrat, obvykle na obou bocich trupu.

Otoéna véz: palebny rozsah 360°.

Bochni stfilna: palebny rozsah 90° do daného boku.

Bo¢ni véz: palebny rozsah 180° do daného boku.
Pridovalzad'ova stfilna: palebny rozsah 90° vpfed resp. vzad.
Pridovalzad'ova véz: palebny rozsah 180° vpred resp. vzad.
Pevna véz, Prid’, Pod kfidly, Pylony: Zadny palebny rozsah, jen
pfimo vpfed.

Paze: palebny rozsah 180° vpfed.

Bombomet: shazuje bomby smérem dold, popf. vypousti miny
smérem vzad.

U velkych vodnich, vzdudnych a éterickych plavidel umisténi vy-
zbroje nehraje roli. Vzdy mohou stfilet do vSech smérli (pokud
neni feCeno jinak).



Maly viiz

Velikost 2, Dopravni prostfedek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, tazené

Informace: Cestovni rychlost X km/h, Nosnost 2, Cena: 1000

Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 16 5 * 25 0

INFO: Dvoukoly tazeny vozik, napfiklad sulka. Snadné pouziti: K pouzivani neni potfeba zadna schopnost.

Malé sané

Velikost 2, Dopravni prostiedek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Nosnost 2, Cena: 1000

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

X X X X X X 16 5 * 25 0

Snadné pouziti: K pouzivani neni potfeba Zadna schopnost.
Snézné vozidlo: Mlze se pohybovat jen po snéhu ¢i ledu. Nema za
to zadné postihy. Pohybuje se dvojnasobnou rychlosti.

INFO: TaZené sané.

Pozemni ¢lun

Velikost 4, Dopravni prostredek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Nosnost 4, Cena: 10.000
Zbrané: n/a

CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR | STR HP ARM
X X X X X X 16 5 5 25 0o
INFO: Mala kolova plachetnice uzplsobena pro pohyb po pevné ze- Plachetnice: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na sile vétru. Za
mi. slabého vétru pouziva uvedené STR a poskytuje Nizkou rychlost, za

silného vétru ma bonus +2 k STR a poskytuje Stfedni rychlost a za
vichfice ma bonus +4 k STR a poskytuje Vysokou rychlost. Pokud je

Snadné pouziti: K pouzivani neni potfeba Zadna schopnost. bezvétfi, nemize se pohybovat. Jeho pohyb je naprosto tichy.

Snézny clun

Velikost 4, Dopravni prostiedek (Vozidlo, Malé vozidlo), oteviené, plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Nosnost 4, Cena: 10.000
Zbrané: n/a

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP

ARM

X

X

X

X

X

X

16

5

5

25

(0]

INFO: Mala plachetnice uzptisobena pro pohyb po snéhovych planich Plachetnice: Jeho STR a Cestovni rychlost zavisi na sile vétru. Za

aledu. slabého vétru pouziva uvedené STR a poskytuje Nizkou rychlost, za
silného vétru ma bonus +2 k STR a poskytuje Stfedni rychlost a za

Snadné pouziti: K pouzivani neni potfeba zadna schopnost. vichfice ma bonus +4 k STR a poskytuje Vysokou rychlost. Pokud je

Snézné vozidlo: Mize se pohybovat jen po snéhu &i ledu. Nema za bezvétfi, nemize se pohybovat. Jeho pohyb je naprosto tichy.

to Zadné postihy.



Poznamka: udaj ,Palivo” se pouzivé jen ve zvlastnich pfipadech.

Dvoukoly viiz

Velikost 4, Dopravni prostfedek (Vozidlo), oteviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 5, Cena: 30.000
Posadka: vozataj

Pasazéri: 1

Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 16 10 * 50 10

INFO: Dvoukoly viiz, ktery unese jednoho vozataje a jednoho valecnika.

Ctyfkoly transportni viiz

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Vozidlo), oteviené, tazené

Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000

Posadka: vozataj

Pasazéfi: 10

Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 12 * 100 12

INFO: CtyFkoly viiz, ktery unese jednoho vozataje a az 10 valegniki.  Uzavieny: Lze pofidit transportni viz s uzavienou kabinou, ktery stoji

0 10.000 vice.

CtyFkoly bojovy viiz

Velikost 5, Dopravni prostredek (Vozidlo), oteviené, tazené

Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000

Posadka: vozataj

Pasazéfi: 5

Zbrané (oto€na véz): 1x téZka zbran
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 12 * 100 12

INFO: Ctyrkoly viiz, ktery unese jednoho vozataje a az 5 véleénik. Je vyzbrojen t&Zkou stfelnou zbrani na toéné, kterou mohou vyuzit pasa-
Zéfi.

Kocar

Velikost 5, Dopravni prostfedek (Vozidlo), oteviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj

Pasazéfi: 6
Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 14 12 * 100 12
INFO: Velky luxusni kocar. V hlavni kabiné uveze az Ctyfi pasazéry, Uzavreny: Lze pofidit koCar s uzavienou kabinou, ktery stoji o 10.000
men3i oddélend kabina je urCena pro dva strdzné vojaky &i sluhy. vice.
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Obléhaci zbrai

Velikost 6, Dopravni prostredek (Vozidlo), oteviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x délostfelecka zbran
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 12 14 * 200 14

INFO: Velky viz. Slouzi k pfesunu rozmérnych obléhacich zbrani.
Zbrafi samotnou musi ovladat pési vojaci. Aby bylo mozné ze zbrané
stfilet, je nutné ji nejprve usadit na zem a zapfit.

Specialni zbran: Existuji verze Obléhacich zbrani, které maji misto
klasické vyzbroje specialni.

Protipevnostni demoli¢ni zbran: pro jeji zaklad pouzijte projektilo-
vou Délostreleckou zbran. Oproti ni ma v§ak poloviéni dostel, dvojna-
sobny dosah exploze a proti budovam méa dvojnasobnou nicivost.

Protiletecka zhran

Velikost 6, Dopravni prostredek (Vozidlo), oteviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj

Boj: Pfiprava ke stielbé trva 10 minut, stejné jako opétovné slozeni
zbrané. Kdyz je zbran rozlozena, vz se nemize pohybovat.

Protivozova destrukéni zbran: pro jeji zaklad pouzijte projektilovou
Délostfeleckou zbran, ktera je schopna pouze pfimé stfelby. Oproti ni
ma vSak dvojnasobny dostel, poloviéni dosah exploze a proti vozi-
dlim ma dvojnasobnou nicivost.

Pasazéfi: 0

Zbrané (oto€na véz): 1x délostieleckd zbrari (schopna pouze piimé stfelby)
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 12 14 * 200 14

INFO: Velky viz. Slouzi k pfesunu rozmérnych protileteckych zbrani.
Zbrafi samotnou musi ovladat pési vojaci. Aby bylo mozné ze zbrané
stfilet, je nutné ji nejprve usadit na zem a zapfit.

Specialni zbran: Existuji verze Protileteckych zbrani, které maji misto
klasické vyzbroje specialni.

Dalekonosna zbrai: pro jeji zaklad pouZite Dé&lostfeleckou zbrar,
ktera je schopna pouze pfimé stfelby. Oproti ni ma v3ak Ctyfnasobny
dostrel, poloviéni dosah exploze a poloviéni nicivost.

Boj: Pfiprava ke stfelb& trvd 10 minut, stejné jako opétovné sloZeni
zbrané. Kdyz je zbran rozlozend, viiz se nemlze pohybovat.
Protiletecka zbran: Délostielecka zbrai méa dvojnasobny dostiel a
mdze stfilet jen na vzdu$né cile.

Rychlopalna zbrai: pro jeji zaklad pouZijte Dé&lostfeleckou zbrafi,
ktera je schopna pouze pfimé stfelby. Oproti ni mé vSak dvojnésobny
dostfel, polovicni dosah exploze a polovi¢ni niCivost. Jedna se o sa-
monabijeci zbran.
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Obléhaci Zebrik

Velikost 6, Dopravni prostredek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj, 10 vojaku

Pasazéri: 0

Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 12 14 ® 200 14

INFO: Velky viiz. Veze 20 metrd dlouhy a dosti Siroky Zebfik, ktery je
normalné slozen. Béhem pfesunu mezi bojisti je taZen zvifaty, v boji je
tlaen vojaky, ktefi jsou schovani uvnitf. Jakmile viz pfirazi ke zdi,
Zebfik je rozlozen. Jeho horni konec je opatfen dvéma silnymi kovovy-
mi haky, které se zaseknou za okraj zdi.

Obléhaci vytah

Velikost 6, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj, 10 vojak

Boj: Aby mohl byt pouzit, tazna zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zaji$tuje posadka 10 vojaki, vozu téZ poskytuje svoji hod-
notu STR. Cestovni rychlost vozu je 5 km/h. Pokud je v posadce voja-
ki meéné, viz se nemize pohybovat ani fungovat.

Utok: Kdyz se pfiblizi ke hradbam na tésny kontakt, miize jako jednu
akci vysunout zebfik. Po tomto Zebfiku pak mohou ostatni vylézt na
hradby. Zebfik Ize strhnout jen tak, Ze nepfitel zni&i viiz.

Pasazéri: 10
Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 12 14 * 200 14

INFO: Velky viiz. Veze kabinu, kterou je mozné vysunout az 40 metrd
vysoko. Béhem presunu mezi bojisti je taZen zvifaty, v boji je tlaten
vojaky, ktefi jsou schovani uvnitf. Jakmile viiz dorazi na pozadované
misto, kabina s dalSimi vojaky je vyzvednuta nahoru.

Boj: Aby mohl byt pouzit, tazné zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zajiStuje posadka 10 vojaku, vozu téZ poskytuje svoji hod-
notu STR. Cestovni rychlost vozu je 5 km/h. Pokud je v posadce voja-
ki méné, viiz se nemize pohybovat ani fungovat.

Utok: Kabina vytahu ma stfilny, takze vojaci uvnitf mohou stfilet ze
svych zbrani.
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Masakrovac

Velikost 6, Dopravni prostredek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj, 10 vojaku

Pasazéri: 0

Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 16 * 400 16

INFO: Masakrova¢ k ni¢eni péchoty. B€hem pfesunu mezi bojisti je
tazen zvifaty, v boji je tlaéen vojaky, ktefi jsou schovani uvnitf. Masa-
krova¢ je obklopen ostrymi Eepelemi, rotujicimi ostfimi a mechanicky-
mi palcaty.

Boj: Aby mohl byt pouZit, tazné zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zajistuje posadka 10 vojaku, vozu téz poskytuje svoji hod-
notu STR. Cestovni rychlost vozu je 5 km/h. Pokud je v posadce voja-
k(i méné, vz se nemuze pohybovat ani fungovat.

Cepele: Viiz ma na pridi a bocich rotujici éepele a ostny, které zasah-
nou s DAM 100 proti vSemu, co vozu stoji v cesté (viz pravidla pro
Vrazeni) nebo co se knému pfiblizi na kratkou vzdalenost (na boj
zblizka). Cepele udefi vzdy jako prvni. Proti Oddilu a Roji maji DAM
jesté dvojnasobné.

Beranidio

Velikost 6, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj, 10 vojaku

Lepsi éepele: Cepele a ostny se dohromady povazuji za bodnou/
se€nou zbraf, ackoliv nemohou délat specialni utoky Probodnuti ani
Pfeseknuti. Mohou jim v8ak byt pofizeny pfislusné modifikace, jejich
hodnota se pro potfeby vypoctu ceny povazuje za 3.000 penéz.
Otevieny: Lze pofidit masakrovaC bez stfechy, takZe vojaci uvnitf
mohou Utodit na protivniky nad nim — a mohou jimi byt i napadeni.
Proti Gtokum zepfedu, zezadu a z bok{ v§ak chrani jako uzavieny.

Pasazéri: 0
Zbrané: n/a
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 16 * 400 16

INFO: Beranidlo na proraZeni bran. B&hem pfesunu mezi bojisti je
taZeno zvifaty, v boji je tlaeno vojaky, ktefi jsou schovani uvnitf. Tito
vojaci také pohybuji zavéSenym beranidlem.

Boj: Aby mohlo byt pouZito, tazna zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zajistuje posadka 10 vojakd, beranidlu téZ poskytuje svoji
hodnotu STR. Cestovni rychlost beranidla je 5 km/h. Pokud je
v posadce vojakd méné, beranidlo se nemlze pohybovat ani fungo-
vat.

Beranidlo: Beranidlo zasahne s DAM 100 proti budové, u které se
nachazi. Kazdy Uder zabira jednu akci. Pokud vrazi do brany, mize ji
automaticky prorazit, pokud uspéje v hodu proti STR. Nem(ze utocit
na nic jiného.

Lepsi beranidlo: Beranidlo se povazuje za Udernou zbrari, agkoliv
nem(ze délat specialni Utoky SraZeni, Odhozeni ani Omraéeni. Mo-
hou mu v3ak byt pofizeny pfislusné modifikace, jeho hodnota se pro
potieby vypoétu ceny povazuje za 3.000 penéz.

Oteviené: Lze pofidit beranidlo bez stén, takZe vojéci uvnitf mohou
Utocit na protivniky vpfedu, vzadu a na bocich — a mohou jimi byt i
napadeni. Proti utokdim shora vSak chrani jako uzaviené.
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Lehky obrnénec

Velikost 6, Dopravni prostiedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 40.000
Posadka: vozataj, strelec, 5 pohanéc

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x délostfelecka zbrar
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 12 12 * 200 14

INFO: Lehky obrnénec je specialni uzavieny viz, ktery v boji pohani
jeho posadka.

Stfedni obrnénec

Velikost 8, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 4, Cena: 50.000
Posadka: vozataj, 2x stfelec, 10 pohanécl

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x délostfelecka zbrar

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x tézka zbran

Boj: Aby mohl byt pouzit, tazna zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zajistuje posadka 5 pohanécu, obrnénci téz poskytuje svoji
hodnotu STR. Cestovni rychlost obrnénce je 5 km/h. Pokud je
v posadce pohanéci méné, obrnénec se nemize pohybovat.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

10 14 * 300 16

INFO: Stfedni obrnénec je specialni uzavreny vliz, ktery v boji pohani
jeho posadka.

Tézky obrnénec

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 2, Cena: 60.000
Posadka: vozataj, 4x stelec, 20 pohanécl

Pasazéfi: 0

Zbrané (pevna véz): 1x délostrelecka zbrar

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x tézka zbran

Zbrané (2x bocni stfilna): 1x téZka zbraf

Boj: Aby mohl byt pouzit, tazna zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zajiStuje posadka 10 pohanécd, obrnénci téZ poskytuje
svoji hodnotu STR. Cestovni rychlost obrménce je 5 km/h. Pokud je
v posadce pohanécli méng, obrnénec se nemlize pohybovat.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

8 16 * 400 18

INFO: TéZky obrnénec je specialni uzavfeny vz, ktery v boji pohani
jeho poséadka.

Super-tézky obrnénec

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 1, Cena: 70.000
Posadka: vozataj, 6x stfelec, 40 pohanécl

Pasazéri: 0

Zbrané (pevna véz): 1x délostrelecka zbrar

Zbrané (pfid'ova stfilna): 2x tézka zbran

Zbrané (2x bogni stfilna): 2x t&Zka zbrari

Boj: Aby mohl byt pouzit, tazna zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zajiStuje posadka 20 pohanécd, obrnénci téz poskytuje
svoji hodnotu STR. Cestovni rychlost obrnénce je 5 km/h. Pokud je
v posadce pohané&i méné, obrnénec se nemuze pohybovat.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

6 18 * 50 18

INFO: Super-t€Zky obrnénec je specialni uzavfeny vilz, ktery v boji
pohani jeho posadka.

Boj: Aby mohl byt pouzit, tazna zvifata musi byt odpojena. Pohyb
misto nich zajiStuje posadka 40 pohanécd, obrnénci téz poskytuje
svoji hodnotu STR. Cestovni rychlost obrnénce je 5 km/h. Pokud je
v posadce pohanéci méné, obrnénec se nemuze pohybovat.
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Obléhaci véz

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 6, Cena: 30.000
Posadka: vozataj, 20 vojaku

Pasazéri: 20

Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
n/a X X X X X 10 16 * 600 16

INFO: Vysoka mobilni véZ pro pfekonavani hradeb. Béhem presunu Boj: Aby mohla byt pouzita, tazna zvifata musi byt odpojena. Pohyb
mezi bojisti je taZena zvifaty, v boji je tla¢ena vojaky, ktefi jsou scho- misto nich zajiStuje posadka 20 vojakad, vézi téZ poskytuje svoji hod-
vani uvnitf. Jakmile véz pfirazi ke zdi, mohou skrz ni Splhat ostatni notu STR. Cestovni rychlost véZe je 5 km/h. Pokud je v posadce voja-
vojaci a snadno se tak dostat na vréek hradeb. k(i méné, véz se nemuze pohybovat ani fungovat.
Utok: V&2 ma stfilny, takze pasazéfi mohou stfilet ze svych zbrani.
Kdyz se piiblizi ke hradbam alespofi na 10 metrd, maze jako jednu
akci spustit vysadkovy most. Po tomto mosté pak mohou pasazéfi (a i
ostatni pési vojaci) Utocit na hradby.

Pojizdna pevnost

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Vozidlo), uzaviené, tazené
Informace: Cestovni rychlost X km/h, Palivo: 2, Cena: 90.000
Posadka: vozataj, 5x stelec, 5x nabije¢

Pasazéfi: 100

Zbrané (oto€na véz): 1x délostreleckd zbran

Zbrané (pfid'ova stfilna): 1x tézka zbran

Zbrané (2x bocni stfilna): 1x téZka zbraf

Zbrané (zadni stfilna): 1x téZka zbraf

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 1 18 * 50 18

INFO: Obrovsky viiz s mnoha malymi koly nebo nékolika velkymi. Ze Pohyb: Zvifata jsou ukryta uvnitf pevnosti, takze jsou pIné chranéna.
v3ech stran je posety zbranémi a méa velky prostor pro pasazéry. Po-

hanéci zvifata jsou schovand uvnitf, takze jsou chranéna pfed Gtoky a

pevnost tak mize postupovat pfimo do bitvy.
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Existuje mnoho dalSich druhd vySe uvedenych vozidel. V zévorce
jsou uvedeny skupiny, které je vyuZivaji nejCastéji.

Plachetni vozidla (vSichni):

Vechna tazena vozidla existuji také jako pohanéna plachtou,
nemaji tazna zvifata. Jeho STR a Cestovni rychlost zvisi na sile
vétru. Za slabého vétru pouzivda STR odvozenou od velikosti
vozidla +5 (napf. vozidlo velikosti 4 ma STR 9) a poskytuje
Nizkou rychlost. Za silného vétru ma bonus +2 k STR a poskytuje
Stfedni rychlost a za vichfice ma bonus +4 k STR a poskytuje
Vlysokou rychlost. Pokud je bezvétfi, nemize se pohybovat. Jeho
pohyb je naprosto tichy.

Magii pohanéna vozidla (Lidé Bilych fisi):

V8echna taZena vozidla existuji také jako pohanéna magii, nemaiji
tazna zvifata. Nicméné pocita se u nich palivo. Maji stanovenou
hodnotu STR, ktera je odvozena od jejich velikosti +5 (napf.
vozidlo velikosti 4 ma STR 9). Cestovni rychlost se odviji od AGI:
AGI 1-10: 10 km/h, AGI 11-15: 20 km/h, AGI 16-19: 30 km/h.
Cena vozidla je dvojnasobna.

Parou pohanéna vozidla (Lidé Cernych Fisi):

V8echna tazena vozidla existuji také jako pohanéna parnim
strojem, nemaiji tazna zvifata. Nicméné pocitd se u nich palivo.
Maji stanovenou hodnotu STR, kterd je odvozena od jejich
velikosti +5 (napf. vozidlo velikosti 4 ma STR 9). Cestovni rychlost
se odviji od AGI: AGI 1-10: 10 km/h, AGI 11-15: 20 km/h, AGI 16-
19: 30 km/h. Cena vozidla je dvojnasobna.

Osobni bitevni koéary (Titani):

Pro Lehké, Stfedni a Té&zké obrnénce. Kocar je vlz, jehoz
posadkou je jeden Titan. Ten sam funguje i jako pohané¢, pokud
jsou taZnad zvifata odpojena. Mize nést i jednoho pasazéra
velikosti 1 (obvykle Titdnova sluzebnika). Lehké obrnénce jsou
pro Trolly, Stfedni obrnénce pro Zlobry a TéZké obrnénce pro
Obry. V8echny zbrané ovlada sam Titan. Jedna se o Oteviené
vozidlo, pasazér vak mlze byt ukryt, jako by byl v Uzavfeném
vozidlu. Cena vozidla je stejna.

15



Velikost 4, Dopravni prostredek (Plavidlo, Maly ¢lun), otevieng, veslice

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Nosnost 4, Cena: 10.000

Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 16 5 * 25 0

Snadné pouziti: K pouzivani neni potfeba Zadna schopnost.
Etericka veslice: Veslice uréena pro plavbu v Oceanu. Jeji trup a
vesla jsou z éterického dfeva. Cena je 20.000.

VlyZaduije jednoho veslare.

Plachetnice

Velikost 4, Dopravni prostiedek (Plavidlo, Maly €lun), oteviené, plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Nosnost 4, Cena: 10.000
Zbrané: n/a

CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 16 5 5 25 o}
Snadné pouziti: K pouZivani neni potieba Zadna schopnost.
Etericka plachetnice: Plachetnice uréena pro plavbu v Oceanu. Jeji
trup je zéterického dfeva a plachta z éterického platna. Cena je
20.000.
Vor

Velikost 4, Dopravni prostiedek (Plavidlo, Maly ¢lun), otevfené
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizkd), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Viysoka), Nosnost 4, Cena: 5.000
Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

X X X X X X 14 5 */5 25 0

Vor Ize pofidit jako Veslici, Plachetnici a nebo oboji (cena je tehdy Snadné poutziti: K pouZivani neni potfeba Zadna schopnost.

10.000). Veslice vyzaduje jednoho veslare. Etericky vor: Vor ur&eny pro plavbu v Oceanu. Jeho trup (a pFipadné
vesla) je z éterického dfeva, pfipadné jeho plachty z éterického plat-
na. Cena je 10.000. Cena kombinace je 20.000.
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Bojoveé cluny

Bojové €luny maji nasledujici vybaveni:

Zachranny ¢lun: Pro pfipad nouzového opusténi plavidla. Unese
posadku i pasazéry.

Systém podpory zivota: Vietné umélé gravitace. Pouze éterické
¢luny. Systém podpory funguije i v oteviienych &lunech.

Velikost 5, Dopravni prosttedek (Plavidlo, Clun), otevfené, veslice NEBO plachetnice
Informace: Cestovni rychlost 40 km/h (Nizka), 50 km/h (Stfedni), 60 km/h (Vysoka), Palivo: 5, Cena: 40.000

Posadka: kormidelnik, stfelec, (4x veslar)
Pasazéfi: 2
Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP

ARM

n/a

X

X

X

X

X

16

10

*/10

100

10

INFO: Priizkumné a strazni &luny, které hlidaji pobfezni oblasti a vo- Etericky hlidkovy &lun: Clun uréeny pro plavbu v Oceanu. Jeho trup

jenskeé pfistavy.

Eskortni clun

(@ pfipadné vesla) je z éterického dfeva, pfipadné jeho plachty
z éterického platna. Cena je 80.000.

Velikost 5, Dopravni prosttedek (Plavidlo, Clun), otevené, veslice NEBO plachetnice
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo: 5, Cena: 50.000

Posadka: kormidelnik, 2x stfelec, (4x veslar)
Pasazéfi: 2

Zbrané (pfid'ova véz): 1x tézka zbran
Zbrané (zéd'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a | X X X X X

12 12 */12 150 14

INFO: Cluny ur&ené k obrané velkych plavidel.

Etericky eskortni élun: Clun uréeny pro plavbu v Oceanu. Jeho trup
(@ pfipadné vesla) je z éterického dreva, pfipadné jeho plachty
z éterického platna. Cena je 100.000.

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), otevfené, veslice NEBO plachetnice
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo: 7, Cena: 100.000

Posadka: kormidelnik, 2x stfelec, velitel, (8x veslar)
Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid'ova véz): 1x téZka zbraf, 1x délostfelecka zbran
Zbrané (zad'ova véz): 1x téZka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

10 16 */16 200 14

INFO: Tézké bitevni ¢luny vyzbrojené délostreleckymi zbranémi. Za-
stavaji ulohu obléhaciho délostfelectva. Jsou uréeny k Utoku na velka
plavidla a pobfezni oblasti. Taktéz poskytuji palebnou podporu vysad-
kovym €luniim, které mezitim na bfehu vykladaji pozemni sily.

Uzavieny: Lze pofidit ¢lun s uzavfenou kabinou, ktery stoji o 10.000
vice.

Etericky délovy élun: Clun ur&eny pro plavbu v Oceanu. Jeho trup (a
pfipadné vesla) je zéterického dfeva, pfipadné jeho plachty
z éterického platna. Cena je 200.000.
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Lehky vysadkovy élun

Velikost 5, Dopravni prosttedek (Plavidlo, Clun), otevfené, veslice NEBO plachetnice
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo: 6, Cena: 50.000

Posadka: kormidelnik, strelec, (4x veslar)

Pasazéfi: 10 osob nebo 1 vozidlo velikosti 4-6 (otevieny &i uzavieny prostor)

Zbrané (oto€na véz): 1x t&zka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

12 12

*/12 150 14

INFO: Lehké transportni ¢luny uréené k vysadku pozemnich sil. Exis-
tuji dvé verze — s otevienym a uzavienym pfepravnim prostorem.
Viyhoda prvni verze je vtom, ze pasaZéfi mohou pouzit své zbrané
k obrané ¢lunu. Vyhoda té druhé je v tom, Ze naklad i pasaZéfi jsou
lépe chranéni. KaZzdopadné tyto €luny nejsou uréeny pro pfimy boj.

Uzavieny prostor: Verze s uzavienym prostorem stoji 0 5.000 penéz
vice.

Tézky vysadkovy élun

Uzavieny: Lze pofidit €lun s uzavienou kabinou posadky, ktery stoji o
10.000 vice.

Etericky vysadkovy élun: Clun uréeny pro plavbu v Oceanu. Jeho
trup (a pfipadné vesla) je z éterického dfeva, pfipadné jeho plachty
z éterického platna. Cena je 100.000.

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), otevfené, veslice NEBO plachetnice
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo: 7, Cena: 100.000

Posadka: kormidelnik, stfelec, (8x veslar)

Pasazéri: 20 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10 (otevfeny ¢i uzavieny prostor)

Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

10 200

16 */16 14

INFO: TéZzké transportni ¢luny urCené k vysadku pozemnich sil. Exis-
tuji dvé verze — sotevienym a uzavienym pfepravnim prostorem.
Viyhoda prvni verze je vtom, Ze pasaZéfi mohou pouZit své zbrané
k obrané €lunu. Vyhoda té druhé je v tom, ze naklad i pasazéfi jsou
lépe chranéni. Kazdopadné tyto Eluny nejsou uréeny pro pfimy boj.

Uzavieny prostor: Verze s uzavienym prostorem stoji o 10.000 pe-
néz vice.

Uzavieny: Lze pofidit ¢lun s uzavienou kabinou posadky, ktery stoji o
10.000 vice.

Etericky vysadkovy élun: Clun uréeny pro plavbu v Oceanu. Jeho
trup (a pfipadné vesla) je z éterického dieva, pfipadné jeho plachty
z éterického platna. Cena je 200.000.
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Velikost 5, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), otevfené, veslice NEBO plachetnice
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo: 6, Cena: 50.000

Posadka: kormidelnik, stfelec, bombomet¢ik, (4x veslaF)
Pasazéfi: 2
Zbrané (otocna véz): 1x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 6x lehka NEBO 4x stfedni NEBO 2x téZka hlubinna bomba nebo mina

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

X X X X X

n/a

12 12

*/12 150 14

INFO: Lehké Cluny uréené k pokladani min a shazovani hlubinnych
bomb. Jedna se o podpdrné &luny, nejsou uréeny pro pfimy boj.

Téiky minovy élun

Uzavieny: Lze pofidit ¢lun s uzavfenou kabinou, ktery stoji o 10.000
vice.

Etericky minovy élun: Clun ur&eny pro plavbu v Oceanu. Jeho trup
(@ pfipadné vesla) je z éterického dfeva, pfipadné jeho plachty
z éterického platna. Cena je 100.000.

Velikost 10, Dopravni prostfedek (Plavidlo, Clun), otevfené, veslice NEBO plachetnice
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo: 7, Cena: 100.000

Posadka: kormidelnik, strelec, bombometcik, (8x veslaF)
Pasazéfi: 0
Zbrané (oto€na véz): 1x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 4 typy lehkych NEBO 2 typy stfednich NEBO 1 typ t€Zkych hlubinnych bomb nebo min (zasoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

10 16 */16 200 14

INFO: TéZké Cluny uréené k pokladani min a shazovani hlubinnych
bomb. Jedna se o podpdrné ¢luny, nejsou uréeny pro pfimy boj.

Lehka hlubinna bomba: mize mit riznou naplfi (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Nérazovy grandt. Jednad se o
jednorazovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. Mze byt
pouzita pouze na podvodni cile nachazejici se pod plavidlem.

Stredni hlubinna bomba: miZe mit riznou naplf (viz Z&kladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granat. Oproti nému je
v3ak jeji bojovou naloZi Velka vybusnina (DAM-V). Jedné se o jedno-
razovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouZiti. Mlze byt pouZita
pouze na podvodni cile nachazejici se pod plavidiem.

Uzavieny: Lze pofidit ¢lun s uzavfenou kabinou, ktery stoji o 10.000
vice.

Etericky minovy élun: Clun uréeny pro plavbu v Oceanu. Jeho trup
(@ pfipadné vesla) je z éterického dfeva, pfipadné jeho plachty
z éterického platna. Cena je 200.000.

Tézka hlubinna bomba: mize mit r(iznou napli (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granét. Oproti nému je
v3ak jeji bojovou néloZi Obfi vybusnina (DAM-0). Jedna se o jednoré-
zovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. Mize byt pouZita
pouze na podvodni cile nachazejici se pod plavidlem.

Namofini miny: Existuji v Lehké, Stfedni a Tézké verzi. Mohou mit
rdznou napli (viz Zakladni kniha: Zbrané—Vybusniny) v bézné, Velké
respektive Obfi velikosti, a funguji jako Senzorové miny (dosah jejich
senzoru je 10 metrd) nebo jako Kontaktni miny. Cluny mohou miny
polozit tak, aby mély efekt na hladinova plavidla nebo na ponorky.
Jedna se o jednorazovou zbrari; kaZzda mina je jen na jedno pouZiti.
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Existuje mnoho dal$ich druhl vySe uvedenych €lunl. V zavorce
jsou uvedeny skupiny, které je vyuZivaji nejCastéji.

Tazené €luny (vSichni):

Vechny Eluny existuji také jako tazené vodnimi zvifaty, nemaji
vesla ani plachty. Zvife tAhnouci ¢lun plave bud na hladiné nebo
tésné pod ni, nemize se ponofit hloubéji.

Magii pohanéné ¢luny (Lidé Bilych fisi):

V8echny ¢&luny existuji také jako pohanéné magii, nemaji vesla
ani plachty. Pouzivaji uvedené STR a jejich Cestovni rychlost je
vzdy Vysokd. Nicméné pocitd se u nich palivo. Cena ¢lunu je
dvojnasobna.

Parou pohanéné ¢luny (Lidé Cernych Fisi):

VSechny Cluny existuji také jako pohanéné parnim strojem,
nemaji vesla ani plachty. Pouzivaji uvedené STR a jejich
Cestovni rychlost je vzdy Vysoka. Nicméné poéita se u nich
palivo. Cena ¢lunu je dvojndsobna.

Osobni bitevni ko¢ary (Titani):

Pro Lehké, Stfedni a Tézké obrnénce. Pouzite Udaje téchto
vozidel, jedna se v3ak o hladinové Cluny. Kocar je Clun, jehoZz
posadkou je jeden Titan. Ten sam funguje i jako pohané¢, pokud
jsou tazna zvifata odpojena. Mize nést i jednoho pasazéra
velikosti 1 (obvykle Titanova sluzebnika). Lehké obrnénce jsou
pro Trolly, Stfedni obrnénce pro Zlobry a Tézké obrnénce pro
Obry. VSechny zbrané ovlada sam Titan. Jedna se o Oteviené
plavidlo, pasazér vSak mize byt ukryt, jako by byl v Uzavieném
plavidle. Cestovni rychlost pomoci pohé&néce je dvojnasobna.
Cena €lunu je stejnd, jako cena vzorového vozidla.

Clun je tazen vodnimi zvifaty. Zvife tahnouci &lun plave bud na
hladiné nebo tésné pod ni, nemlze se ponofit hloubéji.
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Velikost 3, Dopravni prostredek (Letadlo, Malé letadlo), oteviené, CTOL, pohanéné vétrem
Informace: Cestovni rychlost 40 km/h (Nizka), 50 km/h (Stfedni), 60 km/h (Vysoka), Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 20.000

Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 16 5 5 25 0

INFO: Zavésny kluzak s trojuhelnikovym kFfidlem.

Gyroplan / Ornitoplan
Velikost 3, Dopravni prostredek (Letadlo, Malé letadlo), oteviené, STOL, pohanéné posadkou
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 20.000

Etericky kluzak: Kluzak ur&eny pro let po Obloze. Jeho kfidla jsou
z éterického platna. Nemuze létat v atmosfére tabuly. Cena je 40.000.

Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 14 10 * 25 o)

INFO: Gyroplan, ktery k pohybu vyuziva vriule a rotory. Ornitoplan, Etericky gyroplan/ornitoplan: Gyroplan/ornitoplan uréeny pro let po

ktery k pohybu vyuZiva mavani mechanickych kFidel.

VlyZaduije jednoho pohanéce.

Obloze. Jeho rotor respektive kfidla jsou z éterického dfeva. Nemize

|état v atmosféfe tabuly. Cena je 40.000.

Velikost 3, Dopravni prostfedek (Letadlo, Malé letadlo), oteviené, VTOL, pohanéné vétrem
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 3, Nosnost 2, Cena: 20.000

Zbrané: n/a
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP ARM
X X X X X X 12 5 5 25 0

INFO: Balén na horky vzduch.

Etericky balon: Balon uréeny pro let po Obloze. Je z éterického plat-
na a misto horkého vzduchu pouziva fidky étericky plyn. Nemize létat

v atmosféfe tabuly. Cena je 40.000.
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Bo'o‘,é |ﬂta(“a Systém podpory zivota: V&etné umélé gravitace. Pouze étericka
l letadla. Systém podpory funguije i v otevienych letadlech.
Bojové letadla maji nésledujici vybaveni:

Padaky: Pro pfipad nouzového opusténi letadla. Posadka i pasazéfi
éterickych letadel by méli byt vybaveni vhodnymi ochrannymi pro-

stfedky (Etericky plast), jinak pravdépodobné stejné nepreziji.

Biteuni kluzak

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, CTOL, pohanéné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 40 km/h (Nizka), 50 km/h (Stfedni), 60 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 100.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid): 2x tézka zbran
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 10 10 5 100 10

INFO: Kluzak, pod jehoz kfidlem je zavéSena kabina. Zakladni typ Uzavieny: Lze pofidit kluzdk s uzavfenou kabinou, ktery stoji o
bojového letounu. 10.000 vice.
Etericky kluzak: Kluzak uréeny pro let po Obloze. Jeho kfidla jsou
z éterického platna. NemUze Iétat v atmosféfe tabuly. Cena je
200.000.

Bitevni gyroplan / ornitoplan

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, STOL, pohanéné posadkou

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 100.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid): 2x tézka zbran
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 10 10 * 100 10

INFO: Gyroplan je stroj, ktery k pohybu vyuziva vrtule a rotory. Ornito- Uzavieny: Lze pofidit gyroplan/ornitoplén s uzavienou kabinou, ktery
plan je stroj, ktery k pohybu vyuZivd mavani mechanickych kfidel. stoji o 10.000 vice.

Zakladni typ bojového letounu. Etericky gyroplan/ornitoplan: Gyroplan/ornitoplan uréeny pro let po
Obloze. Jeho rotor respektive kfidla jsou z éterického dfeva. Nem(ize

Pilot je zaroveri pohanéc. |état v atmosféfe tabuly. Cena je 200.000.

Bitevni balon

Velikost 5, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, VTOL, pohanéné vétrem
Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 100.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 0
Zbrané (pfid): 2x t87ka zbrari
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 10 10 5 100 10
INFO: Balén na horky vzduch. Zakladni typ bojového letounu. Uzavireny: Lze pofidit baldn s uzavfenou kabinou, ktery stoji o 10.000

vice.

Etericky balon: Balon uréeny pro let po Obloze. Je z éterického plat-
na a misto horkého vzduchu pouziva fidky étericky plyn. Nemize létat
v atmosféfe tabuly. Cena je 200.000.
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Velky hombardovaci kluzak

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, CTOL, poh&néné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stredni), 50 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 200.000

Posadka: pilot, bombometcik

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid): 2x t&zka zbran

Zbrané (bombomet): 4 typy lehkych NEBO 2 typy stfednich NEBO 1 typ té€Zkych leteckych bomb (z&soba neni omezena poctem)

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP

ARM

n/a

X

X

X

X

X

8

12

5

200

14

INFO: Velky kluzak, pod jehoz kfidlem je zavéSena kabina. Jeho Uko- Uzavreny: Lze pofidit kluzak s uzavfenou kabinou, ktery stoji o
lem je bombardovat nepratelské formace, lodé a polni opevnéni. 20.000 vice.
Velky étericky kluzak: Kluzak urgeny pro let po Obloze. Jeho kfidla
jsou z éterického platna. Nem(ze létat v atmosféfe tabuly. Cena je
400.000.

Velky hombardovaci gyroplan / ornitoplan

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, STOL, pohanéné posadkou

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 200.000

Posadka: pilot, bombomet¢ik

Pasazéri: 0

Zbrané (prid): 2x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 4 typy lehkych NEBO 2 typy stfednich NEBO 1 typ téZkych leteckych bomb (zasoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 8 12 * 200 14

INFO: Velky gyroplan je stroj, ktery k pohybu vyuziva vrtule a rotory. Uzavieny: Lze pofidit gyroplan/ornitoplan s uzavienou kabinou, ktery
Velky ornitoplan je stroj, ktery k pohybu vyuzivd mévani mechanic- stoji 0 20.000 vice.
kych kfidel. Jeho ukolem je bombardovat nepratelské formace, lodé a Velky étericky gyroplan/ornitoplan: Gyroplan/ornitoplan uréeny pro

polni opevnéni.

Pilot je zaroveri pohanéc.

let po Obloze. Jeho rotor respektive kfidla jsou z éterického dreva.
NemliZe létat v atmosfére tabuly. Cena je 400.000.

Velikost 8, Dopravni prostredek (Letadlo), oteviené, VTOL, pohanéné vétrem
Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 200.000

Posadka: pilot, bombometc¢ik
Pasazéfi: 0
Zbrané (prid): 2x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 4 typy lehkych NEBO 2 typy stfednich NEBO 1 typ téZkych leteckych bomb (z&dsoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X

8 12 5 200 14

INFO: Velky balén na horky vzduch. Jeho Ukolem je bombardovat
nepratelské formace, lodé a polni opevnéni.

Lehka letecka bomba: mize mit riznou néplfi (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granat. Jedna se o
jednorazovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. Mize byt
pouzita pouze na pozemni cile nachazejici se pod letadlem.

Stredni letecka bomba: mGze mit riznou naplf (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granét. Oproti nému je
vak jeji bojovou nloZi Velké vybudnina (DAM-V). Jedna se o jedno-
rdzovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. Mize byt pouZita
pouze na pozemni cile nachazejici se pod letadlem.

Uzavieny: Lze pofidit baldn s uzavfenou kabinou, ktery stoji 0 20.000
vice.

Velky étericky balén: Balon uréeny pro let po Obloze. Je
z éterického platna a misto horkého vzduchu pouziva fidky étericky
plyn. Nem(iZze Iétat v atmosfére tabuly. Cena je 400.000.

Tézka letecka bomba: mize mit rGznou naplfi (viz Zakladni kniha:
Zbrané—Vybusniny) a funguje jako Narazovy granat. Oproti nému je
v3ak jeji bojovou naloZi Obfi vybusnina (DAM-0). Jedné se o jednora-
zovou zbran; kazda bomba je jen na jedno pouziti. Mize byt pouzita
pouze na pozemni cile nachazejici se pod letadlem.
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ObFi hombardovaci kluzak

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo), oteviené, CTOL, poh&néné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stredni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 400.000

Posadka: pilot, bombometcik, pridovy strelec, horni stfelec, zadovy strelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (pridova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni otoéna véz): 1x t&zka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 8 typl lehkych NEBO 4 typy strfednich NEBO 2 typy tézkych leteckych bomb (zasoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 5 20 16
INFO: Obrovsky kluzak, pod jehoz kfidlem je zavéSena kabina. Jeho Uzavieny: Lze pofidit kluzak s uzavfenou kabinou, ktery stoji o
Ukolem je bombardovat nepratelska mésta, flotily lodi a pevnosti. 40.000 vice.

Obii étericky kluzak: Kluzak urCeny pro let po Obloze. Jeho kfidla
jsou z éterického platna. Nem(ze létat v atmosféfe tabuly. Cena je
800.000.

Obfi hombardovaci gyroplan / ornitoplan

Velikost 1+, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, STOL, pohanéné posadkou

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 400.000

Posadka: pilot, bombomet¢ik, pridovy strelec, horni stielec, zadovy strelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (pfid'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni oto€na véz): 1x t&zka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x téZka zbran

Zbrané (bombomet): 8 typl lehkych NEBO 4 typy stfednich NEBO 2 typy tézkych leteckych bomb (zasoba neni omezena poctem)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 * 20 16

INFO: Obrovsky gyroplan je stroj, ktery k pohybu vyuZiva vrtule a Uzavieny: Lze pofidit gyroplan/ornitoplan s uzavienou kabinou, ktery

rotory. Obrovsky ornitoplan je stroj, ktery k pohybu vyuzivd mavani stoji 0 40.000 vice.

mechanickych kfidel. Jeho Ukolem je bombardovat nepfatelska més- Obfi étericky gyroplan/ornitoplan: Gyroplan/ornitoplan ur€eny pro

ta, flotily lodi a pevnosti. let po Obloze. Jeho rotor respektive kfidla jsou z éterického dreva.
Nem0zZe létat v atmosfére tabuly. Cena je 800.000.

Pilot je zaroveri pohanéc.

ObFi hombardovaci halén

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo), oteviené, VTOL, pohanéné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 5 km/h (Nizka), 10 km/h (Stfedni), 20 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 400.000

Posadka: pilot, bombometcik, pridovy strelec, horni stfelec, zadovy strelec

Pasazéfi: 0

Zbrané (prid'ova véz): 1x téZka zbraf

Zbrané (horni oto¢na véz): 1x t&Zka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (bombomet): 8 typl lehkych NEBO 4 typy stfednich NEBO 2 typy tézkych leteckych bomb (zasoba neni omezena poctem)

CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 5 20 16
INFO: Obrovsky balon na horky vzduch. Jeho Ukolem je bombardovat Uzavieny: Lze pofidit balén s uzavienou kabinou, ktery stoji 0 40.000
nepratelska mésta, flotily lodi a pevnosti. vice.

Obii étericky balén: Baldn uréeny pro let po Obloze. Je z éterického
platna a misto horkého vzduchu pouziva fidky étericky plyn. Nem(ze
|état v atmosfére tabuly. Cena je 800.000.

24




Velky transportni kluzak

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, CTOL, pohanéné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 200.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 50 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10

Zbrané (pfid): 2x t&zka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 8 12 5 200 14

INFO: Velky kluzak, pod jehoz kfidlem je zavéSena kabina. Jeho Uko- Uzavieny: Lze pofidit kluzak s uzavfenou kabinou, ktery stoji o
lem je pfevazet hlavné péSi vojaky a obléhaci stroje na nepfistupna 20.000 vice.

mista. Velky étericky kluzak: Kluzak uréeny pro let po Obloze. Jeho kfidla
jsou z éterického platna. Nemuze létat v atmosféfe tabuly. Cena je
400.000.

Velky transportni gyroplan / ornitoplan

Velikost 8, Dopravni prostiedek (Letadlo), oteviené, STOL, pohanéné posadkou

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stredni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 200.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 50 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10

Zbrané (pfid): 2x tézka zbran

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGI

DUR

STR

HP

ARM

n/a

X

X

X

X

X

8

12

*

200

14

INFO: Velky gyroplan je stroj, ktery k pohybu vyuziva vrtule a rotory. Uzavieny: Lze pofidit gyroplan/ornitoplan s uzavienou kabinou, ktery

Velky ornitoplan je stroj, ktery k pohybu vyuzivd mévani mechanic- stoji 0 20.000 vice.

kych kfidel. Jeho ukolem je pfevaZet hlavné p&Si vojaky a obléhaci Velky étericky gyroplan/ornitoplan: Gyroplan/ornitoplan uréeny pro

stroje na nepfistupna mista. let po Obloze. Jeho rotor respektive kfidla jsou z éterického dreva.
NemliZe létat v atmosfére tabuly. Cena je 400.000.

Pilot je zaroveri pohanéc.

Velky transportni balon

Velikost 8, Dopravni prostredek (Letadlo), oteviené, VTOL, pohanéné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 200.000
Posadka: pilot, stfelec

Pasazéfi: 50 osob nebo 2 vozidla velikosti 4-6 nebo 1 vozidlo velikosti 7-10

Zbrané (pfid): 2x t87ka zbrari

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 8 12 5 200 14
INFO: Velky balén na horky vzduch. Jeho Ukolem je pfevéZet hlavné Uzavieny: Lze pofidit balén s uzavienou kabinou, ktery stoji 0 20.000
pési vojaky a obléhaci stroje na nepfistupna mista. vice.

Velky étericky balon: Balon uréeny pro let po Obloze. Je
z éterického platna a misto horkého vzduchu pouZiva fidky étericky
plyn. Nem(iZe létat v atmosféfe tabuly. Cena je 400.000.

25



Obfi transportni kluzak

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo), oteviené, CTOL, poh&néné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stredni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 400.000
Posadka: pilot, pfidovy stfelec, horni stfelec, zadovy strelec

Pasazéfi: 100 osob nebo 4 vozidla velikosti 4-6 nebo 2 vozidla velikosti 7-10 nebo 1 vozidlo velikosti 1+
Zbrané (prid'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni oto€na véz): 1x t&zka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 5 20 16

INFO: Obrovsky kluzak, pod jehoz kfidlem je zavéSena kabina. Jeho Uzavreny: Lze pofidit kluzak s uzavfenou kabinou, ktery stoji o

Ukolem je prevazet celé oddily vojaki a i velké obléhaci stroje na 40.000 vice.

nepfistupna mista. Obii étericky kluzak: Kluzak urCeny pro let po Obloze. Jeho kfidla
jsou z éterického platna. Nem(ze létat v atmosféfe tabuly. Cena je
800.000.

Obfi transportni gyroplan / ornitoplan

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo), oteviené, STOL, pohanéné posadkou

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 400.000
Posadka: pilot, pfidovy stielec, horni stfelec, zadovy stielec

Pasazéri: 100 osob nebo 4 vozidla velikosti 4-6 nebo 2 vozidla velikosti 7-10 nebo 1 vozidlo velikosti 1+
Zbrané (prid'ova véz): 1x tézka zbran

Zbrané (horni oto¢na véz): 1x t&Zka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 * 20 16

INFO: Obrovsky gyroplan je stroj, ktery k pohybu vyuZiva vrtule a Uzavieny: Lze pofidit gyroplan/ornitoplén s uzavienou kabinou, ktery

rotory. Obrovsky ornitoplan je stroj, ktery k pohybu vyuziva mavani stoji 0 40.000 vice.

mechanickych kfidel. Jeho Ukolem je pfevazet celé oddily vojaki a i Obfi étericky gyroplan/ornitoplan: Gyroplan/ornitoplan uréeny pro

velké obléhaci stroje na nepfistupna mista. let po Obloze. Jeho rotor respektive kfidla jsou z éterického dreva.
Nemuze létat v atmosfére tabuly. Cena je 800.000.

Pilot je zaroveri pohanég.

Obfi transportni halen

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo), oteviené, VTOL, pohanéné vétrem

Informace: Cestovni rychlost 5 km/h (Nizka), 10 km/h (Stfedni), 20 km/h (Vysoka), Palivo 25, Cena: 400.000
Posadka: pilot, pfidovy stielec, horni stfelec, zadovy stielec

Pasazéfi: 100 osob nebo 4 vozidla velikosti 4-6 nebo 2 vozidla velikosti 7-10 nebo 1 vozidlo velikosti 1+
Zbrané (prid'ova véz): 1x téZka zbraf

Zbrané (horni oto¢na véz): 1x t&Zka zbran

Zbrané (zad'ova véz): 1x tézka zbran

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 6 14 5 20 16
INFO: Obrovsky balon na horky vzduch. Jeho ukolem je pfevaZet celé Uzavieny: Lze pofidit baldn s uzavfenou kabinou, ktery stoji 0 40.000
oddily vojaku a i velké obléhaci stroje na nepfistupna mista. vice.

Obii étericky balon: Balon uréeny pro let po Obloze. Je z éterického
platna a misto horkého vzduchu pouziva Fidky étericky plyn. Nem(ze
Iétat v atmosféfe tabuly. Cena je 800.000.
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Existuje mnoho dalSich druh( vySe uvedenych letadel. V zavorce
jsou uvedeny skupiny, které je vyuZivaji nejCastéji.

Tazena letadla (vSichni):
V8echny Kkluzaky existuji také jako tazené I|étajicimi zvifaty,
nejsou pohanéné vétrem ani posadkou.

Magii pohanéna letadla (Lidé Bilych fisi):

V8echna letadla existuji také jako pohanénd magii, nepotiebuji
tedy silu vétru ani posadky. Nicméné pocitd se u nich palivo.
Pokud nemaji hodnotu STR stanovenou, je nyni odvozena od
jejich velikosti +5 (napf. letadlo velikosti 4 m& STR 9). Jejich
Cestovni rychlost je vzdy Vysoka. Cena letadla je dvojnasobna.

Parou pohanéna letadla (Lidé Cernych Fisi):

VSechna letadla existuji také jako pohanéna parnim strojem,
nepotfebuji tedy silu vétru ani posadky. Nicméné pocita se u nich
palivo. Pokud nemaji hodnotu STR stanovenou, je nyni odvozena
od jejich velikosti +5 (napf. letadlo velikosti 4 ma STR 9). Jejich
Cestovni rychlost je vzdy Vysoka. Cena letadla je dvojnasobna.

Ornitoptéry, chiroptéry, insektoptéry (Elfové):

V§echny ornitoplany Vzne$enych elfli existuji také jako specialni
Ornitoptéry s mechanickymi ptacimi kfidly. Temni elfové maiji
misto toho Chiroptéry s mechanickymi netopyfimi kFidly. Lesni
elfové maji misto toho Insektoptéry s mechanickymi muSimi
kfidly. V8echny typy funguiji jako VTOL. Jejich Cestovni rychlost je
poloviéni, ale AGI je o 4 vy38i. Cena letadla je dvojnasobna.

Osobni bitevni koéary (Titani):

Pro Lehké, Stfedni a Tézké obrnénce. PouZite udaje téchto
vozidel, jedna se vSak o CTOL letadla. Kocar je letadlo, jehoz
posadkou je jeden Titan. Ten sam funguje i jako pohané¢, pokud
jsou tazna zvifata odpojena. Mize nést i jednoho pasazéra
velikosti 1 (obvykle Titdnova sluzebnika). Lehké obrnénce jsou
pro Trolly, Stfedni obrnénce pro Zlobry a TéZké obrnénce pro
Obry. VSechny zbrané ovlada sam Titan. Jedna se o Oteviené
letadlo, pasazér vSak mize byt ukryt, jako by byl v Uzavieném
letadle. Cestovni rychlost pomoci pohanéce je desetinasobna.
Cena letadla je dvojndsobné oproti cené vzorového vozidla.
Letadlo je taZeno |étajicimi zvifaty.
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Dopliiky strojil

Kazdé vozidlo, €lun a letadlo mGze mit pfipadné vybaveni, které
zvySuje jeho efektivitu na bitevnim poli. Od kazdého druhu
vybaveni miZze mit maximainé jeden kus. Mala vozidla, Malé
¢luny a Mala letadla doplriky mit nemohou.

Pfidavné pancérovani

Cena: polovina ceny stroje

Pancéfové platy, které posili odolnost stroje. ZvySuje ARM o 5,
avsak snizuje AGI o 5.

Patraci lampa

Cena: 200

Velka lampa, ktera mlze byt pouzita k osvétlovani bojisté v noci.
Rusi postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost. Dosah lampy je
500 metrd jednim smérem.

Alchymicky ochranny systém

Cena: polovina ceny stroje

Lze namontovat jen na Uzavieny stroj. Posadka i pasazéfi jsou
plné chranéni proti Chemickym, Biologickym i Radianim Gtokdm.
Tazné zvifata chranéna nejsou.

Pfidavné palivové nadrze

Cena: polovina ceny stroje

Na trup se pfipevni velké palivové nadrze, takze stroj dokaze
dojet mnohem dal. Zasoba paliva je dvojnasobna.

Radlice

Cena: 200

Jen pro Vozidla, jejichZ pohyb v boji zajiStuje posadka. Lze vyuzit
jen kdyZ je vz odpojen od taznych zvifat. Radlice na pfidi
dovoluje odhrnout pfekazky, které by jinak stély v cesté. Vozidlo
nema postih za lehké pfekazky, které mu stoji v cesté .

Vélec

Cena: 400

Jen pro Vozidla, jejichZ pohyb v boji zajistuje posadka. Lze vyuzit
jen kdyz je viz odpojen od taznych zvifat. Kovovy valec na pfidi
dovoluje drtit pfekéZky, které by jinak staly v cesté. Vozidlo
automaticky ni¢i men3i objekty, do kterych vrazi. Také bezpeéné
odpaluje v8echny miny, které mu leZi v cesté. Snizuje AGl 0 2.

Zadymovac

Cena: 500

Jen pro Vozidia a Cluny. Na trup se pfipevni dymotvorny kanystr.
Kanystr do svého okoli zacne vypoustét oblak neprihledného
koure, ktery stroj efektivné maskuje a kryje pfed zraky nepfétel.
Vytvafi snizenou viditelnost (postih —2) v misté pouZiti, po dobu
10 minut. Dosah 20 metrd.

Podpérné rydlo/vzpéry

Cena: polovina ceny vozidla

Lze namontovat jen na Obléhaci zbrad. Jako jednu akci se
vozidlo mlze zapfit zadovym rydlem pohlcujici zpétny raz,
respektive  boénimi  vysuvnymi vzpérami. Pfi stfelbé
z délostielecké zbrané ziskd +2 k RCO. Dokud je zapfené,
nemize se pohybovat. Zvednuti radlice/vzpér zabira taktéZ jednu
akci.

Pfidavna tézka zbran

Cena: 1.000 + cena zbrané

Lze namontovat jen na Masakrovaé, Beranidlo a Obléhaci véz.
Vz mize mit otoénou véz s Tézkou zbrani, ktera je obsluhovana
jednim z ¢&lenli posadky. Stfelec neni chranén trupem vozidla,
jako by byl v Otevfeném vozidle.
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Cepele na kolech

Cena: 2.000 (u Bézné) / 20.000 (u Velké)

Jen pro Vozidla. V ose kazdého kola mize mit vozidlo Eepele,
které tak pfi pohybu rotuji. Kdyz cil uhne jedoucimu vozidlu, musi
si znovu hodit na AGI. Pokud neuspéje tentokrat, je zasazen
s DAM tolik, kolik je velikost vozidla vynasobeno deseti. Velka
vozidla zpUsobuiji zasah s DAM-V.

Zalozni plachty / vesla

Cena: polovina ceny plavidla

Jen pro Vodni plavidia a Etericka plavidla Oceanu. Plachetnice
ma zalozni vesla, veslice ma zalozni plachty. Lze je pouzit jako
alternativni zplisob pohonu.

Brzdny padak

Cena: 200

Jen pro Letadla. Brzdny padak vyrazné zkracuje pfistavaci drahu
CTOL letadla. Padak funguije tak, ze pii pfistani se CTOL letadlo
chova jako VTOL letadlo.

Pristavaci lyze

Cena: 100

Jen pro Letadla. Misto standardniho podvozku dostane letadlo
lyZe, takze dokaze pfistat a startovat ze snéhu.

Pristavaci plovaky

Cena: 100

Jen pro Letadla. Misto standardniho podvozku dostane letadlo
plovaky, takze dokaZe pfistat a startovat z vodni plochy, resp.
plochy Oceanu (v pfipadé éterickych letadel).

Klenbové kotvy

Cena: 1.000

Jen pro Letadla. Letadlo ma specialni zachytné kotvy, takze
dokéZe pfistadt a startovat kdekoliv z klenby. Normalni letadla
pfistavaji a startuji z vnitini strany, étericka letadla z vnéjsi.

Etericka Gprava / Tabularni Gprava

Cena: polovina ceny stroje

Jen pro Cluny a Letadla. Stroj je upraven tak, aby dokazal
fungovat i v Eteru a naopak étericky stroj je upraven tak, aby
dokazal fungovat i v atmosféfe tabuly. Letadla a Cluny pohybujici
se v nestandardnim prostfedi maji vSak Cestovni rychlost jen
poloviéni a maji téz postih =2 na AGI. Jsou schopny proniknout
klenbou.

Lampy

Cena: 100

Lampy umisténé na pfidi. Rusi postihy za snizenou ¢i nulovou
viditelnost. Dosah je 50 metri vped (u letadel 100 metr( vpied a
dold).



[} Standardni zafizeni vodnich plavidel
Kazdé vodni plavidlo méa standardné:

» pohon (vesla nebo plachty)

» navigaéni pfistroje

» zachranné Cluny

» nalodovaci mlstek pro spojeni s jinou lodi nebo pfistavem

» prostor pro tolik ¢lund do velikosti 10, kolik je jeho velikost (napf. 5+: 5 &lund)

Informace o poCtu veslarl se vztahuje jen k veslici.

Korveta

Velikost 1+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 60 km/h (Nizka), 70 km/h (Stfedni), 80 km/h (Vysoka), Palivo 100, Cena: 500.000
Posadka: 100 (z toho 50 veslar()

Piepravni kapacita: 50

Sloty: 10
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 16 6 */6 25 6

INFO: Korvety jsou nejmensi bojové lodé. SlouZi jako priizkumna a kuryrni plavidla.

Fregata

Velikost 2+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 50 km/h (Nizka), 60 km/h (Stfedni), 80 km/h (Vysoka), Palivo 200, Cena: 750.000

Posadka: 200 (z toho 100 veslari)

Piepravni kapacita: 100

Sloty: 20
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 14 8 */8 50 8

INFO: Fregaty jsou malé bojové lodé. SlouZi jako hlidkova plavidla.

Koga

Velikost 3+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 40 km/h (Nizka), 50 km/h (Stfedni), 60 km/h (Vysoka), Palivo 300, Cena: 1 milion

Posadka: 300 (z toho 150 veslar()

Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 12 10 */10 100 10

INFO: Kogy jsou lehké bojové lodé. SlouZi jako eskorta vétsich lodi.
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Hulk

Velikost 4+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzavfené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo 400, Cena: 2 miliony
Posadka: 400 (z toho 200 veslaril)

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 */12 200 12

INFO: Hulky jsou rychlé a dobfe manévruji, avSak maji relativné lehké pancéfovani.

Karavela

Velikost 5+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 500, Cena: 3 miliony

Posadka: 600 (z toho 300 veslarii)

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 */14 300 14

INFO: Kostra vSech tabularnich ndmofnictev. Hodnoty pancéfovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Karaka

Velikost 6+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Palivo 600, Cena: 4 miliony

Posadka: 800 (z toho 400 veslarii)

Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 */16 400 16

INFO: Karaky maji tézké pancérfovani, avSak jsou relativné pomalé a Spatné manévruiji.

B Typy plavidel

Nekteré rasy a civilizace pouzivaji specifické typy plavidel, které
se odliSuji od standardu Zahrady. Napriklad Bilé fiSe jsou techno-
logicky zaostalé, takZe jejich lodstva pouzivaji typy jako liburna,
biréma, triréma, queréma a quinqueréma. Cerné fi$e jsou naopak
technologicky pokrodilé, takze v jejich lodstvech se vyskytuji typy
jako brigantina, briga, barketina, bark, nebo dokonce parou poha-

néné lehkeé, stredni, t8Zké a bitevni kfizniky a bitevni lodé.
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Galeona

Velikost 7+, Dopravni prostfedek (Plavidlo), uzavfené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 5 km/h (Nizka), 10 km/h (Stredni), 20 km/h (Vysoka), Palivo 700, Cena: 5 milionu
Posadka: 1000 (z toho 500 veslaiti)

Prepravni kapacita: 500

Sloty: 100
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 500 17

INFO: Galeony jsou lodé schopné pracovat samostatné, protoZe nesou vSe potiebné pro vedeni valky.

Radova lod

Velikost 8+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 5 km/h (Nizka), 10 km/h (Stfedni), 20 km/h (Vysoka), Palivo 800, Cena: 10 miliont

Posadka: 2000 (z toho 1000 veslari)

Prepravni kapacita: 1000

Sloty: 200
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 1000 17

INFO: Radové lodé jsou mohutné a funguiji jako velitelska plavidia.

Archa

Velikost 9+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 1 km/h (Nizka), 5 km/h (Stredni), 10 km/h (Vysoka), Palivo 900, Cena: 20 miliont

Posadka: 3000 (z toho 1500 veslara)

Piepravni kapacita: 1500

Sloty: 300
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 2000 18

INFO: Archy jsou obrovskeé lodé, které jsou k vidéni jen vzacné. Mohou si je dovolit jen bohaté a mocné frakce.

Velearcha

Velikost 10+, Dopravni prostiedek (Plavidlo), uzavfeneé, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni rychlost 1 km/h (Nizka), 5 km/h (Stfedni), 10 km/h (Vysoka), Palivo 1000, Cena: 30 miliont

Posadka: 4000 (z toho 2000 veslari)

Piepravni kapacita: 2000

Sloty: 400
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 4000 18

INFO: Velearchy jsou giganticka plavidla, nejvétsi druh ndmornich lodi v Zahradé. Mohou si je dovolit jen ty nejbohatsi a nejmocnéjsi frakce.
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[} Standardni zafizeni vzdugnych plavidel
Kazdé vzdusné plavidlo ma standardné:

» pohon (vesla nebo plachty)

» navigaéni pfistroje

» zachranné kapsle s padaky

» nalodovaci mlstek pro spojeni s jinou lodi nebo kotevni vézi

» prostor pro tolik STOL/VTOL letadel do velikosti 10, kolik je jeho velikost (napf. 5+: 5 letadel)

Informace o poctu pohanécu se vztahuje jen k plavidiu pohanéném posadkou.

Korveta

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem
Informace: Cestovni rychlost 60 km/h (Nizka), 70 km/h (Stfedni), 80 km/h (Vysoka), Palivo 100, Cena: 500.000
Posadka: 100 (z toho 50 pohanéc)

Piepravni kapacita: 50

Sloty: 10
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 16 6 */6 25 6

INFO: Vzdus$né korvety jsou nejmensi bojové vzdusné lodé. Slouzi jako priizkumna a kuryrni plavidla.

Fregata

Velikost 2+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdu$né plavidlo), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni rychlost 50 km/h (Nizka), 60 km/h (Stfedni), 70 km/h (Vysoka), Palivo 200, Cena: 750.000

Posadka: 200 (z toho 100 pohanécu)

Piepravni kapacita: 100

Sloty: 20
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 14 8 */8 50 8

INFO: Vzdusné fregaty jsou malé bojové vzdusné lodé. SlouZi jako hlidkova plavidla.

Koga

Velikost 3+, Dopravni prostredek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni rychlost 40 km/h (Nizka), 50 km/h (Stfedni), 60 km/h (Vysoka), Palivo 300, Cena: 1 milion

Posadka: 300 (z toho 150 pohanéct)

Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 12 10 */10 100 10

INFO: Vzdu3né kogy jsou lehké bojové vzdudné lodé. Slouzi jako eskorta vétSich lodi.
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Hulk

Velikost 4+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem
Informace: Cestovni rychlost 30 km/h (Nizka), 40 km/h (Stfedni), 50 km/h (Vysoka), Palivo 400, Cena: 2 miliony
Posadka: 400 (z toho 200 pohanéct)

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 */12 200 12

INFO: Hulky jsou rychlé a dobfe manévruji, avSak maji relativné lehké pancéfovani.

Karavela

Velikost 5+, Dopravni prostredek (Letadlo, Vzdusné plavidio), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni rychlost 20 km/h (Nizka), 30 km/h (Stfedni), 40 km/h (Vysoka), Palivo 500, Cena: 3 miliony

Posadka: 600 (z toho 300 pohanéct)

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 */14 300 14

INFO: Bézné nasazované bojové vzdusné lodé. Hodnoty pancéfovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Karaka

Velikost 6+, Dopravni prostredek (Letadlo, Vzdusné plavidio), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni rychlost 10 km/h (Nizka), 20 km/h (Stfedni), 30 km/h (Vysoka), Palivo 600, Cena: 4 miliony

Posadka: 800 (z toho 400 pohanéct)

Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 */16 400 16

INFO: Karaky maji tézké pancérfovani, avSak jsou relativné pomalé a Spatné manévruiji.

[l Design vzdusgnych plavidel
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Lide Bilych fisi: vzdusné lodé podobné lodim namornim, s kula-
tymi balény.

Lidé Sedych fisi: vzdusné lodé podobné lodim namornim, s
protahlymi balony.

Lide Cernych fisi: pokrocilé vzducholodé s protahlymi balony.
Plcici, Goblini: vzdusné lodé podobné lodim namofnim, s kula-
tymi balény.

Gnoémoveé, Hobgoblini: vzdusné lodé podobné lodim namornim,
s kulatymi nebo protahlymi balony.

Trpaslici, Orkové: vzdusné lodé podobné lodim namornim, s
protahlymi balény.

Vzneseni, Temni a Lesni elfové: vzdusné lodé podobné lodim
namornim, s protahlymi balony.

Canirové, Felirové, Ursarové: vzdusné lodé podobné lodim
namornim, s protahlymi balony.

Trollové, Zlobfi, Obfi: vzdusné lodé podobné lodim namornim, s
kulatymi balény.



Galeona

Velikost 7+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem
Informace: Cestovni rychlost 5 km/h (Nizka), 10 km/h (Stredni), 20 km/h (Vysoka), Palivo 700, Cena: 5 milionu
Posadka: 1000 (z toho 500 pohanécti)

Prepravni kapacita: 500

Sloty: 100
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 500 17

INFO: Galeony jsou lodé schopné pracovat samostatné, protoZe nesou vSe potiebné pro vedeni valky.

Radova lod

Velikost 8+, Dopravni prostiedek (Letadlo, Vzdusné plavidio), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni rychlost 5 km/h (Nizka), 10 km/h (Stfedni), 20 km/h (Vysoka), Palivo 800, Cena: 10 miliont

Posadka: 2000 (z toho 1000 pohanécu)

Prepravni kapacita: 1000

Sloty: 200
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 1000 17

INFO: Radové lodé jsou mohutné a funguiji jako velitelska letadla.

Archa

Velikost 9+, Dopravni prostfedek (Letadlo, Vzdu$né plavidlo), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni rychlost 1 km/h (Nizka), 5 km/h (Stredni), 10 km/h (Vysoka), Palivo 900, Cena: 20 miliont

Posadka: 3000 (z toho 1500 pohanéc)

Piepravni kapacita: 1500

Sloty: 300
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 2000 18

INFO: Archy jsou obrovska letadla, ktera jsou k vidéni jen vzacné. Mohou si je dovolit jen bohaté a mocné frakce.

Velearcha

Velikost 10+, Dopravni prostiedek (Letadlo, Vzdusné plavidlo), uzaviené, VTOL, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni rychlost 1 km/h (Nizka), 5 km/h (Stfedni), 10 km/h (Vysoka), Palivo 1000, Cena: 30 miliont

Posadka: 4000 (z toho 2000 pohanéc)

Piepravni kapacita: 2000

Sloty: 400
CCO | RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 4000 18

INFO: Velearchy jsou giganticka letadla, nejvétsi druh vzdudnych lodi v Zahradé. Mohou si je dovolit jen ty nejbohatsi a nejmocnéjsi frakce.
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Etericka plavidia Oceanu

Nasledujici étericka plavidla spadaji do Velké velikostni kategorie, svymi rozméry tedy odpovidaji Vodnim plavidiim. Jedna se o Systémova
plavidla, znama také jako Mezitabularni, protoZe jsou pfevazné pouzivana k operacim uvnitf jednoho tabularniho systému. Standardné nemaji
vyhledava¢ Rychloproud, takze cesta kamkoliv mimo soustavu by jim trvala velmi dlouho. Plavidla téchto kategorii byla prvnimi, ktera byla do
Eteru vypusténa. Nékteré technicky zaostalé & chudé Fise je pouZivaji jako sva hlavni étericka namornictva i dnes — vétsim Zahradnim lodim
se vSak samozfejmé nemohou rovnat.

Viyhledavaéem Rychloproudd mohou byt vybavena dodate¢né — mohou tak rychleji reagovat v rdmci soustavy nebo dokonce se i plavit mimo
ni. Vyhledavac Rychloproudu nezabira zadné sloty. Lod mize byt s timto arkénem jiz zakoupena, jeji cena je v tom pfipadé dvojnasobna. A
nebo Ize instalovat dodate¢né, v Eterickych docich. Stoji stejné tolik, kolik dana lod.

[} Standardni zafizeni éterickych plavidel Oceanu
Kazdé éterické plavidlo ma standardné:

» pohon (vesla nebo plachty)

» systém podpory Zivota (véetné umélé gravitace)

» navigacni pfistroje

» zachranné Cluny

» nalodovaci mlstek pro spojeni s jinou lodi nebo pfistavem

» prostor pro tolik ¢lund do velikosti 10, kolik je jeho velikost (napf. 5+: 5 ¢lunt)

Informace o poCtu veslarl se vztahuje jen k veslici.

Prizkumny lugr ,

Velikost 1+, Dopravni prostredek (Eterické plavidlo Oceanu), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 60 miliond km/h (Nizka), 70 miliond km/h (Stfedni), 80 miliond km/h (Vysoka), Palivo 10, Cena: 1 milion
Posadka: 100 (z toho 50 veslar()

Prepravni kapacita: 50

Sloty: 10
CCO | RCO PER INT WIL | CHA AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 16 6 */6 25 6

INFO: Prizkumné lugry jsou nejmensi systémové bojové lodé. Slouzi jako prizkumna a kuryrni plavidla.

Hiidkovy lugr ,

Velikost 2+, Dopravni prostredek (Eterické plavidlo Oceanu), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 50 miliond km/h (Nizka), 60 miliond km/h (Stfedni), 70 milioni km/h (Vysoka), Palivo 20, Cena: 1,5 milionu
Posadka: 200 (z toho 100 veslar()

Prepravni kapacita: 100

Sloty: 20
CCO | RCO | PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 14 8 */8 50 8

INFO: Hlidkové lugry jsou malé systémové bojové lodé. Slouzi jako hlidkova plavidla.

Eskortni lugr .

Velikost 3+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oceanu), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 40 miliond km/h (Nizka), 50 miliond km/h (Stfedni), 60 milionti km/h (Vysoka), Palivo 30, Cena: 2 miliony
Posadka: 300 (z toho 150 veslari)

Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 12 10 */10 100 10

INFO: Eskortni lugry jsou lehké systémové bojové lodé. Slouzi jako eskorta vétSich lodi.
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Lehky hojovy lugr ,

Velikost 4+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oceanu), uzavrené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 30 miliond km/h (Nizka), 40 miliond km/h (Stfedni), 50 miliond km/h (Vysoka), Palivo 40, Cena: 4 miliony
Posadka: 400 (z toho 200 veslaril)

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 10 12 */12 200 12

INFO: Lehké bojové lugry jsou rychlé a dobfe manévruji, aviak maji relativné lehké pancéfovani.

Stfedni bojovy lugr ,

Velikost 5+, Dopravni prostiedek (Eterické plavidlo Oceanu), uzavieng, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 20 miliond km/h (Nizka), 30 miliond km/h (Stfedni), 40 miliond km/h (Vysoka), Palivo 50, Cena: 6 miliont
Posadka: 600 (z toho 300 veslarii)

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 */14 300 14

INFO: Kostra vSech systémovych namornictev. Hodnoty pancéfovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Teézky hojovy lugr ,

Velikost 6+, Dopravni prostredek (Eterické plavidlo Oceanu), uzavieng, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 10 miliond km/h (Nizka), 20 miliond km/h (Stfedni), 30 miliond km/h (Vysoka), Palivo 60, Cena: 8 miliont
Posadka: 800 (z toho 400 veslarii)

Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 */16 400 16

INFO: TéZké bojové lugry maji tézké pancéfovani, aviak jsou relativné pomalé a Spatné manévruji.
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Lehky kec :

Velikost 7+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oceanu), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 5 milioni km/h (Nizka), 10 miliond km/h (Stfedni), 20 miliond km/h (Vysoka), Palivo 70, Cena: 10 milion
Posadka: 1000 (z toho 500 veslaii)

Pfepravni kapacita: 500

Sloty: 100
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 500 17

INFO: Lehké keCe jsou lodé schopné pracovat samostatné, protoze nesou ve potfebné pro vedeni véalky.

Stredni kec :

Velikost 8+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oceanu), uzavieng, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 5 milionti km/h (Nizka), 10 milionG km/h (Stfedni), 20 miliont km/h (Vysoka), Palivo 80, Cena: 20 miliont

Posadka: 2000 (z toho 1000 veslard)

Pfepravni kapacita: 1000

Sloty: 200
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 1000 17

INFO: Stfedni keCe jsou mohutné a funguiji jako velitelska plavidla.

Téiki ked :

Velikost 9+, Dopravni prostiedek (Eterické plavidlo Oceanu), uzavieng, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 1 milion km/h (Nizka), 5 milion(i km/h (Stfedni), 10 miliond km/h (Vysoka), Palivo 90, Cena: 40 miliond

Posadka: 3000 (z toho 1500 veslard)

Prepravni kapacita: 1500

Sloty: 300
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 2000 18

INFO: TéZké kece jsou jedny z nejvétSich systémovych lodi. PouZivaji se k obrané vyznamnych tabul a éterickych stanic.

Salupa :

Velikost 10+, Dopravni prostiedek (Eterické plavidlo Oceénu), uzaviené, veslice NEBO plachetnice

Informace: Cestovni 1 milion km/h (Nizka), 5 milioni km/h (Stfedni), 10 miliont km/h (Vysoka), Palivo 100, Cena: 60 miliont

Posadka: 4000 (z toho 2000 veslarl)

Prepravni kapacita: 2000

Sloty: 400
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 4000 18

INFO: Salupy jsou nejvétsi systémova plavidla. Skupiny $alup dokazi ohrozit i velké Zahradni lodé.
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Etericka plavidia Oblohy

Nasledujici étericka plavidla spadaji do Velké velikostni kategorie, svymi rozméry tedy odpovidaji Vzdu$nym plavidlim. Jedna se o Systémova
plavidla, znama také jako Mezitabularni, protoZe jsou pfevazné pouzivana k operacim uvnitf jednoho tabularniho systému. Standardné nemaji
vyhledava¢ Rychloproud, takze cesta kamkoliv mimo soustavu by jim trvala velmi dlouho. Plavidla téchto kategorii byla prvnimi, ktera byla do
Eteru vypusténa. Nékteré technicky zaostalé & chudé Fise je pouZivaji jako sva hlavni étericka namornictva i dnes — vétsim Zahradnim lodim
se vSak samozfejmé nemohou rovnat.

Viyhledavacem Rychloproud mohou byt vybavena dodate¢né — mohou tak rychleji reagovat v rdmci soustavy nebo dokonce i létat mimo ni.
Vyhledavac Rychloproudli nezabira zadné sloty. Lod muze byt s timto arkanem jiz zakoupena, jeji cena je v tom pfipadé dvojnasobna. A nebo
Ize instalovat dodate¢né, v Eterickych docich. Stoji stejné tolik, kolik dana lod.

[} Standardni zafizeni éterickych plavidel Oblohy
Kazdé éterické plavidlo ma standardné:

» pohon (vesla nebo plachty)

» systém podpory Zivota (véetné umélé gravitace)

» navigacni pfistroje

» zachranné kapsle s padaky

» nalodovaci mlstek pro spojeni s jinou lodi nebo kotevni vézi

» prostor pro tolik STOL/VTOL letadel do velikosti 10, kolik je jeho velikost (napf. 5+: 5 letadel)

Informace o poctu pohanécu se vztahuje jen k plavidiu pohanéném posadkou.

Priizkumny lugr ,

Velikost 1+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni 60 milionG km/h (Nizka), 70 miliond km/h (Stfedni), 80 miliond km/h (Vysoka), Palivo 10, Cena: 1 milion
Posadka: 100 (z toho 50 pohanéc)

Piepravni kapacita: 50

Sloty: 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 16 6 */6 25 6

INFO: Prizkumné lugry jsou nejmensi systémové bojové lodé. Slouzi jako prizkumna a kuryrni plavidla.

Hiidkovy lugr ,

Velikost 2+, Dopravni prostredek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni 50 miliond km/h (Nizka), 60 miliond km/h (Stfedni), 70 milioni km/h (Vysoka), Palivo 20, Cena: 1,5 milionu
Posadka: 200 (z toho 100 pohanéct)

Prepravni kapacita: 100

Sloty: 20

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 14 8 */8 50 8

INFO: Hlidkové lugry jsou malé systémové bojové lodé. SlouZi jako hlidkova plavidla.

Eskortni lugr ,

Velikost 3+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni 40 milion km/h (Nizka), 50 miliont km/h (Stfedni), 60 miliont km/h (Vysoka), Palivo 30, Cena: 2 miliony
Posadka: 300 (z toho 150 pohanéct)

Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 12 10 */10 100 10

INFO: Eskortni lugry jsou lehké systémové bojové lodé. Slouzi jako eskorta vétSich lodi.
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Lehky hojovy lugr ,

Velikost 4+, Dopravni prostredek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni 30 miliond km/h (Nizka), 40 miliont km/h (Stfedni), 50 milion(i km/h (Vysoka), Palivo 40, Cena: 4 miliony
Posadka: 400 (z toho 200 pohanécu)

Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 10 12 */12 200 12

INFO: Lehké bojové lugry jsou rychlé a dobfe manévruiji, avSak maji relativné lehké pancéfovani.

Stredni bojovy lugr ,

Velikost 5+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni 20 miliond km/h (Nizka), 30 milionG km/h (Stfedni), 40 miliond km/h (Vysoka), Palivo 50, Cena: 6 miliont
Posadka: 600 (z toho 300 pohanécu)

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60
CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 */14 300 14

INFO: Kostra vSech systémovych namofnictev. Hodnoty pancéfovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Tézky hojovy lugr ,

Velikost 6+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni 10 miliond km/h (Nizka), 20 miliond km/h (Stfedni), 30 miliond km/h (Vysoka), Palivo 60, Cena: 8 miliont
Posadka: 800 (z toho 400 pohanécu)

Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
CCO | RCO PER INT WIL | CHA | AGI DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 */16 400 16

INFO: Tézké bojové lugry maji téZké pancéfovani, aviak jsou relativné pomalé a Spatné manévruii.
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Lehky ke ,

Velikost 7+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem

Informace: Cestovni 5 miliond km/h (Nizka), 10 miliont km/h (Stfedni), 20 miliond km/h (Vysoka), Palivo 70, Cena: 10 miliont
Posadka: 1000 (z toho 500 pohanécti)

Prepravni kapacita: 500

Sloty: 100
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 500 17
INFO: Lehké keCe jsou lodé schopné pracovat samostatné, protoze nesou ve potiebné pro vedeni valky.
Stredni ked ,
Velikost 8+, Dopravni prostiedek (Eterické plavidlo Oblohy), uzavfené, pohanéna posadkou NEBO vétrem
Informace: Cestovni 5 miliond km/h (Nizka), 10 miliont km/h (Stfedni), 20 miliond km/h (Vysoka), Palivo 80, Cena: 20 miliont
Posadka: 2000 (z toho 1000 pohanécu)
Prepravni kapacita: 1000
Sloty: 200
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 */17 1000 17
INFO: Stfedni kece jsou mohutné a funguji jako velitelska plavidla.
Teézky kec ,
Velikost 9+, Dopravni prostredek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem
Informace: Cestovni 1 milion km/h (Nizkd), 5 miliond km/h (Stfedni), 10 milion(i km/h (Vysoka), Palivo 90, Cena: 40 miliont
Posadka: 3000 (z toho 1500 pohanécu)
Prepravni kapacita: 1500
Sloty: 300
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 2000 18
INFO: Tézké keCe jsou jedny z nejvétSich systémovych lodi. PouZzivaji se k obrané vyznamnych tabul a éterickych stanic.
Salupa :
Velikost 10+, Dopravni prostfedek (Eterické plavidlo Oblohy), uzaviené, pohanéna posadkou NEBO vétrem
Informace: Cestovni 1 milion km/h (Nizka), 5 miliond km/h (Stfedni), 10 milionti km/h (Vysoka), Palivo 100, Cena: 60 miliont
Posadka: 4000 (z toho 2000 pohanéc)
Piepravni kapacita: 2000
Sloty: 400
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 3 18 */18 4000 18

INFO: Salupy jsou nejvétsi systémova plavidla. Skupiny 3alup dokazi ohrozit i velké Zahradni lodg.
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Kazdé vodni, vzdusné a éterické plavidlo mdze mit rdzné
vybaveni a vyzbroj, které definuje jeho ucel.

Mala palubni vyzbroj

Sloty: 1

Cena: viz popis

Soustava sffilen s Tézkymi zbranémi, vCetné modifikaci i
specialni munice. Stfilny jsou rozmisténé na pFidi (smérem
vpred), na zadi (smérem vzad) nebo v boénich fadach (do stran).
Je Ucinna pouze na kratkou vzdalenost a jen proti malym cilim,
jako jsou rychlé &luny a kluzaky. Proti vétsim cillim je pfili§ slaba.
Dovoluje stfilet na cile do velikosti 10. Cena soustavy se urci
vynasobenim ceny zbrané velikosti plavidla a vynasobenim 10 (v
pfipadé Velkého) ¢i 100 (v pfipadé Obfiho). Pro zjednodu$eni
povazuijte vSechny soustavy stejného typu za jednu jedinou zbran,
DAM je vynasobeno jejich poctem. Palubni stfelec nemusi vzdy
stfilet ze vSech zbrani.

Napf. kfiznik je vyzbrojen 20 soustavami balist, kazda s DAM 30.
Tyto zbrané tedy mohou v jedné akci provést utok s DAM 30 az
600 (podle volby stfelce).

Palubni délostielectvo

Sloty: 2

Cena: viz popis

Soustava stfilen s Délostfeleckymi zbranémi, véetné modifikaci i
specialni munice. Stfilny jsou rozmisténé na pfidi (smérem
vpied), na zadi (smérem vzad) nebo v boénich fadach (do stran).
Je U€inna pouze na kratkou vzdalenost a jen proti velkym cilim,
jako jsou lodé. Proti menSim cilim je pfili§ pomala. Dovoluje
stfilet na cile od velikosti 1+ do velikosti 10++. Cena soustavy se
uréi vynasobenim ceny zbrané velikosti plavidla a vyndsobenim
10 (v pfipadé Velkého) & 100 (v pfipadé Obfiho). Pro
zjednodu$eni povazujte vSechny soustavy stejného typu za jednu
jedinou zbraf, DAM je vynasobeno jejich poctem. Palubni stfelec
nemusi vZdy stfilet ze vech zbrani.

Napf. kfiznik je vyzbrojen 10 soustavami délostfeleckych kanond,
kazdy s DAM-V 10. Tyto zbrané tedy mohou v jedné akci provést
Utok s DAM-V 10 az 100 (podle volby stfelce).

Patraci lampy

Sloty: 1

Cena: 5.000

Plavidlo je vybaveno mohutnymi patracimi lampami, které mize
pouzit k osvétlovani bojisté v noci. Rusi postihy za snizenou &i
nulovou viditelnost. Dosah lamp je 500 metr( jednim smérem, v
éteru je to 500 kilometrl. Plavidlo mize mit jen jednu sadu
patracich lamp.

Kloun

Sloty: 10 (u Velké), 100 (u Obfi)

Cena: 50.000 (u Velké), 500.000 (u Obfi)

Mohutny bodec na pfidi. Ni€ivost nérazu tohoto plavidla je rovna
stonasobku jeho velikosti (nikoliv desetinadsobku) a néraz samotny
tomuto plavidlu nijak neuskodi. Plavidlo mize mit jen jeden kloun.

Omnilaby

Sloty: 1

Cena: 50.000

Plavidio je vybaveno Aktivnimi a Pasivnimi Omnilaby. M0ze
provadét Omnilabovy priizkum (viz Zakladni kniha—Systém).
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Aqualab

Sloty: 1

Cena: 5.000

Jen pro Vodni plavidla. Lod dokadZe zaregistrovat objekty pod
hladinou. Pasivni patrani ma dosah 5 km, aktivni patrani ma
dosah 10 km. Funguije jen na objekty pod vodou.

Radixolab

Sloty: 1

Cena: 100.000

Jen pro Eterickd plavidia. Lod dokaze zaregistrovat objekty
v kofenech Yggdrasilu. Pasivni patrani ma dosah 10 em, aktivni
patrani ma dosah 20 em.

Ramusolab

Sloty: 1

Cena: 100.000

Jen pro Etericka plavidla. Lod’ dokaze zaregistrovat objekty ve
vétvich Yggdrasilu. Pasivni patrani ma dosah 10 em, aktivni
patrani ma dosah 20 em.

Haly

Sloty: 5

Cena: 10.000

Plavidlo ma pfepravni prostor pro osoby, pozemni zvifata a
vozidla, véetné vysadkovych ¢Elunl (ty jsou v cené). Jedna hala
mé kapacitu 100 osob nebo 50 malych vozidel nebo 50
pozemnich zvifat nebo 10 vozidel velikosti B&Zné kategorie nebo
1 vozidlo velikosti Velké kategorie (musi byt mensi neZ toto
plavidlo; soucet velikosti objektt Velké kategorie musi byt
maximalné stejny, jako velikost tohoto plavidla). Vysadek na
pevninu/povrch trva v boji dvé kola a plavidio pfi tom musi byt
blizko pevniny/povrchu. Mimo boj to trva 10 minut. Navrat zabira
stejné mnozstvi akci/¢asu. Eterické plavidlo pfi tom musi byt v
Blizké z6né.

Hangary

Sloty: 5

Cena: 10.000

Plavidlo ma pfepravni prostor pro letadla a |étajici zvifata, véetné
startovacich a pfistavacich ramp. Jeden hangar ma kapacitu 50
malych letadel nebo 50 létajicich zvifat nebo 10 letadel velikosti
Bézné kategorie nebo 1 letadlo velikosti Velké kategorie (musi byt
mens$i nez toto plavidlo; soucet velikosti objekttl Velké kategorie
musi byt maximalné stejny, jako velikost tohoto plavidla).
Vypusténi z hangaru trva v boji jedno kolo. Mimo boj to trva jen 1
minutu. Navrat zabird stejné mnozstvi akci/Casu. Vzdudné
plavidlo miZe z hangaru vypoustét i étericka letadla, musi se v3ak
nachéazet t&sné u Klenby. Eterické plavidio miiZze nést i étericka
letadla. Vypusténi éterickych letadel trvd v boji jedno kolo,
vypusténi vzdudnych letadel a létajicich zvifat (do atmosféry
tabuly) trva dvé kola a plavidlo pfi tom musi byt v Blizké zdné.
Mimo boj trva vypusténi éterickych letadel 1 minutu, vypusténi
vzdusnych letadel a Iétajicich zvifat 5 minut.

Alchymicky ochranny systém

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 10.000 (u Velké), 100.000 (u Obfi)

Posadka i pasazéfi jsou pIné chranéni proti Chemickym,
Biologickym i Radia¢nim Utokdm.



Pfidavna palivova nadrz

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 10.000 (u Velké), 100.000 (u Obfi)

Ke strojovné se instaluje velka palivova nadrz (resp. ekvivalentni
zdroj energie), takze plavidlo dokaze doplout/doletét mnohem dal.
Zasoba paliva je zvySena o 1. Lze vyuzit jen u plavidel, které
palivo potfebuiji.

Zalozni plachty / vesla / kridla

Sloty: 3 (u Velké), 30 (u Obfi)

Cena: 50.000 (u Velké), 500.000 (u Obfi)

Plachetnice ma k dispozici zalozni vesla ¢i kfidla, veslice ma k
dispozici zalozni plachty. Lze je pouzit jako alternativni zplsob
pohonu.

Pfidavné manévrovaci plachty / vesla / kfidla
Sloty: 5 (u Velké), 50 (u Obi)

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u Obfi)
Zvysuji AGl o 1.

Pfidavné pohonné plachty / vesla / kiidla

Sloty: 5 (u Velké), 50 (u Obfi)

Cena: 500.000 (u Velké), 5 miliond (u Obfi)

Jen pro Etericka plavidia. Zvy$uje cestovni rychlost o 1 milion km/
h.

Etericky kamen

Sloty: 5 (u Velké), 50 (u ObFi)

Cena: 500.000 (u Velké), 5 miliond (u Obfi)

Jen pro Etericka plavidia. Velky étericky kamen umistény na pridi.
Vyrazné usnadiiuje nalezeni Rychloproudu. Zkracuje dobu nutnou
k nalezeni Rychloproudu na polovinu. Plavidlo mize mit jen jeden
Etericky kamen.

Magicky pohon (Bilé fise)

Sloty: 10 (u Velké), 100 (u Obff)

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u Obff)

Plavidio je pohanéné magii, nepotfebuje tedy silu vétru ani
posédky. Jeho Cestovni rychlost je vZdy Vysoka. Nicméné pocita
se u néj palivo.

Parni pohon (Cerné fise)

Sloty: 10 (u Velké), 100 (u Obfi)

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u Obfi)

Plavidlo je pohanéné parnim strojem, nepotfebuje tedy silu vétru
ani posadky. Jeho Cestovni rychlost je vZdy Vysoka. Nicméné
poCita se u néj palivo.

Bomby

Sloty: 1

Cena: 10.000

Plavidlo mize shazovat narazové bomby. Jeden kus tohoto
vylepSeni obsahuje bomby jednoho typu. Jejich zasoba je
neomezena. Jedna se o Obfi vybusniny, mohou mit riiznou napli
(viz Z&kladni kniha: Zbrané—Vybusniny) a funguji jako Narazové
granaty. Odchylka pfipadného minuti je desetindsobna. Vodni
plavidla a étericka plavidla Ocednu misto toho maji hlubinné
bomby, kterymi bombarduji povrch dna a bojuji proti podvodnim
cildm resp. cildm pod hladinou Oceanu. Proti hladinovym cilim
nefunguji, protoze ihned padaji ke dnu. Eterické lodé Oblohy tyto
bomby mohou shazovat na cile na hladiné Oceénu ¢i na povrchu
tabuly (tehdy se vSak musi nachazet v jeji Blizké zoné).
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Miny

Sloty: 1

Cena: 10.000

Plavidlo m0ze pokladat miny, které vybuchnou v blizkosti
nepréatelského objektu. Jeden kus tohoto vylepeni obsahuje miny
jednoho typu. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o Obii
vybusniny, mohou mit rliznou naplf (viz Zakladni kniha; Zbrané—
Vybusniny) a funguji jako Senzorové miny (dosah jejich senzoru
je 10 metr(1) nebo jako Kontaktni miny. Vodni plavidla a étericka
plavidla Ocednu mohou miny polozit tak, aby mély efekt na
hladinova plavidla nebo na podvodni cile resp. cile pod hladinou
Oceénu. Vzdu$na plavidla a étericka plavidla Oblohy vypousti
levitujici miny, které se drZi ve vzduchu/Obloze na jednom misté.

Stitové arkanum

Sloty: 3 (u Velké), 30 (u Obfi)

Cena: 250.000 (u Velké), 2,5 milionu (u Obff)

Stitové arkanum se u jednotlivych ras li§i, kazda pouziva jiny typ
(viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy, které chrani
lod pfed atoky. Sila Stitu je 10. Jakmile lod' utrpi z&sah, hodte
proti této hodnoté. Pokud je hod Uspé&sny, Utok je v pofadku
vykryt. Kazdé dalSi Stitové arkdnum zvySuje silu Stitu o 1.
Maximalni hodnota je 19.

Pasivni maskovaci arkanum

Sloty: 3 (u Velké), 30 (u Obfi)

Cena: 250.000 (u Velké), 2,5 milionu (u Obff)

Maskovaci arkanum se u jednotlivych ras lisi, kazda pouziva jiny
typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy, které
lod néjakym zplsobem maskuji. Systém je neustale aktivovan.
Lod je schovand, dokud ji nepfatelé nenajdou (hodem proti PER,
v boji jedna akce) nebo dokud neprovede néjakou &innost, ktera
odhali jeji pfitomnost. Jakmile se lod pohne z mista, je opét
schovana.

Aktivni maskovaci arkanum

Sloty: 3 (u Velké), 30 (u Obfi)

Cena: 250.000 (u Velké), 2,5 milionu (u Obff)

Maskovaci arkanum se u jednotlivych ras lisi, kazda pouziva jiny
typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy, které
lod' néjakym zpusobem maskuji. Systém vydrzi byt aktivovan jen
1 hodinu, poté se musi 1 hodinu nabijet. Lod je schovana a
zachytitelna jen urcitymi zpGsoby.

Ranhojiéska laboratof

Sloty: 10

Cena: 100.000

Laborator pro pokrocilé |ékafské operace. Je to RanhojiCska
laboratof pro zvlastni schopnosti Ranhojice.

Inzenyrska laboratof

Sloty: 10

Cena: 100.000

Laborator pro pokroCilé technické operace. Je to InZenyrska
laboratof pro zvlastni schopnosti InZzenyra.



Etericka tprava / Tabularni Giprava

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 40.000 (u Velké), 400.000 (u Obfi)

» Vodni plavidlo je vybaveno éterickymi plachtamiivesly a ma
plovaky z éterického dfeva, mize vplout do Eterického oceénu.
Tehdy se chova jako éterické plavidlo Oceanu. Jeho Cestovni
rychlost v Eteru je vynasobena milionem.

P Vzdudné plavidlo je vybaveno baldény s éterickym plynem,
miZe vletét na Eterickou oblohu. Tehdy se chova jako éterické
plavidlo Oblohy. Jeho Cestovni rychlost v Eteru je vynasobena
milionem.

» Eterické plavidlo Oceanu je vybaveno b&znymi plachtami/vesly
a ma plovaky z normalniho dfeva, mize vplout na vodni plochu
tabuly. Tehdy se chova jako namofni plavidlo. Jeho Cestovni
rychlost je vydélena milionem.

» Eterické plavidio Oblohy je vybaveno balény s horkym
vzduchem, mlZe vletét do atmosféry tabuly. Tehdy se chova jako
vzdusné plavidlo. Jeho Cestovni rychlost je vydélena milionem.

Ve vSech pfipadech se lod v nestandardnim prostfedi mize
pohybovat pouze polovi¢ni rychlosti.

V atmosféfe lodni vyzbroj nemé desetinasobny dostfel, protoze je
v gravitaénim poli. Vypusténi vzdusnych letadel z Hangaru trva
jen 1 minutu (jedno kolo), stejné tak i jejich navrat. Dosah
Patracich lamp je jen 50 km. Soucasti této Upravy vSak nejsou
pristavaci podpéry — plavidlo tedy nem(Ze pfistat. Jen pro plavidla
do velikosti 6++.

Pristavaci podpéry

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u ObFi)

Cena: 20.000 (u Velké), 200.000 (u Obfi)

Eterické plavidlo Oblohy méa zespod trupu pfistavaci podvozek —
obrovské podpéry. Mize pfistat na povrchu tabul. Musi vSak byt
vybaveno Tabularni Upravou. Jen pro lodé do velikosti 3++.

Communicatus Universalis

Communicatus Universalis Ultra

Sloty: 1

Cena: 10.000 (standardni) / 100.000 (Ultra)

Plavidio je vybaveno slozitym komunikaénim arkénem. Je to
obrovska priizraéna koule protkana tisici malych otvor(i, ktera
zajistuje prenos zvuku i obrazu. Vodni a vzdudna plavidla
pouzivaji menSi verzi s dosahem 1.000 kilometr(i, étericka
plavidla pouzivaji Ultra verzi s efektivnim dosahem 10 milion(
kilometrd.

Komunikaéni arkanum

Sloty: 10

Cena: 1 milion

Komunikacni arkdnum se u jednotlivych ras lisi, kazda pouZiva
jiny typ (viz Technologie). V kaZzdém pfipadé to jsou arkéana, ktera
zajistuji spojeni i na obrovské éterické vzdalenosti. Zajistuji
pfenos zvuku i obrazu na efektivni vzdalenost 1000 em.

Klenbové kotvy

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u ObFi)

Cena: 10.000 (u Velké), 100.000 (u Obfi)

Jen pro Vzdusna plavidia a Etericka plavidia Oblohy. Plavidio ma
specidlni zachytné kotvy, takZze dokaze zakotvit kdekoliv na
Klenb&. Vzdugna plavidla kotvi z vnitini strany, Etericka plavidia z
vnéjsi.
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Pohonné arkanum

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u Obfi)

Pohonné arkanum se u jednotlivych ras 1i8i, kazda pouziva jiny
typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou arkana, ktera
dokazi lodi zajistit rychlé éterické cestovani, kdyZ neni k dispozici
Rychloproud. U tohoto arkana se pocita palivo.

Vleény systém

Sloty: 1

Cena: 50.000

Jen pro Eterické lod&. Vlecny systém se u jednotlivych ras lisi,
kazda pouziva jiny typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to
jsou systémy, které dovoluji pfichytit se k jiné lodi, nebo zachytit
mensi lod. Zachyceni mensiho nebo stejné velkého cile vyzaduje
UspéSny hod na RCO operatora. Zachyceni vétsiho cile je
automaticky Uspésné. Cil se nemtize hybat, dokud se nevyprosti.
Pokus o vypro$téni stoji jednu akci a cil si musi Uspésné hodit
proti svému STR. Dosah je jen 10 kilometr(i, ale lod si mlze
zachyceny cil pfitahnout k sobé. Pfitdhnuti zabird jednu akci.
Pokud je cil mensi nez lod, pak je provedeno automaticky. Pokud
je stejné velky nebo az o dvé tfidy vétsi, musi lod nejprve uspét
v hodu proti svému STR. Vétsi cil nelze pfitahnout, ale lod se
mUze pfitdhnout k nému (taktéz hod proti STR).

Teleportacni arkanum

Sloty: 5

Cena: 500.000

Teleportaéni arkanum se u jednotlivych ras lisi, kazda pouziva
jiny typ (viz Technologie). V kazdém pfipadé to jsou systémy,
které dovoluji pfesunout naklad ¢i osoby z paluby (nebo zpét na
ni). Optimaini dosah teleportaéniho arkana je 100 kilometrd. M{ize
pfesunout i na delSi vzdalenosti, ale to vyZaduje hod proti INT
operatora snizené o 1 za kazdych 100 kilometrd navic. Neuspéch
pfi pfijiméni znamend, Ze objekt nebyl pfenesen. Neuspéch pfi
odesilani znamena, Ze objekt byl pfenesen s odchylkou k20
metrt. Smlla znamena, Ze objekt byl zcela ztracen.

Ochranné chrlice

Sloty: 1 (u Velké), 10 (u Obfi)

Cena: 100.000 (u Velké), 1 milion (u Obff)

Sochy malych nestvlr vrhajici projektily a energii. Automaticky
sestreluji vSechny malé objekty, které se pfiblizi k lodi. Mohou
sestielovat objekty od velikosti 0 do velikosti 3, véetné dostateéné
velkych projektild (kameny z katapult(i, Sipy z balist) a min. Jeho
efektivita je 5. Pokud je na lod zautodeno vySe popsanymi
objekty, mize si hodit proti této hodnoté. Pokud je hod Uspésny,
objekty byly znieny dFfiv, nez stadily zaltoCit. Kazda dalsi sada
obrannych chrli¢h zvySuje efektivitu o 1. Maximaini hodnota je 19.
Poznamka: Ochranné chrli¢e funguji jako TéZké samonabijeci
zbrang, oviem z pohledu pravidel je jedno jaké.



Technologie

Zde je prehled technologie, kterou pouZzivaji plavidla a stanice
(nejen éterické). U kazdé je uveden jeji tradicni uzivatel, vétSinou
se také jedna o vynalezce.

Eterické cestovani
Diky Rychloproudim Oceanu a Oblohy dokazi éterické lodé ces-
tovat napfi¢ Zahradou velmi rychle. Nicméné ne vzdy jsou Rych-
loproudy k dispozici. Vojenské, kuryrni a obchodni lodé mohou
byt vybaveny arkany, které jim dokazi zajistit alternativni zplisob
rychlého cestovani. Popisy se vztahuji k zafizeni Pohonné arka-
num, kterym mize byt plavidlo vybaveno (viz Zafizeni plavidel).

Velum

Velum je vestavény magicky talisman, ktery lod okamzité telepor-
tuje na cilové misto. Aby mohl byt pfenos Uspésné proveden, je
nutné znat pfesné soufadnice. Zjisténi soufadnic trva 1 minutu za
kazdych 10 em vzdalenosti, na kterou se chce lod presunout
(minimainé 1 minutu). Pfesun jako takovy uz zadny ¢as nezabira,
Za kazdych 10 em vzdalenosti spotfebuje 1 bod paliva (minimalné
1 bod). Velum nefunguije v blizkosti silnych gravitaénich poli, napf.
lun a tabul. Pokud se lod k takovym objektim pfiblizi, Velum ne-
milze byt znovu aktivovano a lod je tak odkézana jen na své
plachty & vesla.

Pouzivaji: pouze Bilé fiSe

Urychlovaé proudéni

Arkanum, které kolem lodi vytvafi umély Rychloproud. Lod' pouZi-
va normalné pravidla pro cestovani pomoci Rychloproudu. Urych-
lovaC proudéni nefunguje v blizkosti silnych gravitaCnich poli,
napf. lun a tabul. Pokud se lod k takovym objektim pfibliZi,
Urychlova¢ proudéni se deaktivuje a lod je tak odkazana jen na
své plachty ¢i vesla.

Pouzivaji: Sedé fige, Lesni elfové, Temni elfové, Vznedeni elfo-
vé, Ursarové, Trollové, Zlobfi, Obfi

Machinalis-motor

Machinalis-motor je ark&num, které lod v podstaté okamzité tele-
portuje na cilové misto. Aby mohl byt pfenos Usp&sné proveden,
je nutné znat pfesné soufadnice. Zjisténi soufadnic trva 1 minutu
za kazdych 10 em vzdalenosti, na kterou se chce lod presunout
(minimainé 1 minutu). Pfesun jako takovy uz zadny €as nezabira.
Za kazdych 10 em vzdalenosti spotfebuje 1 bod paliva (minimalné
1 bod). Machinalis-motor nefunguje v blizkosti silnych gravitag-
nich poli, napf. lun a tabul. Pokud se lod k takovym objektim
pfiblizi, Machinalis-motor nem(Zze byt znovu aktivovan a lod je tak
odkazana jen na své plachty ¢i vesla.

Pouzivaji: pouze Cemné fise

Yggdrasilovy makro-portal

Makro-portal otevfe prichod do kofene/vétve Yggdrasilu, do kte-
rého lod pronikne i s mnozstvim okolniho kapalného/plynného
Eteru. Lod je unasena na tomto Eteru, ktery se velmi rychle fiti
kupfedu — pouZiva normalné pravidla pro cestovani pomoci Rych-
loproudu. Lod putujici v kofenu/vétvi nem0ze nijak interagovat
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s normalnim prostorem. Vyjimkou jsou gravitaéni pole, ktera jsou
velkym rizikem. Makro-portal totiz v jejich blizkosti nefunguije.
Pokud se lod do gravitacniho pole dostane, je z kofene/vétve
ihned vypuzena a odkézana jen na své plachty &i vesla. Jak prud-
ké toto vypuzeni bude, to zaleZi na sile gravitatniho pole. Slaba
gravitaCni pole (napf. tabuloidu, stanice, jiné lodi) zplsobuji ne-
Skodné vypuzeni. Silna gravitaéni pole (napf. luny, tabuly) zpiso-
bi vypuzeni, které vazné poSkodi nebo rovnou zni¢i celou lod.
Navigacni pfistroje tato pole dokézi odhalit na velkou vzdalenost
a stanovit bezpecny kurz. Vétve vyuZivaji éterické plavidla Oblo-
hy, kofeny vyuZivaji étericka plavidla Oceanu.

Pouzivaji: Pulcici, Gnémové, Trpaslici, Goblini, Hobgoblini, Orko-
vé, Canirové, Felirové

Void-pohon

Tento zvla$tni druh pohonu pouzivaji pouze sily Temné ruky.
Jeho fungovani je pro védu rajskych fisi zcela nepochopitelné.
Nevyuziva Zadné plachty, vesla ani pohonné stroje. Pohon je
tvofen pouze arkanem, které otevfe malou docasnou trhlinu do
Prazdnoty, tedy mimo vesmir. Lod do ni vpluje a za urcitou dobu
vypluje u cilovych soufadnic. Neni zcela jasné, co presné ovliviiu-
je rychlost pfesunu, ale zda se, Ze se rlzni pfipad od pfipadu.
Trhlinu Ize vytvorit i v blizkosti silného gravitaéniho pole, ale niko-
liv v blizkosti velké koncentrace Svétla, napf. u Pandemonia.
Ovladnout tento druh cestovani dokazali pouze stoupenci pétice
Temnych bohd. Je to mozna diky jejich pfirozenému poutu
s Nihilem, které v Prazdnoté sidli. Nikdo jiny nedokaze Void-
pohon aktivovat, natozpak ovladat.

Pouzivaji: pouze Temna ruka

Komunikaéni systémy

Komunikacni systémy zajistuji komunikaci mezi lodémi, stanicemi
a tabulami. Pokud se komunikuje mimo dosah efektivni vzdale-
nosti (real-time komunikace) Communicatus Universalis Ultra, GM
uréi, jak dlouho bude trvat, nez zprava dorazi k cili. Ostatni komu-
nikacni systémy zajistuji real-time komunikaci, oviem jejich do-
sah je kratky. Popisy se vztahuji k zafizeni Komunikaéni arka-
num, kterym muze byt plavidlo vybaveno (viz Zafizeni plavidel).

Communicatus Universalis Ultra

Toto arkanum je zakladni mezitabularni komunikacni systém,
pouzivany viemi frakcemi pro svoji jednoduchost a univerzalnost.
Je to obrovska prlzraéna koule protkana tisici malych otvorQ. Je
vhodnégjSi pro komunikaci na relativné kratké vzdalenosti, pfi ko-
munikaci na velké vzdalenosti vznikaji dlouhé prodlevy. Vysilani
mUze byt také snadno ruseno ¢i odposlouchavano.

Pouzivaji: vSichni

Telepatium

Telepatium je vestavény magicky talisman, ktery slouzi
k okamzitému dalkovému pfenosu myslenek. Zajistuje tak instant-
ni komunikaci, pomoci telepatickych kouzel. Telepatium nem(ze
byt nijak ruSeno, coz znamena, Ze dokaze snadno proniknout do
mozku vSech Zivych bytosti a pfecist nebo vloZit myslenky. Inteli-
gentni bytosti vSak mohou odolavat (UspéSny hod proti WIL).
S bytosti, ktera telepatii odolala, je mozné se znovu pokusit spojit
az za 1 hodinu.

Pouzivaji: pouze Bilé fise



Communicatus Aetheris

Toto arkanum vysild vykonny soustfedény paprsek energie. Diky
tomu signal putuje extrémnimi rychlostmi a dovoluje tak
v podstaté komunikaci v realném Case.

Pouzivaji: Sedé fise, Lesni elfové, Temni elfové, Vzneseni elfo-
vé, Ursarové, Trollové, Zlobfi, Obfi

Machinalis-communicator

Machinalis-communicator je pokroCilé komunikacni arkanum,
jehoz efekt by se dal pfirovnat k ,technologické telepatii* — oka-
mZitému pfesunu jakychkoliv informaci do nebo z jakéhokoliv
arkana. Machinalis-communicator nemdze byt nijak rusen, coz
znamena, ze se dokaze snadno nabourat do arkan a ukrast infor-
mace nebo nahréat rusivé esence. Arkanova inteligence vsak mu-
Ze odoldvat (uspédny hod proti INT). S arkénovou inteligenci,
ktera Machinalis-communicator odolala, je mozné se znovu poku-
sit spojit az za 1 hodinu.

Pouzivaji: pouze Cemé Fise

Yggdrasilovy mikro-portal

Mikro-portal pracuje na principu makro-portalu. Signal posila skr-
ze malou vétev Ci kofen Yggdrasilu. Diky tomu signal putuje ex-
trémni rychlosti a dovoluje tak v podstaté komunikaci v realném
¢ase. Mikro-portal v§ak mize byt rusen silnymi gravitanimi poli.
Pouzivaji: Pul¢ici, Gnomové, Trpaslici, Goblini, Hobgoblini, Orko-
vé, Felirové, Canirové

Vieéné systémy
Vlecné systémy pouZivaji éterické lodé i stanice k zachyceni a
vleéeni menSich objektl, napfiklad tabuloidd, nehybnych lodi
nebo trosek. Popisy se vztahuji k zafizeni Vle€ny systém, kterym
mUze byt plavidlo vybaveno (viz Zafizeni plavidel).

Hamum

Hamum je vestavény magicky talisman, ktery pomoci kinetickych,
gravitaCnich a prostorovych kouzel dokaze zachytit objekt.
Pouzivaji: pouze Bilé fiSe

Zachytna kotva

Lodé mohou vystelit zachytné kotvy na pevnych ocelovych la-
nech. Kotvy mohou byt tvofeny hdkem nebo kleStémi.

PouZivaji: Sedé fise, Canirové, Felirové, Ursarové

Machinalis-captor

Velmi efektivni typ vle€ného systému. Cilovy objekt dokaze za-
chytit pomoci ark&dnového paprsku.

Pouzivaji: pouze Cemné fise

Paprskové vlakno

Lodé mohou vystfelit viakno zhmotnélého Stellaris, Lunaris re-
spektive Solaris zafeni.

Pouzivaji: Lesni elfové, Temni elfové, VzneSeni elfové

Zachytné Sipy

Lodé mohou vystfelit zachytné Sipy na pevnych ocelovych dra-
tech.

Pouzivaiji: Pulcici, Goblini, Trollové, Zlobfi, Obfi

Zachytné hieby

Lodé mohou vystfelit zachytné hieby na pevnych ocelovych la-
nech.

Pouzivaji: Gnémové, Hobgoblini, Trollové, Zlobfi, Obfi
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Zachytné harpuny

Lodé mohou vystelit zachytné harpuny na pevnych ocelovych
fetézech.

Pouzivaji: Trpaslici, Orkové, Trollové, Zlobfi, Obfi

] Ochranné stit
Eterické lodé a stanice jsou asto obklopeny poli energie, které

zastavuii fyzické i energetické Utoky dfive, nez dosahnou na trup.
Nékdy jsou tyto systémy pouZity i k ochrané objektd na povrchu
tabuly. Popisy se vztahuji k zafizeni Stitové arkanum, kterym
mize byt plavidlo vybaveno (viz Zafizeni plavidel).

Scutum

Scutum je vestavény magicky talisman, ktery pomoci kinetickych,
gravitatnich a energetickych kouzel vytvafi pole schopné znicit
hmotné objekty a rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Bilé fise

Silovy stit

Bublina silového pole schopna zastavit hmotné objekty i energii.
Pouzivaji: Sedé fise, Felirové, Canirové, Ursarové, Trollové,
Zlobfi, Obfi

Machinalis-protector

Pole mocné arkanové energie schopné zni¢it hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Cemé Fise

Solaris pole
Pole Solaris zafeni schopné spalit hmotné objekty a pohltit energii.
Pouzivaji: pouze Vzneseni elfové

Lunaris pole
Pole Lunaris zafeni schopné zni¢it hmotné objekty a pohltit energii.
Pouzivaji: pouze Temni elfové

Stellaris pole

Pole Stellaris zafeni schopné rozloZit hmotné objekty a pohltit
energii.

Pouzivaji: pouze Lesni elfové

Kovohybné pole

Silné magnetické pole schopné zastavit hmotné objekty a rozptylit
energii.

Pouzivaji: pouze PUIgici

Viestici pole

Silné vibraéni pole schopné zastavit hmotné objekty a rozptylit
energii.

Pouzivaji: pouze Goblini

Bleskové pole

Pole silnych elektrickych vyboji schopné spalit hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Gndmové

Zaronosné pole

Pole silného mikrovinného zafeni schopné spalit hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Hobgoblini



Tavici pole

Pole extrémni teploty schopné spalit hmotné objekty a rozptylit
energii.

Pouzivaji: pouze Trpaslici

Zhoubné pole

Pole extrémni radioaktivity schopné rozloZit hmotné objekty a
rozptylit energii.

Pouzivaji: pouze Orkové

Teleportacni systémy

Teleportaéni systémy jsou technologicky velmi sloZité a maji vel-
kou spotfebu energie, takZe jsou pfitomny jen na velkych lodich a
stanicich, vétSinou jen vojenskych nebo védeckych. Béznym civi-
listim je tato technologie nepfistupna. Dovoluji okamzity pfesun
osob ¢i nakladu na cilovou lokaci. Teleportacni systémy se pouZi-
vaji jen ve vyjimeénych situacich, napf. pfi zakefnych pfepadech
nepfatelské pozice, pfesunu nebezpecnych materiall nebo jako
prostfedek rychlé evakuace. Jejich funkce v§ak mize byt ovlivné-
na nékterymi pfirodnimi silami, nebo ruSena uméle. Popisy se
vztahuji k zafizeni Teleportacni arkanum, kterym muze byt plavi-
dlo vybaveno (viz Zafizeni plavidel).

Teleportium

Teleportium je vestavény magicky talisman, ktery pracuje na prin-
cipu talismanu Velum. Jeho provoz je taktéz velmi slozity a naro¢-
ny na energii, proto byva na palubé jen jeden, ve specialni mist-
nosti. Jeho dosah je vyrazné kratsi, nez dosah Vela - objekt
dokaze teleportovat jen do vzdalenosti nékolika tisict kilometru.
Na rozdil od Vela v§ak mize objekt pfesunout i do silného gravi-
taniho pole, napf. na povrch tabuly, a funguje oboustranné —
objekt m(iZe odeslat i pfijmout. Béhem pfijiméani je ale nutné nej-
prve zjistit koordinaty objektu, coZ trva 1 minutu za kazdych naca-
tych 100 km vzdélenosti.

Pouzivaiji: pouze Bilé fiSe

Paprsek cesty

Toto arkanum vytvafi paprsek zafivé energie, ktera rozlozi objekt
na atomy. Jeho provoz je velmi sloZity a naroény na energii, proto
byva na palubé jen jeden, ve specialni mistnosti. Jeho dosah se
pohybuje v ramci nékolika tisicti kilometrd. Pfesouvany objekt je
rozlozen na atomy, které jsou paprskem pfesunuty na cilové sou-
fadnice a tam zase sloZeny. Nevyhodou je to, ze pfesouvany
objekt musi projit dikladnou dekontaminaci a skenovanim. Pokud
se totiZz do teleportaéni mistnosti dostane néjaky nezadouci ob-
jekt, arkanum ho slozi bud chybné, nebo vibec (také se mlze
stat, ze jeho strukturu skombinuje se strukturou jiného pfesouva-
ného objektu). Z toho divodu také paprsek cesty funguje jen jed-
nosmérng; nemlZe objekt pfijmout, pouze odeslat.

Pouzivaji: Sedé fige, Lesni elfové, Temni elfové, Vzneseni elfo-
vé, Ursaroveé, Trollové, Zlobfi, Obfi

Machinalis-vector

Machinalis-vector pracuje na principu deformace prostoru. Jeho
provoz je velmi sloZity a naroény na energii, proto byva na palubé
jen jeden, ve specialni mistnosti. Jeho dosah je vyrazné kratsi,
nez dosah Machinalis-motor — objekt dokaze teleportovat jen do
vzdalenosti nékolika tisich kilometrd. Na rozdil od Machinalis-
motor v§ak m0Ze objekt pfesunout i do silného gravitacniho pole,
napf. na povrch tabuly, a funguje oboustranné — objekt mize
odeslat i pfijmout. B&hem pfijimani je ale nutné nejprve zjistit
koordinaty objektu, coz trvd 1 minutu za kazdych nacatych 100
km vzdalenosti.

Pouzivaji: pouze Cemé Fise
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Yggdrasilovy presunovaé

Yggdrasilovy pfesunova¢ vytvofi otvor do energii nabité vétve Ci
kofenu Yggdrasilu, skrze které vySle pfesouvany objekt. Pfesun
nitrem vétve i kofenu je extrémné urychlen. Jeho provoz je velmi
sloZity a néaroCny na energii, proto byva na palubé jen jeden, ve
speciélni mistnosti. Jeho dosah se pohybuje v rdmci nékolika
tisici kilometrl. Funguje jen jednosmérné; nem(ze objekt pfi-
jmout, pouze odeslat.

Pouzivaji: Pulcici, Gnémoveé, Trpaslici, Goblini, Hobgoblini, Orko-
vé, Canirové, Felirové

Maskovaci systémy

Maskovaci systémy maji jen vojenské, Spionazni a prlzkumné
lodé. Jsou to systémy, které néjakym zplsobem lod” maskuji pfed
zraky a nebo senzory nepfatel. Béznym civilistm je tato technolo-
gie nepfistupna. Déli se na pasivni a aktivni. Pasivni systémy jsou
neustale aktivované, nespotfebovavaji zadnou energii, ovsem
také nemohou byt vypnuty. Nejsou ale pfili§ efektivni, nékteré
zplsoby hledani je mohou snadno prekonat. Aktivni systémy
spotfebovavaji energii a Ize je aktivovat jen kdyz je potfeba. Jsou
v8ak velmi efektivni. Jen malo prostfedkl dokaZe takto zamasko-
vanou lod odhalit. Maskovaci systémy jsou Casto pouzivany i na
budovéach, vozidlech ¢i letadlech, ale existuji i pfenosna zafizeni
schopna ukryt osobu. Popisy se vztahuji k zafizeni Pasivni a
Aktivni maskovaci arkanum, kterymi mGZze byt plavidlo vybave-
no (viz Zafizeni plavidel).

Anti-arkanovy plast’ (pasivni)

Tento jednoduchy systém je tvofen krycim plastém
z alchymickych materialli, které pohlcuji paprsky nejriznéjSich
patracich arkan. Objekt je tak jimi témé&F nezachytitelny, ovSem
vizualné je stale viditelny. Arkanové hledani ma postih 10 na
PER. Tento systém je roz8ifen mezi vechny rasy Edenu.
Pouzivaji: vSichni

Anti-svételny plast (pasivni)

Tento jednoduchy systém je tvofen krycim plastém
z alchymickych materiall, které ohybaji viditelné svétlo. Objekt je
tak vizualné téméf neviditelny, ovdem pomoci pozorovacich a
patracich arkan je stale zachytitelny. Vizualni hledani ma postih —
10 na PER. Tento systém je rozSifen mezi vSechny rasy Edenu.
Pouzivaji: vSichni

Ohybag zafeni (aktivni)

Toto arkanum okolo objektu vytvafi pole ohybajici viechny formy
zareni, at uz viditelné svétlo ¢i arkanové energie. Objekt je patra-
cimi arkany zcela nezachytitelny a vizualné zcela neviditelny.
Jednd se o aktivni maskovaci systém. VInéni svétla a kolisani
pole pfi rychlém pohybu vSak mlZe prozradit jeho pfitomnost. Aby
bylo maskovani pIné efektivni, objekt se mize pohybovat maxi-
malné poloviéni rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mGze
byt arkanové i vizuainé odhalen (avSak s postihem —10 na PER).
Pouzivaji: Lesni elfové, Temni elfové, VzneSeni elfové

Mantellum (aktivni)

Mantellum je vestavény magicky talisman, ktery pomoci kouzel
manipuluje s energii, hmotou a prostorem kolem objektu. Ve vy-
sledku je objekt kompletné neviditelny, nezachytitelny Zadnymi
technologickymi prostfedky a je schopen prochazet skrze jiné
pevné objekty i energeticka pole. Neni schopen jakkoliv reagovat
na vesmir, stejné jako ten nemlZe reagovat na néj. Pokud je ale
pod efektem tohoto kouzla vice objektl, navzajem se vidi a mo-
hou na sebe reagovat jako obycejné. Vizualni ani arkanové hleda-
ni neni mozné, ovem hluboce soustfedénd mysl dokaze efektu
magie odolat a objekt odhalit. Na odhaleni objektu je nutny hod



proti WIL s postihem —10. Objekt je pouze odhalen, stale na né
nelze reagovat.
Pouzivaji: pouze Bilé Fise

Rusicka (aktivni)

Toto arkanum okolo objektu vytvafi pole, které rusi nejrliznéjsi
arkénové energie. Objekt je tak jimi zcela nezachytitelny, oviem
vizualné je stéle viditelny. Kolisani pole pfi rychlém pohybu vSak
mUZze prozradit jeho pfitomnost. Aby bylo maskovani pIné efektiv-
ni, objekt se mize pohybovat maximalné polovi¢ni rychlosti. Po-
kud se pohne plnou rychlosti, mize byt arkanové odhalen (av§ak
s postihem -10 na PER).

Pouzivaji: pouze Sedé fise

Ohybac¢ svétla (aktivni)

Toto arkdnum okolo objektu vytvafi pole, které ohyba viditelné
svétlo. Objekt je tak vizualné zcela neviditelny, ovSem pomoci
patracich arkan je stale zachytitelny. VInéni svétla pfi rychlém
pohybu vSak mize prozradit jeho pfitomnost. Aby bylo maskovani
piné efektivni, objekt se mize pohybovat maximainé poloviéni
rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mize byt vizuané od-
halen (avSak s postihem —10 na PER).

Pouzivaji: pouze Sedé fise

Machinalis-invisibilitor (aktivni)

Technologicky nejpokrodilej$i zplsob maskovani. Tento systém
posune objekt mimo fazi bézného ¢asoprostoru, takze jeho hmota
a energie jsou zcela nekompatibilni s neposunutou hmotou a
energii. Ve vysledku je objekt kompletné neviditelny, nezachytitel-
ny Zadnymi technologickymi prostfedky a je schopen prochézet
skrze jiné pevné objekty i energeticka pole. Neni schopen jakkoliv
reagovat na vesmir, stejné jako ten nemdze reagovat na néj.
Pokud se ale fazové posune vice objektl, navzajem se vidi a
mohou na sebe reagovat jako oby&ejné. Vizuéini ani arkanové
hledani neni mozné, ovdem sloZité vypoCty dokazi danou fazi
Zjistit a objekt odhalit. Na odhaleni objektu je nutny hod proti INT
s postihem —10. Objekt je pouze odhalen, stale na néj nelze rea-
govat.

Pouzivaji: pouze Cemné fise

Yggdrasilovy maskovaé (aktivni)

Toto arkanum objekt ,ponofi* do nitra vétve/kofenu Yggdrasilu,
¢imz ho efektivné skryje. Objekt je zcela neviditelny a nezachyti-
telny. Mohou ho odhalit pouze Radixolaby resp. Ramusolaby (ale
s postihem —-10 na PER). Pro objekty ve vétvich/kofenech
Yggdrasilu je v8ak normainé viditelny. Vé&tve vyuzivaji vzduSna
plavidla a étericka plavidla Oblohy, kofeny vyuzivaji ndmofni pla-
vidla a étericka plavidla Oceanu.

Pouzivaiji: PdiCici, Gnomove, Trpaslici, Goblini, Hobgoblini, Orko-
vé

Miha arkanovych iluzi (aktivni)

Toto arkédnum kolem objektu vytvaFi mihu, kterd vyvolavéa faledny
arkanovy obraz néjakého jiného objektu a tim ho tak kryje
v daném prostfedi. Objekt se tak patracim arkanm jevi jako jiny
objekt, ovSem vizualni prizkum dokaze toto maskovani snadno
odhalit. Vytvafi arkanovou iluzi jiného objektu, kterou Ize prohléd-
nout hodem proti INT (misto hledani hodem proti PER).
Pouzivaiji: Felirové, Canirové, Ursarové

Mlha svételnych iluzi (aktivni)

Toto arkanum kolem objektu vytvafi mlhu, ktera vyvolava pfizrac-
ny obraz néjakého jiného objektu a tim ho tak kryje v daném pro-
stfedi. Objekt se tak vizualné jevi jako jiny objekt, ovSem pétraci
arkdna dokazi toto maskovéni snadno odhalit. Viytvafi vizualni
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iluzi jiného objektu, kterou Ize prohlédnout hodem proti INT (misto
hledani hodem proti PER).
Pouzivaji: Felirové, Canirové, Ursarové

Bublina tmy (aktivni)

Toto arkdnum okolo objektu vytvafi pole ohybajici vSechny formy
zareni, at uz viditelné svétlo ¢i arkanové energie. Objekt je patra-
cimi arkany zcela nezachytitelny a vizualné zcela neviditelny.
Pole ma vSak efekt i na maskovany objekt samotny, takze ten je
diky nému v podstaté oslepen. MiZe vysunout speciaini periskop,
ktery efekt pole obejde, ma ale postih —10 na RCO a PER. Vysu-
nuti periskopu v boji je jedna akce.

Pouzivaji: Trollové, Zlobfi, Obfi



