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Dovednosti .......
Vybaveni...........

Brnéni a prilby......

Specialni vybaveni



Qovednosti

Obecné dovednosti pristupné véem specializacim.

Jizda na zviratech (3 body)
Hrdina umi jezdit na jizdnich zvifatech.

Vozatajstvi (5 bod(i)
Hrdina umi fidit vSechny druhy bojovych vozu.

Mofieplavectvi (10 bodu)
Hrdina umi kormidlovat viechny druhy vodnich plavidel.

Vzduchoplavectvi (15 bodii)
Hrdina umi kormidlovat vSechny druhy vzdudnych letadel a
vzdu$nych plavidel.

Eterické moreplavectvi (15 bodi)
Hrdina umi kormidlovat vSechny druhy éterickych plavidel
Oceénu.

Eterické vzduchoplavectvi (20 bodi)
Hrdina umi kormidlovat v8echny druhy éterickych letadel a
éterickych plavidel Oblohy.

Mofieplavecky vycvik (5 bodu)
Hrdina umi pouzivat Vodni zivelné plasté a dalsi vybaveni, které
vyZaduje tento vycvik.

Vzduchoplavecky vycvik (5 bodti)
Hrdina umi pouzivat padaky, minikluzaky a dalsi vybaveni, které
vyZaduje tento vycvik.

Eteroplavecky vycvik (10 bodu)
Hrdina umi pouzivat Eterické Zivelné plasté a dalSi vybaveni,
které vyZaduje tento vycvik.

Rychlé nabijeni (10 bod()

Ruéné napinané stfelné zbrané (luky, praky...) dokaze Hrdina
nabijet mnohem rychleji; povazuji se za automatické zbrané —
pokud Uspésné zasahne, hodi si k20. Na hod 1-10 zbraf zasahne
jednou. Na hod 11-15 zasahne dvakrat. Na hod 16-20 zasahne
tfikrat. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvIast.

Expert na boj proti vozidlim (5 bodd)

Hrdina dokaze identifikovat typ a plvod vozidel (jaka konkrétni
frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti vozidlim ma
bonus +5 Kk iniciativé a jednou za boj se miZe rozhodnout, Ze
poskozeni, které vozidlu pravé udélil, je desetinasobné.

Expert na boj proti vodnim plavidlim (10 bod()

Hrdina dokaZze identifikovat typ a pdvod vodnich plavidel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti
plavidlim ma bonus +5 kiniciativé a jednou za boj se mlze
rozhodnout, Ze poSkozeni, které plavidiu pravé udélil, je
desetinasobné.

Expert na boj proti vzdusnym letadlim (15 bodd)

Hrdina dokaZze identifikovat typ a plvod vzdu$nych letadel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti
letadlim ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se mlze
rozhodnout, ze poSkozeni, které letadlu préavé udéll, je
desetinasobné.

Expert na boj proti éterickym plavidlim (15 bodii)

Hrdina dokaze identifikovat typ a plvod éterickych plavidel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti
plavidiim ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Ze poSkozeni, které plavidlu pravé udélil, je
desetinasobné.

Expert na boj proti éterickym letadltim (20 bodi)

Hrdina dokaze identifikovat typ a pivod éterickych letadel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti
letadlim ma bonus +5 kiniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Ze poSkozeni, které letadlu pravé udélil, je
desetinasobné.

Kartograf (10 bod{i / 20 bodu)

Hrdina dokédze efektivné mapovat terén tabuly Ci éterické
prostredi. Diky nému mdzete do mapy zakreslovat trasu, po které
putoval (at uz péSky, na jizdnim zvifeti nebo v dopravnim
prostredku). Kdyz po ni bude putovat znovu, putuje dvojnasobnou
Cestovni rychlosti. Tuto vyhodu poskytuje vSem, ktefi putuji
snim. Zakreslena trasa se ,vymaze®, pokud dojde k razantni
zméné terénu respektive prostfedi. 10 bodd stoji schopnost
tabuldrni  kartografie, 20 bodd stojni schopnost éterické
kartografie.

Stopar (5 bod)

Hrdina umi rozeznat stopy bytosti ¢i stroji zanechanych v pfirodé.
Pokud je najde (pomoci Hledani), dokaZe pfesné zjistit, jakym
tvor(im ¢i strojm patfi a jak jsou staré. Také dokaze zjistit, jakym
smérem putovali a kolik jich bylo.

Lovec (5 bodui)

Hrdina dokaze identifikovat druh a pdvod zvifete (v jaké
lokalité jaké tabuly b&Zné Zije) a odhalit jeho slabiny. V boji proti
Zvifatdm ma bonus +5 kiniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Zze zranéni, které Zvifeti pravé udéglil, je
desetinasobné. Tyto bonusy se nevztahuji k boji proti Drakdm ani
proti Astralnim nebo Magickym bytostem.

Preziti v divoéiné (5 bodi za druh)

Hrdina je expert na preziti v nehostinném prostredi. Umi rozdélat
ohed, umi si obstarat pitnou vodu, dok&Ze vyhledat ¢i vybudovat
vhodny pfistfeSek (mé& stejny efekt jako stan), umi odhalit
nebezpecny terén (tekuty pisek, baZiny...), umi pfedvidat pogasi
podle oblohy, rozezna, jaka fauna a fléra je jedovata a jaka je
jedla. Dokaze prezit zcela bez zasob jidla i piti, pouze s vyuzitim
pfirodnich zdrojl. Hrdina miize vyrobit Improvizovanou chladnou
zbraf z dostupnych materialli, coz vyZaduje hod proti INT. Pokud
je hod Uspésny, zbrafi je vyrobena. Pokud ne, ¢as byl vyplytvan
zbyte€né. Vyroba jednoruéni a vrhaci trva 10 minut, obourucni
trva 30 minut, dfevcové trva 1 hodinu. Mize to byt bodna, se¢na
¢i tderna zbrar. Druhy:

Poust, Dzungle, Baziny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanické
pustiny, Mofe, Podzemi

Akrobat (10 bodu)

Hrdina umi skakat dvojnasobné vyS a dvojnasobné dal, nez
obvykle. Mize také provést Opravny hod na Uhyb (v boji zblizka i
pfed vrzenymi zbranémi), Vylézani, Slézani a Slafovani.



Lovec Prokletych (10 bodu)

Hrdina dokéaze identifikovat druh Prokletého a odhalit jeho slabiny.
V boji proti Prokletym rasam ma bonus +5 k iniciativé a jednou za
boj se mlze rozhodnout, Ze zranéni, které nepfiteli pravé udélil, je
desetinasobné.

Lovec Temnych (15 bod)

Hrdina dokaze identifikovat druh Temného a odhalit jeho slabiny.
V boji proti sluzebnikdm Necrotha, Vampirotha, Lycantrotha,
Mutanotha a Eclipsotha ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj
se m0ze rozhodnout, Ze zranéni, které nepfiteli pravé udélil, je
desetinasobné. Tyto bonusy se nevztahuiji k boji proti Drakdm.

Lovec Drakd (30 bodu)

Hrdina dokaZe identifikovat druh a plvod Draka (v jaké
lokalité jaké tabuly béZné Zije) a odhalit jeho slabiny. V boji proti
Drakim ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se mlze
rozhodnout, Ze zranéni, které Drakovi pravé udélil, je
desetinasobné. Aby mohl tyto bonusy aplikovat i na
zkorumpované Draky (Zombie draky, Zatemnélé draky...), musi
mit také zvlastni schopnost Lovec Temnych.

Expert na taktiku (5 bodd za druh)

Hrdina se vyzna v bézné taktice majoritnich edenskych ras. V boji
proti vojakdm, vozidlim, letadlim, vodnim i éterickym plavidiim
zvolené skupiny ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Ze Utok, ktery na néj byl z jejich strany veden, misto
toho zasahl jednoho z nich (Hrdina sam zvoli jaky cil, musi to byt
jiny cil nez atoénik). Druhy:

Bilé fie, Sedé Fide, Cerné Fise, Vzneseni elfové, Temni elfové,
Lesni elfové, Trpaslici, Pllcici, Gndmové, Goblini, Hobgoblini,
Orkové, Trollové, Zlobfi, Obfi, Felirové, Canirové, Ursarové

Expert na diplomacii (5 bodui za druh)

Hrdina se vyzna ve zvycich majoritnich edenskych ras. DokéaZe
pfesné identifikovat pfisluSnost osoby (z jaké konkrétni frakce
pochazi), podle chovani, pfizvuku a stylu oblékani. P¥i
Vlyjednavani ziskava bonus +5 k CHA a protistrana naopak ztraci
-5 od WIL. Druhy:

Bilé fise, Sedé fise, Cemné Fide, Vzneseni elfové, Temni elfové,
Lesni elfové, Trpaslici, Pllcici, Gndmové, Goblini, Hobgoblini,
Orkové, Trollové, Zlobfi, Obfi, Felirové, Canirové, Ursarové

Expert na zastraSovani (5 bod( za druh)

Hrdina se vyzna ve slabych mistech psychiky majoritnich
edenskych ras. Dokaze pfesné poznat, ¢eho se osoba boji a co
nema rada. Pfi Vyhrozovani ziskava bonus +5 kCHA a
protistrana naopak ztraci -5 od WIL. Druhy:

Bilé fise, Sedé Fise, Cemé fie, Vznedeni elfové, Temni elfové,
Lesni elfové, Trpaslici, Pll¢ici, Gnémové, Goblini, Hobgoblini,
Orkové, Trollové, Zlobfi, Obfi, Felirové, Canirové, Ursarové

Expert na veleni (5 bodu za druh)

Hrdina se vyzna v armadach majoritnich edenskych ras. Dokaze
pfesné identifikovat hodnost vojdka a typ jednotky, ze které
pochazi, podle vycviku a vzhledu uniformy. Pfi Pfikazovani
ziskava bonus +5 k CHA. Druhy:

Bilé fise, Sedé Fise, Cemné Fise, Vzneseni elfové, Temni elfové,
Lesni elfové, Trpaslici, Pdl€ici, Gndmové, Goblini, Hobgoblini,
Orkové, Trollové, Zlobfi, Obfi, Felirové, Canirové, Ursarové

Expert na bitevni pole (5 bodi za druh)

Hrdina se vyzna v boji na daném terénu. V boji na tomto terénu
ma bonus +5 Kk iniciativé. Pokud je v daném terénu, postih za
ObtiZny terén (viz Zakladni kniha: Systém) ma jen polovicni. Kryti
mu pfidava dalSi bonus +1 k ARM a pokud se schova, nepfatelé

budou mit postih -1 od PER pfi jeho hledani. Druhy:
Poust, Dzungle, Baziny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanické
pustiny, Mofe, Mésto, Podzemi, Umél¢ interiéry

Expert na historii (5 bodi za druh)

Hrdina se vyzna v historii i mytologii majoritnich edenskych ras.
Pozna nejriznéjsi zvyky a povéry, historicka i legendarni mista a
artefakty, osobnosti i hrdiny. Druhy:

Bilé Fide, Sedé fise, Cemé fise, Vzneseni elfové, Temni elfové,
Lesni elfové, Trpaslici, Pul¢ici, Gnémové, Goblini, Hobgoblini,
Orkové, Trollové, Zlobfi, Obfi, Felirové, Canirové, Ursarové,
Koboldi, Leprikoni, Gremlini

Expert na partyzanskou valku (20, Goblin 10)

Hrdina se umi lépe schovavat v terénu. Nepfatelé maji postih -5
na PER, pokud se ho snaZi najit zrakem. Jako jednu akci také
umi vyrobit skrys, do které se mize schovat. Skry$ slouzi jako
Ukryt v terénech, kde se normélné schovat nedad (napf. step,
poust, pustina...). Pokud je ale skry$ vyrobena tam, kde se
schovavat da i normalng, nepratelé maji pfi hledani zrakem postih
-10 na PER.

Expert na zakopovou valku (20, Hobgoblin 10)

Hrdina se umi Iépe kryt v terénu. Kryti mu poskytuje dvojnasobny
bonus k ARM. Jako jednu akci také umi vyhrabat zakop, ktery
poskytuje bonus +5 k ARM. Zakop slouzi jako kryti v terénech,
které samy o sobé Zzadné kryti neposkytuji (napf. step, poust,
pustina...). Pokud je ale zakop vyhraban tam, kde se da kryt i
normaing, jeho bonus k ARM je zvySen o lokalni bonus.

Expert na bleskovou valku (20, Ork 10)

Hrdina se vyzna v taktice bleskové vélky. Jednou akci Pohyb
urazi dvojnasobné velkou vzdalenost. Akci Uték z boje muize
provést i pokud je obkli¢en oddilem protivnik(i, musi ovSem uspét
v hodu proti AGI. Akci Utdk z boje mize pouzit i k praniku pres
nepfitele, musi ovSem uspét v hodu proti AGI.

Expert na dobyvani (20)

Hrdina se vyzné v dobyvéni opevnénych pozic — umi dobyvani
snadno provadét i se pfed nim brénit. To plati pro bunkry,
pevnosti i éterické stanice. Beéhem dobyvani nepfatelské stavby
mlze akci Vyrdzeni dvefi pouzit proti jakékoliv ¢asti objektu,
nejen proti dvefim. Kdykoliv se stane teréem pevnostnich
obrannych systému, miZe si hodit proti AGI - pokud uspéje, dany
obranny systém bez zranéni prekonal. Naopak pokud brani
stavbu pfed nepréatelskym dobyvanim, zisk&va bonus +5 k ARM a
méa moznost Opravného hodu na ARM. Taktéz ziska bonus +5
K iniciativé.

Expert na nalod'ovani (20)

Hrdina se vyzna vnalodovani na paluby plavidel — umi
nalodovani snadno provadét i se pfed nim branit. To plati pro
namoini, vzdudné i éterické lodé. B&hem nalodovani na
nepratelské plavidlo m0ze akci Vyrazeni dvefi pouzit proti
jakékoliv Easti trupu, nejen proti dvefim. Kdykoliv se stane teréem
palubnich obrannych systému, mize si hodit proti AGI — pokud
uspéje, dany obranny systém bez zranéni prekonal. Naopak
pokud brani plavidlo pfed nepratelskym nalodovanim, ziskava
bonus +5 k ARM a ma moznost Opravného hodu na ARM. Taktéz
ziska bonus +5 k iniciativé.



Vyhaveni

Vybaveni pfistupné vSem specializacim.

Postava muze nést jedno brnéni a jednu pfilbu.

Brnéni Ize b&hem mise svléknout a znovu obléci pozdéji. Brnéni
v3ak nelze svléknout ani obléknout béhem boje. Pfilbu Ize béhem
mise odlozit a znovu nasadit pozdéji. OdloZit i znovu si ji nasadit
je mozné i béhem boje, oboji zabira jednu akci. Svieené brnéni
¢i odlozena pfilba stale zistavaji vinventafi postavy — nejsou
zanechany na misté. Brnéni a pfilby mohou pouzivat jen ty rasy,
pro které byly vyrobeny. Postava si tedy mize nasadit brnéni a
pfilbu, které sebrala padlému protivnikovi, ovéem pouze pokud je
stejné rasy jako on.

Vyztuzena vesta (brnéni)
Cena: 100
ProSivana Ci koZena vesta. Chrani pouze trup. Pfidava +4 k ARM.

Vyztuzeny kabatec (brnéni)

Cena: 200

ProSivany Ci kozeny kabatec. Chrani trup a paze. Pfidava +5
k ARM. Ubira -1 od AGI.

Vyztuzeny kabat (brnéni)

Cena: 300

ProSivany ¢&i kozeny dlouhy kabat. Chrani trup, paze i nohy. Prida-
va +6 k ARM. Ubira -2 od AGI.

Lehka vesta (brnéni)

Cena: 400

Krouzkova Ci Supinova vesta. Chrani trup. Pfidava +7 k ARM.
Ubira -3 od AGI.

Stiedni vesta (brnéni)

Cena: 500

Krouzkova €i Supinova vesta, plus chranice holeni a predlokti.
Pridava +8 k ARM. Ubira —4 od AGI.

Tézka vesta (brnéni)

Cena: 600

Krouzkova €i Supinova vesta, plus chranice nohou a pazi. Pfidava
+9 k ARM. Ubira -5 od AGI.

Lehké brnéni (brnéni)

Cena: 700

Brnéni z kovovych platd. Chrani trup. Pfidava +10 k ARM. Ubira -6
od AGI.

Stfedni brnéni (brnéni)

Cena: 800

Brnéni z kovovych platd. Chrani trup, holené a pfedlokti. Pfidava
+11 k ARM. Ubira -7 od AGI.

Tézkeé brnéni (brnéni)

Cena: 900

Brnéni z kovovych platd. Chrani trup, nohy a paze. Pfidava +12
k ARM. Ubira -8 od AGI.

Ohnivzdorny oblek (brnéni)

Cena: 400

Nehoflavy oblek poskytuje imunitu proti ohni a vysokym teplotam
obecné. Soucasti je ochranna maska, ktera nebrani sou¢asnému
noSeni prilby. Postava je imunni vaci Zapalnym atokdm.

Mrazuvzdorny oblek (brnéni)

Cena: 400

Nemrznouci oblek poskytuje imunitu proti mrazivym Gtokim a
nizkym teplotdm obecné. Soucasti je ochranna maska, ktera ne-
brani sou¢asnému noSeni pfilby. Postava je imunni viéi Mrazicim
Utokdm.

Bleskuvzdorny oblek (brnéni)

Cena: 400

Bleskuvzdorny oblek poskytuje imunitu proti elektrickym Gtokim.
Soucasti je ochranna maska, ktera nebrani soucasnému no$eni
pfilby. Postava je imunni vici Elektrickym Gtokdm.

Anti-zhoubny oblek (brnéni)

Cena: 400

Anti-zhoubny oblek poskytuje imunitu proti radioaktivnimu zamo-
feni. Soucasti je ochranna maska, kterd nebrani soucasnému
noSeni pfilby. Postava je imunni v(i¢i Radianim atok(im.

Anti-jedovy oblek (brnéni)

Cena: 400

Anti-jedovy oblek poskytuje imunitu proti chemickému zamofeni.
Soucasti je ochranna maska, ktera nebrani souasnému no3eni
pfilby. Postava je imunni vaci Chemickym atokdm.

Anti-morovy oblek (brnéni)

Cena: 400

Anti-morovy oblek poskytuje imunitu proti biologickému zamofeni.
Soucasti je ochranna maska, ktera nebrani souasnému noSeni
pfilby. Postava je imunni vici Biologickym atokdm.

Lehka prilba (pfilba)
Cena: 50
Chrani hlavu, ovSem ne oblicej. Pfidava +1 k ARM.

Stredni pfilba (pfilba)

Cena: 100

Chréni hlavu a obliéej, agkoliv ofi mohou byt stdle zasazeny,
protoze hledi neni zcela uzavieno. Pfidava +2 k ARM. Ubira —1
od PER.

Tézka prilba (pfilba)

Cena: 150

Tato pfilba je kompletné uzaviena, hledi je tvofeno mfizi &i poseto
malymi otvory, takze o€i jsou pIné chranény. Pfidava +3 k ARM.
Ubira -2 od PER.

Zivelny plast, zemni (brnéni)

Cena: 1.000

Na hrudi umistény Zivelny kdmen zemé, ktery uzivatelovo t&lo
pokryva vrstvou hliny. Poskytuje ARM 12 a bonus +4 ke STR.
Ubird -2 od AGI.




Zivelny plast, ohnivy (brnéni)

Cena: 1.000

Na hrudi umistény Zivelny kamen ohné, ktery uZzivatelovo t&lo
zahaluje do plamend. Poskytuje ARM 12 a imunitu proti Mrazicim
a Zapalnym Gtokdm. Ubira -2 od AGL.

Zivelny plast, vzdusny (brnéni)

Cena: 1.000

Na hrudi umist&ny Zivelny kdmen vzduchu, ktery uzivatelovo t&lo
obaluje vificim vétrem. Poskytuje ARM 12, imunitu proti vakuu a
zasobu vzduchu na 6 hodin. Z okolniho vzduchu dokéaZze extraho-
vat Cisty kyslik, takze uzivatel mlze normalné dychat i
v zamoreném prostredi. Ubira -2 od AGI.

Zivelny plast, vodni (brnéni)

Cena: 1.000

Na hrudi umistény Zivelny kdmen vody, ktery uZivatelovo t&lo
obaluje vrstvou vody. Poskytuje ARM 12, imunitu proti vysokému
tlaku a zasobu vody na 6 dni. Zvody také dokaze extrahovat
kyslik, takze uZivatel miiZze pod vodou normainé dychat. Ubira -2
od AGI. Pouzivani tohoto vybaveni vyzaduje znalost Mofeplavec-
ky vycvik.

Etericky plast’ (brnéni)

Cena: 1.000

Na hrudi umistény Etericky kamen, ktery uZivatelovo t&lo pokryva
vrstvou energie. Poskytuje ARM 12. Ubirad -2 od AGI. Dovoluje
bezpeéné pobyvat v Eteru i mimo palubu éterického plavidia po
12 hodin. Pouzivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost Eteropla-
vecky vycvik.

Yggdrasilovy plast (brnéni)

Cena: 1.000

UZivatelovo télo je obklopeno tenkymi vétvickami a kofeny
Yggdrasilu. Poskytuje ARM 12. Ubira -2 od AGI. Uvnitf kofenl a
vétvi Yggdrasilu dovoluje Opravny hod na ARM a nedava zadny
postih.




Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Cutora

Cena: 1

Pojme davku pitné vody pro jednu postavu na jeden den. Voda je
jiz zapo€itana v cené. U menSich ras (jako jsou Trpaslici i Lidé)
maji podobu Cutory &i lahve, u rozmérnych ras (jako jsou Titani) to
jsou kanystry €i pfimo sudy.

Vojenské jidlo
Cena: 5

Stroha strava sloZena z chleba, suSeného masa a podobné. Diky
tomu ma velmi dlouhou trvanlivost a je odolna proti pfirodnim
podminkam v okoli. Sada proviantu sice nema téméf Zadnou
chut, ale dokaze rychle zasytit. Jedna sada proviantu vydrzi pro
jednu postavu na jeden tyden. Jidlo se nemusi vafit ani nijak ohfi-
vat.

Pochoden

Cena: 5

Lze nést v ruce. Rusi postihy za snizenou & nulovou viditelnost.
Dosah pochodné je 5 metrd véemi sméry.

Olejova lucerna
Cena: 5

Mala lucerna na olej. Hodi se k osvétlovani tabofisté. Rusi postihy
za snizenou ¢i nulovou viditelnost. Dosah lucerny je 5 metril vée-
mi sméry.

Cisticka vody

Cena: 20

Alchymickeé filtraCni zafizeni, které dezinfikuje a vycisti vodu v
malé nadobé, napf. Cutofe.

Kompas
Cena: 5

Kompas ukazuije stfed tabuly. Nelze pouzit mimo ni.
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Etericky kompas
Cena: 50

Etericky kompas ukazuje stfed Zahrady. Nelze pouzit na tabule.

Dalekohled

Cena: 5

Dalekohled dovoluje ziskat vizualni informace o vzdalenych ob-
jektech. Mize byt také pouzit k hledani. Patraci dosah hledani
zrakem pomoci dalekohledu je desetinasobny.

Osvétlovaci svétlice

Cena: 5

Ruéni svétlice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira cela
sada). Jakmile je zapalena, osvétluje okoli jasnou bilou zafi. Hofi i
pod vodou. MUze byt vrzena (hod na RCO). Rusi postihy za sni-
Zenou €i nulovou viditelnost po dobu 10 minut. Dosah svétlice je 5
metrd vSemi sméry.

Osvétlovaci kuse

Cena: 10

Toto je jednoruéni kuSe, ktera dokaze az do vzdalenosti 100 me-
tr vystrelit kompaktni osvétlovaci svétlici. Ta dokaze osvétlit
oblast o priméru 50 metrd, ale hofi jen 1 minutu. Pfi pouziti si
postava musi hodit Kontrolni hod na RCO (pokud padne Smdla,
kuSe se rozhije). Pokud chce kusi vystrelit na konkrétni misto,
musi si hodit na RCO jako obvykle

Communicatus Auditus

Communicatus Visus

Cena: 5.000

Auditus je koule protkana tisici malych otvor(, ktera zajistuje pre-
nos zvuku. Visus je priizraéna koule, ktera zajistuje pfenos obra-
zu. Dosah obou arkdn je 100 km. Dokazi zajistit spojeni mezi
tabulou a jeji Blizkou zénou.

Communicatus Universalis

Cena: 50.000

Prlzraéna koule protkana tisici malych otvorl, ktera zajiStuje
pfenos zvuku i obrazu na 100 km. Dokaze zajistit spojeni mezi
tabulou a jeji Blizkou zénou.

Spacak

Cena: 5

Bézny cestovni spacak pro jednu osobu, pro pfespani pod Sirym
nebem. Velikost spacaku je pfi nakupu jiz pfizplisobena velikosti
daného uzivatele.

Tropicky spacak

Cena: 50

Specialni cestovni spacak pro jednu osobu, pro prespani pod
Sirakem v polarnich respektive tropickych prostfednich. Ma izola-
ci, kterd osobu ohfiva respektive ochlazuje. Velikost spacaku je
pfi nakupu jiz pfizptsobena velikosti daného uZivatele.

Stan

Cena: 10 x velikost

Cestovni stan pro pfespani v pfirodé. Existuje nékolik velikosti,
kazda se liSi kapacitou. Velikosti jsou: 2, 4, 6, 8 a 10, coZ vyjadiu-
je velikosti postav, které se do nich vejdou (napf. stan o velikosti 4
pojme Ctyfi postavy velikosti 1, jednu velikosti 3 a jednu velikosti
1, dvé velikosti 2 nebo jednu o velikosti 4).

Polarni stan

Tropicky stan

Cena: 100 x velikost

Specialni cestovni stan pro tabofeni v polarnich respektive tropic-
kych prostfednich. Ma izolaci, ktera osoby ohfiva respektive
ochlazuije. Existuje nékolik velikosti, kazda se lisi kapacitou. Veli-
kosti jsou: 2, 4, 6, 8 a 10, coz vyjadfuje velikosti postav, které se
do nich vejdou (napf. stan o velikosti 4 pojme Etyfi postavy veli-
kosti 1, jednu velikosti 3 a jednu velikosti 1, dvé velikosti 2, nebo
jednu o velikosti 4).

Tlumi€ bolesti

Cena: 100

Sada jednorazovych masti. Zahani efekt bolesti a dava imunitu
proti dalsi bolesti na 1 hodinu. Jeho aplikovani v boji zabira jednu
akci. Jedna sada Tlumice bolesti obsahuje 10 davek.

Urychlovac hojeni
Cena: 100

Sada jednordzovych masti. UZivateli 1é&i zranéni — ztracenych 5
HP. Jeho aplikovani v boji zabira jednu akci. Jedna sada Urychlo-
vace hojeni obsahuje 10 davek.

Captis Auditus

Captis Visus
Cena: 5.000

Auditus je koule protkana tisici malych otvord, ktera dovoluje pofi-
dit zvukovou nahravku. Visus je prizraéna koule, ktera dovoluje
pofidit obrazovou nahravku. Nahravka miZze byt dlouha az 1 hodi-
nu.



Captis Universalis
Cena: 50.000

Prizratna koule protkana tisici malych otvor(i, ktera dovoluje
pofidit zvukovou a obrazovou nahravku dlouhou az 1 hodinu.

Manifestor

Cena: 5.000

Arkanovy podstavec, do kterého se vlozi koule Captis. Jeji obsah
mUZe byt pfehran; obraz se zjevi na ploSe podobné zrcadlu.

Koule vizi

Cena: 1.000

Toto arkédnum samo ukazuje kratké zablesky nahodnych udalosti
z okolniho svéta. Jednou za hodinu ukaze vyznamnéjSi udalost a
jednou za den ukédZe z&sadni uddlost. Tyto informace mohou
Hrdin0m prospét jak ur¢i GM.

Krystal védomosti
Cena: 10.000

Toto arkanum obsahuje mnohé védomosti. Pfistup k nim vyzaduje
Uspésny hod proti INT. Jakmile je vyuZit (poCita se i neuspésny
pokus), odemkne se znovu az za k20 hodin. Informace mohou
Hrdindm pomoci v jejich misi, mohou fungovat jako ndpovéda
nebo rada. GM vSak mize stanovit, ze nékteré velmi cenné a
tajné informace krystal neobsahuije.

Zachytna kotva a lano
Cena: 20

50 metr( dlouhé pevné lano se zachytnou kotvickou na konci.
Hodi se ke Splhani i slafiovani. Zachyceni kotviéky na dalku
vyzaduje UspéSny hod na RCO.

Kamuflazni souprava
Cena: 20

Souprava obsahuje maskovaci barvy na kiZi (odpovidajici bar-
vam mistniho prostfedi) a maskovaci sitovy plast s kapi protkany
imitaci listi a jehliCi, respektive jiné mistni flory. Nepfatelé maji
postih =2 od PER pfi hodech na hledani pomoci zraku.

Beranidlo

Cena: 20

Beranidlo, které se pouziva k nasilnému prekonavani dvefi. Bera-
nidlo dokaze rozbit pouze dfevéné a dostatené tenké kovové
dvefe. Staci tspésny hod proti STR a dvefe jsou vyrazeny.

Souprava na udrzbu zbrani

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejriznéj$i nastroje na Udrzbu a opravu
chladnych a stfelnych zbrani. Postava diky ni m0ze opravit svoji
zniCenou zbran — v boji to zabira jednu akci. Musi pfi tom Uspésné
hodit proti svému INT. Pokud uspéje, zbran je opét pouzitelna.
Pokud ne, zbrar je nenavratné znicena.

Plynova maska
Cena: 50 /100

Plynovd maska ze vzduchu odfiltrovavd vSechny nebezpeéné
latky. Existuji dvé verze:

Lehka: chrani jen Usta a nos. Postava je imunni vGci latkam,
které se do téla dostanou vdechnutim.

Tézka: chrani cely obli¢ej. Postava je imunni v(¢i latkam, které se
do téla dostanou vdechnutim a navic také v0éi latkam, které draz-
di o€i.

Dychaci maska
Cena: 50/100

Dychaci maska ma vlastni zasobu vzduchu. Kazda maska méa

jeden méch se zasobou vzduchu na 1 hodinu. Lze k ni pfikoupit
druhy méch za 50 penéz. Misto téchto malych méchi muize mit
az dva velkokapacitni vzduchové méchy, jeden stoji 100 penéz,
ma vydrz 5 hodin a zabird jeden slot Specidlniho vybaveni
(Umisténi: zada, vejdou se na né oba méchy). Existuji dvé verze
masky:

Lehka: chrani jen Usta a nos. Postava je imunni vici latkam,
které se do téla dostanou vdechnutim.

Tézka: chrani cely obliCej. Postava je imunni vici latkam, které se
do téla dostanou vdechnutim a navic také vici latkam, které draz-
diodi.

Arkano-vizor

Cena: 20

Postava mize mit specialni bryle umoZznujici vidéni v jinych spek-
trech. Existuje nékolik verzi:

Noéni: umozriuje vidét ve tmé, aviak obraz je pouze v odstinech
zelené. Rusi postih za Sero ¢i tmu.

Tepelny: umoziuje lépe vidét objekty vydavajici teplo, avSak
obraz je pouze v barvach od ¢erné (nejstudengjsi), pfes modrou,
Cervenou a Zlutou az po bilou (nejteplejsi). Pfidava bonus +4
k PER, ale pouze pii zrakovém hledani objektld teplejsich nez
okoli.

Stoparsky: umoziuje lepsi orientaci v terénu, protoze ho zobra-
zuje v kontrastnéjich, ostfejSich barvach, ackoliv tyto barvy ne-
odpovidaji skuteCnosti. TaktéZ dokaze odhalit i nékteré obycejné-
mu oku neviditelné véci, jako otisky prsti, stopy bot na podiaze,
arkanové paprsky a pole, plyny unikajici do okoli a podobné. Prida-
va bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani zranénych
bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

Prahledovy: umoziuje vidét skrze pevné objekty, avak obraz je
pouze Cernobily. Nedokaze vSak vidét skrze kovové objekty — ty
naopak zobrazuje vyraznégji. Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze
pfi zrakovém hledani kovovych objektl. Postava dokaze vidét
skrze prekéZky (kromé kovovych) az do Sifky 1 metr.

Dalkomér

Cena: 20

Zafizeni, které pomoci mnoha Coek zméfi pfesnou vzdalenost
pozorovaného bodu. GM hré&ovi musi fict, jak je objekt daleko.
Maximalni dosah méfeni je 10 kilometrd.

Odlehéovaci boty
Cena: 100

Tyto boty maji zvlatni podrazky, které v podstaté snizuji hmot-
nost postavy. Postava mdze jit napf. po tenké vrstvé ledu, po
tlusté vrstvé snéhu aniz by se do néj zabofila, a podobné.

Prichytné boty

Cena: 100

Tyto boty maji pfichytné podraZky, takZe se s nimi lze pfilepit
k rGznym povrchim. Nicméné jit s nimi po kolmé sténé je nemoz-
né. OvSem chlze po stropé mozna je. Pfichytné boty Ize vSak
nejlépe vyuzit pfi pohybu v nulové gravitaci.

Arkano-ocka, monokularni

Cena: 20

Cotka vybroudena z arkanového krystalu, ktera uZivateli t&sné
pfed oko zobrazuje rizné zaméfovaci a senzorové informace.
Postava mdze mit dvé rGzné monokularni arkano-Cocky najed-
nou. Existuji tfi typy:

Takticky: zlepSuje schopnosti stfelby a boje zblizka. Pfidava +1
k CCO a RCO.

Védecky: zlepSuje logické schopnosti. Pfidava +1 k INT.
Priizkumny: zlepSuje vizualni vnimavost okoli. Pfidava +1 k PER.




Arkano-€ocky, binokularni

Cena: 40

Cotky vybrousené z arkanovych krystald, které uzivateli tésné
pfed obé odi zobrazuji r(izné zaméfovaci a senzorové informace.
Existuji fi typy:

Takticky: zlepSuje schopnosti stfelby a boje zblizka. Pfidava +2
k CCO a RCO.

Védecky: zlepSuje logické schopnosti. Pfidava +2 k INT.
Priizkumny: zlepSuije vizualni vnimavost okoli. Pidava +2 k PER.

Padak

Cena: 100

Padak je vhodny prostfedek pro vzdudny vysadek do oblasti.
UZivatel pada relativné pomalu a jeho let je silné ovliviiovan vé-
trem. V silném vétru musi uspét hodu proti STR, jinak se odchyli
od mista zamysleného dopadu. Pouzivani tohoto vybaveni vyza-
duje znalost Vzduchoplavecky vycvik. Umisténi: zada.

Poznédmka: nejedna se o zachranny padak k nouzovému uniku
Z letadla (takovy padak je na letadlu pfitomen standardné a k jeho
pouZiti neni tfeba zadné znalost).

Minikluzak

Cena: 1.000

Minikluzak je batoh se skladacimi platénymi kfidly. UZivatel jeho
pomoci mlze plachtit vzduchem. Let je naprosto tichy. Rychlost
letu v boji je 700 metr( za akci, pfi slabém vétru ¢i bezvétii 400
metrli za akci, pfi silném vétru 1000 metr(i za akci. Cestovni rych-
lost letu pfi Putovani je 70 km/h, pfi slabém vétru ¢i bezvétfi 40
km/h, pfi silném vétru 100 km/h. Pouzivani tohoto vybaveni vyza-
duje znalost Vzduchoplavecky vycvik. Umisténi: zada.

Meteor-bublina

Cena: 500

Meteor-bublina je vhodny prostfedek pro vzdudny vysadek do
oblasti. Uzivatel zavieny uvnitf prihledné bubliny pada velmi rych-
le, bublina za sebou zanechava zéfivou stopu a vydava hlasity
hluk. Neodchyluje se. Zpomali az nékolik desitek metrdi nad zemi.
Je jen na jedno pouziti. PouZivani tohoto vybaveni vyzaduje zna-
lost Vzduchoplavecky vycvik.

Skakaci boty
Cena: 500

UZivatel pomoci téchto bot mize provadét dlouhé a vysoké skoky,
do vysky az 100 metr( a do vzdalenosti 300 metrd. Pfi vyskoku a
dopadu vydavaji hlasitou ranu a jejich podraZky jasné zafi. Ener-
gie na 5 pouZiti. PouZivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost
Vzduchoplavecky vycvik.

Paprsek klenby
Cena: 1.000

Toto arkanum slouzi k oznaceni pozice. Kdyz se aktivuje, zaéne
vyzafovat jasny paprsek smérfujici nahoru ke klenbé. Paprsek je
viditelny za kazdé denni doby, za kazdého pocasi a z kazdého
mista na povrchu tabuly. Vydrzi byt aktivovan az 5 hodin. Potom
se musi stejné dlouho nabijet. Nelze pouZit mimo tabulu. Barva
paprsku Ize libovolné ménit.

Zapéstni drzak

Cena: 500

Jedna se o zbrafiovy drZak, ktery se umisti na pfedlokti nebo
pfimo na predloketni chrani¢ brnéni (pokud ho uzivatel ma). Na
drz&k Ize pfipevnit jakoukoliv jednoruéni zbrafi. Tuto zbrad nelze
drzet obouru¢ (nelze ziskat bonus +2 k CCO resp. RCO), ale
nepocita se do slotu pro zbrari. Misto toho se zapi$e do stejného
slotu Specialniho vybaveni jako tento zapéstni drzak, takze uZiva-
tel m0Ze v podstaté nést o jednu jednoruéni zbraf vice. Uzivatel

mlze mit dva zapéstni drzaky, kazdy na jedné paZi. Zapasnik
mlze drzak pouzit pro Maly §tit, v tom pfipadé ma ruku volnou a
m0ze v ni néco drzet.

Stabilizaéni rukavice

Cena: 1.000

Jedna se o arkanové ovladané vyztuZené rukavice, které poskytu-
ji stabilitu pfi pouzivani zbrani. Umoznuiji, ze se zbrani mize byt
snadno manipulovano a navic pohlcuiji zpétny raz béhem kazdého
vystfelu stfelné zbrané respektive poskytuji lepSi oporu pfi mani-
pulaci s chladnou zbrani. KdyZ se uzivatel néjak vyrazné pohybu-
je celym trupem (napfiklad bézi, nebo stoji na pohyblivém podkla-
du), rukavice udrzuiji zbrari ve stejné pozici, takze uzivateli zlehCu-
ji mifeni. Jednoruéni zbran se povazuje za drZenou obourug,
obouruéni a dfevcova chladna zbrarh mé +2 k CCO, obouruéni a
té7ké stfelna zbrai se povaZuje za zafixovanou. Uvedené cena je
za par; par zabira jeden slot.

Souprava prvni pomoci

Cena: 1.000

Tato souprava obsahuje nastroje, obvazy a masti pro zakladni
oSetfeni zranéni. Postava diky ni mdze vylécit cizi zranéni &i do-
konce vzkfisit padlého kolegu. Pouziti v boji zabira jednu akci.
Postava si hodi proti svému INT a pokud uspéje, cilova postava
ziskala zpét 5 HP. Pokud neuspéje, zptisobi ji zranéni za 5 HP,
resp. padly kolega je jiz nendvratné mrtvy.

Poznamka: pocita se, Ze Ranhojic ma standardné k dispozici
leps$i verzi tohoto pfedmétu, kterou provadi OSetfeni a lécbu —
tento si tedy nemusi kupovat (beztak to pro néj neni nijak pfinos-
né).

Souprava provizorni opravy

Cena: 1.000

Tato souprava obsahuje néfadi, draty a nyty pro zakladni opravu
poskozeni. Postava diky ni mlZze opravit rozbity pfedmét ¢i do-
konce zprovoznit zniCeny stroj s hodnotou HP. Pouziti v boji zabi-
ré jednu akci. Postava si hodi proti svému INT a pokud uspéje,
pfedmét je funkéni resp. stroj ziskal zpét 5 HP. Pokud neuspéje,
zpUsobi poSkozeni za 5 HP, resp. rozbity pfedmét/zniceny stroj je
jiz nenavratné ztracen.

Poznédmka: pocita se, Ze InZenyr ma standardné k dispozici lepsi
verzi tohoto pfedmétu, kterou provadi Opravu a napravu — tento si
tedy nemusi kupovat (beztak to pro néj neni nijak pfinosné).




