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Nespoutana magie

,Nespoutand magie“ je dodate¢na pfirucka ke hie Void: Fantasy,
ktera obsahuje pfedevsim nova Svétla a Temna kouzla. VSechna
zde uvedend kouzla, kromé Fialovych, existuji jak ve Svétlé, tak i
v Temné magii. Kouzla oznaCena * jsou pfistupna jen kouzelni-
kiim z Bilych Fisi.

Thaumaturg

Thaumaturgové je obecné oznaceni pro osoby, které ovladaji
nadpfirozené schopnosti. Rika se jim také ,divotvlrci®. Existuji
dvé formy thaumaturgd — ti, ktefi dokazi promlouvat s bohy, a ti,
ktefi ovladaji magii. Ti prvni jsou znami také jako thaumaturgové
divinitus a ve spole¢nosti funguiji jako knézi. Ti druzi jsou znami
také jako thaumaturgové magicus a spole¢nosti slouzi jako kou-
zelnici. Vzhledem k tomu, jak jsou thaumaturgoveé vzécni, je pova-
zovano za velké plytvani potencialem, pokud se takova osoba
rozhodne, Ze nevstoupi do u€eni v knéZské respektive kouzelnic-
ké Skole. Faktem je, Ze thaumaturgové se v téchto Skolach nauci
své schopnosti chapat a zcela je ovladat. Ti, ktefi toto vzdélani
nemaji, nedokazi své nadpfirozené sily pouzivat efektivné a bez-
pecné.

Carodej

Carodgjové (znami téz jako ¢arodgjnici) jsou osoby obdafené
schopnosti ovladat magii, které neprosly zadnym fadnym vycvi-
kem ani vyukou. Jsou to kouzelnici-samouci. Objevuiji nova moc-
na a nebezpeéna kouzla, ktera nejsou viadami schvalena. Casto
je zneuzivaji ke svym osobnim cillim, nékdy se jim vSak vymknou
z rukou. VétSinou proto nejsou tolerovani, Carodéjnictvi je trest-
nym ¢inem.

Hrac maze pfi sestavovani postavy urcit, Ze jeho postava se spe-
cializaci Kouzelnik bude Carodg;.

Pfi uspésném seslani kouzla si hra¢ hodi k20.

Hod 1-10: Kouzlo je seslano s efektem Stésti.

Hod 11-19: Kouzlo je sesl&no normainé, ovSem soucasné
z Carodéje uniknou ni¢ivé vyboje nespoutané Svétlé resp. Temné
magie, které zasahnou vSechno v okruhu tolika desitek metrd,
kolik je Uroven kouzla (kouzla nulté Urovné zplsobi vyboj do 5
metr(). Nigivost vybojli je desetinasobek Grovné kouzla (kouzla
nulté Grovné maji DAM 5). Carodéj sam zasazen neni.

Hod 20: Kouzlo je seslano normalné, ovSem soucasné je vytvore-
no tolik Elementald (Svétla magie) resp. Nihiloidd (Temna magie,
viz Temna ruka), kolik je Uroven kouzla (kouzla nulté drovné vy-
tvofi jednoho). Jsou nasazeni jako oddil, zaénou uto€it na ¢arodé-
je. Konkrétni typ Elementala/Nihiloida zvoli GM.

Pokud pfi sesilani kouzla padne 1, dostavi se normaini efekt
Stésti a hrac si na vyse popsané efekty uz nehazi.

C:)arodéj nemUze mit Expertni zaméfeni (viz Hrdinové fisi).
Carodéj mize pozdgji ziskat Fadné vzdélani a stat se klasickym
Kouzelnikem. Postavu to nic nestoji, hrac si to mize sam zvolit.

Carodgjové, ktefi propadli korupci, jsou nazyvani Temni ¢arodéjo-
Vé.

[l Nejista budoucnost

S blizicim se Tretim sabatem se vladcové edenskych Fisi vérnych
Svétlu rozhodli odhalit budoucnost, aby v nadchazejici bitvé zis-
kali vyhodu. Povéfili proto své nejmocnéjsi kouzelniky oviadajici
Casoprostorova kouzla, aby se podivali za rok 999-XIll. Nic se
v8ak nedozvédéli. Néktefi kouzelnici totiz zeSileli, jini byli dokon-
ce okamzité zkorumpovani Temnotou na nemyslici bestie. VSech-
ny kouzelnické organizace rychle vydaly prisny zakaz nahlizet do
této budoucnosti a zacaly hledat pfi¢inu tohoto hrozivého efektu.
Byly provadény rizné pokusy, nékteré z nich pomérné riskantni,
napfiklad vyslani dobrovolnikd skrze ¢asové portaly, aby budouc-
nost osobné prozkoumali a vratili se zpét s hlasenim. Nikdy se
nevratili. Néktefi kouzelnici zacali brzy zastavat nazor, ze bu-
doucnost je jiz zcela prostoupena Temnotou, Ze Nihilum zvitézilo.
OvSem zvlastni je, ze stejny efekt postihuje i Temné kouzelniky.
Tém, ktefi nezesili, se duSe rozloZi vlivem spalujiciho Svétla...



Cervena kouzla jsou zalozena na ovladani Zivid.

Velky proud ohné

Druh: exo-kouzlo, trovefi 2, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou sesle ohnivé plameny, které jsou schopny se-
Zehnout v3e v dosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova zbrar se
Zapalnym utokem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat jako klasic-
kému Zapalnému Utoku.

Velky proud vzduchu

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel zrukou seSle proud extrémné chladného vétru, ktery
dokaze zmrazit v8e v dosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova
zbran se Mrazicim Utokem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat
jako klasickému Mrazicimu Gtoku.

Velky proud vody

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou sesle silny proud vody, ktery je schopen odhodit
v8e v dosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova zbrar s DAM 100
a efektem Odhozeni (se silou 20). Kouzlu je mozné odolat Uspés-
nym hodem proti STR.

Velky proud zemé

Druh: exo-kouzlo, troveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou seSle vinu hliny, kameni a pisku, ktera dokaze
zasypat a ponicit v8e v dosahu. Kouzlo se chové jako Rozptylova
zbrafi s DAM 100 a efektem SraZeni. Kouzlu je moZné odolat
UspéSnym hodem proti STR.

Velka ohniva koule

Druh: exo-kouzlo, troveni 3, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou seSle ohnivou kouli, ktera po dopadu prudce
expanduje a zapali vSe vokoli. Kouzlo zplsobi Explozi
s dosahem 5 metrl a Zapalnym Gtokem, DAM 100. Kouzlu je
mozné odolat jako klasickému Zapalnému Utoku.

Velka vzdusna koule

Druh: exo-kouzlo, uroveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou sesle kouli extrémné chladného vzduchu, kterd
po dopadu prudce expanduje a zmrazi vSe v okoli. Kouzlo zpiso-
bi Explozi s dosahem 5 metrd a Mrazicim utokem, DAM 100.
Kouzlu je moZné odolat jako klasickému Mrazicimu utoku.

Velké vodni koule

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou seSle vodni kouli, ktera po dopadu prudce ex-
panduje a odhodi vSe v okoli. Kouzlo zplsobi Explozi s dosahem
5 metr(, DAM 100 a efektem Odhozeni (se silou 20). Kouzlu je
mozné odolat uspésnym hodem proti STR.

Velka zemni koule

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou sesle kouli hliny, kameni a pisku, ktera po dopa-
du prudce expanduje a zasype a ponici vSe v okoli. Kouzlo zptso-
bi Explozi s dosahem 5 metri, DAM 100 a efektem Srazeni.
Kouzlu je mozné odolat tspéSnym hodem proti STR.

Zivelna past

Druh: exo-kouzlo, troveri 2, dosah: 10 m, trvani: 1 hodina
Sesilatel mize na zem nastrazit mrazivy led (Ci lepivé bahno nebo
tekuty pisek — podle terénu). Past ma primér 10 metrd. Jakmile
na ni stoupne néjaky objekt do velikosti 10, je chycen a znehyb-
nén. Mize se snazit vyprostit, coZ ho stoji jednu akci a vyzaduje
to Uspésny hod proti STR.

Zivelny nigitel

Druh: exo-kouzlo, troveri 2, dosah: 5 m, trvani: jednorazové
Sesilatel mize vypustit ni¢ivy koncentrovany proud ohné. Ma
DAM-V 1, jedna se o Zapalny Utok. Niditel mGze byt vyuzit
k protaveni se skrz prekazky az 5 metrd tlusté — jedno seslani
vytvofi diru o priméru az 2 metry.

Transformace zivl( *

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 5, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Sesilatel je schopen libovolné zménit Zivly v zasaZzeném objektu ¢i
Uzemi. Kouzlo ma efekt na jeden objekt do velikosti 10 nebo na
prostor o priméru 10 metrQ. Sesilatel mizZe napfiklad zménit vodu
na hlinu, vzduch na ohef, hlinu na lavu ¢&i kapalnou vodu na led.
Jaky to bude mit konkrétni efekt na cil, to ur¢i GM.

Ohniva esence *

Druh: endo-kouzlo, Uroveni 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvari ohen, je pokryto plameny. Ty
jsou normalné neSkodné, ale sesilatel je mize vyslat na své pro-
tivniky. Sesilatel je imunni vici Zapalnym Gtok(im zpGsobenych
ohném. V baji zblizka miZze udefit s DAM 40, nebo muze vystrelit
do vzdalenosti 10 metrd s DAM 20. Obé moZnosti zptisobuji Za-
palny Gtok.

Vzdusna esence *

Druh: endo-kouzlo, trovef 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi vzduch, je obklopeno mrazi-
vym vificim vétrem. Ten je normélné neskodny, ale sesilatel ho
mize vyslat na své protivniky. Sesilatel je imunni vici Mrazicim
Utokdim zplsobenych nizkou teplotou. Sesilatel je také zcela odol-
ny proti prudce vanoucimu vétru a vysokému i nizkému tlaku
vzduchu (vCetné vakua). V boji zblizka mlze udefit s DAM 40,
nebo mlze vystrelit do vzdalenosti 10 metri s DAM 20. Ob& moz-
nosti zpUsobuji Mrazici Utok.

Vodni esence *

Druh: endo-kouzlo, uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvari vodu, je pokryté vodou. Ta
normalné nikam neodtéka, klidné se pieléva a proudi po povrchu
téla, ale sesilatel ji muze vyslat na své protivniky. Sesilatel je
zcela odolny proti siiné proudici vodé i jejimu vysokému tlaku
v hloubkach. Také nem(Ze zapadnout do hlubokého snéhu ani
uklouznout po ledé - timto terénem neni nijak zpomalovan. V boji
zblizka m0ze udefit s DAM 40, nebo mUze vystrelit do vzdalenosti
10 metrd s DAM 20. Obé moznosti plsobi s efektem Odhozeni
(se silou 10).



Zemni esence %

Druh: endo-kouzlo, uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi zeminu, je pokryté hlinou,
kamenim a piskem. Ty norméalné neodpadavaji, ale sesilatel je
muze vyslat na své protivniky. Sesilatel je zcela odolny proti lavi-
nam hliny, bahna a kameni. Také nem(iZe zapadnout do tekutého
pisku nebo bahna - timto terénem neni nijak zpomalovan. V boji
zblizka mGze udefit s DAM 40, nebo mlZze vystielit do vzdalenosti
10 metrG s DAM 20. Ob& moznosti pusobi s efektem SraZeni.



Oranzova kouzia (mysl)

OranZové kouzla jsou zaloZena na ovladani mysli.

Slaba vile

Druh: exo-kouzlo, uroven 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Cilova bytost ma WIL snizené na 1. Kouzlu je mozné odolat
UspéSnym hodem proti WIL.

Nizka inteligence

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Cilova bytost ma INT snizené na 1. Kouzlu je mozné odolat
UspéSnym hodem proti WIL.

Malé charisma

Druh: exo-kouzlo, uroven 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Cilova bytost ma CHA snizené na 1. Kouzlu je mozné odolat
UspéSnym hodem proti WIL.

Otupély postieh

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 10 m, trvani: 5 minut

Cilova bytost ma PER snizené na 1. Kouzlu je mozné odolat
UspéSnym hodem proti WIL.

lluze

Druh: exo-kouzlo, uroveri 2, dosah: 10 m, trvéni: 5 minut

Sesilatel u cilové bytosti vyvola iluzi. Bytost uvidi, uslySi ¢i jinak
za€ne vnimat to, co sesilatel chce. Kouzlu je mozné odolat uspés-
nym hodem proti WIL.

Hromadna iluze

Druh: exo-kouzlo, uroveri 4, dosah: 10 m, trvéni: 5 minut

Sesilatel u vSech bytosti v okoli 10 metr(i vyvola iluzi. Bytosti uvi-
di, uslysi €i jinak zaCnou vnimat to, co sesilatel chce. Kouzlu je
mozné odolat UspéSnym hodem proti WIL.

Endo-usmérnéni
Druh: endo-kouzlo, troven 3, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel si navrati ztracenych 20 SP.

Exo-usmérnéni

Druh: exo-kouzlo, Urovefi 3, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel navrati ztracenych 20 SP bytosti, které se dotyka. Nemd-
Ze vratit SP bytosti, ktera jiz Silenstvi zcela propadla (pfisla o
vSechny).

Silenstvi

Druh: exo-kouzlo, troveri 3, dosah: dotek, trvani: jednorézové
Sesilatel zplsobi Silenstvi za 20 SP bytosti, které se dotyka.
Kouzlu je mozné odolat UspéSnym hodem proti WIL.

Nejvyssi endo-usmérnéni *
Druh: endo-kouzlo, roven 6, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel si navrati vdechny ztracené SP.

Nejvys$si exo-usmérnéni x

Druh: exo-kouzlo, urover 6, dosah: dotek, trvani: jednorézove
Sesilatel navrati vSechny ztracené SP bytosti, které se dotyka.
Nemdze vratit SP bytosti, ktera jiz Silenstvi zcela propadla (pfisla
o vSechny).

Druh: exo-kouzlo, uroveri 6, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel zpusobi Silenstvi bytosti, které se dotyka (sebere ji
vSechny SP). Kouzlu je mozné odolat UspéSnym hodem proti WIL.



Zluta kouzla jsou zaloZena na ovladani hmoty.

Rychla levitace

Druh: endo-kouzlo, uroven 4, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Toto kouzlo dovoluje sesilateli vznaset se nad zemi. Sesilatel pfi
tomto pohybu kopiruje povrch zemé ve vySce pfiblizné jednoho
metru. Rychlost levitovani je desetindsobnd oproti normalnimu
pésimu pohybu.

Velky vysoky skok

Druh: endo-kouzlo, Uroven 4, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Diky tomuto kouzlu muze sesilatel vysko¢it mnohem vy$ nez oby-
¢ejné. MUze skodit az stokrat tak vys, neZ jak je obvykle mozné.

Velky dlouhy skok

Druh: endo-kouzlo, Uroven 4, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Diky tomuto kouzlu miZe sesilatel skocit mnohem dal nez obycej-
né. Muze skocit az stokrat tak dal, nez jak je obvykle mozné.

Velky hluboky skok

Druh: endo-kouzlo, Uroven 4, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Diky tomuto kouzlu mize sesilatel bezpeéné sko€it (¢i spadnout)
z mnohem vétsi vysky nez obycejné. Mize spadnout aZ ze stona-
sobné vétsi vysky, nez jak je obvykle mozné.

Rychly let

Druh: endo-kouzlo, Uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Toto kouzlo dovoluje sesilateli Iétat. Rychlost étani je desetina-
sobné oproti normalnimu pé&Simu pohybu.

Velky rozpad

Druh: exo-kouzlo, troven 5, dosah: 10 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel zplisobi rozpad cilového nezivého objektu na jednotlivé
soucastky. Kouzlu je mozné odolat usp&snym hodem proti DUR
(pokud ho ma). Funguje jen na objekty do velikosti 10.

Mocny rozpad

Druh: exo-kouzlo, troveri 10, dosah: 100 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel zplisobi rozpad cilového nezivého objektu na jednotlivé
soucastky. Kouzlu je mozné odolat usp&snym hodem proti DUR
(pokud ho ma). Funguije jen na objekty do velikosti 10+.

Gravitaéni past

Druh: exo-kouzlo, Groveri 2, dosah: 10 metrd, trvani: 1 hodina
Sesilatel mize na zem nastrazit pole silné gravitace. Past ma
primér 10 metrd. Jakmile na ni stoupne néjaky objekt do velikosti
10, je chycen a znehybnén. MliZe se snazit vyprostit, coz ho stoji
jednu akci a vyzaduije to Uspésny hod proti STR.

Gravitacni nicitel

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 5 metr(, trvani: jednorazové
Sesilatel mGze vypustit niCivy koncentrovany paprsek gravitace.
Ma DAM-V 1, jedna se o0 Razovy utok (sila odhozeni 10). Nicitel
muze byt vyuzit k protrhani se skrz pfekazky az 5 metr( tlusté -
jedno seslani vytvofi diru o prdméru az 2 metry.

Gravitaéni endo-stit

Druh: endo-kouzlo, uroven 3, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi gravitaénim Stitem, ktery ho chrani pfed uto-
ky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod 1-10 byl Utok vykryt.

Gravitaéni exo-stit

Druh: exo-kouzlo, Uroven 3, dosah: 10 metrd, trvani: 5 minut
Sesilatel mize obklopit objekt do velikosti 10 gravitatnim Stitem,
ktery ho chrani pfed utoky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod
1-10 byl Utok vykryt.

Velky gravitacni endo-§tit

Druh: endo-kouzlo, uroven 4, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi gravitaénim Stitem, ktery zasahuje az do
vzdalenosti 10 metri od ngj. Stit chrani sesilatele a jeho okoli
pfed Utoky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod 1-10 byl Gtok
vykryt.

Velky gravitacni exo-stit

Druh: exo-kouzlo, Uroven 4, dosah: 100 metr(, trvani: 5 minut
Sesilatel mizZe obklopit objekt do velikosti 10 gravitaénim Stitem,
ktery zasahuje az do vzdélenosti 10 metri od ngj. Stit chrani ob-
jekt a jeho okoli pfed Utoky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod
1-10 byl utok vykryt.

Oprava

Druh: exo-kouzlo, troven 3, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel opravi jeden pfedmét, nebo 20 HP Stroji do velikosti 10,
kterého se dotyka. NemUze vratit HP stroji, ktery jiz byl zniCen
(pfiSel o vSechny).

Niceni

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel zni¢i jeden pfedmét, nebo zplsobi poskozeni za 20 HP
Stroji do velikosti 10, kterého se dotyka. Kouzlu je mozné odolat
UspéSnym hodem proti DUR.

Nejvyssi oprava *

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 6, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel opravi jeden pfedmét nebo Stroj do velikosti 10, kterého
se dotyka. Nem(Zze vratit HP stroji, ktery jiz byl znicen (pfiel o
vSechny).

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 6, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel zniéi jeden pfedmét nebo Stroj do velikosti 10, kterého
se dotyka. Kouzlu je mozné odolat uspé&Snym hodem proti DUR.



Zelena kouzla jsou zaloZena na ovladani energie.

Velky proud elektfiny

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou sesle blesky elektfiny, které jsou schopny probit
ve vdosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova zbrad
s Elektrickym Utokem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat jako
klasickému Elektrickému utoku.

Velky proud radiace

Druh: exo-kouzlo, trovefi 2, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou seSle paprsky radiace, které jsou schopny ozafit
vée vdosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova zbrafi
s Radiaénim utokem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat jako
klasickému Radiaénimu Utoku.

Velky proud Tempesta

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou sesle tempestum viny, které jsou schopny para-
lyzovat €i zni¢it veSkera arkana v dosahu. Kouzlo se chova jako
Rozptylova zbrail s Tempestum utokem, DAM 100. Kouzlu je
mozné odolat jako klasickému Tempestum utoku.

Velky proud magnetismu

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou sesle silnou magnetickou vinu, ktera je schopna
odpudit & zdeformovat vSechny kovové objekty v dosahu. Kouzlo
se chova jako Rozptylova zbran s Magnetickym utokem, DAM
100, sila odhozeni 20. Kouzlu je mozné odolat jako klasickému
Magnetickému utoku.

Velka elektricka koule

Druh: exo-kouzlo, troveni 3, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou sesle elektrickou kouli, ktera po dopadu prudce
expanduje a probije vSe vokoli. Kouzlo zplsobi Explozi
s dosahem 5 metr(i a Elektrickym Utokem, DAM 100. Kouzlu je
mozné odolat jako klasickému Elektrickému utoku.

Velka radiaéni koule

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel zrukou seSle radiaéni kouli, kterd po dopadu prudce
expanduje a ozafi vSe v okoli. Kouzlo zplisobi Explozi s dosahem
5 metrd a Radianim Utokem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat
jako klasickému RadiaCnimu utoku.

Velka Tempestum koule

Druh: exo-kouzlo, troveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou sesle tempestum kouli, kterd po dopadu prudce
expanduje a paralyzuje &i zni¢i veSkera arkana v okoli. Kouzlo
zplisobi Explozi s dosahem 5 metrl a Tempestum Gtokem, DAM
100. Kouzlu je moZné odolat jako klasickému Tempestum Utoku.

Velka magneticka koule

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou se$le magnetickou kouli, kterd po dopadu prud-
ce expanduje a odpudi & zdeformuje vSechny kovové objekty v
okoli. Kouzlo zpisobi Explozi s dosahem 5 metr(i a Magnetickym
Utokem, DAM 100, sila odhozeni 20. Kouzlu je mozné odolat jako
klasickému Magnetickému utoku.

Energeticky endo-stit

Druh: endo-kouzlo, uroven 3, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi energetickym Stitem, ktery ho chrani pfed
Utoky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod 1-10 byl utok vykryt.

Energeticky exo-stit

Druh: exo-kouzlo, Groven 3, dosah: 10 metrd, trvani: 5 minut
Sesilatel mize obklopit objekt do velikosti 10 energetickym Stitem,
ktery ho chrani pfed Utoky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod
1-10 byl Utok vykryt.

Velky energeticky endo-stit

Druh: endo-kouzlo, uroven 4, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatel se obklopi energetickym Stitem, ktery zasahuje az do
vzdalenosti 10 metri od ngj. Stit chrani sesilatele a jeho okoli
pfed utoky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod 1-10 byl Gtok

vykryt.

Velky energeticky exo-stit

Druh: exo-kouzlo, Urover 4, dosah: 100 metrd, trvani: 5 minut
Sesilatel mize obklopit objekt do velikosti 10 energetickym Stitem,
ktery zasahuje az do vzdalenosti 10 metri od ngj. Stit chrani ob-
jekt a jeho okoli pfed Utoky. Pokud je zasazen, hodte k20. Na hod
1-10 byl utok vykryt.

Energeticka sténa

Druh: exo-kouzlo, Grover 2, dosah: 10 metrd, trvani: 5 minut
Sesilatel mize vytvofit energetickou sténu o rozmérech az 10 x
10 metrl. Sténa chrani pfed utoky. Pokud je zasaZena, hodte
k20. Na hod 1-10 byl utok vykryt.

Energeticka past

Druh: exo-kouzlo, Groveri 2, dosah: 10 metrd, trvéni: 1 hodina
Sesilatel mize na zem nastraZit siiné magnetické pole. Past ma
pramér 10 metrd. Jakmile na ni stoupne néjaky objekt do velikosti
10 s kovovymi soucastmi, je chycen a znehybnén. M{iZe se snazit
vyprostit, coz ho stoji jednu akci a vyzaduje to Uspésny hod proti
STR. Past nefunguje na objekty bez kovovych soucasti a na ob-
jekty s imunitou proti Magnetickym utokam.

Energeticky nicitel

Druh: exo-kouzlo, Urover 2, dosah: 5 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel mUze vypustit niCivy koncentrovany paprsek energie. Ma
DAM-V 1. Nicitel mUze byt vyuZit k profezani se skrz pfekazky az
5 metr( tlusté — jedno seslani vytvoFi diru o priméru az 2 metry.

Transformace energii %

Druh: exo-kouzlo, Urover 5, dosah: 5 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel je schopen libovolné zménit energie v zasazeném objek-
tu &i Uzemi. Kouzlo mé& efekt na jeden objekt do velikosti 10 nebo
na prostor o prdméru 10 metrid. Sesilatel miZe napfiklad zménit
tempestum pole na gama zareni, elektrické pole na magnetické i
infraervené zafeni na ultrafialové. Jaky to bude mit konkrétni
efekt na cil, to ur¢i GM.

Elektricka esence *

Druh: endo-kouzlo, roven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi elektfinu, je pokryto jiskficimi
vyboji. Ty jsou normalné neskodné, ale sesilatel je mize vyslat na
své protivniky. Sesilatel je imunni vici Elektrickym utokim. V boji
zblizka miize udefit s DAM 40, nebo mize vystfelit do vzdalenosti
10 metrd s DAM 20. Obé moznosti zpdsobuiji Elektricky tok.



Radiacni esence *

Druh: endo-kouzlo, uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi radiaci, vyzafuje z néj zelen-
kavé svétlo. To je normainé neskodné, ale sesilatel ho mize vy-
slat na své protivniky. Sesilatel je imunni vii¢i Radiacnim Gtok(m.
V boji zblizka mize udefit s DAM 40, nebo muze vystfelit do
vzdalenosti 10 metrd s DAM 20. Obé moznosti zpusobuiji Radiac-
ni utok.

Tempestum esence *

Druh: endo-kouzlo, Uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi tempestum pole, je pokryto
tempestum vyboji. Ty jsou normainé neSkodnég, ale sesilatel je
mlzZe vyslat na své protivniky. Sesilatel je imunni vici Tem-
pestum Utokdm. V boji zblizka maze udefit s DAM 40, nebo mize
vystrelit do vzdalenosti 10 metr(i s DAM 20. Obé moznosti zpliso-
buji Tempestum utok.

Magneticka esence *

Druh: endo-kouzlo, Uroved 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi magnetismus, je pokryto mag-
netickym polem. To je normainé neskodné, ale sesilatel ho mize
vyslat na své protivniky. Sesilatel je imunni viéi Magnetickym
tokm. V boji zblizka m0Zze udefit s DAM 40, nebo mliZe vystielit
do vzdalenosti 10 metrl s DAM 20. Obé moznosti zpUsobuji Mag-
neticky Gtok se silou odhozeni 10.
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Modra kouzia (Casoprostor)

Modra kouzla jsou zaloZena na ovladani Easoprostoru.

Velka prostorova brana

Druh: exo-kouzlo, Grover 4, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi do¢asnou branu v podobé kruhu modrého svétla.
Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té dru-
hé ve stejny Cas, ale na jiném mist&. Vstupni brana je vytvofena
v tésné blizkosti sesilatele, vystupni brana je vytvofena do vzdale-
nosti 100 metrd. Brana je jen jednosmérna.

Velka ¢asova brana

Druh: exo-kouzlo, uroven 4, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi do¢asnou branu v podobé kruhu modrého svétla.
Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té dru-
hé na stejném misté, ale v jiny ¢as. Sesilatel pfi kouzleni musi
zvolit, jestli bude brana pfesunovat do minulosti nebo do budouc-
nosti. DokaZze presunout maximalné o 10 dni. Brana je vytvofena
v t&sné blizkosti sesilatele. Brana je jen jednosmérna.

Velka ¢asoprostorova brana

Druh: exo-kouzlo, trover 5, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi doCasnou branu v podobné kruhu modrého svét-
la. Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té
druhé na jiném misté a v jiny ¢as. Sesilatel pfi kouzleni musi zvo-
lit, jestli bude brana presunovat do minulosti nebo do budoucnosti.
Dokéze presunout maximalné o 10 dni. Vstupni brana je vytvore-
na vtésné blizkosti sesilatele, vystupni brana je vytvofena do
vzdalenosti 100 metrd. Brana je jen jednosmérna.

Mocna prostorova brana

Druh: exo-kouzlo, uroveri 8, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi do¢asnou branu v podobé kruhu modrého svétla.
Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té dru-
hé ve stejny ¢as, ale na jiném mist&. Vstupni brana je vytvofena
v tésné blizkosti sesilatele, vystupni bréna je vytvofena do vzdale-
nosti 1 kilometru. Brana je jen jednosmérna.

Mocna €asova brana

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 8, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi do¢asnou branu v podobé kruhu modrého svétla.
Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té dru-
hé na stejném misté, ale v jiny Cas. Sesilatel pfi kouzleni musi
zvolit, jestli bude brana presunovat do minulosti nebo do budouc-
nosti. Dokaze pfesunout maximalné o 100 dni. Brana je vytvorena
v tésné blizkosti sesilatele. Brana je jen jednosmérna.

Mocna ¢asoprostorova brana

Druh: exo-kouzlo, Groveri 9, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel vytvofi do¢asnou branu v podobné kruhu modrého svét-
la. Jakykoliv objekt, ktery vejde jednou stranou, ihned vyjde z té
druhé na jiném misté a v jiny €as. Sesilatel pfi kouzleni musi zvo-
lit, jestli bude brana pfesunovat do minulosti nebo do budoucnosti.
Dokaze presunout maximaliné o 100 dni. Vstupni brana je vytvo-
fena v tésné blizkosti sesilatele, vystupni brana je vytvofena do
vzdélenosti 1 kilometru. Brana je jen jednosmérna.

Velka exo-teleportace

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 5, dosah: 1 kilometr, trvani: jednorazové
Sesilatel teleportuje objekt, ktery vidi, na jiné misto ve vyhledu a
v dosahu 1 kilometru.
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Velka endo-teleportace

Druh: endo-kouzlo, uroven 5, dosah: 1 kilometr, trvani: jednorazové
Sesilatel teleportuje sebe na jiné misto ve vyhledu a v dosahu 1
kilometru.

Mocna exo-teleportace

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 9, dosah: 10 km, trvani: jednorazové
Sesilatel teleportuje objekt, ktery vidi, na jiné misto ve vyhledu a
v dosahu 10 kilometrd.

Mocna endo-teleportace

Druh: endo-kouzlo, uroven 9, dosah: 10 km, trvani: jednorazové
Sesilatel teleportuje sebe na jiné misto ve vyhledu a v dosahu 10
kilometrd.

Velké zrychleni éasu

Druh: exo-kouzlo, troveri 5, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel zrychli plynuti ¢asu v okoli. On a kazdy, koho se dotyka,
ale zlistane v bézném plynuti ¢asu. Urychleni plynuti ¢asu je
v poméru 1 minuta : 1 vtefina. Sesilatel (i jeho spoleénici) je ne-
schopen bojovat, okolni ¢as plyne pfili§ rychle.

Velké zpomaleni ¢asu

Druh: exo-kouzlo, uroveri 5, dosah: n/a, trvani: 5 minut

Sesilatel zpomali plynuti ¢asu v okoli. On a kazdy, koho se doty-
ka, ale zlstane v bézném plynuti ¢asu. Zpomaleni plynuti ¢asu
vpoméru 1 minuta : 1 hodina. Postavy v okoli nejsou schopny
bojovat se sesilatelem (a jeho spolecniky), as pro né plyne pfilis
pomalu.

Obraceni €asu

Druh: exo-kouzlo, Urover 4, dosah: n/a, trvani: 1 hodina

Sesilatel obrati tok ¢asu nazpét. On a kazdy, koho se dotyka, ale
zlistane v b&zném plynuti ¢asu. Cas plyne dozadu stejnou rych-
losti, jako norméalné plyne kupfedu. Je to v podstaté cestovani az
do 1 hodiny staré minulosti, ovSem sesilatel miize dobfe vidét
véechny udalosti (byt pozadu). Kouzlo mize sam pferusit a pfe-
sunout se tak do té spravné chvile.

Zestarnuti

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 10 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze urychlit starnuti zasaZeného objektu. Objekt
béhem okamziku fyzicky zestarne fadoveé o roky. Objekt je mozné
pomoci tohoto kouzla zabit/znicit, zalezi na jeho stafi a Zivotnosti.
Kouzlu je mozné odolat Usp&Snym hodem proti DUR. Funguje jen
na objekty do velikosti 10, kromé t&ch, které nepodiéhaji starnuti.

Velké zestarnuti

Druh: exo-kouzlo, Groveri 4, dosah: 10 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaZe silné urychlit starnuti zasaZeného objektu. Objekt
b&hem okamZiku fyzicky zestarne fadové o desitky let. Objekt je
mozné pomoci tohoto kouzla zabit/znidit, zalezi na jeho stafi a
Zivotnosti. Kouzlu je mozné odolat UspéSnym hodem proti DUR.
Funguije jen na objekty do velikosti 10, kromé téch, které nepodié-
haji starnuti.

Mocné zestarnuti

Druh: exo-kouzlo, Urover 6, dosah: 10 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel dokaze zasadné urychlit starnuti zasazeného objektu.
Objekt béhem okamziku fyzicky zestarne fadové o stovky let.
Objekt je mozné pomoci tohoto kouzla zabit/znicit, zalezi na jeho
stafi a Zivotnosti. Kouzlu je mozné odolat Uspé&Snym hodem proti
DUR. Funguje jen na objekty do velikosti 10, kromé téch, které
nepodléhaji starnuti.



Prostorovy navrat *

Druh: endo-kouzlo, Uroven 10, dosah: n/a, trvani: jednorazové
Sesilatel musi nejprve na vybraném misté vytvofit Znacku. Znac-
ka se vytvafi seslanim tohoto kouzla a vydrZi jeden den. Kdykoliv
pak sesilatel znovu sesle toto kouzlo, teleportuje se na Znacku -
bez ohledu na jeji viditelnost ¢i vzdalenost. Sesilatel mize vytvorit
novou Znacku, pfedchozi se tim ihned vymaze.

Casovy navrat *

Druh: endo-kouzlo, Uroven 10, dosah: n/a, trvani: jednorézove
Sesilatel musi nejprve ve vybrany okamzik vytvofit Znacku. Zna¢-
ka se vytvafi seslanim tohoto kouzla. Kdykoliv pak sesilatel znovu
se$le toto kouzlo, vrati se v ase do okamziku, kdy vytvofil Znac-
ku — jedna se pouze o navrat jeho védomi do téla v minulosti
(zapoditaji se pfipadné ztraty SP a body korupce resp. rozkladu).
Sesilatel maze vytvofit novou Znacku, pfedchozi se tim ihned
vymaze.
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Indigové kouzla jsou zaloZena na ovladani biologickych a chemic-
kych procesu.

Velky proud chemotoxinu

Druh: exo-kouzlo, trovefi 2, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou seSle sprsku chemického toxinu, ktera dokaze
zamoiit ve v dosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova zbran
s Chemickym atokem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat jako
klasickému Chemickému Utoku.

Velky proud biotoxinu

Druh: exo-kouzlo, trovefi 2, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou sesle sprsku biologického toxinu, ktera dokaze
zamofit v8e v dosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova zbrari
s Biologickym Utokem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat jako
klasickému Biologickému Utoku.

Velky proud ziraviny

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou seSle sprsku Ziraviny, ktera dokaze rozleptat vse
v dosahu. Kouzlo se chova jako Rozptylova zbrafi s Ziravym Gto-
kem, DAM 100. Kouzlu je mozné odolat jako Klasickému Ziravé-
mu Utoku.

Velky proud slizu

Druh: exo-kouzlo, troveri 2, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou sesle sprdku lepkavého slizu, ktery pokryje vse
v dosahu. Kouzlo se chovéa jako Rozptylova zbrai s DAM 100 a
efektem Znehybnéni na 1 minutu. Kouzlu je mozné odolat Uspés-
nym hodem proti STR.

Velka chemotoxinova koule

Druh: exo-kouzlo, troveni 3, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou seSle kouli chemické latky, kterd po dopadu
prudce expanduje a zamofi v3e v okoli. Kouzlo zpdsobi Explozi
s dosahem 5 metr( a Chemickym utokem, DAM 100. Kouzlu je
mozné odolat jako klasickému Chemickému Utoku.

Velka biotoxinova koule

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorazové
Sesilatel z rukou se$le kouli biologické latky, ktera po dopadu
prudce expanduje a zamofi vSe v okoli. Kouzlo zplsobi Explozi
s dosahem 5 metr(i a Biologickym utokem, DAM 100. Kouzlu je
mozné odolat jako klasickému Biologickému Utoku.

Velkéa ziravinova koule

Druh: exo-kouzlo, troveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel zrukou seSle kouli Ziraviny, kterd po dopadu prudce
expanduje a rozleptd vSe v okoli. Kouzlo zplsobi Explozi
s dosahem 5 metr(i a Ziravym Gtokem, DAM 100. Kouzlu je moz-
né odolat jako klasickému Ziravému Gtoku.

Velka slizova koule

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: 100 m, trvani: jednorézové
Sesilatel z rukou seSle kouli lepkavého slizu, ktera po dopadu
prudce expanduje a pokryje vSe v okoli. Kouzlo zplsobi Explozi
s dosahem 5 metrd, DAM 100 a efektem Znehybnéni na 1 minutu.
Kouzlu je mozné odolat tspéSnym hodem proti STR.

Endo-vyziva
Druh: endo-kouzlo, roven 3, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel sv0j organizmus doplni Zivinami a vodou.
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Exo-vyziva

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel dopini Zivinami a vodou organizmus Zivé bytosti, které
se dotyka.

Endo-obnova

Druh: endo-kouzlo, uroven 3, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel svij organizmus doplni energii. Zrusi tak Unavu a potfe-
bu spat (pocita se, jako by se zrovna probudil po kvalitnim span-
ku).

Exo-obnova

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel doplni energii organizmus Zivé bytosti, které se dotyka.
Zrusi tak jeji unavu a potiebu spat (poCita se, jako by se zrovna
probudila po kvalitnim spanku).

Endo-regenerace
Druh: endo-kouzlo, uroven 3, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel si vyléci zranéni za 20 HP.

Exo-regenerace

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel vylé&i zranéni za 20 HP Zivé bytosti do velikosti 10,
které se dotyka. Nemdze vratit HP bytosti, ktera jiz zemfela (pfisla
o vSechny).

Degenerace

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 3, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel zptisobi zranéni za 20 HP Zivé bytosti do velikosti 10,
které se dotyka. Kouzlu je mozné odolat uspéSnym hodem proti
DUR.

Biochemicka past

Druh: exo-kouzlo, Grovefi 2, dosah: 10 metrd, trvani: 1 hodina
Sesilatel miZe na zem nastraZit kaluz lepkavého slizu (¢i pavugi-
nu). Past ma prdmér 10 metr(i. Jakmile na ni stoupne néjaky ob-
jekt do velikosti 10, je chycen a znehybnén. Mize se snazit vy-
prostit, coZ ho stoji jednu akci a vyZaduje to UspéSny hod proti
STR.

Biochemicky nicitel

Druh: exo-kouzlo, Urover 2, dosah: 5 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel mlze vypustit nicivy koncentrovany proud Ziraviny. Ma
DAM-V 1, jedna se o Ziravy utok. Nigitel mize byt vyuZit
k propaleni se skrz pfekazky az 5 metr( tlusté — jedno seslani
vytvofi diru o priméru az 2 metry.

Transformace latek *

Druh: exo-kouzlo, Groveri 5, dosah: 10 metrd, trvani: jednorazové
Sesilatel je schopen libovolné zménit latky v zasazeném objektu
¢i zemi. Kouzlo ma efekt na jeden objekt do velikosti 10 nebo na
prostor o prdméru 10 metr(. Sesilatel mize napfiklad zménit
lepkavy sliz na ziravou kapalinu, zhoubné bakterie Ci viry na ne-
Skodné mikroorganizmy nebo Iék na smrtici jed. Jaky to bude mit
konkrétni efekt na cil, to uréi GM.

Chemotoxicka esence *

Druh: endo-kouzlo, uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi chemotoxiny, je obklopeno
jedovatym plynem. Ten je normélné neskodny, ale sesilatel ho
mdze vyslat na své protivniky. Sesilatel je imunni vi&i Chemickym
Utok(m. V boji zblizka m0ze udefit s DAM 40, nebo mlze vystrelit
do vzdalenosti 10 metrd s DAM 20. Obé moznosti zplsobuiji Che-
micky Utok.



Biotoxicka esence *

Druh: endo-kouzlo, uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvari biotoxiny, je pokryté jedovatou
kapalinou. Ta normalné nikam neodtéka, klidné se pfeléva a prou-
di po povrchu téla, ale sesilatel ji mize vyslat na své protivniky.
Sesilatel je imunni vici Biologickym Gtok(m. V boji zblizka muze
udefit s DAM 40, nebo mlize vystelit do vzdalenosti 10 metrl
s DAM 20. Obé moznosti zplisobuji Biologicky utok.

Zirava esence %

Druh: endo-kouzlo, Uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo télo nyni samo vytvafi Ziravinu, je pokryté Ziravou
kapalinou. Ta normainé nikam neodtéka, klidné se pfeléva a prou-
di po povrchu téla, ale sesilatel ji mize vyslat na své protivniky.
Sesilatel je imunni vagi Ziravym Gtokim zplsobenych latkami.
V boji zblizka mize udefit s DAM 40, nebo muze vystfelit do
vzdalenosti 10 metr(i s DAM 20. Ob& moznosti zplisobuji Ziravy
Utok.

Slizka esence *

Druh: endo-kouzlo, Uroven 5, dosah: sesilatel, trvani: 5 minut
Sesilatelovo t&lo nyni samo vytvafi sliz, je pokryto vrstvou lepivé-
ho slizu. Ten norméalné nikam neodtéka a je neskodny, ale sesila-
tel ho mize vyslat na své protivniky. Sesilatel je imunni vGéi véem
slizim a lepivym latkam, které komplikuji nebo zcela znemoziuii
pohyb (napf. pavuéiny). V boji zblizka mize udefit s DAM 40,
nebo mliZe vystrelit do vzdalenosti 10 metri s DAM 20. Obé moz-
nosti zpUsobuiji efekt Znehybnéni na 1 minutu.

Nejvyssi endo-regenerace *
Druh: endo-kouzlo, Uroven 6, dosah: sesilatel, trvani: jednorazové
Sesilatel si vylé¢i vSechna zranéni.

Nejvyssi exo-regenerace *

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 6, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel vylé¢i viechna zranéni Zivé bytosti do velikosti 10, které
se dotyka. NemUze vratit HP bytosti, ktera jiz zemfela (pfisla o
vSechny).

Nejvyssi degenerace *

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 6, dosah: dotek, trvani: jednorazové
Sesilatel zabije Zivou bytost do velikosti 10, které se dotyka.
Kouzlu je mozné odolat tspéSnym hodem proti DUR.
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Fialova kouzla Svétlé magie jsou zaloZena na boji proti Temnotg.

Spoutani nemrtvého

Druh: exo-kouzlo, Uroveri 1, dosah: 10 m, trvani: 1 hodina
Nemrtvy nemdze pouzit svoji schopnost Vysoka odolnost (u zom-
bie), Sestaveni (u kostlivcli) a Teror (u duch(). Na zasaZeného
ducha maji navic efekt i oby&ejné Utoky. Kouzlu je mozné odolat
UspéSnym hodem proti WIL.

Spoutani mutanta

Druh: exo-kouzlo, uroven 1, dosah: 10 m, trvani: 1 hodina

Mutant nem(iZe pouZit svoji schopnost Mutace. Zlstavaji mu ty
mutace, které mél pfed zasaZenim kouzlem. Kouzlu je mozné
odolat uspéSnym hodem proti WIL.

Spoutani upira

Druh: exo-kouzlo, troveri 1, dosah: 10 m, trvani: 1 hodina

Upir nemize pouzit své schopnosti Nocni zrak, Ostry sluch a
Odolnost. Kouzlu je mozné odolat tspéSnym hodem proti WIL.

Spoutani vikodlaka

Druh: exo-kouzlo, troveri 1, dosah: 10 m, trvani: 1 hodina
Vlkodlak nem(Ze pouzit své schopnosti Nocni zrak, Ostry ¢ich a
Proména (zlstava v té formé, kterou mél pred zasazenim kouz-
lem). Kouzlu je mozné odolat ispéSnym hodem proti WIL.
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Fialova kouzla Temné magie jsou zaloZena na boji proti Svétlu.

Exo-pole tmy

Druh: exo-kouzlo, troveri 1, dosah: 10 m, trvani: 1 hodina

Objekt néjak citlivy na svétlo je pfed jeho negativnimi efekty zcela
chranén (napf. Vlkodlak se muze proménit do vi¢i formy, Upir
neutrpi popaleniny).

Endo-pole tmy

Druh: endo-kouzlo, uroveii 1, dosah: sesilatel, trvani: 1 hodina
Sesilatel néjak citlivy na svétlo je pfed jeho negativnimi efekty
zcela chranén (napf. Vlkodlak se mize proménit do vi¢i formy,
Upir neutrpi popaleniny).

Centralijska transformace

Druh: exo-kouzlo, trover 2, dosah: 10 m, trvani: jednorazové
Toto kouzlo zahlti vybrané centralijské zvife tak silnou Temnotou,
Ze ho transformuije:

Centralijsky vlk je pfeménén na Lycangara.

Hejno Centralijskych netopyrl je pfeménéno na hejno Vampirga-
rd.

Mutamorf je pfeménén na Mutagera.

Nekroid je pfeménén na Necrogera.

Centralijska zufivost

Druh: exo-kouzlo, troveri 2, dosah: 10 m, trvéni: 1 hodina

Toto kouzlo posili vybrané centralijské zvife energii Temnoty.
Centralijsky vik, hejno Centralijskych netopyr, Mutamorf ¢i Ne-
kroid zasazeny timto kouzlem za€ina v boji vzdy jako prvni a neci-
ti bolest, strach ani Ginavu.



