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,Pokud mate zbrari rozbitou, opravim ji. Pokud zbrafi nemate,
vyrobim ji.“
- krédo inZenyr(i

Inzenyr ma standardné tyto zvlastni schopnosti. DalSi si mize
koupit za body zkuSenosti.

Poznamka: Inzenyr své zvlastni schopnosti neumi pouzit na
neznamou technologii.

Oprava a naprava (AKCE)

Oprava se pouziva v pfipadech, kdy byl pfedmét poSkozen ¢i
rozbit. Inzenyr si hodi proti svému Intelligence a pokud uspéje,
pfedmét je opét funkéni. Pokud se jedna o Stroje, které maji hod-
notu HP (napf. vozidla, automatony), pak jedna Oprava vrati 10
HP. Pokud ma Smlilu, pfedmét je nenavratné znicen (resp. Stroj
ztrati dal$ich 10 HP). Pokud ma Stésti, Stroj méa automaticky plny
pocet HP. Opravu Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedna oprava
15 minut.

Néprava se pouziva v pfipadech, kdy pfedmét utrpél néjakou
funkéni poruchu, byl zasaZen energetickymi vyboji, poskozen
sabotazi a dal$imi podobnymi negativnimi efekty, které u sebe
maji uvedeno, ze mohou byt napraveny InZenyrem. InZenyr si
hodi proti svému Intelligence a pokud uspéje, pfedmét je opét
piné efektivni. Napravu Ize pouZit i mimo boj, tehdy trva jedna
naprava 15 minut.

Montaz a demontaz

Inzenyr dokaze vyrabét strojky (boostery, dampery...). Potfebuje
na to stavebni material: mechanické a elementalni soucastky. U
kazdého strojku je uvedeno, kolik potiebuje mechanickych a kolik
elementélnich. InZenyr si hodi proti svému Intelligence a pokud
uspéje, strojek je vyroben. Pokud ma Smiilu, soucastky jsou zne-
hodnoceny a uz nemohou byt pouzity. Pokud ma Stésti, strojek
spotfeboval jen polovinu soucastek. Tuto schopnost nelze pouzit
v boji, trva 1 hodinu.

InZenyr dokéZe strojky také rozebrat. Zisk& z nich tak stavebni
materiél: mechanické a elementalni sougastky. U kaZzdého strojku
je uvedeno, kolik obsahuje mechanickych a kolik elementainich.
Inzenyr si hodi proti svému Intelligence a pokud uspéje, strojek je
rozebran. Pokud ma Smdilu, strojek je nenavratné zni¢en a Zadné
soutastky z n&j nejsou. Pokud ma Stésti, strojek poskytnul dvoj-
nasobek soucastek. Tuto schopnost nelze pouzit v boji, trva 1
hodinu.

Mechanické soucastky se zapisi do Zvlastnich slotl, do kazdého
se vejde 20 soucastek.

Elementalni soucastky se zapisi do Zvlastnich slotd, do kazdého
se vejde 20 soucastek.

Kazdy typ Strojku zabira jeden Zvlastni slot, nehledé na mnozstvi
kusa.

Niceni (AKCE)

InZenyr umi pouZit své néfadi jako zbrané v boji zblizka. Je to
utok zblizka (hod proti Close Combat), jehoz DAM je tolik, kolik je
desetinasobek Inzenyrova Intelligence. NepoCita se u néj efekt
Smuly, ale ani efekt Stésti. Utok Ize pouzit jen proti Stroji.



Dovednosti inZenyra

Zde je seznam zvlastnich schopnosti, které Inzenyr mize koupit
za body zkuSenosti.

Prizkum (5 bodu)

Inzenyr dokaze prozkoumat vrak stroje &i zafizeni a zjistit tak co
ho znigilo a kdy pfiblizné. Musi ale uspét v hodu proti INT. Usp&s-
ny i neuspésny prizkum trva 1 hodinu. Aby mohl tuto schopnost
provést, musi se nachazet v Inzenyrské laboratofi.

Analyza (5 bodu)

Inzenyr dokéZe prozkoumat technologii a odhalit tak jeji funkci,
vlastnosti a plvod. Musi ale uspét v hodu proti INT. Pokud neu-
spéje, technologii b&éhem analyzy rozbil a znehodnotil natolik, ze
zni 7adné informace uZ nemlze ziskat. Uspé$na i nelspésna
analyza trva 1 hodinu. Aby mohl tuto schopnost provést, musi se
nachazet v Inzenyrské laboratofi.

Improvizovana technika (5 bodi)

InZenyr dokaze pouzit drobné pfedméty ze svého okoli jako sta-
vebni mechanické a elementélni souéastky. Aby ziskal takové
stavebni soucastky, musi na to vénovat 1 hodinu ¢asu a musi si
hodit proti svému INT. Pokud uspéje, ziska 5 mechanickych a 5
elementalnich soucastek. Pokud neuspéje, ¢as promrhal zbytecné.

Vyuziti vraku (5 bod1)

Inzenyr dokaZe z vraku zni¢eného Stroje vyuzit stavebni mecha-
nické a elementalni soucastky. Prace zabira 5 minut za kazdy
stupen jeho velikosti. Z vraku ziska automaticky tolik kust mecha-
nickych a elementélnich soucastek, kolik byla jeho velikost. Lze
pouzit pouze na Stroje BéZné kategorie velikosti (0 aZ 10). Dva
vraky velikosti 0 se povazuji za jeden velikosti 1.

Expert na znamou technologii (5 bodti za druh)

InZenyr se dobfe vyzna v technologii vybrané majoritni edenské
rasy. Pokud pracuje s touto technologii (pouZivé na ni jednu ze
svych zvlastnich schopnosti), mize provést Opravny hod, pokud
se prvni hod nepoved!. Druhy:

Bilé fige, Seds fise, Cerné fise, Vzneseni elfové, Temni elfové, Lesni
elfové, Trpaslici, PUlcici, Gnémové, Goblini, Hobgoblini, Orkové, Tita-
ni (Trollové, Zlobfi a Obfi), Felirové, Canirové, Ursarové.

Expert na neznamou technologii (10 bod)
Inzenyr se umi orientovat v neznamé technologii. Umi s ni praco-
vat (pouzivat na ni své zvlastni schopnosti).

Tymova oprava a naprava (10 bod(i) (AKCE)

Tato schopnost vyzaduje vice InZenyrd, vSichni ji musi umét.
Inzenyfi asistuji Hlavnimu InZenyrovi a tak usnadiuji nebo urych-
|uji jeho praci. V pfipadé usnadnéni pfidava kazdy asistujici Inze-
nyr +1 k INT Hlavnimu InZenyrovi. Usnadnéni Ize provést i v boji,
tehdy na to ale kazdy zu€astnény Inzenyr musi spotfebovat jednu
akci. V pfipadé urychleni snizuje kazdy asistujici InZenyr trvani
prace 0 5 minut. Urychleni nelze provést v boji.

Aparaty (10 bod)

InZenyr dokaZe vyrabét aparaty, mocné mechanizmy, které posi-
|uji konstrukei pfedmétu. Jsou popsény v kapitole Strojky. U kaz-
dého aparatu je uvedeno, kolik potfebuje mechanickych a kolik
elementalnich sou¢astek. Inzenyr si hodi proti svému INT a pokud
uspéje, aparat je pfipraven. Pokud ma Smdalu, souéastky jsou
znehodnoceny a uz nemohou byt pouzity. Pokud ma Stésti, apa-
rat spotfeboval jen polovinu sougastek. Usp&sna i nelispé$na
vyroba aparatu trva 1 den. Aby mohl tuto schopnost provést, musi
se Inzenyr nachazet v InZenyrské laboratofi. Vyrobené Aparaty se

zapiSi do jeho Zvlastnich slotd. Aparat se musi na dany pfedmét
prichytit. Efekt je vzdy pouze doCasny.

Kombinace (10 bodu)

InZenyr dokaze zkombinovat dva pfedméty a vytvofit tak jeden
vicefunkéni. Napf. spojenim tézkého brnéni a anti-jedového oble-
ku vytvofi t&Zké brnéni s ochranou proti chemikaliim. Napf. spoje-
nim noc¢niho a tepelného arkéno-vizoru vytvofi arkano-vizor, ktery
mUZe vidét v obou mddech. Napf. spojenim samostfilu a ohfiome-
tu vytvofi samostfil s integrovanym ohfiometem. Vysledny pfed-
mét mdze dale kombinovat s dalSim pfedmétem. Hodi si proti INT
a pokud uspéje, povedlo se to. Pokud neuspéje, oba predméty
jsou rozbity. Uspésna i netspésna kombinace trva 1 den. Aby
mohl tuto schopnost provést, musi se nachazet v InZzenyrské labo-
ratofi.

Sotek nezivé prirody (20 bodi)

Sotek je maly asistenéni arkanovy tvor slozeny z kamend, krysta-
10 a hliny. Sotek je pIné pod velenim svého inzenyra. Sotek je se
svym inzenyrem duchovné propojen, toto propojeni ma dosah 100
metrl. Na tuto vzdalenost posloucha jeho pfikazy. Jakmile se
dostane mimo ni, zacéne se chovat podle instinktdl — bude se sna-
Zit ukryt. Dokud je v dosahu propojeni, zvySuje INT svého inzeny-
ra o 5 a az tfikrat za den muze vyrusit efekt Smlly pfi neispésné
Opravé a napravé. Sotek miZe bojovat. V boji své akce provadi
bud tésné pred nebo tésné po akci svého inzenyra. Pokud je
Sotek znigen, Inzenyr si mize po skoneni mise sehnat nového
(na pfislusném mistg).



Vybaveni inZzenyra

Zde je seznam specialniho vybaveni, které Inzenyr mdze koupit
za penize. Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Vrtacka / Fréza

Cena: 1.000

Vrtaci nastroj s velmi ostrou $pickou. MlZe byt pouZita
k provedeni schopnosti Niceni. Pfi tom m(iZe provést Probodnuti,
jako bodna zbrafi. Pogita se u ni efekt Stésti a Smdlly jako u zbra-
né.

Cirkularka / Mechanicka pila
Cena: 1.000

Rezaci nastroj svelmi ostrymi zoubky. MiZe byt pouzita
k provedeni schopnosti Niceni. Pfi tom muze provest Preseknuti,
jako seéna zbran. Pocita se u ni efekt Stésti a Smuly jako u zbra-
né.

Aplikaéni jednoruéni kuse

Aplikaéni obouruéni kuse

Cena: 50/ 100

Jednoruéni a obouruéni kuSe, ktera vystfeluje aplikacni modul
opatfeny stabilizaénimi kfidélky. Ten mdZze byt napInén libovolnym
Boosterem nebo Damperem, které méa Inzenyr k dispozici. Inzenyr
je tak maze pouzit na dalku. Aplikaéni kuse nezabira slot Special-
niho vybaveni, ale slot jednorucni resp. obouruéni zbrané. Je to
stfelna zbran, projektilova, jednoranna.

Jednorué.: Optimalni dostfel 5 metr(i, maximalni dostfel 10 me-
tr,, vzdalenosti postih -1 od RCO.

Obouru¢.: Optimalni dostfel 50 metrd, maximalni dostfel 100
metr(i, vzdalenosti postih -1 od RCO.

Perlik

Cena: 500

Perlik je téZké obouruéni kladivo, které slouZi k prorazZeni dfeva,
cihel, kamene a betonu. Lze pouzit napf. k probourani zdi. 1 mi-
nuta (akce) bourani vytvofi otvor o priméru 1 metr a hloubky 1
metr, vyZaduje ale Uspésny hod proti STR. Smdla znamena rozbi-
ti perliku.

Magmarezak
Cena: 500

Rezak pomoci zhavé ¢epele z magmakrystalu feze nebo svafuje
kov. Lze pouzit napf. k profezani se kovovymi dvefmi, nebo nao-
pak k jejich zavareni. 1 minuta (akce) prace vytvofi/zavafi otvor o
priméru 1 metr, vyZaduje ale UspéSny hod proti AGI. Smila zna-
mena rozbiti magmafezaku. Magmafezak Ize pouZit na plochy
tlusté maximainé 10 cm.

Yggdrasilovy plot
Cena: 500

Zakladni baleni obsahuje dva skladaci sloupky. Sloupky se zafi-
Xuji do zemé a mezi sebou vytvafi hustou zmét' tenkych vétvicek
Yggdrasilu, které roziezou vSe, co jimi pronikne. DAM vétvi je
100. Sloupky jsou vysoké tfi metry, mohou od sebe stat maximal-
né 5 metrd. Pokud je sloupkd vice, miiZe z nich byt sestaven plot
nebo ohrada. ViydrZi byt v provozu 10 hodin, poté se musi 1 hodi-
nu nabijet.

Silovy plot
Cena: 1.000
Zakladni baleni obsahuje dva skladaci sloupky. Sloupky se zafi-
xuji do zemé a mezi sebou vytvafi energetické pole, které nepro-
pusti Zadny hmotny objekt do velikosti 10 a zadrzuje fyzické i
energetické utoky se standardnim DAM. Objekty o velikosti vice

nez 10 a Utoky s DAM-V a DAM-O projdou skrz a plot navic rozbi-
ji. Sloupky jsou vysoké tfi metry, mohou od sebe stat maximainé 5
metr. Pokud je sloupki vice, miize z nich byt sestaven plot nebo
ohrada. Vydrzi byt v provozu 10 hodin, poté se musi 1 hodinu
nabijet.

Lucerna silového Stitu

Cena: 10.000

Toto zafizeni se pfed pouZitim rozloZi a usadi na specialni podsta-
vec. Vytvafi silové pole ve tvaru bubliny s primérem 10 metrd.
Silové pole nepropusti zadny hmotny objekt do velikosti 10 a zadr-
Zuje fyzické i energetické Utoky se standardnim DAM. Objekty o
velikosti vice nez 10 a Utoky s DAM-V a DAM-O projdou skrz a
generator navic rozbiji. Vydrzi byt v provozu 5 hodin, poté se
musi 1 hodinu nabijet.

Yggdrasilové bryle

Cena: 10.000

Arkanum, které postavé dovoluje vidét Yggdrasil, jeho kofeny a
vétve. Postava mize do vétve ¢i kofenu brylemi nahlédnout a
vidét tak, co se d&je uvnitf. Bryle téZ dovoluji vidét z kofene &i
vétve ven.

Yggdrasilové rukavice

Cena: 10.000

Arkanum, které postavé dovoluje dotykat se Yggdrasilu, jeho
kofenu a vétvi, jako by to byl normalni fyzicky objekt. Stale ho
vSak nemize vidét. Postava na néj mlZze pouzit své ostatni vyba-
veni i schopnosti, které vyzaduii fyzicky kontakt.

Yggdrasilovy portal
Cena: 10.000

Arkanum, které otevie priichod do/z vétve nebo kofene Yggdrasi-
lu. Arkanum mize byt nastaveno na dvé velikosti: mala (skrz
projde objekt maximalné velikosti 5) nebo velka (skrz projde ob-
jekt maximalné velikosti 10). Priichod zUstane otevieny 10 minut,
poté se sam uzavfe.

Krystal nezivé pfirody

Cena: 10.000

Krystal je arkanum, které analyzuje nezivou pfirodu. Dokaze od-
halit, do jaké miry je vzorek ,Cisty“, tedy neovlivnény magii, boz-
skou moci ani arkany. Pokud ovlivnény je, dokaze odhalit, co ho
ovlivnilo, jak a kdy. Prizkum vyZaduje uspésny hod proti INT (v
boji jedna akce).

Metallolab

Cena: 1.000

Tento detektor zachycuje kovové pfedméty a mize tak odhalit i
kovové objekty, které se nachazi v urcité hloubce pod zemi. Jeho
dosah je 100 metrd pro povrchové a 10 metr( pro podzemni ob-
jekty. Na odhaleni pfesné pozice je potfeba hod proti PER (v boji
jedna akce).

Seismolab

Cena: 1.000

Tento detektor zachycuje otfesy pldy a muze tak odhalit pohyb
pod zemi, ale i vzdaleny pohyb na povrchu. Jeho dosah je 100
metrl pro povrchovy a 10 metr( pro podzemni pohyb. Na odhale-
ni pfesné pozice zdroje je potfeba hod proti PER (v boji jedna
akce).

Pyrolab
Cena: 1.000

Tento detektor zachycuje specifické latky a energie, které mohou
ukazovat na pfitomnost vybudnin. Muze tak odhalit i vybuSniny



ukryté pod zemi. Jeho dosah je 10 metrd pro povrchové a 1 metr
pro podzemni vybusniny. Na odhaleni pfesné pozice je potieba
hod proti PER (v boji jedna akce).

Lehka palebna arkanovéz

Tézka palebna arkanovéz

Cena: 1.000/ 2.000

Palebna arkanovéz znadma také jako ,sentry turret. Lehka verze
je vyzbrojena jednou obouruéni nebo dvéma jednorucnimi stfelny-
mi zbranémi. Tézka verze je vyzbrojena jednou téZkou nebo dvé-
ma obouruénimi stfelnymi zbranémi. Zbrané musi byt zvoleny a
koupeny pfed zaCatkem mise. Arkanovéz mize fungovat
v automatickém nebo dalkové oviddaném rezimu. V automatickém
ma RCO 10 a muze sama stfilet bud jen po nepfatelskych cilech
nebo po vech bez rozdilu. V kazdém kole boje jednd vzdy jako
prvni, nehledé na iniciativu. Stfelba a dobijeni munice (jednoranné
zbrané) jsou jediné typy akci, které mize délat. V dalkové ovlada-
ném rezimu pouziva svij arkano-snima¢ a ovlada¢ s dosahem
100 metr(, ovlada ho Inzenyr pomoci svého RCO a svych akci.
Zbrané mohou mit modifikace, pfidavné vybaveni i specialni mu-
nici. Nezapodgitavaji se do slotli Specialniho vybaveni. Mlze vy-
stfelit najednou jen z jedné zbrané. Viydrzi byt v provozu 10 hodin,
poté se musi 1 hodinu nabijet. Arkanovéz je velmi kiehka. Jaky-
koliv Utok ji automaticky zni€i .

[ Experimentalni predméty

Experimentalni pfedméty jsou pfedméty, jejichz fungovani a efek-
tivita se teprve testuje. Maji funkce Ci vlastnosti, které nejsou u
obycejnych pfedmétd obvyklé. GM mlze vytvofit experimentaini
pfedmét z témér jakéhokoliv obyCejného predmétu. Vytvofi ho
tak, Ze ho vybavi odpovidajicimi Boostery. Jejich efekt na pred-
mét je permanentni, neomezeny ¢asem ani poctem pouziti. Kazdy
Booster ale nasobi cenu pfedmétu deseti. Napf. obyCejny samo-
stfil stoji 100 penéz. Experimentalni samostfil se dvéma Boostery
stoji 10.000 penéz. Na konci kazdého dne, kdy byl pfedmét pouZi-
van, si postava musi hodit proti jeho Stabilité. Hodnota Stability je
20-X, kde X je pocet Booster(i. Pokud tuto hodnotu prfehodi, pfed-
mét se sam od sebe rozbil. Jakmile se experimentalni pfedmét
rozbije, uZ nelze nijak opravit.

[l Sotek nezivé piirody

Sotkové jsou &astecné inteligentni bytosti, zalozené na poznat-
cich o tvorbé Automaton(, které v Zahradé zbyly po Elfské a Ti-
tanské velefisi (existuji ale zvésti, ze pochazi od jiné, dnes jiz
zapomenuté rasy). Jsou vyrabény a pouzivany vemi edenskymi
rasami. Ackoliv to jsou bytosti, které na prvni pohled vykazuji
znamky inteligence, neni tomu tak. Samy se dokazi fidit pouze
védomostmi, které do nich byly vlozeny béhem jejich vyroby. Je-
jich efektivitu ale mohou zvysit a rozSifit operatofi, ktefi je ovladaji
hlasem nebo i jen pouhymi myslenkami. Sotek vzdy vzhledové
pfipomina pfislusnika rasy, ktera ho stvofila. V kazdém pfipadé to
jsou bezpohlavni tvorové sloZeni z rGznych anorganickych prvki
pfirody a pohanéni alchymii a talismany. Neumi mluvit, ale rozumi
Niz&i bozské Feci. Sotkové se pouzivaji prevazné jako asistenti ve
vyrobnich dilnach. Rozméry Sotk(i jsou rizné, avak nejéastdji
jsou pouzivany verze o vySce nejvySe jeden metr. Ty jsou totiZ
skladné a snadno se ovladaji. Nékdy jsou pouziti jako testovaci
objekty pro nové ¢i neznamé strojky. Nékteré vyspélejsi fise jsou
schopny Sotky dodate¢né prestavét a zménit tak jejich Ggel.

Velikost 0, Mechanicka bytost (Osoba)
Zbrané: koncetiny, vrtaky, klesté ... (DAM 10)

CCO: 6 RCO: 6 PER: 6

INT: 6 WIL: 6 CHA: 6

AGI: 6 DUR: 6 STR: 6
HP: 20 SP: n/a

Lze ho koupit v InZenyrském centru (viz Zakladni kniha: Mise),
stoji 10.000 penéz.



Strojky

Sem patfi Boostery a Dampery, které mdze Inzenyr vyrobit. Kaz-
dy typ Strojku zabira jeden Zvlastni slot, nehledé na mnoZstvi
kust. U kazdého strojku si poznamenejte, kolik kust ma Inzenyr
k dispozici. Strojky se totiz spotfebovavaji; na ovlivnéni jednoho
stroje je tfeba jeden kus. Boostery a Dampery jsou umistény
v jednorazovych aplikagnich pouzdrech.

Boostery jsou zafizeni, ktera systém ovliviiuji pozitivné. PouZivaji
se napf. k posileni vlastni vystroje.

Dampery jsou zafizeni, ktera systém postihuji negativné. PouZi-
vaji se napf. k oslabeni cizi vystroje. Damper miize Inzenyr od-
stranit pomoci své schopnosti Oprava a naprava.

Aparaty jsou zafizeni, ktera systém vyrazné ovliviiuji, ale jen
dogasné.

Strojky oznacené * jsou pfistupné jen Inzenyrim z Cernych
Fisi.

Pfipevnéni damperu v boji zblizka

Dampery maji zvlaStni Uchyty, diky kterym mohou byt snadno
pfipevnény na pfedméty. Inzenyr si hodi proti CCO a pokud uspé-
je, damper byl pfipevnén. Cil se mize upevnéni damperu branit
tak, Ze se bude snazit uhnout, nebo damper vykryt.

Zesilovac palby (booster)

Materidl: 5 element, 5 mech

Po pfidani na stfelnou zbrari zdvojnasobuije jeji nic¢ivost po dobu
jedné hodiny.

Prodluzova¢ dostielu (booster)

Material: 5 element, 5 mech

Po pfidani na stfelnou zbraf zdvojnasobuie jeji dostfel (OR a MR)
po dobu jedné hodiny.

Stabilizator trajektorie (booster)
Material: 5 element, 5 mech
Po pfidani na stfelnou zbrari rusi jeji RP po dobu jedné hodiny.

Kineticky posilovaé (booster)

Material: 5 element, 5 mech

Po pfidani na chladnou zbraf zdvojnasobuije jeji nicivost po dobu
jedné hodiny.

ZvySovac vykonu (booster)
Material: 6 element, 4 mech
Po pfidani na Stroj zvySuje jeho STR na 19 po dobu jedné hodiny.

Posilovaé konstrukce (booster)

Material: 5 element, 5 mech

Po pfidani na Stroj zvySuje jeho DUR na 19 po dobu jedné hodi-
ny.

Urychlovaé pohyblivosti (booster)
Material: 4 element, 6 mech
Po pfidani na Stroj zvy3uje jeho AGI na 19 po dobu jedné hodiny.

Posilovac integrity (booster)

Material: 4 element, 6 mech

Po pfipevnéni k vhodnému pfedmétu Posilova¢ integrity zplsobu-
je, Ze pfedmét maze ignorovat prvni fyzicky Utok, ktery je na néj
veden (projektil, chladna zbran, exploze...), nehledé na jeho nici-
vost ¢i vedlejSi efekt. Po jednom Gtoku je vSak vyCerpan.

Rozptylovaé energie (booster)

Materiél: 6 element, 4 mech

Po pfipevnéni k vhodnému pfedmétu Rozptylovac energie zpliso-
buje, Ze pfedmét mlze ignorovat prvni energeticky atok, ktery je
na néj veden (paprsek, viny, pole...), nehledé na jeho nicivost €i
vedlejsi efekt. Po jednom Gtoku je vSak vyCerpan.

Maximalizator rychlosti (booster)

Materiél: 6 element, 6 mech

Po pfidani na Dopravni prostfedek zvy3uje jeho Cestovni rychlost
(potazmo i Rychlou a Pomalou) na dvojnasobek po dobu jedné
hodiny.

Minimalizator spotieby (booster)

Material: 6 element, 6 mech

Po pfidani na Dopravni prostfedek snizuje jeho spotiebu paliva na
polovinu po dobu jedné hodiny.

Alfa-obranné araneum (booster) *

Material: 10 element, 10 mech

Tato ,kovové pavucina“ chréni pfedmét pfed znicenim. Po pfidani
na Stroj zpUsobuije, Ze dany stroj nemdze byt po dobu jedné hodi-
ny znicen (nemdze mu klesnout HP na 0).

Omega-obranné araneum (booster) *

Material: 10 element, 10 mech

Tato ,kovova pavucina“ chréni Esenci arkéna pfed znienim. Po
pfidani na Stroj zplsobuje, Ze Esence arkana daného stroje ne-
mUze byt po dobu jedné hodiny zni¢ena (vymazana).

Hlidaci araneum (booster) *

Material: 10 element, 10 mech

Po pfidani na Stroj zplsobuje, Ze dany stroj nemuize po dobu
jedné hodiny padnout pod kontrolu cizich osob. V8echny ovladaci
funkce budou pro cizi osoby nepfistupné, ,kovova pavucina“ pev-
né obklopi v8echny pohyblivé prvky stroje. Booster Ize aplikovat
jen na stroj, ktery je v dobé aplikace pod kontrolou tohoto Inzeny-
ra.

Magické obranné araneum (booster) *

Materiél: 50 element, 50 mech

Tato ,kovova pavucina“ chrani pfedmét pfed magii. Po pfidani na
objekt (vozidlo, zbrari...) zplisobuje, Ze dany objekt je po dobu
jedné hodiny imunni vici kouzldm.

Zeslabova¢ palby (damper)

Material: 5 element, 5 mech

Po pfidani na stfelnou zbraf nepfitele snizuje jeji nicivost na polo-
vinu, ovSem je jen na jedno pouZziti. Po jedné akci je vycerpan.

Zkracovac dostrelu (damper)

Material: 5 element, 5 mech

Po pfidani na stfelnou zbran nepréatele snizuje jeji dostrel (OR a
MR) na polovinu, ovSem je jen na jedno pouziti. Po jedné akci je
vy&erpan.

Destabilizator trajektorie (damper)

Materiél: 5 element, 5 mech

Po pfidani na stfelnou zbrai nepfitele zdvojnasobuje jeji RP,
ov8em je jen na jedno pouZiti. Po jedné akci je vy&erpan.

Kineticky oslabova¢ (damper)

Materiél: 5 element, 5 mech

Po pfidani na chladnou zbran nepfitele snizuje jeji niCivost na
polovinu, ovéem je jen na jedno pouZiti. Po jedné akci je vyCer-
pan.



Snizova¢ vykonu (damper)
Material: 6 element, 4 mech
Po pfidani na Stroj snizuje jeho STR na 1 po dobu jedné hodiny.

Oslabovaé konstrukce (damper)
Material: 5 element, 5 mech
Po pfidani na Stroj snizuje jeho DUR na 1 po dobu jedné hodiny.

Zpomalovac pohyblivosti (damper)
Material: 4 element, 6 mech
Po pfidani na Stroj snizuje jeho AGI na 1 po dobu jedné hodiny.

Oslabova¢ integrity (damper)

Material: 4 element, 6 mech

Po pfidani k objektu (postavé, véci) zplsobuje, ze prvni fyzicky
utok (projektil, chladna zbraf, exploze...) automaticky uspéje. Po
jednom Utoku je vSak vy&erpan.

Soustred’'ovac energie (damper)

Material: 6 element, 4 mech

Po pridani k objektu (postavé, véci) zptisobuje, Ze prvni energetic-
ky utok (paprsek, viny, pole...) automaticky uspéje. Po jednom
Utoku je vSak vyCerpan.

Minimalizator rychlosti (damper)

Material: 6 element, 6 mech

Po pfidani na Dopravni prostfedek snizuje jeho Cestovni rychlost
(potazmo i Rychlou a Pomalou) na polovinu po dobu jedné hodi-

ny.

Maximalizator spotieby (damper)

Material: 6 element, 6 mech

Po pfidani na Dopravni prostfedek zvySuje jeho spotiebu paliva
na dvojnasobek po dobu jedné hodiny.

Alfa-itoéné araneum (damper) *

Material: 10 element, 10 mech

Tato ,kovova pavucina“ nici konstrukci stroje. Lze aplikovat na
Stroj. Pokud cil neodola v hodu na DUR, je zni¢en za jednu hodi-
nu (jeho HP klesnou na 0).

Omega-titocné araneum (damper) *

Material: 10 element, 10 mech

Tato ,kovova pavucina“ niCi Esenci arkana. Lze aplikovat na Stroj.
Pokud cil neodolé v hodu na DUR, jeho Esence arkéna je zniena
(vymazéna) za jednu hodinu.

Loupezné araneum (damper) *

Material: 10 element, 10 mech

Po pfidani na Stroj zplsobuje, Zze dany stroj je po dobu jedné
hodiny plné pod kontrolou tohoto InZenyra. VSechny ovladaci
funkce jsou pro néj pfistupné, ,kovova pavuéina“ odblokuje vSech-
ny pohyblivé prvky stroje. Damper Ize aplikovat jen na stroj, ktery
je v dobé aplikace pod kontrolou cizich osob.

Magické utoéné araneum (damper) *

Material: 50 element, 50 mech

Tato ,kovova pavucina“ rusi magii v pfedmétech. Po pfidani na
objekt (artefakt, zbran...) zplsobuije, ze dany objekt po dobu jed-
né hodiny pfichazi o svoji kouzelnou moc.

Close Combat (aparat)

Range Combat (aparat)
Perception (aparat)
Intelligence (aparat)

Will (aparat)

Charisma (aparat)

Durability (aparat)

Strength (aparat)

Agility (aparat)

Material: 100 element, 100 mech
Zméni pfislusny zakladni atribut Stroje na k20 (pokud tento atribut
mél). Efekt trva k20 hodin.

Armor (aparat)

Material: 100 element, 100 mech

Zméni zakladni ARM Stroje na k20 (pokud tento atribut mél).
Efekt trvé k20 hodin.

Health Points (aparat)

Material: 100 element, 100 mech

Zméni maximalni HP Stroje (pokud tento atribut mél). Hodte si
k20. Na hod 1-10 zvySi HP o pfislusné Cislo vyndsobené deseti
(napf. hod 3 zvysi o 30). Na hod 11-20 snizi HP o pfislusné Eislo
snizené o 10 a vynasobené deseti (napf. hod 13 snizi o 30). Mi-
nimum je 1 HP. Efekt trva k20 hodin.

Autooprava (aparat) *

Materiél: 200 element, 200 mech

Stroj si umi sdm opravit poSkozeni, rychlosti 10 HP za hodinu.
NemUzZe se opravit, pokud ma 0 HP. Efekt trva k20 hodin.



