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Kompendium
,Kompendium* je dodate¢na pfirucka pro Void: Fantasy, ktera
obsahuije dalsi realie, pfedevsim popisy frakci.

[ Konflikty
Zahrada Eden je suzovana mnoha riznymi konflikty.

Svétlo vs Temnota: Hlavni konflikt, ktery pfesahuje vSechny
ostatni. Sily Svétla jsou tvofeny Svétlymi bohy a vérymi obyvateli
Zahrady. Sily Temnoty jsou tvofeny Temnymi bohy, zkorumpova-
nymi obyvateli Zahrady a také zkorumpovanymi bytostmi z jinych
vesmird.

Nebe vs Peklo: Konflikt mezi bohy Nebe a bohy Pekla v minulosti
zpUsobil velkou valku. S pfichodem Temnoty tato valka skoncila,
ale nevrazivost stale z(stava.

Sedé fise vs Cerné fise vs Bilé fiSe: Cerné fise zastavaji nazor,
Ze proti silam Temnoty se da zvitézit pomoci védy a technologie.
Bilé fide zastavaji nazor, Ze zvitézit mize vira a magie. Sedé fise
povazuji Cerné a Bilé fiSe za separatisty, které je nutné elimino-
vat.

Vzneseni elfové vs Temni elfové: Konflikt mezi Nebem a Pe-
klem zpusobil, Ze se Elfové rozdélili na Vzne$ené a Temné. Ti
pokracuji v boji dodnes.

Pul¢ici vs Goblini: Pulcici pokracuiji ve své zemédélské expanzi.
Dlouhy boj proti Skietlim zpUsobil, Ze se z &asti z nich stali Gobli-
ni. Ti jsou dodnes Ghlavnimi protivniky PGI¢ika.

Gnémové vs Hobgoblini: Gnémové pokraCuiji ve své zpracova-
telské expanzi. Dlouhy boj proti Skfetim zpUsobil, Ze se z ¢asti z
nich stali Hobgoblini. Ti jsou dodnes Ghlavnimi protivniky Gném.

Trpaslici vs Orkové: Trpaslici pokracuji ve své tézebni expanzi.
Dlouhy boj proti Skietim zpUsobil, Ze se z ¢asti z nich stali Orko-
vé. Ti jsou dodnes thlavnimi protivniky Trpaslikd.

Canirové vs Felirové: Canirové a Felirové jsou vzajemnymi riva-
ly. Obé rasy se povazuji za dokonalejsi lovce. Bojuji o lovisté a
nalezisté éterokrystal.

Lesni elfové vs Ursarové: Lesni elfové i Ursarové chtéji oblast
Les pro sebe. Lesni elfové zde chtéji vybudovat novou elfskou
civilizaci, ktera se vrati k uctivani jednotného Pantheonu.

Titani vs Titani: Ride Trolld, Zlobrd a Obr{ bojuji mezi sebou o
sluZzebniky, o technologii Triumviratu a o nadvladu nad ostatnimi
Titany. Kli¢ové jsou pro né Chramy dominance.



Frakce

Maijoritni rasy Zahrady tvofi bezpoCet FiSi. Nékteré zabiraji jen
jednu tabulu, nékteré jen jednu soustavu, jiné se ale rozpinaji po
mnoha soustavach ¢i dokonce sub-regionech.

Typy frakci:

Rise: Rise vérné Svétlu jsou hlavni viditelna sila, ktera bojuje za
obranu Zahrady pfed Temnotou. Jednotlivé FiSe ale zcela bézné
bojuji i proti sob& navzajem. Rise jsou formovany predevsim filo-
zofii boha, ktery je v nich uctivan.

Gildy: Obchodni organizace, které se snazi maximalizovat zisk.

Sekty: Neziskové organizace, které se snazi dosadhnout néjakého
vy$Siho cile, obvykle politického nebo nabozenského. Pfimo (i
nepfimo pomahaji bojovat proti Temnoté.

Zlocinecké organizace: RUzné gangy a mafie, které pracuji v
utajeni, ale také pirati a bandité, ktefi pfepadavaji lodé, respektive
mésta.

Zoldnéfi: Nezavisli bojovnici, ktefi se nechavaji najimat organiza-
cemi Svétla. Pracuji pro toho, kdo jim dokaze dobfe zaplatit. Jsou
zku$eni, schopni a zcela postradatelni.

Svétli bohové: Samotni bohové zasahuji do svéta smrtelnik{ tim,
Ze sesilaji svoji moc a své astralni sluzebniky. Mezi bohy Nebe a
bohy Pekla panuje velka rivalita, ktera komplikuje obranu pfed
Temnotou.



sede rise lidi

[ Kralovstvi Rockgrey

Kralovstvi, které se specializuje na armadu. Ta zvlada boj na
jakékoliv tabule, a dokonce i na dalSich éterickych télesech (luny,
tabuloidy atd.). Jsou to nejlepsi pozemni sily ze viech Sedych
fiSi. Domovska tabula je skalnata, nema Zadné vodni plochy a

nebe je neustale zahalené magnetickymi boufemi. Pouze armada
tu mGZe byt efektivni. Tabula slouzi jako vycvikové centrum.

[ Kréalovstvi Skygrey

Krélovstvi, které se specializuje na letectvo, tabulami i éterické.
Jsou to nejlepsi letecké sily ze vdech Sedych Fisi. Domovska
tabula je plynna, veSkeré obyvatelstvo Zije ve stanicich a na plat-
formach. Pouze letectvo tu mGze byt efektivni. Tabula slouzi jako
vycvikové centrum.

[ Kralovstvi Seagrey

Kralovstvi, které se specializuje na namornictvo, tabularni i éteric-
ké. Jsou to nejlepsi namoini sily ze viech Sedych Figi. Domovska
tabula je vodni, nema Zadnou sou$ a obloha je neustale suzovana
prudkymi hurikany. Pouze namofnictvo tu mlze byt efektivni.
Tabula slouzi jako vycvikové centrum.

[ Krélovstvi Shadowgrey

Kralovstvi, které v boji pouziva Sedé giganty, obrovské obménce.
Obsahuji mystické talismany, diky ¢emuz to jsou velmi efektivni
bojové stroje. Existuje jen deset kusu.

[ Krélovstvi Eaglegrey

Zcela militarizovana fiSe, vSichni jeji ob&ané jsou ¢leny ozbroje-
nych sil. VeSkerou civilni praci vykonavaji vale¢ni zajatci, FiSe
mnoho surovin a vyrobk( také musi dovazet. Ideologie Fise je
postavena na vyhlazeni Temnoty brutalni vojenskou silou, stejné
tak chce bez slitovani rozdrtit Bilé a Cemné fige. Tato politika je
zndma jako Sedy rezim a pomalu se zadina ifit i do ostatnich
Sedych Fisi.

[ Arcigilda Great Army Company

Mocna gilda vedena lidmi Sedych Fisi, ktera se zabyva pozemnimi
bezpecénostnimi a vojenskymi operacemi. Operuje po celé Zahra-
d&, svoji elitni armadu nabizi véem fisim, kromé Cernych a Bi-
lych.

l Arcigilda Great Fleet Company

Mocna gilda vedena lidmi Sedych fisi, ktera se zabyva namornimi
bezpecénostnimi a vojenskymi operacemi. Operuje po celé Zahra-
dé, své elitni ndmofnictvo (tabuldrni i éterické) nabizi vSem Fisim,
kromé Cernych a Bilych.

l Arcigilda Great Wing Company

Mocna gilda veden lidmi Sedych Fisi, ktera se zabyva leteckymi
bezpeénostnimi a vojenskymi operacemi. Operuje po celé Zahra-
dé, své elitni letectvo (tabularni i éterické) nabizi viem fiSim,
kromé Cernych a Bilych.

[ Seda inkvizice

Organizace Cisarstvi Maximus Grey zaméfend na odhalovani a
potirani zlocinG proti statni Anrugezské vife. Vede operace hlavné
proti Bilym a Cernym fi$im a také proti Temnot&. Je to jedna z
nejefektivn&jsich a nejznaméjsich inkvizici v Zahradé. Sedé inkvi-
zitory Ize snadno poznat podle dlouhého Sedého kabatu, Sirokého
klobouku a masky, ktera zcela zakryva tvaf. Nosi s sebou mnoho
mucicich nastrojd.




[ Kardinalstvi Magus White
Kardinalstvi, které se specializuje na studium magie a objevovani
novych kouzel. Jeho kouzelnici patfi mezi nejlepsi v Zahradé.

Nepouziva zadné éteriky, Golemské sbory jsou naopak velmi
mocné.

[ Kardinlstvi Clericus White

Kardinalstvi, které se specializuje na studium Svétlych bohl a
objevovani novych rituall. Jeho knézi patfi mezi nejlepsi v Zahra-
d&. Nepouziva zadné golemy, Eterické sbory jsou naopak velmi
mocné.

[} Kardinalstvi Brightwhite

Kardindlstvi, které v boji pouziva Bilé giganty, obrovské obrnénce.
Obsahuji mocné nadpfirozené prvky, diky ¢emuz to jsou velmi
efektivni bojové stroje. Existuje jen deset kusu.

[ Kardinalstvi Swanwhite

Jedna z mnoha fi$i, ktera dosahla Bilé transformace, avSak ta
nejmocngj8i z nich. VSichni jeji obyvatelé jsou astrélni bytosti
znamé jako Spiritoni. Jeji zvlastni vyslanci, Labuté, cestuji mezi
ostatnimi Bilymi fiSemi a Sifi rady, jak dosahnout dokonalosti.
Dovewhite je Castym terCem atentatd, sabotaZi a teroristickych
Gtokd ze strany Cernych Fisi.

[ Arcigilda White Spells

Mocna gilda vedena lidmi Bilych fisi, ktera se zabyva vyrobou
predmétl nabitych magii, véetné golemd. Operuje po celé Zahra-
d&, prodava véem fisim, kromé Cernych a Sedych. Ty nejlepsi
produkty méa vSak pouze pro Bilé fiSe.

[} Arcigilda White Rituals

Mocna gilda vedena lidmi Bilych fisi, ktera se zabyva vyrobou
pfedmétd nabitych bozskou moci, véetné éterikl. Operuje po celé
Zahradé, prodava véem fisim, kromé Cernych a Sedych. Ty nej-
lepSi produkty mé v8ak pouze pro Bilé fie.




[l Kancléfstvi Mechanicus Black

Kancléfstvi, které se specializuje na vyzkum a vyrobu arkan. Jeho
inzenyfi patfi mezi nejlepsi v Zahradé. Nepouziva Zadné homun-
kuly, Automatonské sbory jsou naopak velmi mocné.

[l Kancléfstvi Medicus Black

Kancléfstvi, které se specializuje na vyzkum a vyrobu alchymic-
kych produktl. Jeho ranhojici patfi mezi nejlepsi v Zahradé. Ne-
pouzivd Zadné automatony, Homunkulské sbory jsou naopak
velmi mocné.

[ Kancléstvi Darkblack

Kancléstvi, které v boji pouziva Cerné giganty, obrovské obrnén-
ce. Obsahuji pokrocilou technologii, diky ¢emuz to jsou velmi
efektivni bojové stroje. Existuje jen deset kusd.

Kancléfstvi Ravenblack
Rige, ktera zkouma moznosti, jak dosahnout Cerné transformace.
Jeji zvI&Stni vyslanci, Krkavci, cestuji po Zahradé a sbiraji poznat-
ky. Bilé fiSe tyto vyslance nemilosrdné likviduji, kdekoliv na né
narazi.

[ Arcigilda Black Arcana

Mocna gilda vedena lidmi Cernych Fisi, ktera se zabyva vyrobou
arkan, véetné automatond. Operuje po celé Zahradé, prodava
véem Fisim, kromé Bilych a Sedych. Ty nejlep$i produkty ma vsak
pouze pro Cerné fie.

[} Arcigilda Black Alchemy

Mocna gilda vedena lidmi Cernych Fisi, ktera se zabyva vyrobou
alchymickych produktd, véetné homunkuld. Operuje po celé Za-
hradé, prodava véem Fiim, kromé Bilych a Sedych. Ty nejlepsi
produkty ma vak pouze pro Cerné Fise.




Pillici

[l Dynastie Treesaw

Jedna z nejmocnéjSich dynastii PulCikd. Je velmi militantni, je
expertem na boj proti GoblinGm. Casto proti nim vede valky. Se-
stavila speciélni jednotky, Goblinobijce. Ty nyni operuji po celé

Zahradé. Pouzivaji r(izné chemické, biologické a radiacni zbrané,
aby efektivné hubily goblinské skietovniky.

lArcigiIda Halfling Expansion Harvesting Guild

Mocné gilda vedena Pulciky, ktera se zabyva zemédélskym pri-
myslem. Operuje po celé Zahradg, prodava vSem Fisim, kromé
Gobling.

l Gilda Halfling Aether Harvesting Guild

Gilda vedena Pulciky, ktera se specializuje na zemédélstvi v éte-
rickém prostoru. Je nejlepsi gildou v oboru. Sklizi éterické houby
a také lovi étericka zvirata, jako napf. molochy, echidny a typho-
ny. Pouziva flotily velkych zemédélskych lodi, které jsou schopny
sklidit obrovské mnoZstvi hub a ulovit i obrovské zvifata.

[l Dynastie Forcewood

Dynastie, ktera na pocatku Tretiho véku vzestupu stvofila dievo
magnetix. RozSifila ho mezi vSechny frakce PUlI¢iki a stala se
nejbohatsi a nejmocngjsi. Skreti postupné kradli technologii Pllci-
ki, ale dfevo magnetix nedokazali UspéSné zkopirovat. Kdyz
stvofili viastni dfevo vibratix, ziskali srovnatelnou silu. Nakonec
na dynastii Forcewood provedli velky utok a znicili ji.




[ Rod Steelcutter

Jeden z nejmocnéjSich rodd Gném. Je velmi militantni, je exper-
tem na boj proti Hobgoblinim. Casto proti nim vede valky. Sesta-
vil specialni jednotky, Hobgoblinobijce. Ty nyni operuji po celé
Zahradé. Pouzivaji r(izné chemické, biologické a radiacni zbrané,
aby efektivné hubily hobgoblinské skfetovniky.

l Arcigilda Gnome Expansion Manufacturing Guild

Mocna gilda vedena Gnémy, ktera se zabyva zpracovatelskym
primyslem. Operuje po celé Zahradé, prodava vsem fisim, kromé
Hobgoblind.

[ Gilda Gnome Aether Manufacturing Guild

Gilda vedena Gndmy, ktera se specializuje na vyrobu v éterickém
prostoru. Je nejlepsi gildou v oboru. Vyrabi napfiklad étericka
letadla, lodé a stanice. Pouziva velké éterické tovamy, které jsou
schopny vyrabét obrovské mnozstvi vyrobkd.

B Rod Stormerystal

Rod, ktery na pocatku Tretiho véku vzestupu stvoril krystaly
electrin. Rozsifil je mezi vSechny frakce Gnému a stal se nejbo-
hatSim a nejmocnéjSim. Skreti postupné kradli technologii Gno-
m0, ale krystaly electrin nedokazali Gspésné zkopirovat. Kdyz
stvofili vlastni krystaly luminarin, ziskali srovnatelnou silu. Nako-
nec na rod Stormerystal provedli velky utok a zni€ili ho.




Trpaslici

[ Klan Rockdrill

Jeden z nejmocngjSich kland Trpasliki. Je velmi militantni, je
expertem na boj proti Orkiim. Casto proti nim vede valky. Sestavil
specialni jednotky, Orkobijce. Ty nyni operuji po celé Zahradé.
Pouzivaji rizné chemické, biologické a radiatni zbrané, aby efek-
tivné hubily orkské skietovniky.

lArcigiIda Dwarf Expansion Mining Guild
Mocna gilda vedena Trpasliky, ktera se zabyva tézebnim pramys-
lem. Operuje po celé Zahradé, prodava véem fisim, kromé Orka.

[ Gilda Dwarf Aether Mining Guild

Gilda vedena Trpasliky, ktera se specializuje na tézbu v éterickém
prostoru. Je nejlepsi gildou v oboru. Tézi z tabuloid(i, komet/
ledovcd a mihovin. Pouziva flotily velkych tézebnich lodi, které
jsou schopny vytéZit obrovské mnozstvi materialu.

[ Kian Firestone

Klan, ktery na pocatku Tretiho véku vzestupu stvofil kameny
ignitus. Rozsifil je mezi vSechny frakce Trpasliki a stal se nejbo-
hatSim a nejmocnéjSim. Skreti postupné kradli technologii Trpas-
liki, ale kameny ignitus nedokazali Uspésné zkopirovat. Kdyz
stvofili viastni kameny malignus, ziskali srovnatelnou silu. Nako-
nec na klan Firestone provedli velky ttok a znicili ho.




l Vznesené sluzebnictvo Léndyoru (Léndyoru Zivotodarna)
Frakce fanatickych vyznava&(i bohyné Zivota Dyrnusie. Sifi Zivot
napfi¢ galaxii. Terraformuiji tabuly, aby bylo vice svétl podporuji-
cich zivot.

l Vznesené sluzebnictvo Xuthek (Xuthek Skromny)
Frakce fanatickych vyznavaél boha skromnosti Biernitha. Asketi¢-
ti, ale velmi pilni a vykonni pracovnici. Opovrhuiji bohatstvim.
Nemaji osobni majetek, vSechno patfi vSem (resp. fisi).

l VznesSené sluzebnictvo Rekhati (Rekhati Budovatelka)
Frakce fanatickych vyznavaél bohyné miru Finershy. Pacifisté a
diplomaté. Udrzuji si velmi dobré vztahy s ostatnimi fiSemi Vzne-
Senych elfdi.

. Vznesené sluzebnictvo Venyut (Venyut Ucitel)

Frakce fanatickych vyznavadl boha pokroku Ponturose. Spole-
densky i technologicky nejvyspélej$i (ale ne jako Cerné Fise lidi).
Schopni védci.

. Vznesené sluzebnictvo Niimyela (Nimyela Odvazna)
Frakce fanatickych vyznavacd bohyné svétla Lugony. Jsou odvaz-
ni, nikdy se neschovavaji. Motivuji k hrdinstvi. Bojuji proti teroris-
mu a posiluji moralku ostatnich.

I Vznesené sluzebnictvo Bekharon (Bekharon Mudrc)
Frakce fanatickych vyznavacl boha logiky Jokaraga. Ridi se inte-
ligenci a logikou. Jsou to vyborni filozofové.

l Vznesené sluzebnictvo Torhéko (Torhéko Lécitelka)
Frakce fanatickych vyznavaél bohyné zdravi Ranaky. Vyrabi léky
a protijedy, likviduji nemoci a toxické latky.

[ Vznesené sluzebnictvo Pranyid (Pranyid Cestny)

Frakce fanatickych vyznavacl boha prava Hurconyra. Cela Fise je
policejni stat. Ma schopné pravniky, policisty a lovce odmén. Ridi
se kodexem cti.

leneéené sluzebnictvo Diskyata (Duskyata Predvidava)
Frakce fanatickych vyznavac bohyné fadu Nelevry. Byrokraté.
Neustale sestavuiji plany a snazi se udrzovat fad.

l Vznesené sluzebnictvo Jadhur (Jadhir Nadéjny)

Frakce fanatickych vyznavaéli boha vybéru Xima. Demokraté.
V8echny kroky fiSe jsou uréeny pomoci hlasovani. Pomahaji
ostatnim dosahnout svych cilu.

l VznesSené sluzebnictvo Falnhére (Falnhdre Litostiva)
Frakce fanatickych vyznava€u bohyné litosti Talhisy. Hegemonie.
Pomahaji slabym a zranitelnym. Na svych tabulach maji obrovska
UtoCisté pro uprchliky. Poskytuji humanitarni pomoc ostatnim.

l VznesSené sluzebnictvo Haridyun (Haridyun Kartograf)
Frakce fanatickych vyznavacli boha prostoru Vakmira. Neustale
mapuji prostor a vytvareji komplexni mapy. Jejich hlavni dilo je
Haridyundv atlas, podrobna mapa Zahrady.




[ Arcisekta Heaven Gate

Mocna sekta vedena VzneSenymi elfy, kterd se zabyva Sifenim
viry v bohy Nebe mezi ostatni rasy. Podporuje vSechny cizi FiSe,
které vyznavaji Nebe. Jejim cilem je posilovat moc téchto bohd.
Operuje po celé Zahradé.

[ Arcisekta Heaven Beam

Fanaticka sekta vedena VzneSenymi elfy, ktera je posedla vyhla-
zenim Temnych elf(i. Snazi se sjednocovat fise VzneSenych elfil
a pod svym velenim je vést do krvavych svatych valek. Na své
strané ma mnoho VzneSenych andéll, které pouziva jako svoji
hlavni bojovou silu.

[ Vznesena inkvizice

VzneSeni elfové béhem Elfského schizmatu spoleéné zalozili
vSemocnou inkvizicni organizaci. Bojuje proti Temnym elfim i
ostatnim vyznavaélm Pekla. Kdyz se v Zahradé objevila hrozba
Temnoty, dostala za ukol také odhalovat, pronasledovat a elimi-
novat stoupence Temné ruky a jakékoliv dalSi naznaky korupce.
Inkvizice je fanaticka a obCas pfili§ paranoidni. Mezi VzneSenou a
Temnou inkvizici panuje silnd nenavist, ktera komplikuje jejich

operace.

[l 0dévy a bréni Vznesenych elfi

Typicka modra svétla na odévech a brnéni maji dekorativni vy-
znam. U arkanovych komponentu se vSak jedna o zdroje a vodice
energie. Pfilby maji vytvarovany 3picaté usi. Masky pfileb jsou
vytvarovany do elfské tvafe. Masky dlstojnikd jsou vyrobeny
ze Slunecniho krystalu.



Temni elfove

I Temné sluzebnictvo Yarhik (Yarhik Smrtonosny)
celé galaxii. Devastuiji tabuly, aby bylo méné svétli podporujicich
Zivot.

[l Temné sluzebnictvo Edryone (Edryone Hamizna)

Frakce fanatickych vyznavacli bohyné hamiznosti Cintany. Hedo-
nisticti, ale velmi schopni a bohati obchodnici. Opovrhuii fyzickou
praci, vyuzivaji proto sluhy a Zoldnéfe.

I Temné sluzebnictvo Klugyur (Klugyur Nicitel)

Frakce fanatickych vyznavadl boha valky Olrenora. Agresivni
militaristé. Chovaji se nepratelsky i proti véem ostatnim frakcim
Temnych elfd.

. Temné sluzebnictvo Qanholi (Qanholi Barbarka)

Frakce fanatickych vyznavacl bohyné Upadku Gonolie. Spole¢en-
sky i technologicky zaostala (na Urovni postapokalyptickych ta-
bul). Experti na pfeziti.

I Temné sluzebnictvo Wukhan (Wukhan Désivy)

Frakce fanatickych vyznavact boha tmy Uliuna. Jsou désivi. Skry-
vaji se a §ifi strach. Provadi teroristické Utoky a podlamuiji moral-
ku ostatnich.

I Temné sluzebnictvo Izyalo (Izyalo Umélkyné) 5
Frakce fanatickych vyznavacli bohyné emoci Elarinie. Ridi se
instinkty a emocemi. Jsou to vyborni umélci.

l Temné sluzebnictvo Osaryén (Osaryén Pienasec)
Frakce fanatickych vyznava€l boha nemoci Melnaka. Vyrabi
patogeny a jedy, Sifi nemoci a toxické latky.

l Temné sluzebnictvo Selkhira (Selkhira Podla)

Frakce fanatickych vyznavacli bohyné zlo¢inG Qelony. Cela Fise
je zloCinecky gang. Ma schopné néjemné vrahy, paSeraky, padé-
latele atd. Nemaiji smysl pro &est.

l Temné sluzebnictvo Udhaget (Udhaget Nepredvidatelny)
Frakce fanatickych vyznavacd boha chaosu Yusinyra. Anarchisté.
Naprosto nepfedvidatelni, neustale se snazi zpisobovat chaos.

l Temné sluzebnictvo Calyima (Calyima Zlovéstna)

Frakce fanatickych vyznava€li bohyné osudu Iskie. Fatalisté.
V8echny kroky FiSe jsou uréeny pomoci zvlastniho ritualu, ktery
vyjevi vili Iskie (= osud). Udélaji vSe, aby tohoto osudu dosanhli.
Snazi se, aby ostatni naplnili svdj osud.

[l Temné sluzebnictvo Mizyud (Mizyud Kruty)

Frakce fanatickych vyznavadl boha krutosti Kronila. Tyranie.
Viykofistuji slabé a zranitelné. Na svych tabulach maji obrovské
véznice, kde drZi a muci zajatce. VyuZivaji je také jako otroky.

l Temné sluzebnictvo Gethisu (Gethisu Kronikarka)

Frakce fanatickych vyznavaci bohyné Easu Sulosy. Neustale
sleduji €as a vytvareji komplexni deniky. Jejich hlavni dilo je Ge-
thisuina kronika, podrobna kronika historie Zahrady.




[ Arcisekta Hell Gate

Mocna sekta vedena Temnymi elfy, ktera se zabyva Sifenim viry v
bohy Pekla mezi ostatni rasy. Podporuje vSechny cizi FiSe, které
vyznavaji Peklo. Jejim cilem je posilovat moc téchto bohd. Operu-
je po celé Zahradé.

[ Arcisekta Hell Flame

Fanaticka sekta vedena Temnymi elfy, ktera je posedla vyhlaze-
nim VzneSenych elfli. Snazi se sjednocovat fise Temnych elfi a
pod svym velenim je vést do krvavych svatych vélek. Na své stra-
né ma mnoho Temnych démon(, které pouziva jako svoji hlavni
bojovou silu.

[ Temna inkvizice

Temni elfové béhem Elfského schizmatu spolecné zalozili vSe-
mocnou inkvizicni organizaci. Bojuje proti VzneSenym elfim i
ostatnim vyznavaélm Nebe. Kdyz se v Zahradé objevila hrozba
Temnoty, dostala za ukol také odhalovat, pronasledovat a elimi-
novat stoupence Temné ruky a jakékoliv dalSi naznaky korupce.
Inkvizice je fanatickd a obCas pfili§ paranoidni. Mezi Temnou a
VizneSenou inkvizici panuje silnd nenavist, ktera komplikuje jejich

operace.

[l 0dévy a brnéni Temnych elfii

Typicka Cervena svétla na odévech a brnéni maji dekorativni
vyznam. U arkanovych komponentli se vSak jedna o zdroje a
vodi¢e energie. Pfilby maji vytvarovany Spi¢até usi. Masky pfileb
jsou vytvarovany do elfské lebky. Masky dlstojniku jsou vyrobeny
z Mésicni kosti.



I Lesni sluzebnictvo Nakhira (Nakhira Nezkrotnd)
Frakce fanatickych vyznavadl bohyné Zivota Dyrnusie. Pomoci
technologie i nadpfirozenych sil ovladaji faunu a fléru.

l Lesni sluzebnictvo Jonyiir (Jonytir Asketik)
Frakce fanatickych vyznavacli boha skromnosti Biernitha. Praco-
viti a chudi, Ziji asketicky. Neuplatni. Ni¢i cennosti.

l Lesni sluzebnictvo Taragyunu (Taragyunu Diplomatka)
Frakce fanatickych vyznavaci bohyné miru Finershy. Schopni
diplomaté, ktefi ukonCuji valky.

l Lesni sluzebnictvo Helikhon (Helikhon Zvidavy)
Frakce fanatickych vyznavacli boha pokroku Ponturose. Buduiji
mésta a zdokonaluji svoji technologii. Snazi se potladit divocinu.

[ Lesni sluzebnictvo Dracétha (Dracétha Usvit)

Frakce fanatickych vyznavadl bohyné svétla Lugony. Pomoci
technologie i nadpfirozenych sil produkuiji energii. Dokazi spalit
celé svéty extrémnim horkem.

I Lesni sluzebnictvo Xanyid (Xanyid Chladnokrevny)
Frakce fanatickych vyznavacd boha logiky Jokaraga. Vzdy se snaZi
maximalizovat efektivnost. Chladnokrevni. Ni¢i umélecka dila.

. Lesni sluzebnictvo Félyoni (Folyoni Ocistovatelka)

Frakce fanatickych vyznavacl bohyné zdravi Ranaky. Pomoci
technologie i nadpfirozenych sil ovl&daji evoluci a regeneraci.
Snazi se zdokonalit formy Zivota, hlavné ty slabé.

l Lesni sluzebnictvo Verinhat (Verinhat Spravedlivy)
Frakce fanatickych vyznavacli boha prava Hurconyra. Nezastavi-
telni lovci zlo€incl. Provadéji velké policejni zatahy.

l Lesni sluzebnictvo Lodhise (Lodhise Planovacka)
Frakce fanatickych vyznavacd bohyné fadu Nelevry. Pomoci tech-
nologie i nadpfirozenych sil udrzuji fad a likviduji anomalie.

l Lesni sluzebnictvo Usyér (Usyor Nespoutany)
Frakce fanatickych vyznavacu boha smrti Wilsara. Pomoci tech-
nologie i nadpfirozenych sil ovladaji Zivly.

[l Lesni sluzebnictvo Ikhéna (Ikhéna Hedonistka)
Frakce fanatickych vyznavaci bohyné hamiznosti Cintany. Lini a
bohati, jsou to hedonisté. Uplatni. Hromadi cennosti.

l Lesni sluzebnictvo Mirhon (Mirhon Agresor)
Frakce fanatickych vyznavacl boha valky Olrenora. Schopni voja-
ci, ktefi rozpoutavaji valky.

l Lesni sluzebnictvo Setyiino (Setyiino Divoka)
Frakce fanatickych vyznavacd bohyné tpadku Gonolie. Niéi cizi
mésta a technologie. Snazi se potlacit civilizaci.

l Lesni sluzebnictvo Yméryud (Yméryud Soumrak)

Frakce fanatickych vyznava¢l boha tmy Uliuna. Pomoci technolo-
gie i nadpfirozenych sil rozptyluji energii. Dokazi zmrazit celé
svéty extrémnim chladem.

l Lesni sluzebnictvo Casthélu (Casthélu Horkokrevna)
Frakce fanatickych vyznavaci bohyné emoci Elarinie. Vzdy se
snazi maximalizovat efektnost. Emotivni. Vytvari umélecka dila.

l Lesni sluzebnictvo Keziinhat (Keziinhat Zamorovac)

Frakce fanatickych vyznavacld boha nemoci Melnaka. Pomoci
technologie i nadpfirozenych sil ovladaji mutaci a degeneraci.
Snazi se oslabit formy Zivota, hlavné ty silné.

l Lesni sluzebnictvo Giryine (Giiryine Mstiva)
Frakce fanatickych vyznavacl bohyné zlo¢inG Qelony. Nebezpeé-
ni bandité a pirati. Provadgji zlo€inné najezdy.

l Lesni sluzebnictvo Waryan (Waryan Chaotik)

Frakce fanatickych vyznavaCi boha chaosu Yusinyra. Pomoci
technologie i nadpfirozenych sil narusuji fad a zptsobuji anoma-
lie.




I Lesni sluzebnictvo Byalnok (Byalnok Ménitel)

Frakce fanatickych vyznavacl boha vybéru Xima. Pomoci techno-
logie i nadpfirozenych sil se snazi oslabit viiv Svétlych bohl na
smrtelniky.

I Lesni sluzebnictvo Rinyélo (Rinyélo Milosrdnd)
Frakce fanatickych vyznavacl bohyné litosti Talhisy. Pomahaji
slabym. Jsou milostivi. Nevahaiji se obétovat pro dobro ostatnich.

l Lesni sluzebnictvo Parhadin (Parhadin Cestovatel)

Frakce fanatickych vyznavact boha prostoru Vakmira. Pomoci
technologie i nadpfirozenych sil manipuluji s prostorem. Pouzivaji
teleportaci, aby prozkoumavali prostor.

l Lesni sluzebnictvo Elikha (Elikha Udrzovatelka)

Frakce fanatickych vyznavacu bohyné osudu Iskie. Pomoci tech-
nologie i nadpfirozenych sil se snazi posilit viiv Svétlych bohl na
smrtelniky.

l Lesni sluzebnictvo Odhélok (Odhélok Nemilosrdny)
Frakce fanatickych vyznavad boha krutosti Kronila. Vykofistuji
slabé. Jsou sadisticti. Nevahaji obétovat ostatni pro vlastni dobro.

[l Lesni sluzebnictvo Qimyeni (Qimyeni Véstkyng)

Frakce fanatickych vyznavacl bohyné ¢asu Sulosy. Pomoci tech-
nologie i nadpfirozenych sil manipuluji s asem. Cestuji ¢asem,
aby prozkoumavali minulost a budoucnost.

[ Arcisekta Pantheon Gate

Mocnéa sekta vedena Lesnimi elfy, ktera se zabyva Sifenim odda-
nosti plvodnimu Pantheonu. Jejim cilem je ve vyznavagich pro-
budit fanatismus. Operuje po celé Zahradé. Tato sekta vznikla
jesté pred Elfskym schizmatem.

[ Arcisekta Unified Pantheon

Fanaticka sekta vedena Lesnimi elfy, jejimz hlavnim cilem je
zastavit nepratelstvi mezi VzneSenymi a Temnymi elfy, a to ja-
kymkoliv zplisobem a za jakoukoliv cenu. Na své strané ma mno-
ho Lesnich villi, které pouziva jako svoji hlavni bojovou silu.
Vroce 102-XIIl v ni doSlo k n&zorovému rozkolu, béhem kterého
se od ni oddélila dvé extrémisticka kfidla — nadace Final Unity a
Final Obliteration.

[l 0dévy a bréni Lesnich elfa

Typicka zelena svétla na odévech a brnéni maji dekorativni vy-
znam. U arkanovych komponentu se vSak jedna o zdroje a vodice
energie. Priloy maji vytvarovany Spicaté usi. Masky pfileb nemaji
vytvarovanu zadnou podobu. Masky dlstojniku jsou vyrobeny z
Hvézdného dfeva.



[ Tlupa Deathshooter

Jedna z nejmocngjSich tlup goblind. Ma ty nejlepsi strelce ze
vSech. Ovladaji vSechny druhy stfelnych zbrani a mnoho stfelec-
kych technik.

B Tlupa Silent Dart

Jedna z nejmocnéjSich tlup goblinii. Je expertem na boj proti
Palgikam. Casto proti nim vede valky. Sestavila specialni jednot-
ky, Zabijede plI€iki. Ty nyni operuji po celé Zahradé. PouZivaji
rizné demolicni zbrang, aby efektivné nicily pllcické farmy.

[ Arcigilda Silent Shooters

Mocné gilda vedena Gobliny, ktera se zabyva vedenim partyzan-
skych valek. Operuje po celé Zahradé, své vojaky nabizi véem
FiSim, kromé PUIEiku.

[ Arcigilda Goblin Growers
Mocné gilda vedena Gobliny, ktera se zabyva péstovanim goblin-
ského skietovniku a reprodukci Goblind.

[l Horda Green Shadow

Horda, ktera béhem Tretiho véku vzestupu stvorila drevo vibratix
a vyrazné tak posilila vSechny frakce Skretu, které bojovaly proti
Palcikim. Stala se nejbohatSi a nejmocnéjsi. Vedla tazeni proti
dynastii Forcewood, ktera byla na jeho konci zcela zni¢ena.
Ostatni PllI¢ici vSak pozdégji na hordu Green Shadow masivné
zautoCili a znicili ji.




l Tlupa Wallbuilder

Jedna z nejmocnéjSich tlup hobgoblind. Ma ty nejlepsi stavitele
opevnéni ze vSech. Jsou to experti na obranu pfed obléhanim.
Velkym rivalem této tlupy je tiupa Wallbreaker.

I Tlupa Wallbreaker

Jedna z nejmocnéjSich tlup hobgoblinG. Ma ty nejlepsi nicitele
opevnéni ze vSech. Jsou to experti na obléhani. Velkym rivalem
této tlupy je tlupa Wallbuilder.

B Tlupa Piercing Nail

Jedna z nejmocnéjSich tlup hobgoblinli. Je expertem na boj proti
Gnémaim. Casto proti nim vede valky. Sestavila specialni jednot-
ky, Zabijeée gném(. Ty nyni operuji po celé Zahradé. Pouzivaji
rizné demoliéni zbrang, aby efektivné nicily gndmské tovarny.

[} Arcigilda Trench Warriors

Mocna gilda vedena Hobgobliny, ktera se zabyva vedenim zako-
povych valek. Operuje po celé Zahradé, své vojaky nabizi véem
FiSim, kromé Gnémd.

[} Arcigilda Hobgoblin Growers
Mocna gilda vedena Hobgobliny, kterd se zabyva péstovanim
hobgoblinského skfetovniku a reprodukci Hobgoblind.

[l Horda Green Armorclad

Horda, ktera béhem Tretiho véku vzestupu stvofila krystaly lumi-
narin a vyrazné tak posilila véechny frakce Skretl, které bojovaly
proti Gnémum. Stala se nejbohatSi a nejmocnéjsi. Vedla tazeni
proti rodu Stormcrystal, ktery byl na jeho konci zcela znicen.
Ostatni Gnomové vSak pozdéji na hordu Green Armorclad masiv-
né zattoCili a zniili ji.




B Tlupa Deathfighter

Jedna z nejmocnéjSich tlup ork(. Ma ty nejlepsi zapasniky ze
vSech. Ovladaji vSechny druhy chladnych zbrani a mnoho bojo-
vych uméni.

[ Tlupa Fast Harpoon

Jedna z nejmocnéjSich tlup orkl. Je expertem na boj proti Trpasli-
kim. Casto proti nim vede valky. Sestavila specialni jednotky,
ZabijeCe trpasliki. Ty nyni operuji po celé Zahradé. Pouzivaji
rizné demolicni zbrang, aby efektivné nicily trpaslické doly.

[ Arcigilda Fast Fighters

Mocnéa gilda vedena Orky, ktera se zabyva vedenim bleskovych
valek. Operuje po celé Zahradé, své vojaky nabizi véem fi§im,
kromé Trpaslikd.

[ Arcigilda Orc Growers
Mocné gilda vedena Orky, ktera se zabyva péstovanim orkského
skfetovniku a reprodukci Orkd.

[}l Horda Green Lightning

Horda, ktera béhem Tretiho véku vzestupu stvofila kamen malig-
nus a vyrazné tak posilila vechny frakce Skietl, které bojovaly
proti Trpaslikim. Stala se nejbohatsi a nejmocnéjsi. Vedla tazeni
proti klanu Firestone, ktery byl na jeho konci zcela znicen. Ostatni
Trpaslici vSak pozdgji na hordu Green Lightning masivné zautocili
a znicili ji.




[ Arciskupina Moon Tiger
Frakce uctivajici Peklo. Jejim velkym rivalem je canirska arcis-
mecka Sun Wolf,

[ Arciskupina Sun Tiger
Frakce uctivajici Nebe. Jejim velkym rivalem je canirska arcis-
mecka Moon Wolf.

[ Arcigilda Hunting Claws

Mocna gilda vedena Feliry, ktera se zabyva lovem nebezpecnych
bytosti. Operuje po celé Zahradgé, své sluzby nabizi vem fiSim,
kromé Canir.




[ Arcismeéka Moon Wolf
Frakce uctivajici Peklo. Jejim velkym rivalem je felirska arciskupi-
na Sun Tiger.

[ Arcismegka Sun Wolf
Frakce uctivajici Nebe. Jejim velkym rivalem je felirska arciskupi-
na Moon Tiger.

[} Arcigilda Hunting Fangs

Mocné gilda vedena Caniry, ktera se zabyva lovem nebezpec-
nych bytosti. Operuje po celé Zahradé, své sluzby nabizi vSem
fiSim, kromé Felir(i.




[ Arcirodina Calm Kodiak

Mirumilovna fiSe, ktera se snazi ochranit rasu Ursar( pfed Lesni-
mi elfy. Chce je eliminovat bez nutnosti zniéeni. Ride vyznava
bohyni miru Finershu a ob&as spolupracuje s témi VzneSenymi
elfy, ktefi maji s Lesnimi elfy téZ problémy.

[ Arcirodina Furious Kodiak

Agresivni fiSe, kterd se snazi ochranit rasu Ursar(i pfed Lesnimi
elfy. Chce je eliminovat totalnim zni¢enim. Ri$e vyznava boha
valky Olrenora a obCas spolupracuje s t&mi Temnymi elfy, ktefi
maji s Lesnimi elfy téZ problémy.

[ Arcigilda Crystal Masters

Mocna gilda vedena Ursary, ktera se zabyva téZbou a zpracova-
nim éterokrystald. Operuje po celé Zahradé, prodava vsem fisim,
ovSem preferuje Ursary.




Trollové

[l Velkoprincipat Ahtroll

Rise, ktera GremlinGm, Kobold(im a Leprikonim poskytuje pomoc
a ochranu. Je nejbenevolentnéjsi ze vSech Fisi Trolll. Sluzebnici
jsou dobfe vycviCeni a diky Stédrym odménam velmi loajalni.

Velkodominat Zutroll
Rise, ktera Gremliny, Koboldy a Leprikony nemilosrdné zotroduje.
Je nejkrutéjsi ze vSech fisi Trolll. Sluzebnici jsou zcela postrada-
telni, jejich poslusnost je zajisténa brutalnimi tresty.

I Arcigilda Troll Principate Broker Guild

Mocna gilda vedena Trolly, ktera se zabyva naborem a prodejem
sluh(: GremlinGi, Koboldd a Leprikén(. Operuje po celé Zahradé.
Své sluzby nabizi vyhradné principatim Trolld.

I Arcigilda Troll Dominate Slaver Guild

Mocné gilda vedené Trolly, které se zabyva chytdnim a prodejem
otrokd: GremlinG, Kobold( a Leprikon0. Operuje po celé Zahradé.
Své sluzby nabizi vyhradné dominatdm Trolld.

[} Arcigilda Troll Empire Salvage

Mocna gilda vedena Trolly, ktera se zabyva ziskavanim a prode-
jem technologie Titanské velefiSe. Své sluzby nabizi vyhradné
Trollim.

mésto Titanl




[ Velkoprincipat Utogre

Rise, ktera GremlinGm, Kobold(im a Leprikonim poskytuje pomoc
a ochranu. Je nejbenevolentnéjsi ze vSech fisi Zlobrl. Sluzebnici
jsou dobfe vycviCeni a diky Stédrym odménam velmi loajalni.

[ Velkodominat Maogre

Rise, ktera Gremliny, Koboldy a Leprikony nemilosrdné zotroduje.
Je nejkrutéjsi ze vSech Fisi Zlobr(. Sluzebnici jsou zcela postrada-
telni, jejich poslusnost je zajisténa brutalnimi tresty.

I Arcigilda Ogre Principate Broker Guild

Mocna gilda vedena Zlobry, ktera se zabyva naborem a prodejem
sluh@: GremlinQ, Kobold( a LeprikonG. Operuje po celé Zahradé.
Své sluzby nabizi vyhradné principatim Zlobrd.

[ Arcigilda Ogre Dominate Slaver Guild

Mocna gilda vedena Zlobry, ktera se zabyva chytanim a prodejem
otrok(: GremlinQ, Kobold( a Leprikond. Operuje po celé Zahradé.
Své sluzby nabizi vyhradné dominatim Zlobrd.

[ Arcigilda Ogre Empire Salvage

Mocna gilda vedena Zlobry, ktera se zabyva ziskavanim a prode-
jem technologie Titanské velefiSe. Své sluzby nabizi vyhradné
Zlobram.

ruiny mésta Titdnské velefiSe

[ Mésta Titanské velefise

Z mést Titdnské velefiSe dnes zbyvaji uz jen ruiny. Titani v nich
hledaji ztracenou technologii a védomosti svych mocnych predku.
Gremlini, koboldi a leprikéni v nich hledaji zptisob, jak se nadvla-
dy Titanu zbavit.




[ Velkoprincipat Ergiant
Rise, ktera GremlinGm, Kobold(im a Leprikonim poskytuje pomoc

a ochranu. Je nejbenevolentnéjsi ze vSech fisi Obr(. Sluzebnici
jsou dobfe vycviCeni a diky Stédrym odménam velmi loajalni.

[ Velkodominat Nagiant

Rise, ktera Gremliny, Koboldy a Leprikony nemilosrdné zotroduje.
Je nejkrutéjsi ze vSech fisi Obrd. Sluzebnici jsou zcela postrada-
telni, jejich poslusnost je zajisténa brutalnimi tresty.

I Arcigilda Giant Principate Broker Guild

Mocna gilda vedena Obry, ktera se zabyva naborem a prodejem
sluh@: GremlinQ, Kobold( a LeprikonG. Operuje po celé Zahradé.
Své sluzby nabizi vyhradné principatim Obr(.

[} Arcigilda Giant Dominate Slaver Guild

Mocné gilda vedena Obry, ktera se zabyva chytanim a prodejem
otrok(: GremlinQ, Kobold( a Leprikond. Operuje po celé Zahradé.
Své sluzby nabizi vyhradné dominatim Obr0.

[ Arcigilda Giant Empire Salvage

Mocna gilda vedena Obry, ktera se zabyva ziskavanim a prode-
jem technologie Titanské velefiSe. Své sluzby nabizi vyhradné
Obr(im.

Pyramida vzestupu

[} Pyramidy vzestupu

Pyramidy vzestupu jsou nejcennéjsi pozustatek Titanské velefise.
Existuje jich jen devét. Jsou to obrovskeé jehlanovité chramy, které
slouzily k pfeméné plvodnich Titan( na sou¢asné Trolly, Zlobry a
Obry.




l Gremlini, Koboldi a Leprikéni osvobozenecka hnuti
Organizace Gremlint, Kobold( nebo Leprikén(, které bojuji za
osvobozeni své rasy z nadvlady Titand. VétSinou provadi sabota-
Ze, atentaty a teroristické utoky. Nékdy ale shromazdi velkou silu
a zahdji otevieny Utok.

[ Proti-titanské organizace
Organizace Gremlint, Kobold( a Leprikénu, které se snazi porazit

osvobozenecka hnuti, protoZe rasy zde spolupracuiji.

[ Archwatch

Nejvétsi bezpeénostni agentura, operuje po celé Zahradé. Jeji
struktura nese znaky gildy i sekty. VySetfuje zloCiny, patra po
ztraceném majetku a osobach, stfezi majetek i osoby, odhaluje
intriky a korupci a potira terorismus. Kromé svych vlastnich opera-
ci také pfijima zakazky od rGznych klientl, ale jeji sluzby jsou
velmi drahé. Jejim Castym protivnikem je nejvétsi zloCinecka or-
ganizace Shadow Hand.

[ shadow Hand

Nejvétsi zloCinecka organizace, operuje po celé Zahradé. Jeji
struktura nese znaky gildy i sekty. Oviada ¢erny obchod, vyrobu
drog, paSovani zboZi a padélani cennosti. Bézné se uchyluje
k vydiranim, Unostm, kradeZim, Spionazim, sabotazim a vraz-
dam. Kromé svych vlastnich operaci také pfijima zakazky od
riznych klientd, ale jeji sluzby jsou velmi drahé. Jejim &astym
protivnikem je nejvétSi bezpe€nostni agentura Archwatch.

[ Heaven’s Mercs

Heaven's Mercs je Zoldnéfska armada slozena vyhradné z vyzna-
vacl Nebe — a pouze od takovych také pfijima zakazky. Jeji Ele-
nové jsou hluboce naboZensky zaméfeni Zoldnéfi, neni neobvyk-
1, kdyZ se néktery z nich po smrti vrati jako Andél. V operacich
proti vyznavaclm Pekla jsou velmi zufivi, ale chapou, Ze nejvét-
$im protivnikem vSech je Temnota.

[ Hell's Mercs

Hell's Mercs je Zoldnéfska armada slozena vyhradné z vyznavacl
Pekla — a pouze od takovych také pfijimé zakézky. Jeji ¢lenové
jsou hluboce nabozensky zaméfeni Zoldnéfi, neni neobvyklé,
kdyz se néktery z nich po smrti vrati jako Démon. V operacich
proti vyznavacim Nebe jsou velmi zufivi, ale chapou, ze nejvét-
§im protivnikem v3ech je Temnota.

Jj Bat Blood

Arméada lovcu bytosti Temnoty: upird. Jedna se o Zoldnéfe. Maji
specialni vycvik a vyzbroj pfizplsobenou pro boj proti upirdm.
Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[ Wolf Flesh

Armada lovcl bytosti Temnoty: vikodlak(. Jedna se o zoldnéfe.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizptsobenou pro boj proti vikod-
lakiim. Jsou efektivni, ale jejich sluZby jsou drahé.

[ Gravediggers

Arméada lovct bytosti Temnoty: nemrtvych. Jedna se o Zoldnére.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizptsobenou pro boj proti nemrt-
vym. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.
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[ Cauterizers

Armada lovcl bytosti Temnoty: mutantl. Jedna se o zoldnére.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizplisobenou pro boj proti mutan-
tum. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[ Lantern of Truth

Arméada lovcl bytosti Temnoty: zatemnélych. Jedna se o Zoldné-
fe. Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizpsobenou pro boj proti
zatemnélym. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[l Darkness llluminators

Arméada lovcl nadpfirozenych sil Temnoty. Jedna se o zoldnére.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizplsobenou pro boj proti astral-
nim a magickym bytostem Temnoty, ale jsou schopni poradit si i
se vSemi dalSimi nepfateli ovladajicimi nadpfirozené sily Temno-
ty. Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.

[} Sekta Heaven Glow

Sekta stoupencli Nebe bojujici proti sluzebnikim Pekla. Vznikla
bé&hem Astrélni valky, byla zaloZena (a dodnes je ovladana) civili-
zovanymi i barbarskymi rasami stejnou mérou. Po pfichodu Tem-
noty jeji moc znaéné ochabla. Cas od ¢asu provede ngjaky tero-
risticky utok. Je decentralizovana, slozena z nékolika stovek sa-
mostatnych bunék. Vsichni ¢lenové maji na Cele vytetovan symbol
Nebe - slunce. Jejim thlavnim protivnikem je sekta Hell Fire.

[ Sekta Hell Fire

Sekta stoupencli Pekla bojujici proti sluzebnikim Nebe. Vznikla
béhem Astralni valky, byla zaloZzena (a dodnes je ovladana) civili-
zovanymi i barbarskymi rasami stejnou mérou. Po pfichodu Tem-
noty jeji moc znaéné ochabla. Cas od asu provede ngjaky tero-
risticky Utok. Je decentralizovand, slozena z nékolika stovek sa-
mostatnych bunék. VSichni &lenové maji na ele vytetovan symbol
Pekla — plameny. Jejim uhlavnim protivnikem je sekta Heaven
Glow.



Frakce femnoty

Ride tvorené zkorumpovanymi stoupenci Temnoty se nazyvaji
Temné FiSe. Nékteré zabiraji jen jednu tabulu, nékteré jen jednu
soustavu, jiné se ale rozpinaji po mnoha soustavach ¢i dokonce
sub-regionech.

Typy frakci:

Temné fiSe: Rie sluzebnik(i Temnoty jsou hlavni viditelna sila,
ktera se snazi zahltit Zahradu korupci. | kdyZ mezi Temnymi fiSe-
mi existuje rivalita, dok&Zi byt jednotné a nezastavitelné postupo-
vat. Neustale ziskavaji dalSi Uzemi a zdroje a pomalu se stavaji

mocné&jsimi. Rige jsou formovany filozofii svého boha.

Kabaly: Kabaly jsou temnou variaci na gildy. Temna ruka ale
nepouziva penize, kabaly se misto toho snazi nashromazdit tem-
ny vliv.

Sekty: Sekty jsou temnou variaci na sekty Svétla. Snazi se do-
sahnout néjakého vyssiho cile.

ZloCinecké organizace: Temna ruka dokéZze pomérné snadno
zkorumpovat zlogince a obratit je na svoji stranu. Gangy, mafie,
pirati i bandité Skodi FiSim Svétla zevnitf a pomahaji $ifit Temnotu
i do Casti Zahrady, kde Temna ruka zatim nema Zadna stala uze-
mi.

Plenitelé: Plenitelé jsou temnou variaci na Zoldnéfe. Jsou neza-
visli, nechavaji se najimat organizacemi Temnoty. Pracuji pro
toho, kdo jim dokaze zvySit temny vliv. Jsou zkuSeni, schopni a
zcela postradatelni.

Temni bohové: Samotni bohové zasahuji do svéta smrtelniku
tim, Ze sesilaji svoji moc a své astrélni sluZzebniky. Mezi Temnymi
bohy panuje urcit rivalita, kterd ob&as komplikuje jejich postup
proti Svétlu.
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Nemrtui

[l Temna fige Death Rot

Nejfanatictéjsi fise vérna Necrothovi. Jeji knézi provadéji ritualy,
béhem kterych komunikuji s Necrothem a sleduji jeho znameni.
tazeni znamé jako Pout smrti. To Sifi smrt, zkdzu a korupci napfi¢
Umbra- a Penumbra-kraji. Nékdy se mu dokonce podafi pronik-
nout i mimo Temné kraje. Dokud se ale Znameni smrti neobjevi,
fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na nabozenské
obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici smrti, fanaticti valecnici v
brnénich ozdobenych kostmi jejich nepfatel. DokéZe je zastavit
jen zniceni. Jsou doprovazeni hordami Nekroidl a posvatnych
Necrogerd.

[ Void Death

Void Death je plenitelska armada slozend vyhradné z Nemrtvych
— zakazky pfijima pouze od sluzebnik( Necrotha. Jeji Elenové
jsou Necrothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyz se néktery
z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektivnéjsich
a nejobavanéjSich plenitelli, jaké ma Temna ruka k dispozici. Jsou
chladnokrevni, kazdy svij tah planuji dlouho dopfedu. Velkym
rivalem této armady je plenitelska armada Void Life. Casto proti
sobé bojuji.




[l Temna fige Life Growth

Nejfanatictéjsi fise vérna Mutanothovi. Jeji knézi provadéji rituly,
béhem kterych komunikuji s Mutanothem a sleduji jeho znameni.
tazeni znamé jako Pout Zivota. To §ifi smrt, zkazu a korupci na-
pfi¢ Umbra- a Penumbra-kraji. Nékdy se mu dokonce podafi pro-
niknout i mimo Temné kraje. Dokud se ale Znameni Zivota neob-
jevi, fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na nabozen-
ské obrady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici zivota, fanatiéti vale¢nici
v brnénich ozdobenych stéle Zijicimi organy jejich nepratel. Doka-
Ze je zastavit jen zniceni. Jsou doprovazeni skupinami Mutamorf(
a posvatnych Mutagerd.

] Void Life

Void Life je plenitelska armada slozena vyhradné z Mutantd —
zakazky pfijima pouze od sluzebnik( Mutanotha. Jeji €lenové jsou
Mutanothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyZz se néktery z
nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektivnéjSich a
nejobavangjsich plenitell, jaké ma Temna ruka k dispozici. Jsou
horkokrevni, jejich tahy jsou chaotické a nepfedvidatelné. Velkym
rivalem této armady je plenitelska armada Void Death. Casto proti
sobé bojuji.




“n r-

[l Temna fige Blood Thirst

Nejfanatictéjsi fise vérna Vampirothovi. Jeji knéZi provadéji ritua-
ly, béhem kterych komunikuji s Vampirothem a sleduji jeho zna-
meni. Nejvyznamnéj§i je Znameni krve, které ji pfinuti zahdjit
valegné taZeni znamé jako Pout krve. To $ifi smrt, zkazu a korup-
ci napfi¢ Umbra- a Penumbra-kraji. Nékdy se mu dokonce podafi
proniknout i mimo Temné kraje. Dokud se ale Znameni krve ne-
objevi, fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na nabo-
Zenské obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici krve, fanaticti valec¢-
nici v brnénich ozdobenych krvi jejich nepratel. Dokaze je zastavit
jen zniceni. Jsou doprovazeni hejny Centralijskych netopyrd a
posvatnych Vampirgard.

[l Void Blood

Void Blood je plenitelskd armada slozend vyhradné z Upirl —
zakazky pfijima pouze od sluzebniki Vampirotha. Jeji Elenové
jsou Vampirothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyz se né-
ktery z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektiv-
néjSich a nejobavangjsich plenitelli, jaké ma Temna ruka k dispo-
zici. Jsou disciplinovani, fidi se kodexem cti. Velkym rivalem této
armady je plenitelska armada Void Flesh. Casto proti sob& bojuiji.




[l Temna fige Flesh Hunger

Nejfanatictéjsi fise vérna Lycantrothovi. Jeji knézi provadéji ritua-
ly, béhem kterych komunikuji s Lycantrothem a sleduji jeho zna-
meni. NejvyznamnéjSi je Znameni masa, které ji pfinuti zahajit
vale¢né taZeni zndmé jako Pout masa. To Sifi smrt, zkazu a ko-
rupci napfi¢ Umbra- a Penumbra-kraji. Nékdy se mu dokonce
podafi proniknout i mimo Temné kraje. Dokud se ale Znameni
masa neobjevi, fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na
nabozenské obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici masa, fanaticti
valeénici v brnénich ozdobenych kiizemi jejich nepfatel. Dokaze
je zastavit jen zni¢eni. Jsou doprovazeni smeckami Centralijskych
vlk( a posvatnych Lycangard.

[ Void Flesh

Void Flesh je plenitelska armada slozena vyhradné z Vikodlakd —
zakazky pfijima pouze od sluzebnikd Lycantrotha. Jeji Elenové
jsou Lycantrothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyz se né-
ktery z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z nejefektiv-
néjSich a nejobavangjsich plenitelli, jaké ma Temna ruka k dispo-
zici. Jsou zufivi a barbarsti, fidi se instinkty a povérami. Velkym
rivalem této armady je plenitelska armada Void Blood. Casto proti
sobé bojuji.




[l Temna fige Shadow Eye

Nejfanatictéjsi fise vérna Eclipsothovi. Jeji knézi provadsji ritualy,
béhem kterych komunikuji s Eclipsothem a sleduji jeho znameni.
tazeni znamé jako Pout stinu. To Sifi smrt, zkazu a korupci napfi¢
Umbra- a Penumbra-kraji. Nékdy se mu dokonce podafi pronik-
nout i mimo Temné kraje. Dokud se ale Znameni stinu neobjevi,
fiSe se bojem nezabyva. Zcela se soustfeduje na nabozenské
obfady. Ozbrojené sily tvofi Poutnici stinu, fanaticti valeénici v
brnénich ozdobenych hypnotizujicimi runami a symboly. Dokéaze
je zastavit jen znigeni. Jsou doprovazeni oddily posvatnych Ec-
lipsonae.

[} Eklipso-sekta Black Star

Sekta vedena lidmi z Cernych fisi. Je to nebezpeéna konspiradni
sekta, ktera operuje uvnitt mnoha Cernych Fisi. Zneuziva jejich
pokrocilou technologii a védecké poznatky pro Ucely Temné ruky.
Kromé toho také podnécuje valky mezi Cernymi a Bilymi fisemi.

[ Eklipso-sekta White Star

Sekta vedend lidmi z Bilych fiSi. Je to nebezpecna konspiraéni
sekta, ktera operuje uvnitf mnoha Bilych fi8i. Zneuziva jejich po-
kroCilou magii a naboZenské poznatky pro Ucely Temné ruky.
Kromé toho také podnécuje valky mezi Bilymi a Cernymi figemi.

[ Void Shadow

Void Shadow je plenitelskd armada slozena vyhradné ze Zatem-
nélych — zakazky pfijima pouze od sluzebniklii Eclipsotha. Jeji
¢lenové jsou Eclipsothovi hluboce oddani, neni neobvyklé, kdyZz
se néktery z nich po smrti vrati jako Smrtka. Jsou jednémi z ne-
jefektivnéjSich a nejobavanéjSich plenitelt, jaké ma Temna ruka k
dispozici. Jsou velmi zakefni, Casto se vydavaji za Zoldnéfe nebo
i za pouhé civilisty. Tato armada &asto provadi tajné operace proti
konkurenénim plenitelskym armadam Void Death, Void Life, Void
Blood a Void Flesh. Manipuluje jimi tak, aby jejich pomoci spinila
své vlastni zakazky a zéroven je oslabila.




Dalsi frakce Temnoty

[ Light Extinguishers

Arméada lovcl nadpfirozenych sil Svétla. Jedna se o plenitele.
Maji specialni vycvik a vyzbroj pfizplsobenou pro boj proti astral-
nim a magickym bytostem Svétla, ale jsou schopni poradit si i se
v8emi dalSimi nepfateli ovladajicimi nadpfirozené sily Svétla.
Jsou efektivni, ale jejich sluzby jsou drahé.
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Generator fra

Toto je nastroj pro Gamemastera, ktery mu umozni rychle a snad-
no vytvofit frakci, pokud si nevybral Zadnou z existujicich.
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B Typ fise:

Sedé Fise: Cerné fise: Bilé Fise:

1-5: Kralovstvi Kancléfstvi Kardindlstvi
6-10: Arcivévodstvi Arciadeptstvi Arcibiskupstvi
11-15: Velkovévodstvi Velkoadeptstvi Velkobiskupstvi
16-20: Vévodstvi Adeptstvi Biskupstvi

Elfové (VzneSeni / Temni / Lesni):

1: Sluzebnictvo (Patron/Matrona stéle Zije)

2-10: Spolecenstvo

11-14: Bratrstvo (patriarchalni frakce)

15-18: Sesterstvo (matriarchalni frakce)

19-20: Potomstvo (vladce je pfimy potomek Patrona/Matrony)

Pul¢ici: Gnémové: Trpaslici:
1-5: velka Dynastie velky Rod velky Klan
6-15: Dynastie Rod Klan
16-20: mala Dynastie maly Rod maly Klan
Skieti (Goblini / Hobgoblini / Orkové):

1-10: Kmen

11-15: Tlupa

16-20: Horda

Felirové: Canirové: Ursarové:
1-3: Arciskupina Arcismecka Arcirodina
4-10: Velkoskupina Velkosmecka Velkorodina
11-20: Skupina Smecka Rodina

Titani (Trollové / Zlobfi / Obfi):
1-5: Velkodominat / Velkoprincipat
6-20: Dominat / Principat

j Bah:

(poznamka: Cerné fise nevyznavaiji zadné bohy, Vzneseni elfové
vyznavaji pouze Nebeské bohy, Temni elfové vyznavaji pouze
Pekelné bohy)

1-9: Nebe
10-18: Peklo
19-20: Anrugezska cirkev

Nebesti bohové

: Dyrnusia, Bohyné Zivota, fauny a fléry

: Biernith, Bih skromnosti, pilnosti a asketismu

: Finersha, Bohyné miru, diplomacie a budovani

: Ponturos, Blih pokroku, zvédavosti a civilizovanosti
: Lugona, Bohyné svétla, dne a odvahy

: Jokarag, Buh intelektu, logiky a efektivnosti

: Ranaka, Bohyné zdravi, evoluce a regenerace

: Hurconyr, BUh prava, spravedinosti a cti

: Nelevra, Bohyné fadu, kauzality a planu

10: Xim, Buh vybéru, zmény a nadéje

11: Talhisa, Bohyné litosti, lasky a poté3eni

12: Vakmir, Bh prostoru, kofenl a vétvi Yggdrasilu

O©C OO~ WN -

Pekelni bohové

1: Wilsar, Bah smrti, zivl( a pocasi

2: Cintana, Bohyné hamiznosti, lenosti a hedonismu
3: Olrenor, Buh valky, agrese a niceni

4: Gonolia, Bohyné upadku, Ihostejnosti a barbarstvi
5: Uliun, Bidh tmy, noci a strachu
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6: Elarinia, Bohyné instinktu, emoci a efektnosti
7: Melnak, Bh nemoci, mutace a degenerace

8: Qelona, Bohyné zlocin{, bezpravi a podlosti

9: Yusinyr, Bih chaosu, paradoxu a nahody

10: Iskia, Bohyné osudu, neménnosti a beznadgje
11: Kronil, Blh krutosti, nenavisti a utrpeni

12: Sulosa, Bohyné ¢asu, vzpominky a pfedtuchy

[ Politika:

1-6: Aristokracie, vlada $lechty

7: Teokracie, vlada cirkve

8: Technokracie, viada odbornik(

10: Gerontokracie, vlada nejstarsich

11: Korporatokracie, vliada gildy/sekty

12: Plutokracie, vlada nejbohatSich

13: Meritokracie, vliada nejschopnéjSich nebo nejchytfejSich
14: Timokracie, vlada nejuznavanéjSich nebo nejéestnéjsich
15: Etnokracie, vlada etnika

16: Demokracie, vlada ob&an(

17: Kritokracie, viada soud

18: Nookracie, viada nejmoudrejSich

19: Lotokracie, vlada nahodné vybranych

20: Anarchie, bezvladi (viada svrzena, totalni chaos)

[ Hiavni svét:

1-10: Tabula

11-15: Luna

16-17: Tabuloid

18: Etericka stanice, orbitalni (napt. kolem tabuly)
19: Etericka stanice, systémova (v soustavé)

20: Etericka stanice, na $irém Eteru

[} Hiavni cil:

1-2: Ziskat dalSi uzemi

3-4: Ekonomicka nadvlada

5-6: Vojenska nadvlada

7-8: Dobyt cizi fiSe (ziskat jejich zemi, zdroje, obyvatelstvo)
9: Znicit cizi fie (kompletni vyhlazeni)

10: Védecka/technologicka nadvlada (lepsi technologie)

11: Nabozenska/magicka nadvlada (lepsi ritualy a kouzla)
12: Siteni viry v boha (konvertovat ostatni)

13: Vyhlazeni pohan(, kacifi, rouhacu atd.

14-15: Vykonavat vili boha (napf. Dyrnusia: chranit zivou pfirodu)
16: Vyfesit dlouhodobé problémy (viz niZe)

17-18: Obrana pfed silami Temnoty

19-20: Utok na sily Temnoty

[l Dlouhodobé problémy:

1-2: Intriky jiné fiSe

3-4: Oteviené Utoky jiné fise

5-6: Intriky sil Temnoty

7-8: Oteviené Utoky sil Temnoty

9: Rebelie (ob&ané jsou neposlusni)

10: Separatismus (¢ast obcanl chce vlastni Fisi)
11: Nabozensky problém (pohanstvi, kacifstvi...)
12: ZloCinecké organizace

13: Najezdy banditl/piratl

14: Intriky gildy

15: Intriky sekty

16: Coven, skupina ¢arodéju

17: LozZe, skupina S$aman(

18: Draci

19: Artefakt prastaré rasy

20: Eterick4 anomalie



Generator rFiSi Temnoty

B Typ fise:

1-5: Temna velefise (v ele stoji Overlord koruptor)

6-15: Temna fiSe (v Cele stoji Lord koruptor)

16-18: Prokleta fiSe (Prokleté rasy, v Cele stoji Dominator)
19-20: Paralelni fide (Paralelni rasy, v &ele stoji Vigilator)

i Bih:

1-4: Vampiroth (Upifi)

5-8: Lycantroth (Vikodlaci)
9-12: Necroth (Nemrtvi)
13-16: Mutanoth (Mutanti)
17-20: Eclipsoth (Zatemnéli)

[ Slozeni:
(pozndmka: jen u Temnych fisi a velefisi)

1-15: vyrovnané zastoupeni ras
16-19: jedna rasa pfevazuje/viadne
20: pouze jedna rasa

[ Oddanost:
(poznamka: jen u Prokletych a Paralelnich Fisi)

1-8: fanaticky oddana Temné ruce

9-13: Temnou ruku povazuje za cenného spojence
14-18: slouzi Temné ruce, ale pozaduje odménu
19-20: Temnou ruku povazuje za nutné zlo

[ Umisténi:
(*jen u Prokletych a Paralelnich Fisi)

1-5: Tenebra-kraje (zcela v moci Temnoty)

6-13: Umbra-kraje (fiSe Svétla bojuji o preZiti)

14-17: Penumbra-kraje (fie Svétla jsou relativné silné)
18-20: Jinde v Zahradé&*

[ Hiavni svét:

1-10: Tabula

11-15: Luna

16-17: Tabuloid

18: Etericka stanice, orbitalni (nap. kolem tabuly)
19: Etericka stanice, systémova (v soustavé)

20: Etericka stanice, na $irém Eteru

[ Hiavni cil:

1-2: Ziskat dalSi uzemi

3-4: Ekonomicka nadvlada

5-6: Vojenska nadvlada

7-8: Dobyt cizi FiSe (ziskat jejich Uzemi, zdroje, obyvatelstvo)
9: ZniCit cizi fise (kompletni vyhlazeni)

10: Védecka/technologicka nadvlada (lepsi technologie)
11: Nabozenska/magicka nadvlada (lepsi ritualy a kouzla)
12-13: Sifeni temné korupce

14-15: Vykonavat vili boha (napf. Necroth: §ifit smrt)

16: Vyresit dlouhodobé problémy (viz niZe)

17-18: Obrana pfed silami Svétla

19-20: Utok na sily Svétla

[l Diouhodobé problémy:
(*jen u Prokletych a Paralelnich fisi)

1-2: Intriky jiné Temné fiSe
3-4: Oteviené Utoky jiné Temné fise
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5-6: Intriky sil Svétla
7-8: Oteviené Utoky sil Svétla
9: Rebelie* (obtané jsou neposlusni)

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19
20:

Separatismus* (€ast obCanu chce vlastni fisi)
NaboZensky problém* (pohanstvi, kacifstvi...)
ZloCinecké organizace

Néjezdy temnych banditl/piratd

Intriky kabaly

Intriky sekty

Coven, skupina ¢arodéjl

LoZe, skupina Saman(

Draci

: Artefakt prastaré rasy

Etericka anomalie



